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ABSTRACT

La siguiente memoria contiene un estudio tedrico-practico de como adaptar graficos existentes
en D3 para NVD3. La memoria se centra en la explicacion de las tecnologias necesarias para
realizar esta adaptacion, también explica con ejemplos como se lleva a cabo esta adaptacion
y los pasos necesarios tanto para que un usuario normal pueda usar estos graficos como los
pasos necesarios para que un programador pueda hacer una adaptacion él mismo de otro

grafico.

En el mundo de la visualizacién de datos hay muchas maneras de representar datos,
normalmente se suelen representar por graficos o diagramas para su mejor comprensiéon. Hay
algunos de estos graficos que ya estan implementados tanto en D3 como en NVD3 pero otros
muchos aun no lo estan. La intencién con este TFG es la de enriquecer con mas graficos la
libreria NVD3 que es muy reciente pero a su vez muy util para el usuario no experimentado

por su sencillez de crear graficos.

ABSTRACT

The following report contains a theoretical-practical study of how to adapt it to D3 for NVD3.
The memory focuses on explaining the technologies needed for the realization of this
adaptation, also explained with examples how this adaptation is carried out and the necessary
steps both for a normal user can use these graphics as the steps necessary to a programmer

can make an adaptation himself of another graph.

In the world of data visualization there are many ways of representing data, usually they are
represented by graphs or diagrams for their better understanding. There are some of these
graphics that are already implemented in both D3 and NVD3 but many others are not yet. The
intention with this TFG is to enrich with more graphics the NVD3 library which is very recent

but in turn very useful for the user not experienced for its simplicity of creating graphs.
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1. Introduccion

El trabajo de final de grado es una asignatura de cuarto curso que nos permite

profundizar en un tema en concreto.

El TFG elegido se centra en la representacion de grafos reutilizables usando D3.
Cuando queremos comunicar una idea, en ocasiones podemos utilizar una
imagen. Las representaciones visuales nos ayudan a ilustrar los conceptos que,
si se expresaran con palabras, nos resultaria dificil de explicar claramente.
Cuando tenemos datos que necesitamos para ilustrar conceptos, ideas y
propiedades de los datos, el uso de la representacion visual nos ofrece un
instrumento de comunicaciéon muy valido. La parte mas dificil es la definicion de

estas representaciones.

En el momento de realizar el TFG ya hemos cursado toda la carrera, lo que nos
permite aplicar todos los conocimientos a los diferentes apartados de este

trabajo. EI TFG guarda relacion con las siguientes asignaturas:

e Factores Humanos: Utilizacion del lenguaje HTML para la ediciéon de
documentos web. CSS para anadir estilo a los documentos Web y

JavaScript

e Software Distribuido: Utilizacion del lenguaje HTML para la edicion de
documentos web. Manipulacién de ficheros JSON. CSS para anadir estilo

a los documentos Web y JavaScript

o Taller de Nuevos Usos de la Informatica: Utilizacion de Big Data, conjunto
de datos tan grandes y complejos que resulta dificil de procesar utilizando
herramientas de gestion de base de datos o aplicaciones tradicionales de

procesamiento de datos.

Para realizar el proyecto se han seguido una serie de procesos y técnicas como
programar con JavaScript, la utilizacion de las librerias D3 y NVD3, la
manipulacion de documentos CSV y documentos JSON y el uso de graficos

expresados en SVG.



La motivacion para realizar este proyecto reside en ayudar a enriquecer la libreria
NVD3 para que usuarios no muy experimentados en D3 puedan crear graficos

sin tener que programarlos desde cero.

La cantidad de graficos que existen para ilustrar datos son incontables (grafico
de barras, grafico de lineas, scatterplot, etc...). Muchos de estos graficos ya
estan creados en D3 y programadores experimentados pueden adaptarlos a las
necesidades de NVD3 y crear graficos reutilizables. Estos graficos reutilizables
seran mas sencillos de utilizar para el usuario final ya que la parte de

programacion sera minima porque el cédigo ya esta creado en la libreria NVD3.

Lo interesante del proyecto es la utilizacion de la libreria NVD3 que permite crear
un grafico en D3 haciendo una llamada a la libreria NVD3, pasandole los datos
y algunos parametros como por ejemplo el color del grafico o el tamafio que va

a ocupar.



2. Objetivos

El objetivo principal del TFG es explicar los pasos para instanciar graficos D3 de
uso comun utilizando la libreria NVD3. Para su mejor comprension, se explicaran
los pasos con varios ejemplos. La explicacion de los graficos creados ira en dos
direcciones. En primer lugar, dirigida a aquellos programadores que quieran
aportar a la libreria sus ejemplos, indicandoles los pasos que tienen que seguir
para conseguirlo. En segundo lugar, a aquellos usuarios que quieran usar algun

ejemplo de la libreria, mostrandoles los pasos que han que seguir.

La base del proyecto sera el entendimiento y la realizacion de gréaficos
reutilizables ya creados en NVD3, que nos ayudaran a desarrollar nuestros

ejemplos.

Una vez creados los ejemplos, contribuir con ellos a enriquecer la libreria NVD3.



3. Antecedentes

3.1 Conceptos relacionados

Los conceptos, técnicas y tecnologias que he tenido que aprender antes de la
realizacion del TFG son:

Document Object Model o (DOM), es esencialmente una interfaz de plataforma
que proporciona un conjunto estandar de objetos para representar documentos
HTML, XHTML y XML.

Scalable Vector Graphics o (SVG) es un formato de graficos vectoriales

bidimensionales, estaticos o animados, en formato XML.

Comma-Separated Values o (CSV) son un tipo de documento en formato
abierto, sencillo para representar datos en forma de tabla, en el que las columnas
se separan por comas Yy las filas por saltos de linea. En algunos casos, los
campos dentro del archivo CSV deben de ir encerrados entre comillas dobles.

JavaScript Object Notation o (JSON) es un formato de texto para
el intercambio de datos. JSON describe los datos con una sintaxis dedicada a
identificar y gestionar datos. Es una alternativa a XML, por su facil uso en

JavaScript.

D3 es una libreria JavaScript que nos permite enlazar datos a un Document
Object Model (DOM), y luego aplicar transformaciones en el documento basadas
en estos datos. Por ejemplo, se puede utilizar D3 para generar una tabla HTML
a partir de una matriz de nimeros. O bien, utilizar los mismos datos para crear

un gréfico interactivo SVG con transiciones suaves y con interaccion.

Los primeros navegadores Web representaban pdaginas estaticas, la Unica
funcién de éstas era pasar de una a otra a través de un enlace. En 1996,
Netscape introdujo el primer navegador con JavaScript, un nuevo lenguaje de
programacion que podia ser interpretado por el navegador mientras que la

pagina se esta visualizando.


https://es.wikipedia.org/wiki/Gráficos_vectoriales
https://es.wikipedia.org/wiki/XML

Esto permiti6 a los navegadores de Internet evolucionar, pasando de ser
navegadores estaticos (sin animacién) a navegadores dinamicos (con

animacion).

En 2005, Jeffrey Heer, Stuart Card, y James Landay introdujeron prefuse, una
libreria con un conjunto de herramientas para llevar la visualizacion de datos a
la Web.

Dos afios mas tarde, Jeff Heer introdujo Llamarada, una libreria con un conjunto
de herramientas similares, pero escrito en ActionScript, por lo que sus
visualizaciones podrian ser vistas en la web a través del reproductor de Flash.

Llamarada, como prefuse, se basé en un navegador con un plug-in adicional.

En el afio 2009, Jeff Heer se habia trasladado a Stanford, donde estaba
aconsejando a un estudiante graduado llamado Michael Bostock. Juntos crearon
Protovis, una libreria con un conjunto de herramientas de visualizacién basado

en JavaScript.

Protovis permitia generar visualizaciones sencillas, incluso para usuarios sin
experiencia previa en programacion. Sin embargo, para lograr este objetivo, se
cred una capa de representacion abstracta. El disefiador podria entrar en esta
capa utilizando sintaxis Protovis, pero no era accesible a través de métodos

estandar, por lo que era dificil depurar.

En 2011, Mike Bostock, Vadim Ogievetsky, y Jeff Heer anunciaron oficialmente
D3. A diferencia de Protovis, D3 opera directamente en el documento web en si.
Esto significa que la depuracion y la experimentacion eran més sencillas. La
Gnica desventaja es una curva de aprendizaje mas pronunciada que con las otras

herramientas.

NVD3 es una libreria que ofrece componentes Charts y Charts reutilizables
construidos sobre d3.js, NVD3 nos ofrece toda la potencia de D3 simplificando

SuU uUso.


http://nvd3.org/
http://d3js.org/

Charts son una representacion grafica de datos. Para crearlos debemos de
especificar los datos y las funciones que hacen que el gréfico se cree. En los
Charts reutilizables, al estar las funciones creadas en la libreria NVD3
Gnicamente hay que especificar los datos y algun pardmetro mas para su

creacion.

3.2 Chord Diagram

Chord diagram es un grafico que representa las interrelaciones entre datos de

una matriz similar a la que se muestra a continuacion:

From/To Black Brown Blue Green Honey
Black 11975 8916 2868 5871 790
Brown 8010 8090 8045 16145 790
Blue 1013 940 6907 990 790
Green 1951 2060 6171 10048 790
Honey 990 990 990 990 1990

Como podemos ver, la matriz es cuadrada, y en la primera fila y columna se
afiade el nombre del dato que se va a representar. En nuestro caso lo datos son:
Black, Brown, Blue, Green y Honey. Los valores numéricos que hay dentro de la

matriz indican la relacién de un dato con otro.

En la representacion visual los datos se organizan radialmente alrededor de un
circulo en forma de puntos. Las relaciones entre los puntos del circulo se
representan como un arco que une dos puntos. Dependiendo del valor numérico

gue pongamos en la matriz el arco de union sera de mayor o0 menor tamario.



A continuacién podemos ver un ejemplo de Chord diagram:

Como hemos mencionado anteriormente, los datos guardados en la matriz se
organizan alrededor del circulo en forma de secciones. De esta forma, el dato
Black esta representado en el grafico por el color azul marino y el dato Green
esta representado por el azul celeste.



Dependiendo del valor que relacione el dato a con el dato b, el arco sera de

mayor 0 menor tamano.

En la siguiente imagen podemos ver todos los arcos de relacién del dato Brown.
Si nos fijamos en el arco que relaciona Brown con Green vemos que se crea con
los valores introducidos en la matriz ya mencionada. Brown tiene un valor de
relacion con Green de 16100 y Green tiene un valor de relacion con Brown de
2060. Como el primer valor es mucho mayor, el arco tiene que ser de una

dimensién mayor en la parte de Brown.

i

Chord Info:
100} of brown prefer green

60} of green prefer brown

Este grafico debe su nombre a una terminologia utilizada en geometria. La
cuerda (chord) de un circulo es un segmento de linea geométrica que une dos
puntos situados en el circulo. Los diagramas de cuerdas son también conocidos
como diagramas de red radiales.



Los diagramas de cuerdas utilizan una técnica llamada Hierarchical edge
bundles. Una pequeiia cantidad de datos puede ser representada en un
diagrama circular usando lineas rectas para mostrar las interconexiones. Esta

técnica reduce la complejidad visual del diagrama

Hierarchical edge bundles es un método de agrupacion de los bordes de
adyacencia. Se hace agrupacion de las cuerdas con el fin de reducir el desorden.
Esta técnica fue propuesta por Danny Holten, un estudiante de post-doctorado
en la Universidad Tecnoldgica de Eindhoven para presentar los gréficos de una

forma mas simple.

Se basa en el uso de la fuerza agrupacion 3 para proporcionar un equilibrio entre
vistas de bajo nivel y de alto nivel de las relaciones de adyacencia. El valor de 3
aumenta de izquierda a derecha; valores bajos proporcionan principalmente
informacion de conectividad de nodo a nodo de bajo nivel, mientras que los

valores altos proporcionan informacién de alto nivel.




3.3 Petal Diagram

Petal diagram es un tipo de grafico circular que se utiliza para representar datos
en forma de porcentajes y proporciones. Los datos que son necesarios para
crear este diagrama son: el nombre del item que se quiere representar y el valor
numeérico del item. Estos datos se pueden organizar en una tabla de 2 columnas,

una indicando el nombre del item y otra, el valor del item.

A continuacion vemos un ejemplo:

Item Value
Telecinco 14.4
Antena 3 13.3

La1 10.5

Autonémicas 7.4
La Sexta 7.2
Television de pago 6.8
Cuatro 6.1

Los datos se organizan radialmente en forma de circulo. Cada pétalo es un item

distinto y el tamafio del pétalo depende del valor del item.

A continuacién podemos ver un ejemplo de petal diagram:

Al

w°



3.4 Tree Diagram

Tree Diagram es un tipo de gréafico que se utiliza generalmente para representar
todos los posibles resultados de un experimento. Estos experimentos
normalmente van asociados al calculo de probabilidades. Otro uso muy

importante de esta estructura es la representacion de esquemas.
Los elementos principales de este diagrama son:

e Nodo: es un elemento de la estructura de un arbol.

¢ Hijo: es un nodo descendente de otro nodo del arbol.

e Padre: es un nodo con hijos.

e Hojas: son nodos que no tienen hijos.

e Raiz: es el nodo superior del arbol y es el tnico que no tiene padre.

e Rama: son nodos que son padres y ademas tienen hijos. Forman una
estructura de unién entre una hoja y la raiz.

¢ Nivel: el nivel de un nodo esta definido por el nimero de conexiones entre

el nodo y la raiz.

Para crear un diagrama de arbol necesitamos el nombre del nodo y el hombre
de su padre. Estos datos se pueden organizar en una tabla de 2 columnas, una

indicando el nombre del nodo y otra, el nombre del padre.

A continuacion vemos un ejemplo:

Nodo Padre
Figuras Geométricas Planas null
3 lados Figuras Geométricas Planas
Triangulo 3 lados
Equilatero Triangulo
4 lados Figuras Geométricas Planas
Cuadrado 4 lados
Rectangulo 4 lados
5 lados Figuras Geométricas Planas

Pentagono 5 lados



A continuacion podemos ver un ejemplo de tree diagram.
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Como podemos ver en el ejemplo, la raiz del arbol se llama Figuras Geométricas

Planas. Este nodo raiz tiene 4 hijos que son: 3 lados, 4 lados, 5 lados y 6 lados.

Estos 4 hijos son nodos ramas, ya que son hijos y padres a la vez. Por ultimo, el

arbol tiene 9 hojas, que es el final de cada una de las ramas que se han ido

abriendo en el arbol.



3.5 Circle Packing Diagram

Circle Packing Diagram es un método para visualizar grandes cantidades de
datos estructurados jerarquicamente. Este diagrama guarda relacion con el tree
diagram en lo que a estructura se refiere. Los circulos se encapsulan por niveles,
dos circulos tangentes representan nodos hermanos al mismo nivel. El tamafio
de un nodo-hoja (aquel que no contiene ningun circulo dentro) se suele

corresponder con un valor asociado a ese nodo.

Una ventaja de este grafico es la buena visién general de grandes conjuntos de
datos y la representacion clara de las agrupaciones y las relaciones

estructurales.

Para crear este diagrama necesitamos el hombre del nodo, el nombre de su
padre y el tamafio. Estos datos se pueden organizar en una tabla de 3 columnas:
una indicando el nombre del nodo, otra el nombre del padre y otra con el tamafio

del nodo. El tamafio del nodo padre va en funcién de los nodos hijos.

A continuacién vemos un ejemplo:

Nodo Padre Tamanho
Ligas Europeas null
Liga Espainola Ligas Europeas
Primera Divisién Liga Espafiola
F.C Barcelona Primera Division 160
Real Madrid C.F Primera Division 156.6
S.D Eibar Primera Division 13.8
Liga Inglesa Ligas Europeas
Premier League Liga Inglesa
Chelsea Premier League 138.6
Manchester City Premier League 137.9
Manchester United Premier League 135.5

Burnley Premier League 91.5



A continuacién podemos ver un ejemplo de circle packing diagram.

Como podemos ver dentro en el grafico, hay un circulo grande que se
corresponde con la raiz y dentro hay 5 mas pequefios que se corresponden con
los nodos hijos de la raiz. Los circulos de color blanco son los nodos-hojas. El

tamano de estos nodos depende del valor tamafio asociado al nodo.



3.6 Histograma

Histograma es una representacion grafica de una variable en forma de barras,
donde la superficie de cada barra es proporcional a la frecuencia de los valores
representados. Comunmente, sirven para obtener una vision de la distribucién

de la poblacién respecto a una variable cuantitativa continua.

Para crear un histograma necesitamos los valores de la variable continua. Estos
datos se pueden organizar en una tabla de 1 columna indicando en cada fila el

valor.
A continuacion vemos un ejemplo:

Datos
15
20
17
10
20
19
25
23
20

Estos datos introducidos se agruparan por tramos formando las barras del
histograma. El numero de tramos es el que se encarga de establecer si un dato
esta en un tramo o en otro. El tamafio de las barras indica el numero total de

datos asociados al tramo.



A continuacion podemos ver un ejemplo de histograma.




4. Implementacion

4.1 Conceptos comunes

Si otros programadores quieren incluir nuevos graficos en NVD3 el primer paso

seria bajarse las librerias D3 y NVD3 (ver Apéndice de usuario).

En esta seccidén se explican los pasos mas importantes para la adaptacién de

graficos en D3 a la libreria NVD3.

Para adaptar cualquier grafico a la libreria NVD3, necesitamos el codigo del
grafico en D3. Este codigo ha de ser lo mas genérico posible para que se pueda

extrapolar a todos los posibles casos.

Todos los graficos que contiene la libreria NVD3 tienen partes comunes. La
primera es la llamada a la funcién chart, que contiene la extraccion de los datos
y la creacion del grafico. La llamada de la funcion ha de ser parecida a la que
vemos a continuacion.

function chart (selection) {

renderWatch.reset () ;
selection.each({function(data) {

La variable selection contiene los datos que hemos introducido en el select del
archivo HTML, como podemos ver a continuacion.

var chart = nv.models.histogram()
.color {(myColor)
-width{360)
.height {500)
.duration {30} ;

d3.select('ssvglontent svg')

datum{datca)
.call {chart) ;

A parte de los datos se establecen otros parametros como la anchura y altura del
grafico, sus colores, sus datos, el margen que queremos que tenga la pagina

web, etc...
La variable data guarda los datos que cogemos del selection.

Por ultimo, todos los graficos acaban retornando el valor de chart que sera el

grafico en si.



4.2 Adaptacion de un Chord Diagram de D3 a NVD3

Para la adaptacion de un chord diagram a la libreria NVD3, he utilizado el codigo

en D3 de la siguiente pagina.

http://www.delimited.io/blog/2013/12/8/chord-diagrams-in-d3

Dentro de la funcién chart que hemos mencionado anteriormente, procesamos
los datos que vamos a graficar con el chord diagram. Recordemos que estos
datos estaban guardados en la variable data y estan organizados en tres
columnas: from, to y count. Los afiadimos a la variable mpr. Esta variable sera la

que contenga la matriz de relaciones que es la base del chord diagram.

var mpr = chordMpr (data}) ;
mpr
addValuesToMap (" from')
.2etFilter(function (row, a, b) {
return (row.from =—— a.name && row.to =—— b.name)

H

. 2ethAcceszsor (function (rec=, a, b)) {
if (lrec=s[0]) returm O
return +recs[0] . count;

1):

Se establecen las medidas del grafico: alto, ancho y radio. También se

establecen de qué color seran las cuerdas del grafico.

var w = width, h = height, rl1 =h f 2, 0 = rl - 100;
var fill = color

Estos parametros se los pasamos desde el archivo HTML cuando hacemos la

llamada a la funcién.

var chart = nv.models.drawChords ()
.color{d3.=scale.myColors () .range())
.width (2960}
.height {800} ;

d3.select('schartl =vg')
datum{data)

.call {chart}) ;

return chart;


http://www.delimited.io/blog/2013/12/8/chord-diagrams-in-d3

Anadimos un objeto SVG al cuerpo de la pagina y agregamos un elemento circle
con el alto y ancho indicados, y situamos su centro en el medio. Alrededor de
este circulo se distribuyen los grupos ordenados segun la disposicion en la matriz

de relaciones.

var chord = d3.layout.chord()
padding{.02)
.2ortSubgroups (d3.descending)
.2ortChords (d3.descending) :

var arc = d3.svg.arc()
innerRadius (r0)
outerBRadius {r0 + 20)

var svg = d3.select ("body") .append("=svg:=vg")
attr{"width"™, w)
.attr{"height™, h)
append{"svg:g")
Attr{"id", "circle"™
.attr{"transform™, "translate(" + w Jf 2 + ", " + h f 2 + "}");

svg.append ("circle™)
.atte{("r", 0 + 20);
Creamos un ftooltip que nos mostrara informacién sobre el grafico cuando
situemos el cursor sobre un grupo o sobre una cuerda del grafico. Afiadimos
color tanto a los grupos como a las cuerdas. Creamos un texto que se alinea con

el arco del grupo e indicara su nombre.

.data(chord.groups({}})
.enter() .append{"svg:g")
.accre{"cl &l
. on {"mo
.on{"mouseout™, rfunction {d) { d3.select({"#tooltip").style{"visibility™, "hidden™) })}:

g.append ("svg:path"}

.atyle ("= ce™, "black"™)
.style("fill", function(d) { retwrm £ill(d.index); })

.accr({"d", arc):

g.append ("svg:text™")
.each(function(d) { d.angle = (d.startiAngle + d.endingle) / 2; }})

CAEEC(may=, ™.

atyle("font- r "helwvetica, arial, sans—-serif"™)
style("f r T10DxR™)
attr("te or™, function{d) { returm d.angle > Math.PI ? "end™ : null: })
.atcr("tr function{d) {
return " 4+ (d.angle * 180 f Math.PI - 20} + ")"
+ "translate(™ + (0 + 26) + ") "
+ {(d.angle > Math.PI ? "rotate(180)" : ""};
13]

.text (function(d) { returm rdr(d).gname; }):



Las siguientes 3 funciones nos sirven para controlar lo que queremos que el
tooltip muestre. Si estamos sobre una cuerda, se mostrara el mensaje que
contiene chordTip. Mientras que, si estamos sobre un grupo, se mostrara el
mensaje que contiene gropupTip. La ultima funcién nos sirve para saber dénde

esta situado el cursor.

function chordTip (d) {

var p = d3.format{(".2%"), g = d3.format (", .3z")

retnrn "Chord Info:<br/>"
+ p{d.svaluefd.stotal) + " (" + g{d.svalue) + ") of "
+ d.sname + " prefer " + d.tname
+ {d.sname —— d.tmame ? "": {"<br/>while...<bxr/>"
+ p(d.tvalue/d.ttotal) + " + gf{d.tvalue) + ") of "
+ d.tname + " prefer " + d.sname))

}

function groupTip (d) {

var p = d3.format(".1%"), g = d3.formatc(",.3c")
retnrn "Group Info:<br/>"
+ d.gname + " : " + g{d.gvalue) + "<kbr/>"
+ p({d.gvaluefd.mtotal) + ™ of Matrix Total (" + g({d.mtotal) + ")"

}

function mouseover{d, i) {
d3.select{"Ftool ™y
Btyle("vizibility"™, "visible™)

.html (groupTip(rdr{d))})
Btyle("top”, function ()} { retmrnm {(d3.event.page¥ - S0)+"px"})

.style("left", function () { returm (d3.event.pageX - 130)+"px":})
chordPaths.classed("fade", function{p) {
retmrn p.source.index 1= i
&& p.target.index I= i;

b



4.3 Adaptacion de un Petal Diagram de D3 a NVD3

Para la adaptacion de un petal diagram a la libreria NVD3, he utilizado el cédigo

en D3 de la siguiente pagina.

http://bl.ocks.org/lokesh005/1b23c84b68f5be134ff0

Dentro de la funcion chart que hemos mencionado anteriormente, se establecen

los parametros del grafico.

var radius = Math.min({width-100,height-100) /2

var arc = d3.svg.arc()
.outerRadius=s{radius -230
inmerRadius{radiu=s - &
.cornerRadius {20} ;

var arcOver = d3.svg.arc()

.outerRadius=s {radius +30)

inmerRadiu=s {0}

var a=width/2 - 20;
var b=heightf2 - 30

Creamos un objeto pie chart con el alto y ancho indicados y situamos su centro

en el medio. También le anadimos un atributo fooltip que mostrara informacion

del gréfico.

var svg = d3.select ("body") .append{("avg")
.attr{"viewBox", "0 0 " + width + " " + height/f2)
.attr{"preservelAspectRatio™, "xMid¥YMid meet™)
.append ("g")
.atctr{"transform"™ ,"tranzslate ("+a+", "+b+") ")
div = d3.select {"body"™)

append {"div"™)

attr{"cla=ss", "tooltip"

var pie = d3.layout.pie()
2ort{null)
Value (function(d) {return d.value;})
.padingle{.02) »


http://bl.ocks.org/lokesh005/1b23c84b68f5be134ff0

Por ultimo, le pasamos los datos al pie para que genere el grafico y le damos
funcionalidad al tooltip. Si el cursor esta sobre un pétalo mostrara informacion.

Para finalizar,afiladimos color a cada pétalo del grafico.

var g = svg.selectAll{".arc")

.data{pie(data})

.enter()

-append ("g"})

attr{"class™,"arc®

on{"mousemove” , function (d) {
var mouseVal = d3.mouse (Ethis) ;
div.style{"di=splay™, "none™) ;
diw
Jhtml ("ITtem: "4Hd.data.itemdt "</ br>"+"Valor: "+d.data.value)
style("lefc™, (d3.event.pageX+l2) + "px")
style{"top™, {(d3.event.page¥Y-10} + "px")
gtyle("opacity", 1)

v","block™)

on{"mousecut”, function() {div.html (" ") .styvle("display","none™) }):

g.append{"path™)

.attr{"d" ,arc)

Btyle("fill" , function(d) {return color(d.data.item) ;})
.atcr("d", arc)::



4.4 Adaptacion de un Tree Diagram de D3 a NVD3

Para la adaptacion de un tree diagram a la libreria NVD3, he utilizado el codigo

en D3 de la siguiente pagina.

https://bl.ocks.org/d3noob/d316a488cae262ae24e6ca897b209f9e

Dentro de la funcion chart que hemos mencionado anteriormente, creamos un
espacio para un arbol y le asignamos un tamafno. También establecemos el nodo
raiz.

var treemap = d3.tree()
.g2ize{[height, width/2]):

data.forEach(function{d) {
if {(d.parent =— "null") { d.parent = null}:;
1)

Establecemos una jerarquia de nodos a los datos, afiadimos nombre a los nodos

y asignamos los datos del nodo al disefio del arbol.

treeData.each{function{d)y {
d.name = d.id;

by s

var nodes = d3i.hierarchy(treeData, fonction{d) {

return d.children;

by s

nodes = treemap({nodes) »

Anadimos un objeto SVG al cuerpo de la pagina y agregamos un elemento group
al SVG.

var svg = d3.select {"body") .append{"=svg")}
Attr{"width", width + margin.left + margin.right)
.attr{"height", height + margin.top + margin.bottom),
g = svg.append("g")
.attr{"transform”,

translate (" + margin.left + "," + margin.top + ") "} ;


https://bl.ocks.org/d3noob/d316a488cae262ae24e6ca897b209f9e

Anadimos las conexiones entre los nodos.

var link = g.selectAll{".link"
data{ nodes.descendants() .s3lice(l))
.enter() .append("path™)

attr{"cla==", "link™)
.atcr{"d", functiaon{d) {
returm "M" + d.¥y + "," + d.x
+ "C" + {(d.¥v + d.parent.¥y¥) f 2 + "," + d.x
+ " " + {(d.¥v + d.parent.v) f 2 + "," + d.parent.x
+ " " + d.parenct.y + "," + d.parent.x;
i

Anadimos cada nodo como un grupo, le agregamos un circulo al nodo y por

ultimo le ponemos texto al nodo.

var node = g.selectAll (" .node")
data (nodes.descendants () )
.enter() .append{"g"}
.attr({"cla=s=", fonction(d) {
reltonrn "node™ +

{d.children ? " node—-—-internal™ : " node—-leaf™); }}
Attr{"tran=sform", fonction{d) {
retonrmn "tran=slate(" + d.y + "," + d.x + ")"; }):
node..append {("circle™})
.actcr{"r", 10} ;
node . append {"text™)
Aattr{"dy", ".35em")}
attr("x", function({d) { retmrm d.children ? -13 : 13; })
2tyle ("text-anchor", fonction{d) {
retnrn d.children ? "end"™ : "start":; })

text (functicon{d) { retwrm d.data.name; }):



4.5 Adaptacion de un Circle Packing Diagram de D3 a
NVD3

Para la adaptacion de un circle packing diagram a la libreria NVD3, he utilizado

el codigo en D3 de la siguiente pagina.

http://bl.ocks.org/mbostock/7607535

Dentro de la funcion chart que hemos mencionado anteriormente, afadimos un

objeto SVG al cuerpo de la pagina y situamos su centro en el medio.

var svg = d3.select("svg"),
margin = 20,
diameter = width,
g = svg.append("g") .attr("transform”, "translate(" + diameter / 2 + "," + diameter f 2 + ")"):

Creamos una escala de colores para que cada nivel de nuestro arbol tenga un

color distinto.

var color = d3.scalelinear()
Aomain{[-1, 5])
.range{["h=1({152,80%,80%)", "hsl(228,30%,40%)™"])

.interpolate (d3.interpolateHcl) ;

Guardamos en root los datos que habiamos pasado desde nuestro HTML y

creamos la jerarquia de nuestro arbol.

var root = data;

root = d3.hierarchy(root)
Aun{fonction(d) { returm d.=size: })
.sort (function({a, b) { retwrm b.wvalue - a.wvalue; });

var focus root,
nodes = pack({root) .de=scendants(),

view;


http://bl.ocks.org/mbostock/7607535

Creamos los circulos de cada nivel por clases, donde diferenciaremos entre nodo
raiz, nodo rama y nodo hoja. A cada clase le pertenece un color distinto. Le
damos funcionalidad a los circulos del grafico haciendo zoom cuando hacemos
un click sobre ellos. Incorporamos texto a los circulos y solo sera visible el texto

de los hijos del nodo en el que estemos.

var circle = g.selectall ("circle")
.data {nodes)
.enter () .append("circle")

.attr{"cl s", function({d) { retwrn d.parent ? d.children ? "node" : "node node--leaf"™ : "node node—-root"; })
.style(" 1", function({d) { returm d.children ? color(d.depth) : null; })
.on{"click", function(d) { if (focus !=— d) zoom(d), d3.event.=stopPropagation(): }):

var text = g.selectBll ("text™)

.data {nodes)

.enter () .append ("text")
.attr("class", =1m)
.style("”
.style("d
.text (function(d) { returm d.data.name; });

v", function{d) { retuwrm d.parent == root ? 1 : 0; })
, function(d) { retwrm d.parent =—= root ? "inline"™ : "none"; })

La funcion zoom nos permite cambiar de un nivel a otro dentro del arbol.

fupnction zoom{d) {
wvar focus0 = focus: focus = d:

var transition = d3.transition()
.duration{d3.event.altEey 2 7500 : 750}
.tween("zoom", function{d) {
var i = d3.interpolateZoom(view, [focu=s.x, focus.y, focus.r * 2 + margin]):
return functian(t) { zoomTo(i(t)): }:
13

transition.selectall ("text")

.filter{function({d) { returnm d.parent —— focus || this.style.display —— "inline"; }}
.gtyle("fill-opacity", function{d) { returm d.parent —— focus 7 1 : 0; })
.on{"start", fonction(d) { if (d.parent —— focusz2) this.style.display = "inline"; })
.on("end", functioen{d) { if (d.parent !=— focus) this.style.display = "nons"; }):

La funcion zoomTo establece la vision del grafico inicial.

function zoomTo({wv) {

var k = diameter J w[2]: view = w:

node.attr{"transform”, function(d) { returm "translate(" + {(d.x - v[0]) * E + "," + (d.y¥y - v[11) * K + ")"; }}:
circle.attr("r", function(d) { returm d.r * k; });

}




4.6 Adaptacion de un Histograma de D3 a NVD3

Para la adaptacién de un histograma a la libreria NVD3, he utilizado el codigo en

D3 de la siguiente pagina.

https://qgist.github.com/nnattawat/8916402

Dentro de la funcion chart que hemos mencionado anteriormente, se establecen
los parametros del grafico. Dentro de values guardamos los datos que habiamos
pasado desde el documento HTML. En number guardamos el numero de
divisiones del histograma, establecemos las medidas de ancho y largo, y por

ultimo creamos un dominio con el valor minimo y maximo.

var values data;

var number = duration;

width = width - margin.left - margin.right;
height = height - margin.top - margin.bottom;

var max = d3.max(values) ;
var min = d3.min({values) ;
var X = d3.scale.linear()
domain{[min, max])
.range ([0, widthl}:

Creamos un formato para los numeros del eje y establecemos particiones
equivalentes para cada barra del histograma. Establecemos un maximo y
minimo en el eje vertical y creamos un dominio con el valor minimo y maximo.

Por ultimo creamos un eje numérico con el rango de x.

var formatCount = d3.formatc(",.0f"):;

var dat = d3.layout.histogram()
bins({x.ticks (number))
(values) ;

var yMax d3.max(dat, function(d) {returm d.length})

var yMin d3.min(dat, function(d){returm d.length})
var vy = d3.=scale.linear()

domain ([0, yvMax])

.range { [height, 01):

var xbixis = d3.svg.axis()
.2cale(x) !


https://gist.github.com/nnattawat/8916402

Anadimos un objeto SVG al cuerpo de la pagina y dentro de él afadimos las
barras del histograma y afiadimos un campo texto a cada barra indicando el

valor. Por ultimo anadimos el eje horizontal al grafico.

var svg = d3.select ("body™) .append{"svg"}

attr{"width", width + margin.left + margin.right)
.actcr{"height", height + margin.top + margin.bottom)

.append("g")
.actcr("transform™, "translate(" + margin.left + "," + margin.top + ")"):

var bar = svg.selecthAll (".bar")

.data{dat})

.enter{) .append{"g"})
.Actr{"class", "bar™)
.atcr{"transform”™, fonction{d) { returm "translate (" + x{d.x) + "," + v{d.¥) + ")"; }):

bar.append {"rect™)
.accr("=x", 1)

.atcr{"widtc? {x{dat[0] .dx) - =(0)) - 1}
.attr (" 1 function({d) { returm height - y{d.v)}:; })
Attr{"fill", colar):

bar.append("text™)

.atce{"dy", ".75em")

.atcre("y", -12)

.atcr("x", (x(dat[0].dx) - =x(0)) / 2)
.attr{("text-anchor™, "middle")

.text (function(d) { returm formatCount{d.vy): }):

svg.append{"g")

0, + height + ")} ™)
.call (d3.axizBottom(x)) ;



5. Conclusiones

Para concluir, queremos destacar algunos puntos del trabajo que nos han

llamado la atencion.

En primer lugar, a pesar de haber realizado una amplia busqueda bibliografica,
hemos podido observar que la documentacion que existe en la actualidad sobre
NVD3 es mas bien escasa. En este caso no ha supuesto un problema a destacar,
aunque ha retrasado la adaptacion del coédigo del primer ejemplo. En los
siguientes ejemplos, la adaptacion ha sido mas sencilla ya que partimos del

primer ejemplo como guia para no cometer algunos errores que han surgido

En segundo lugar, a nivel personal ha supuesto la suma de unos conocimientos
en concreto que podemos valorar de forma positiva. Entre ellos, la utilizaciéon de
dos librerias que eran desconocidas para mi hasta ahora y nuevos tipos de

graficos como pueden ser el chord diagram o el circle packaging diagram.

Por ultimo queremos destacar que el trabajo realizado podra servir de guia tanto
para los usuarios que quieran utilizar los ejemplos realizados, como para los

programadores que quieran crear sus ejemplos propios.
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7. Apéndice A: Manual de usuario
7.1 Instalacion de las librerias D3 y NVD3

El primer paso para poder generar un grafico utilizando la libreria NVD3 es
bajarse las librerias D3 y NVD3. Contienen las funciones necesarias para el uso

de grafos en D3 y las funciones de creacién de los graficos reutilizables.
Para bajarnos la libreria D3 vamos a su pagina inicial (https://d3js.org/) y nos

descargamos la ultima versién de D3 (ver imagen).

= .
TR Data-Driven Documents
’;v" NN R ” —r'—j '—”—k :_5/‘ G opids ™

Eas n, -
= - - sharing~ ™
W Sty e \
Eor Slcaiulaiiutbe .
library for based on data. D3 helps you bring data to
ng HTML, SVG, and CSS. D3s h: on web gives you the full of

owsers without tying yourseif to a proprietary framework, combining powerful visualization
s and a data-driven approach to DOM manipulation.

Download the latest version (4.4.0) here:
d3.zip

To link directly to the latest release, copy this snippet

A continuacién, nos descargamos NVD3. Para ello, vamos a su pagina inicial

(http://nvd3.org/) y nos descargamos su ultima version (ver imagen).
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Una vez descargadas las librerias, nuestro directorio quedara de esta manera:

» nvd3-master » nvd3-master v | Buscaren .. @
Mombre B Fecha de modifica... Tipo Tamafic
build 04,/10/2016 6:44 Carpeta de archivos
examples 051272018 10:10 Carpeta de archivos
meteor 04,/10/2016 6:44 Carpeta de archivos
SrC 0410/2016 44 Carpeta de archivos
test 08/11/2016 12:53 Carpeta de archivos
|:] 0410/2016 44 Documento de tex... 1KB
|:] Jshintre 04/10/2016 &:44 Archivo JSHINTRC 1KBE
|:] travis.yml 0410/2016 44 Archivo YML 1KB
" bower 04/10/2016 &:44 Archivo J50N 1KBE
o} COMposer 0410/2016 44 Archivo JSON 1KB
2| GruntFile 04,/10/2016 6:44 Archivo JavaScript & KB
€ index 04/10/2016 6:44 Chrome HTML Do... 1KB
|:] LICEMSE.md 04/10,/2016 &:44 Archive MD KB
2| package 04/10/2016 644 Archivo JavaScript 1KE
7 package 041072016 644 Archivo JSOM 2 KB
|j README.md 04/10/2016 6:44 Archivo MD KB

Dentro de la carpeta nvd3-master tenemos 5 carpetas y varios documentos. De
todos ellos nos centraremos en 2 carpetas: la carpeta build y la carpeta

examples.

Dentro de la carpeta build tenemos una serie de documentos, de todos ellos el
mas importante es nv.d3.js. Es un documento escrito en JavaScript que contiene

todas las funciones de graficos reutilizables.

i » nvd3-master *» nvd3-master » build v Buscaren .. $

Mombre Fecha de modifica..  Tipo Tamafio
5| nv.d3 04/10/2016 644 Documento de ho.. 12 KB
nv.d3 181272016 12:45 Archive JavaScript 631 KB

7 nv.di.js 04/10/2016 G:44 Archivo MAP 1.564 KB
5 nv.d3.min 04/10/2016 644 Documento de ho.. KB

7 nv.d3.min.css 04/10/2016 G:44 Archivo MAP 4 KB
nv.d3.min 21/11/2016 12:41 Archivo Javascript 245 KB

* nv.d3.min.js 04/10/2016 G:44 Archivo MAP 1.873 KB

Para llamar a estas funciones necesitamos crear un archivo HTML que lo haga.

Este paso lo veremos a continuacion con varios ejemplos.



Dentro de la otra carpeta tenemos todos los ejemplos creados en NVD3 para

poder visualizarlos a través de un navegador o simplemente inspeccionar su

cbédigo. Ademas encontramos 5 carpetas que contienen entre otros archivos:

datos, librerias auxiliares, imagenes, etc...

» nvd3-rmaster * nwvd3-master » examples

-~

Mombre

data

images

is

lib

stylesheets
G boxPlot
€ boxPlotCustomModel
€ bullet
€ bulletChart
G candlestick
G candlestickChart
¢ cherdDiagram
G cumulativelineChart
G discreteBarChart

Fecha de modifica...

18/12/2016 13:05
04/10/2016 G:44
10/11/2016 13:44
10/11/2016 13:23
04/10/2016 G:44
04/10/2016 G:44
04/10/2016 G:44
04/10/2016 £:44
04/10/2016 G:44
04/10/2016 G:44
04/10/2016 G:44
19/12/2016 11:06
04/10/2016 644
04/10/2016 G:44

v O
Tipo

Carpeta de archivos
Carpeta de archivos
Carpeta de archivos
Carpeta de archivos
Carpeta de archivos
Chrome HTML Do...
Chrome HTML Do...
Chrome HTML Do...
Chrome HTML Do...
Chrome HTML Do...
Chrome HTML Do...
Chrome HTML Do...
Chrome HTML Do...
Chrome HTML Do...

Buscaren .. @

Tamafio

2 KB
3KB
2 KB
4KB
10 KB
11 KB
2 KB
18 KB
3KB



7.2 Creacion de un Chord Diagram

Una vez descargadas las librerias necesitamos crear un archivo CSV que

contenga los datos que nos permita generar el grafico.

El archivo CSV contiene 3 columnas de 1 elemento separados por comas. La
primera fila de la columna tiene que contener estos 3 elementos: from, de donde
salen las cuerdas del chord diagram, to, a donde llegan las cuerdas y count, el

numero total de cuerdas que van de un lado al otro.

Por ejemplo:

"from","to", "count"
"black"™, "blu=", 2868
"green", "brown", 2060
“brawn“,“green“,1614ﬂ
"Blue","black",1013
"black", "brown", 8916
"green", "green", 10048
"brown", "black", 8010
"blue","blues", 6307
"black", "green", 3871
"green", "black", 1351
"brown", "blu=", 8045
"blue", "brown", 940
"black", "black", 11575
"green", "blu=", 6171
"brown", "brown", 8030
"Blue", "green", 330
"honey", "green", 350
"honey", "blu=", 530
"honey", "black", 350
"honey", "brown", 950
"honey", "honey"™, 1330
"green", "honey", 7950
"blue", "honey", 730
"black", "honey", 750
"brown", "honey", 750

En este ejemplo, el grafico tendra 5 arcos del circulo denominados Honey, Black,
Brown, Green y Blue. Las cuerdas que unen los arcos del circulo seran los

elementos numéricos de la tercera columna.



El ultimo paso para crear nuestro grafico sera el de crear un archivo HTML que

hara la llamada a la libreria NVD3.

Un ejemplo de archivo HTML podria ser:
<body>
<gcript src="libk/underscore.js"></script>
<div id="tooltip"></div>

<div id="chartl">
<avgr</svgy
</div>

<script>

var myColors = ["#000000", "§37ERL17™, "§957244", "H228DF1", "FF7B12:5"]:
d3.=scale.myColors = function() {
return d3.scale.ordinal () .range (myColors) ;

d3.cev('data/ojos.cev"', function (error, data) {
nv.addGraph (function() {
var chart = nv.models.drawChords ()
.color{d3.zcale.myColors().range())
.width(260)
.height (800} »

dl.select ("fchartl svg')
datum{data)
.call {chart}) ;

return chart:;
by:
1y:
</script>

<ib0dy4
En él, creamos un espacio (un elemento div en nuestra pagina HTML) para un
grafico SVG y a ese espacio lo llamamos chart1. También creamos otro espacio
para un tooltip, una ventana emergente que nos mostrara informacion de la

relacion entre los elementos del grafico.

De manera opcional se puede crear un listado de colores para poder
personalizar nuestro diagrama, sino, tendra unos colores predeterminados.

También podemos establecer las dimensiones de nuestro grafico.

A continuaciéon cargamos los datos que habiamos guardado en el documento
CSV y por ultimo, llamamos a la funcién de la libreria NVD3 drawChords que es

la que creara el grafico y lo guardara en la variable chart1 que habiamos creado.



El ultimo paso es abrir nuestro documento HTML desde el navegador para ver

que todo ha ido bien.

A continuacion vemos 2 ejemplos de chrods diagrams: el primero con los colores

predeterminados y el segundo haciendo una seleccion de los mismos.




7.3 Creacion de un Petal Diagram

Una vez descargadas las librerias necesitamos crear un archivo CSV que

contenga los datos que nos permita generar el grafico.

El archivo CSV contiene 2 columnas de 1 elemento separados por comas. La
primera fila de la columna ha que contener estos 2 elementos: item, el nombre

del pétalo y value, el valor asociado al pétalo.

Por ejemplo:

"item","valu="
"Telecinco™,l14.4

"kntena 3",13.3

"La 1",10.5
"Rutonomicas", 7.4

"La Sexta",7.Z2

"Television de pago",6.8
"Cuatro",6.1

"FDF", 3.3

"Neox",2.5

"La 2",2.5

"HMova",2.4

"Divinity", 2.2

"1z TVv", 2.1

"clan",2

"Energy",1l.%

"D-Max",1.8

"Mega",1.7

"Paramount Channel™, 1.7
"Eoing", 1.4

"Disney Channel"™,1.1
"Litreseries",0.9

"TYE Z24H",0.8

"DEISS", 0.8

"Lutonomicas Priwadas"™,0.7
"BeMad tv",0.6

"Gol tv",0.5

"Ten", 0.5,
"Teledeporte", 0.4

En este ejemplo, el grafico tendra 28 pétalos que se corresponde con los
nombres de la primera columna del archivo. El tamafio de cada pétalo depende

del valor asociado al nombre.

El ultimo paso para crear nuestro grafico sera el de crear un archivo HTML que

hara la llamada a la libreria NVD3.



Un ejemplo de archivo HTML podria ser:

|<body>

| <div id="svgContent":>

<svg»</svg>
< /fdiv>
|<script>
var myColors = ["#3344ff", " #£fc533", "™ #0708c3", " Fafafaf™, " #01a228", "™ FO00OO0O0O0O™,
d3.scale.myColors = function() {

return d3.scale.ordinal () .range (myColors) ;

}:

| d3.csv('data/barometro.csv', function {(error, data) {
| nv.addGraph (function() {

var chart = nv.models.platelets()
.calor({d3.scale.myColors() .range(})}

.width (300}

.height (300) ;

d3.select ('#svglontent =wg')
.datum{data)
.call {chart) ;

return chart;
by
hy:

</script>
</body>

En él, creamos un espacio para un grafico SVG y lo llamamos svgContent.

De manera opcional, se puede crear un listado de colores para poder
personalizar nuestro diagrama, sino, tendra unos colores predeterminados.

Ademas es posible personalizar el tamano del grafico.

Cargamos los datos que hemos guardado en el documento CSV y por ultimo,
llamamos a la funcién de la libreria NVD3 petal que es la que creara el grafico y

lo guardara en la variable svgContent que habiamos creado antes.

El ultimo paso es abrir nuestro documento HTML desde el navegador para ver

que todo ha ido bien.



A continuacién vemos 2 ejemplos de petal diagrams: el primero con los colores

predeterminados y el segundo haciendo una seleccion de los mismos.
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7.4 Creacion de un Tree Diagram

Una vez descargadas las librerias necesitamos un archivo CSV que contenga

los datos que nos permita generar el grafico.

El archivo CSV contiene 2 columnas de 1 elemento separados por comas. La
primera fila de la columna tiene que contener estos 2 elementos: name, el

nombre del nodo y parent, el nombre de su padre.

Por ejemplo:

"name", "parent"

"Figuras Geometricas Planas", "null"

"3 lado=","Figura=z Geometricas Planas"

"Triangqulo","3 lados"

"Equilatero", "Triangulo"

"Todoz =sus lado=z poseen la misma longitud y todos sus anqulos
zon igquale=.", "Equilatero”

"Izosceles","Triangulo"

"Do=z de =zu= lados poseen la misma longitud y do=z de =sus
angulo= son iguales.","Isosceles"

"Ezcaleno", "Triangulo"

"Minguno de sus lados poseen la misma longitud vy ninguno de
zu=z anqulos =on iguales."
"4 ladeo=","Figuras Geometricas Planas"

"Cuadrado", "4 ladozs"

"Todoz =sus lado=z poseen la misma longitud y todos sus anqulos
hacen %0 grados","Cuadrado"

"Bectangulo", "4 lados"

"Sus lados opuestos son i1guales dos a dos y todos sus angulos
hacen 920 grados","Rectangulo"

"Rombo", "4 lados"

"Todos su=s lado=s poseen la misma longitud y cada par de
angulos agudos y obtuscos son opuestos", "Rombo"

"Romboide", "4 lados"

"Su= lados opuestos son iguales dos a dos y cada par de
angulos= agudos y cbtusocs son opusstos", "Romboide"

"5 ladeo=","Figuras Geometricas Planas"

"Pentagono”,"> lados"

"Todos sus lados poseen la misma longitud y todos sus angulos
=zon igquale=s.", "Pentagono”

" lado=","Figura=z Geometricas Flanas"

"Hexagono","& lados"

"Todo=s sus lados poseen la misma longitud y todos sus angulos
zon igquale=.", "Hexagono"

s "Ezcaleno”



El ultimo paso para crear nuestro grafico sera el de crear un archivo HTML que

hara la llamada a la libreria NVD3.

Un ejemplo de archivo HTML podria ser:

<body>

<div id="svgContent">
BV 8vgs
<fdivs

<!1—— 1oad the d3.j= library —->
<g3oript src="http://d3js.org/d3.v4d.min.js"»</script>

<gcript>
d3.cev{'data/figuras.cav', fonction (error, data) {
nv.addGraph (function ()} {
var chart = nv.models.treeDiagram()
LWidth (1600}
Jheight (500)
d3.select {'#svglontent =svg'})
Tdatum{data)
.call {chart) :
returm chart;
Ty:
e
</script>
</body>

En él, creamos un espacio para un grafico SVG y lo llamamos svgContent.

Podemos establecer de manera opcional el tamafio de nuestro grafico, sino lo

hacemos, tendra un tamano prestablecido.

Después cargamos los datos que hemos guardado en el documento CSV y por
ultimo, llamamos a la funcion de la libreria NVD3 treeDiagram que es la que
creara el grafico y lo guardara en la variable svgContent que habiamos creado

anteriormente.

El dltimo paso es abrir nuestro documento HTML desde el navegador para ver

que todo ha ido bien.



A continuacién podemos ver un ejemplo de tree diagram.
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7.5 Creacion de un Circle Packing Diagram

Una vez descargadas las librerias necesitamos crear un archivo JSON que
contenga los datos que nos permita generar el grafico. Estos datos seran los
encargados de crear los nodos. Necesitamos indicar el nombre del nodo y los

hijos del mismo. Si un nodo no tiene hijo, habra que indicar es su tamafo.

Por ejemplo:

{
"name": "Ligas Europeas",
"children™: |
{
"name": "Liga Espancla",
"children™: [
{
"name": "Primera Diwvision",
"children": [
[{"name": "F.C Barcelona", "size": 160},
["name"™: "RBeal Madrid C.F", "size": 156.6},
{"name": "Valencia C.F"™, "size": 48},
"name": "Atletico de Madrid", "size": 41.6},
"name": "Villarreal C.F", "size": 34},
"name": "Sevilla C.F", "=ize": 32.5},
"name": "Athletic Club™, "size": 32},
["name": "Real Sociedad"™, "size": 25.11},
"nam=": "Levante U.D", "size": 22.5},
["name": "R.C.D. Espanyol"™, "size": 22.4},
["name": "Malaga C.F", "=ize": 22},
"name": "Celta de Vigo", "size": 21.7},
"name": "Getafe C.F", "size": 21},
"name": "Elche C.F", "=size": 18.6},
"name": "Granada C.F", "size": 18.5},
"nam=": "Rayo Vallecano", "size": 18.1},
{"name": "R.C.D. de la Coruna", "siz=": 18},
["name": "Cordoba C.F", "size": 17.1},
{"name": "U.D Zlmeria", "size": 16.5},
"nam=": "S.D Eibkar"™, "size": 13.8}

b



El ultimo paso para crear nuestro grafico sera el de crear un archivo HTML que

hara la llamada a la libreria NVD3.
Un ejemplo de archivo HTML podria ser:
<body>

<div id="svglontent">
<svy Wwidth="260" height="3&0">»</svog>
<fdiv>

<script sroc="https://d3js.org/d3.v4d.min.js"></script>
<3cript>

d3.jeson{"data/flare.j=zon"'", function{error, data) {
nv.addGraph {finction(} {
var chart = nv.models.zoomableCirclePacking ()
-width(3&0})
-height {960} ;

d3.select {"'#svgContent svg'})
.datum{data}
.call {chart}) ;

return chart;
by
by :

</ scripts

</body>

En él, creamos un espacio para un grafico SVG y lo llamamos svgContent.

Podemos establecer de manera opcional el tamafio de nuestro grafico, sino lo
hacemos tendra un tamafa prestablecido. Para ello, lo indicaremos en la funcién
y en el SVG.

Después cargamos los datos que habiamos guardado en el documento JSON y
por ultimo, llamamos a la funcién de la libreria NVD3 zoomableCirclePacking que
es la que creara el grafico y lo guardara en la variable svgContent que habiamos
creado antes.

El ultimo paso es abrir nuestro documento HTML desde el navegador para ver

que todo ha ido bien.



A continuacion podemos ver un ejemplo de circle packing diagram: en la primera
imagen podemos vemos el grafico completo y en la segunda, vemos una

ampliacion de la anterior.




7.6 Creacion de un Histograma

Una vez descargadas las librerias nos faltaria crear un archivo HTML que hara

la llamada a la libreria NVD3 para crear nuestro grafico.

Un ejemplo de archivo HTML podria ser:
<body>

<div id="swvgContent">
<EVgEC/ svgy
</div>
<!'—— l1load the d3.js library —->
<gcript src="http://d3js.org/d3.v4.min.js">< script>

<script>
var data = d3.range(l1000) .map{(d3.random.normal (20, S5)}):
var myColor = "steelblue™;

nv.addGraph (function() {
var chart = nv.model=s.histogram()
.color {(myColor)
.Width {360}
.height {500}
duration (30} ;

d3.select ('#=vgContent svg')
.datum{data)
.call{chart) ;

return chart;

by:
</script>
</ body>

En él, creamos un espacio para un grafico SVG y lo llamamos svgContent.
Después generamos los datos esta vez de forma aleatoria.

De manera opcional se puede crear un color que nos permitira personalizar
nuestro diagrama, sino se crea, nuestro diagrama tendra un color
predeterminado. También podemos personalizar las medidas de nuestro grafico

y el numero de barras que queremos que tenga.

Por ultimo, llamamos a la funcion de la libreria NVD3 histogram que es la que
creara el grafico y lo guardara en la variable svgContent que habiamos creado

anteriormente.



El ultimo paso es abrir nuestro documento HTML desde el navegador para ver

que todo ha ido bien.

A continuacion podemos ver dos ejemplos de histograma: en el primero,
podemos ver el histograma sin personalizar y en el segundo, el histograma

personalizado con el color, el tamafio y el numero de barras que hemos elegido.




