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Resumen

Los incendios de viviendas constituyen uno de los servicios mas recurrentes en los
Cuerpos de Bomberos. Esta tipologia de servicio se caracteriza por ser de muy
corta duracion en el tiempo, pero creando unas importantes afectaciones sociales.

Uno de los puntos débiles en la organizacién de estos servicios es el control y
supervision de las afectaciones sobre las personas y los bienes.

A menudo, mantener un control sobre las personas afectadas, el nUmero de pisos
dafiados, afectaciones sobre instalaciones, etcétera, en un estado de estrés y bajo
presion, puede realizarse de un modo poco cuidadoso e impreciso.

Esta aplicacion pretende afiadir un plus de calidad y agilidad a la tarea desarrollada
por el Cuerpo de Bomberos en todas las fases de la intervencion.

El objetivo de la aplicacion es realizar un seguimiento en tiempo real de las
afectaciones a personas y bienes que se estan produciendo en el incendio de una
vivienda, de una forma facil de interpretar y utilizar.

Abstract

Household fires make up one of the most recurrent services in Firefighter Crews.
This service typology is set apart by being very short in time but creating important
social affectations.

One of the weak points in this service’s organization is the control and supervision
of affectations in people and properties.

Often, keeping control of the affected people, number of damaged flats, affectations
over installations, etc. in a state of stress and under pressure, could take place in
a careless, inaccurate way.

This application tries to add a quality and agility bonus in the task developed by
Firefighter Crews in every intervention phase.

The objective of the application is to keep tracking in real time of affectations to
people and properties that are being produced in a household fire, in an easy to
understand and easy to use way.



Resum

Els incendis d’habitatges constitueixen un dels serveis més recurrents en els
Cossos de Bombers. Aguesta tipologia de servei es caracteritza per ser de molt
curta durada en el temps, pero creant unes importants afectacions socials.

Un dels punts debils en I'organitzacié d’aquests serveis és el control i supervisio
de les afectacions sobre les persones i els béns.

Sovint, mantenir un control de les persones afectades, el nombre de pisos danyats,
afectacions sobre instal-lacions, etcétera, en un estat d’estrés i sota pressiéo pot
realitzar-se de manera poc curosa i imprecisa.

Aquesta aplicacié pretén afegir un plus de qualitat i agilitat a la tasca
desenvolupada pel Cos de Bombers en totes les fases de la intervencié.

L’objectiu de 'aplicacio és realitzar un seguiment en temps real de les afectacions
a persones i béns que s’estan produint en I'incendi d’un habitatge, de forma que
sigui facil d’interpretar i utilitzar.
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1. Introduccién

Este capitulo muestra una visién global del proyecto, introduciendo la estructura
del cuerpo de bomberos, las fases de los incendios en viviendas, la motivacién
detras del proyecto, y adelantando a grandes rasgos el contenido de los demas
capitulos de esta memoria.

1.1 Contexto

Este proyecto fue propuesto por la Regié d’Emergéncies Metropolitana Sud, la cual
lleva veinte afios realizando colaboraciones con diferentes universidades de
Catalufia. El responsable de supervisar dichos proyectos es el Inspector del
Cuerpo de Bomberos y Jefe de la Unidad Territorial 1, Santiago Lleonart i Vidal.

El inspector Lleonart ha contribuido activamente en este proyecto, no sélo
proporcionando requisitos y feedback, sino también ayudando en el proceso de
observacion contextual.

Cataluiia tiene siete regiones de emergencia:

- Regié d’Emergéncies Centre (REC)

- Regié d’Emergéncies Girona (REG)

- Regié d’Emergéncies Lleida (REL)

- Regié d’Emergencies Metropolitana Nord (REMN)
- Regié d’Emergeéncies Metropolitana Sud (REMS)
- Regié d’Emergeéencies Tarragona (RET)

- Regié d’Emergéncies Terres de I'Ebre (RETE).

Cada regién de emergencias tiene una sala de control desde donde se gestionan
los parques de bomberos de su ambito territorial, y hay una Sala Central de
Bomberos (SCB) en Cerdanyola del Vallés que supervisa las salas de control de
todas las regiones de emergencias.

La REMS tiene su sede central en Sant Boi de Llobregat, donde hay un parque de
bomberos, la sede administrativa y la sala de control.

La REMS es una de las regiones de emergencias mas pequefias en superficie, pero
es la mayor en numero y diversidad de infraestructuras, ya que incluye el
Aeropuerto del Prat, una gran cantidad de industrias (especialmente quimicas) y
el 90% de los Edificios de Gran Altitud (de al menos 50 metros) de Catalufia,
incluidos seis de los edificios mas altos de Espafia. Es precisamente en este tipo
de edificios en los que hay mayor dificultad y menor control en caso de incendio.

Una emergencia de la tipologia de incendio en viviendas tiene cuatro fases:

- Antes de la llegada de los bomberos: hay personas que abandonan el edificio
antes de que lleguen los cuerpos de emergencias.

- Llegada de los bomberos: antes de proceder a la extincion del incendio, se
asegura a las personas afectadas mediante evacuacién o confinamiento.

- Extincion del incendio: la incidencia se cierra y los bomberos se van.



- Posterior a la extincién: se hace un andlisis cualitativo y cuantitativo de la
incidencia y sus causas.

Durante una emergencia, los bomberos se comunican mediante walkie-talkies. Un
bombero de cargo “Jefe de Salida” es el encargado de permanecer en la puerta del
edificio controlando las personas que entran o salen. Este podria ser el usuario
principal de la aplicacion, recibiendo datos de sus compafieros mediante walkie-
talkie. El Jefe de Salida trabaja con guantes, pero puede quitarselos. Suele trabajar
en un lugar quieto, con buena iluminacién y acceso a Internet, pero en condiciones
de estrés y bajo presion.

1.2 Motivacion

Segun datos estadisticos, en el afio 2010 se produjeron 16.251 intervenciones
directas por parte de los bomberos de la REMS. De éstas, 2.950 (18,15%) fueron
debidas a incendios urbanos, siendo la segunda causa de actuacién, siguiendo a
actividades no urgentes.

De entre las distintas tipologias de incendios urbanos, los incendios de viviendas
producidos en 2010 ascendieron a 841 (28,51%), siendo la segunda tipologia mas
frecuente, sélo superada por los incendios de contenedores.

Es notable el hecho de que 841 incendios de viviendas en un afio implican una
media de 2,3 incendios diarios.

La importancia relativa de los incendios de viviendas respecto a otras
intervenciones se ha visto incrementada en los ultimos afios, como podemos
observar en las figuras 1y 2.

Estos datos reflejan la importancia social de los incendios en viviendas. Como
ejemplo, el Ultimo caso significativo es el incendio de un edificio de diez plantas
en Badalona el dia 5 de enero de 2019, en el que perdieron la vida tres personas.
Un perfeccionamiento en la supervision de estos servicios podria ayudar a mejorar
su eficiencia, llegando a salvar vidas.

Fuente: Transparencias de la REMS. Véase Anexos, 11.4 Datos estadisticos, y
pagina oficial de la Generalitat de Catalunya referente a los bomberos. Véase 10.
Bibliografia [4]

http://interior.gencat.cat/ca/arees dactuacio/bombers/coneix els bombers/estadistigues anuals/



http://interior.gencat.cat/ca/arees_dactuacio/bombers/coneix_els_bombers/estadistiques_anuals/

Ao Intervenciones totales | Incendios urbanos Porcentaje
2010 16.251 2.950 18,15%
2011 14.808 2.665 17,99%
2012 15.816 3.106 19,63%
2013 13.946 2.620 18,78%
2014 13.362 2.615 19,57%
2015 13.461 2.900 21,54%
2016 14.368 3.120 21,71%
2017 15.259 3.197 20,95%

Figura 1: Tabla de incendios urbanos e intervenciones totales de la REMS

La figura 1 muestra datos estadisticos de la REMS entre los afios 2010 y 2017.
Presenta la cantidad de incendios urbanos y de intervenciones totales anuales, asi
como el porcentaje que representan los primeros respecto a los segundos.

Tendencia
22,00%
21,00%
20,00%
19,00%
18,00%
17,00%
2010 2011 2012 2013 2014 2015 2016 2017
Porcentaje de incendios urbanos respecto a intervenciones totales Tendencia

Figura 2: Grafico de la tendencia

La figura 2 muestra en un grafico los porcentajes incluidos en la figura 1, asi como
la linea de tendencia de estos datos.



1.3 Estructura

Con este apartado concluye el capitulo 1 de la memoria. Los siguientes capitulos
muestran el siguiente contenido:

Capitulo 2: Objetivos. Expone el propdésito de la aplicacién desarrollada.

Capitulo 3: Analisis de requisitos. Muestra los requerimientos solicitados para el
desarrollo de la aplicacién, asi como los precedentes al uso de esta.

Capitulo 4: Planificacidén. Explica la metodologia seguida para la implementacion y
las principales actividades de desarrollo realizadas.

Capitulo 5: Andlisis. Indica las principales acciones que la aplicacion permite
realizar.

Capitulo 6: Disefio. Revela las principales decisiones de disefio tomadas,
Capitulo 7: Implementacion. Analiza los algoritmos utilizados.

Capitulo 8: Trabajo futuro. Sefiala las labores futuras que podrian realizarse para
ampliar la aplicacion desarrollada.

Capitulo 9: Conclusiones. Expone las conclusiones del trabajo.
Capitulo 10: Bibliografia. Muestra las fuentes consultadas.

Capitulo 11: Anexos. Manifiesta diversa documentacién utilizada durante el
proyecto.



2. Objetivos

La aplicacion se ha desarrollado con el propdsito de ayudar a los Cuerpos de
Bomberos en el control y supervision durante emergencias de la tipologia de
incendios en viviendas, un trabajo especialmente complicado por la presion y nivel
de estrés que los usuarios tienen durante dichas labores.

Los principales objetivos marcados para hacer posible este fin son los siguientes:

- Desarrollar una aplicacion android que permita hacer un seguimiento en
tiempo real de las afectaciones materiales y humanas en el contexto de un
incendio de vivienda.

- Conseguir que la aplicacion se comunique con otras herramientas software
que los bomberos ya utilizan, concretamente Telegram, enviando imagenes
y texto a esta plataforma.

- Conseguir que la aplicacion sea de facil interpretacion y facil de utilizar,
usando simbologia propia que ya utilizan los bomberos.



3. Andlisis de requisitos

Este apartado muestra los antecedentes al uso de la aplicacién, asi como los
requisitos solicitados para su desarrollo por parte del Cuerpo de Bomberos de la
Regi6é d’Emergéncies Metropolitana Sud.

3.1 Antecedentes

Previamente a la existencia de esta aplicaciéon, los bomberos de la REMS utilizaban
un documento en papel para llevar a cabo el control de evacuacion y confinamiento
(Veéase figura 3), junto con una gran cantidad de informes de emergencias (Véase
Anexos, 11.3 Informes de emergencias).
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Figura 3: Documento de control de confinamiento/evacuacion

La figura 3 muestra el “documento de control de confinamiento y evacuacion”, el
documento en papel que los bomberos de la REMS utilizaban antes de la aplicacion
desarrollada. Cada casilla de la cuadricula representa un piso u otra zona
(escaleras, ascensores...). Los bomberos rellenan este documento anadiendo las
afectaciones mostradas en la derecha y numerando en cada casilla las personas
afectadas, escribiendo la simbologia de la leyenda para marcar su estado si fuera
necesario.
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El uso de este documento conlleva una variedad de problemas. Por una parte, las
dimensiones del edificio son limitadas (trece pisos por nueve puertas), con lo cual
en Edificios de Gran Altitud (50 metros o mas) su uso es inviable. Por otra parte,
usando papel, tras cambiar la situacion un par de veces e ir corrigiendo su
representacién, el documento queda confuso, y no es posible interpretarlo de
manera univoca.

3.2 Requisitos

Los requisitos se establecieron en un primer encuentro con el cliente, el inspector
Santiago Lleonart i Vidal, el dia 15 de octubre de 2018.

La aplicacion debiera permitir especificar la estructura del edificio, concretamente:

- Una o varias escaleras
- Cantidad de plantas
- Cantidad de viviendas por planta
- Sétanos, atico...
Para cada piso se debiera poder ver y modificar:

- Estado: dafos por fuego, humo, dafos estructurales...
- Personas ubicadas en ese piso, con sus caracteristicas:
o Edad: nifio, adulto o anciano
o Gravedad de lesiones: ileso, herido leve (Z4), herido grave (Z5),
muerto (Z6)
o Circunstancias especiales: Problemas de movilidad o discapacidad
o Estado: confinado, evacuado u hospitalizado
o Hospital: si el estado es hospitalizado, nombre del hospital

La aplicacion debiera poder interactuar con Telegram, una herramienta que los
bomberos de la REMS ya utilizaban habitualmente. El objetivo de ello seria que
todos los jefes de guardia, asi como la persona en la sala de control, pudieran
saber en todo momento el estado de la situacion. Utilizando esta herramienta se
podria enviar la imagen del edificio generado por la aplicacién, asi como resumen
de victimas y afectaciones mediante un bot de Telegram. El desencadenante de
estos envios seria temporal (automéaticamente cada diez minutos, mientras se
tuviera abierta la aplicacion) o a demanda (pulsando un botoén).

La mayoria de las funcionalidades de la aplicacion fueron requeridas en la primera
reunion, pero algunas fueron solicitadas posteriormente, tales como las siguientes:

- La aplicacion debe permitir guardar y cargar edificios, junto con todos sus
datos de personas y afectaciones.

- La aplicacion debe contar con un zoom para ampliar o reducir la imagen del
edificio.

- Debe poderse cambiar el estado de las personas a evacuadas u
hospitalizadas interactivamente, habiendo unas zonas destinadas a tal fin.

- Debe poderse identificar a qué piso pertenecen las personas evacuadas,
gquedando un rastro en el piso de origen.
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- Debe poderse interactuar simultdneamente con multiples escaleras vy
multiples edificios.
- Deben poderse afiadir observaciones en cada piso.

También se pidieron algunas funcionalidades que finalmente se decidié no
desarrollar. Véase 8. Trabajo futuro.

Los Jefes de Salida disponen de méviles Xiaomi Mi MAX 3, o bien Huawei Mate
20, con pantallas de 6,9 y 6,5 pulgadas respectivamente, y resoluciones de
2160x1080 y 2244x1080, por lo cual la aplicacion debiera funcionar correctamente
en estos dispositivos.

El requisito mas importante era que la aplicacion fuera facil de utilizar y facil de
interpretar.
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4. Planificacion

Este capitulo muestra la planificacion del desarrollo, exponiendo la metodologia
utilizada, y dividiendo el desarrollo en las principales User Stories, cuya carga de
trabajo se puede visualizar en un diagrama de Gantt.

4.1Vision general

El proyecto se llevo a cabo utilizando la metodologia de desarrollo agil Scrum.

Para ello, periodicamente se realizaron reuniones con el responsable de estos
proyectos por parte de los bomberos, el inspector Santiago Lleonart i Vidal (que
ejerceria el rol de Product Owner), para discutir requisitos, mostrar el desarrollo
hasta el momento y recibir feedback.

A cada iteracion se mostré un producto utilizable, y se fueron afiadiendo nuevos
maédulos, asi como solventando problemas o modificaciones de requisitos que se
hubieran detectado en la iteracion anterior.

Se realizaron un total de 4 reuniones con el inspector Lleonart, que delimitaron la
duracion de los sprints.

La primera reunién se efectio el 15 de octubre de 2018 en la Facultad de
Mateméticas e Informatica de la UB. En ella principalmente se establecieron
requisitos.

Se propusieron dos posibilidades: crear una aplicacion grafica que pudiera lanzar
notificaciones a Telegram; o bien crear un bot de Telegram que generara
internamente toda la estructura y se interactuara con él con comandos,
completamente a través de Telegram. Se implementé un prototipo estatico de la
opcion grafica utilizando la herramienta InVision.

La segunda reunion se llevé a cabo el 22 de octubre de 2018 en la sede central de
REMS, en Sant Boi de Llobregat. En ella se mostré al inspector Lleonart el prototipo
estatico, se discutieron mejoras sobre él, y se decidié continuar con la primera de
entre las dos posibilidades. Se observé también la recepciéon de los mensajes por
el centro de control, y se explico la organizacion interna de los bomberos.

La tercera reunién tuvo lugar el 5 de diciembre de 2018 en la sede central de la
REMS. Esta reunion hizo las funciones de revision y retrospectiva del sprint. Se
incluyeron nuevos requisitos, y se denegaron otros.

La cuarta reunién ocurrié el 21 de enero de 2019. En esta reunién se entregd una
aplicacion acabada, de modo que pudieran testearla, junto con un manual de uso
(Véase 11. Anexos, 11.2 Manual de Uso). Aun con ello, se incluyeron nuevos
requisitos para una proxima version posterior a la defensa del proyecto.
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4.2User stories

Las principales actividades del desarrollo del proyecto fueron las siguientes:

Sprint 1:

1.

Implementacion de prototipo estatico (1 semana): creacion de un prototipo
mediante la herramienta InVision.

Sprint 2:

2.

3.

Implementacion de bot de Telegram (1,5 semanas): generacion de un bot de
capaz de enviar imagenes y texto a una conversacion concreta de Telegram.
Analisis de documentacién (1 semana): analisis de documento de control de
confinamiento (Figura 3) e informes de emergencias, con el objetivo de
validar el modelo de datos.

. Disefio e implementacion de modelo de datos (1 semana): creacion de la

estructura general del edificio junto con las personas en él, en un archivo
JSON, asi como desarrollo del guardado y cargado de ese archivo.

. Creacién del edificio (1 semana): desarrollo de la pantalla de creacion del

edificio y la pantalla de edificio, generandolo seglun las caracteristicas
especificadas.

. Implementacion de drag and drop (1 semana): desarrollo de la caracteristica

de arrastrar personas a las distintas zonas del edificio.

. Implementacion de envio de imagenes mediante bot (1 semana):

encapsulamiento de la imagen del edificio para su envio mediante el bot de
Telegram.

Sprint 3:

8.

10.

11.

Implementacion de funcionalidad de rastro de personas evacuadas (1
semana): cambio del modelo de datos y la pantalla de edificio para que cada
piso almacene la informacion de las personas evacuadas desde él.

. Implementacion de zoom (2 semanas): desarrollo de opcién de ampliaciéon y

reduccion de la imagen del edificio en la pantalla de edificio. Originalmente
intentd llevarse a cabo mediante el gesto de pellizco o pinch (tocar con dos
dedos, de modo que se amplie la imagen al separarlos, y se reduzca al
juntarlos), pero debido a un conflicto con el gesto de mover la parte visible
del edificio, finalmente se opto por utilizar una SeekBar, una barra de
progreso con un elemento arrastrable para definir el valor de aumento.
Implementacién de envio de resumen de afectaciones y personas (0,5
semanas): cambio del modelo de datos para almacenar la cantidad total de
afectaciones de cada tipo, y personas con cada tipo de gravedad, para
enviarlo por Telegram mediante texto junto con la imagen del edificio.
Implementacion de edicion de personas (1 semana): desarrollo de la pantalla
de area, que mostraria y permitiria modificar la informacion de todas las
personas en esa area en particular.
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13.

14.

. Implementacién de opcién de multiples escaleras (0,5 semanas): cambio del

modelo de datos para permitir que un edificio contuviera dos escaleras (Ay
B) que se mostrasen simultaneamente.

Implementaciéon de opcion de maualtiples edificios (0,5 semanas):
implementacién de opcion de cargar un edificio desde la pantalla de edificio,
de modo que se tuvieran dos edificios abiertos, y se pueda navegar con
facilidad.

Implementaciéon de envio de imagenes muy grandes (1 semana):
encapsulamiento de la imagen del edificio para su envio en el caso de
edificios muy grandes. Originalmente todo el edificio se pintaba sobre un solo
lienzo (canvas), pero ello conllevaba un problema: el tamafio maximo que
soporta el lienzo en Java es de 2048x2048, de modo que no se podria
generar un edificio mas grande. Se solucion6 el problema generando una
matriz de lienzos, en los cuales se iban pintando las zonas del edificio. Para
enviar la imagen, se debi6 generar un archivo JPEG donde se iban copiando

los contenidos de todos los lienzos.

Ademas de éstas, se realizaron muchas mas actividades que eran requisito para
qgue funcionara alguna de las anteriores, pequefias modificaciones segun el
feedback recibido o pequefias implementaciones, tales como disefio de layouts.
Todas ellas requirieron un tiempo menor a un dia.

4.3Diagrama de Gantt

15/10 22/10 29/10 05/11 12/11 19/11 26/11 03/12 10/12 17/12 24/12 31/12 07/01 14/01 21/01

Prototipo Estatico

Bot de Telegram

Andlisis de documentacién
Modelo de datos

Creacion del edificio

Drag and drop

Envio de imagenes mediante bot
Rastro de personas evacuadas
Zoom

Resumen de afectaciones y personas
Edicidn de personas

Opcién multiples escaleras
Opcidon multiples edificios

Envio de imagenes muy grandes

Figura 4: Diagrama de Gantt

La figura 4 muestra el diagrama de Gantt de las actividades de desarrollo, o User
Stories. Cada color sefiala un Sprint diferente, de acuerdo a la distribucién

mostrada en el apartado anterior.
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5. Analisis

Este apartado muestra las herramientas software utilizadas y los principales casos
de uso que se pueden realizar con la aplicacién.

5.1 Herramientas

Para realizar el disefio del prototipo estatico se utilizo la herramienta InVision.

Tras analizar los requisitos, se decidio llevar a cabo el proyecto en Java, utilizando
la herramienta de desarrollo Android Studio. Otras opciones barajadas fueron
utilizar Unity (C#) o HTML5. Finalmente se concluyé utilizar Java porque se
especificd que se utilizaria en un dispositivo Android y se pedia interactuacién con
Telegram. Una aplicacion nativa de Android permitiria un uso mas eficiente y
rapido, ademas de una interactuacion mas directa con el hardware del dispositivo,

Para generar las imagenes, se ha utilizado el programa de edicién de imagenes
GIMP.

Para crear los diagramas de clases y secuencias se ha utilizado la herramienta
online plantuml.com, editando posteriormente las imagenes con GIMP.

5.2Casos de uso

Nombre: UC1: Crear edificio

Actor: Usuario

Descripcion: Proceso mediante el cual se genera un nuevo edificio.
Precondiciones: | El usuario se encuentra en el menu principal de la aplicacion.

Flujo basico:

1. El usuario selecciona el botdn “Crear edificio”.

2. El sistema presenta al usuario la pantalla de creacion de edificio, que contiene un
formulario para especificar las caracteristicas del edificio.

3. El usuario introduce la direccién, el nimero de plantas, el nUmero de viviendas por
planta, si es escalera Unica o doble, el nUmero de ascensores, el formato de piso
(1° 12 0 1° A) y si hay entresuelo, atico, bajos y/o s6tanos.

4. El usuario selecciona el botén “Crear edificio”.

5. El sistema genera el edificio utilizando los datos introducidos.

Postcondiciones: | El usuario se encuentra en la pantalla de edificio, que muestra el nuevo
edificio. Se ha generado un archivo JSON que contiene los datos del
nuevo edificio, con nombre igual a la direccion.

Descripcion del proceso de creacion de edificios.
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Nombre: UC2: Cargar edificio
Actor: Usuario
Descripcion: Proceso mediante el cual se carga un edificio.

Precondiciones:

El usuario se encuentra en el menu principal de la aplicacion.
Hay algun edificio creado con anterioridad.

Flujo basico:

1. El usuario selecciona el boton “Cargar edificio”.

2. El sistema abre una interfaz de seleccion de archivo, utilizando el gestor de archivos
por defecto del dispositivo.

3. El usuario navega a la raiz del almacenamiento interno del dispositivo, donde
encontrara la carpeta “inchab”.

4. El usuario entra en la carpeta “inchab” y selecciona el archivo de extension JSON
con nombre igual a la direccion que desee.

5. El sistema carga el edificio seleccionado.

Precondiciones
alternativas

El usuario se encuentra en la pantalla de edificio.
Hay algun edificio creado con anterioridad, ademas del que esta abierto.

Flujo alternativo:

la. El usuario selecciona el boton “+” de la esquina superior izquierda.

2 — 5. Igual que el flujo béasico

Postcondiciones:

El usuario se encuentra en la pantalla de edificio, que muestra el edificio
cargado.

Descripcion del proceso de cargado de edificios, tanto desde el menua principal,
como desde la pantalla de edificio.
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Nombre: UC3: Editar edificio

Actor:

Usuario

Descripcion: Proceso mediante el cual se puede editar las caracteristicas de un

edificio ya creado.

Precondiciones:

El usuario se encuentra en el menu principal de la aplicacion.
Hay algun edificio creado con anterioridad.

Flujo basico:

1.
2.

3.

7.
8.

El usuario selecciona el boton “Editar edificio”.

El sistema abre una interfaz de seleccion de archivo, utilizando el gestor de archivos
por defecto del dispositivo.

El usuario navega a la raiz del almacenamiento interno del dispositivo, donde
encontrara la carpeta “inchab”.

El usuario entra en la carpeta “inchab” y selecciona el archivo de extension JSON y
nombre igual a la direccion que desee.

El sistema presenta al usuario la pantalla de creacion de edificio, que contiene un
formulario para especificar las caracteristicas del edificio, rellenado con las
caracteristicas del edificio seleccionado.

El usuario modifica la direccién, el nimero de plantas, el nUumero de viviendas por
planta, si es escalera Unica o doble, el nUmero de ascensores, el formato de piso y si
hay entresuelo, atico, bajos y/o sétanos.

El usuario selecciona el botén “Crear edificio”.

El sistema modifica el edificio utilizando los datos introducidos.

Postcondiciones: | El usuario se encuentra en la pantalla de edificio, que muestra el edificio

con las nuevas caracteristicas. Se ha modificado el archivo JSON que
contiene los datos del edificio. Las personas que hubiera previamente en
el edificio se han copiado a las posiciones equivalentes del nuevo
edificio, o destruido si dichas zonas no existieran.

Descripcién del proceso de edicion de edificios creados previamente.
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Nombre: UC4: Modificar estado de piso

Actor: Usuario
Descripcion: Proceso mediante el cual se puede modificar el estado de una zona del
edificio.

Precondiciones: | El usuario se encuentra en la pantalla de edificio.

Flujo basico:

1. Elusuario pulsay mantiene la zona cuyo estado quiere modificar.

2. El sistema abre el menu lateral.

3. El usuario selecciona una de las primeras cuatro opciones (fuego, humo, estructural,
existe), correspondiente a las afectaciones que quiere modificar.

4. El sistema modifica el titulo de la opcidén seleccionada y la imagen de la zona,
correspondiendo al nuevo estado.

Postcondiciones: | El usuario se encuentra en la pantalla de edificio, con el menu lateral
abierto.

Descripcion del proceso de modificacién de estados de piso.
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Nombre: UCS: Agregar personas a piso

Actor: Usuario
Descripcion: Proceso mediante el cual se pueden introducir personas en una zona del
edificio.

Precondiciones: | El usuario se encuentra en la pantalla de edificio.

Flujo basico:

1. Elusuario pulsa y mantiene sobre una de las cuatro tipologias de persona (sana, z4,
z5, z6), del panel deslizante inferior.

2. El usuario arrastra la persona sobre la zona donde desea ubicarla.

3. Elsistema genera una persona confinada de la tipologia elegida en la zona elegida y
la pinta.

3a. Si ya existian una o0 mas personas confinadas de esa tipologia en esa zona, en
lugar de pintarla, el sistema tan solo incrementa y pinta el nimero referente a su
cantidad.

El usuario se encuentra en la pantalla de edificio.
La persona confinada que quiere agregar a una zona se encuentra en
otra zona.

Precondiciones
alternativas:

Flujo alternativo:

lal. El usuario pulsa y mantiene sobre la persona cuya ubicacién quiere modificar (en la
zona origen).

2al. El usuario arrastra la persona sobre la zona donde desea ubicarla (en la zona
destino).

3al. El sistema mueve la persona confinada de la zona origen a la zona destino y la pinta.

3al a. Si ya existian una o mas personas confinadas de esa tipologia en esa zona, en
lugar de pintarla, el sistema tan solo incrementa y pinta el nimero referente a su
cantidad.

Postcondiciones: | El usuario se encuentra en la pantalla de edificio.
Precondiciones | El usuario se encuentra en la pantalla de zona correspondiente a la zona
alternativas 2: donde se quiere agregar la persona.

Flujo alternativo 2:

lal2. El usuario pulsa y mantiene sobre una de las cuatro tipologias de persona (sana,
z4, 25, z6), del panel deslizante inferior.

2al2. El usuario arrastra la persona sobre la zona.

3al2. El sistema genera una persona confinada de la tipologia elegida en la zona y la
pinta. También se pinta la persona en el desglose de personas.

3al2 a. Si ya existian una o mas personas confinadas de esa tipologia en la zona, en
lugar de pintarla, el sistema tan solo incrementa y pinta el nUmero referente a
su cantidad. También se pinta la persona en el desglose de personas.

Postcondiciones 2:| El usuario se encuentra en la pantalla de zona.

Descripcion del proceso de agregacion de personas evacuadas (nhuevas o creadas
previamente) en un piso, tanto desde la pantalla de edificio, como desde la pantalla
de zona.
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Nombre: UCG6: Agregar personas a area de evacuados

Actor: Usuario

Descripcion: Proceso mediante el cual se pueden marcar como evacuadas personas
gue aparecieran como confinadas.

El usuario se encuentra en la pantalla de edificio.

La persona confinada que se quiere evacuar se encuentra en una zona.

Precondiciones:

Flujo basico:

1. Elusuario pulsa y mantiene sobre la persona que quiere marcar como evacuada (en
la zona origen).

2. El usuario arrastra la persona sobre la zona de evacuacion.

3. Elsistema modifica el estado de la persona, la pinta en la zona origen como evacuada
e incrementa la cantidad de personas en la zona de evacuacion.

3a. Si ya existian una o0 mas personas evacuadas de esa tipologia en la zona origen,
en lugar de pintarla, el sistema tan solo incrementa y pinta el nimero referente a
su cantidad.

Postcondiciones: | El usuario se encuentra en la pantalla de edificio.
Precondiciones | El usuario se encuentra en la pantalla de una zona.
alternativas: La persona confinada que se quiere evacuar se encuentra en esa zona.

Flujo alternativo:

lal. El usuario pulsa y mantiene sobre la persona que quiere marcar como evacuada (en
la zona).

2al. El usuario arrastra la persona sobre la zona de evacuacion.

3al. El sistema modifica el estado de la persona, la pinta en la zona como evacuada e
incrementa la cantidad de personas en la zona de evacuacion. También se modifica
el estado en el desglose de personas.

3al a. Si ya existian una o0 mas personas evacuadas de esa tipologia en la zona, en
lugar de pintarla, el sistema tan solo incrementa y pinta el nimero referente a su

cantidad. También se modifica el estado en el desglose de personas.
Postcondiciones:

El usuario se encuentra en la pantalla de zona.

Descripcién del proceso de agregacion de personas al area de evacuados, tanto
desde la pantalla de edificio, como desde la pantalla de zona.
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Nombre: UC7: Agregar personas a area de hospital

Actor:

Usuario

Descripcion: Proceso mediante el cual se pueden marcar como hospitalizadas

personas que aparecieran como confinadas.

Precondiciones:

El usuario se encuentra en la pantalla de edificio.
La persona confinada que quiere hospitalizar se encuentra en una zona.

Flujo basico:

1. El usuario pulsa y mantiene sobre la persona que quiere marcar como hospitalizada
(en la zona origen).

2. El usuario arrastra la persona sobre la zona de hospital.

3. El sistema abre un dialogo, marcado como hospital.

4. El usuario introduce el nombre del hospital donde se enviara a esa persona y pulsa
el boton de aceptar.

5. El sistema modifica el estado de la persona, la pinta en la zona origen como

3a. Si ya existian una o mas personas hospitalizadas de esa tipologia en la zona

hospitalizada e incrementa la cantidad de personas en la zona de hospital.

origen, en lugar de pintarla, el sistema tan solo incrementa y pinta el nimero
referente a su cantidad.

Postcondiciones: | El usuario se encuentra en la pantalla de edificio.

Precondiciones | El usuario se encuentra en la pantalla de una zona.
alternativas: La persona confinada que se quiere hospitalizar se encuentra en esa

Zzona.

Flujo alternativo:
lal. El usuario pulsa y mantiene sobre la persona que quiere marcar como hospitalizada

2al. El usuario arrastra la persona sobre la zona de hospital.
3al. El sistema abre un dialogo, marcado como hospital.
4al. El usuario introduce el nombre del hospital donde se enviara a esa persona y pulsa

5al. El sistema modifica el estado de la persona, la pinta en la zona como hospitalizada

5al a. Si ya existian una o mas personas hospitalizadas de esa tipologia en la zona,

(en la zona).

el boton de aceptar.

e incrementa la cantidad de personas en la zona de hospital. También se modifica el
estado en el desglose de personas.

en lugar de pintarla, el sistema tan solo incrementa y pinta el nimero referente a
su cantidad. También se modifica el estado en el desglose de personas.

Postcondiciones:

El usuario se encuentra en la pantalla de zona.

Descripcion del proceso de agregacién de personas al area de hospital, tanto
desde la pantalla de edificio, como desde la pantalla de zona.
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Nombre: UCS8: Editar personas

Actor: Usuario

Descripcion: Proceso mediante el cual se puede modificar la edad o circunstancia
especial de las personas de una zona.

El usuario se encuentra en la pantalla de edificio.
La persona cuyas caracteristicas se quieren modificar se encuentra en
una zona del edificio.

Precondiciones:

Flujo basico:

1. Elusuario pulsa y mantiene sobre la zona del edificio que contiene la persona cuyas

caracteristicas quiere modificar.

El sistema abre el menu lateral.

El usuario selecciona la quinta y ultima opcién, “Editar personas”.

El sistema abre la pantalla de zona, correspondiente a la zona seleccionada.

El usuario ubica la persona cuyas caracteristicas se quieren modificar en el desglose

de personas, y pulsa sobre la segunda imagen para modificar su edad (originalmente,

el primer interrogante), o sobre la tercera imagen para modificar su circunstancia

especial (originalmente, el segundo interrogante).

6. El sistema modifica la edad o circunstancia especial de la persona y pinta la zona
pulsada con la nueva caracteristica.

abrwn

Nota: cada pulsacion cambia el valor, siguiendo un orden ciclico. Para la edad los valores

son “?”, “nifio”, “adulto”, “anciano”. Para la circunstancia especial, los valores son “?”,
“minusvalido”, “bombero”.

El usuario se encuentra en la pantalla de edificio.
La persona cuyas caracteristicas se quieren modificar se encuentra en
la zona de evacuacién o de hospital.

Precondiciones
alternativas:

Flujo alternativo:

la. El usuario pulsa sobre la zona de evacuacion o la zona de hospital (la que contenga
la persona cuyas caracteristicas se quieren modificar).

2a. El sistema abre la pantalla de zona, correspondiente a la zona seleccionada.

3a. El usuario ubica la persona cuyas caracteristicas se quieren modificar en el desglose
de personas, y pulsa sobre la segunda imagen para modificar su edad (originalmente,
el primer interrogante), o sobre la tercera imagen para modificar su circunstancia
especial (originalmente, el segundo interrogante).

4a. El sistema modifica la edad o circunstancia especial de la persona y pinta la zona
pulsada con la nueva caracteristica.

Nota: cada pulsacion cambia el valor, siguiendo un orden ciclico. Para la edad los valores
son “?”, “nifio”, “adulto”, “anciano”. Para la circunstancia especial, los valores son “?”,

LE 11

“minusvalido”, “bombero”.

Postcondiciones: | El usuario se encuentra en la pantalla de zona.

Descripcion del proceso de edicion de personas, tanto desde la pantalla de zona
de un piso, como desde la pantalla de zona de evacuacion o zona de hospital.
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Nombre:

UC9: Enviar imagen

Actor:

Usuario

Descripcion:

Proceso mediante el cual se envia por Telegram la imagen del edificio y
el resumen de personas y afectaciones.

Precondiciones:

El usuario se encuentra en la pantalla de edificio.

Flujo basico:

1. Elusuario pulsa sobre el botén “Enviar imagen”.

2. El sistema envia al chat de Telegram especificado en la configuracion la imagen del
edificio y el resumen de personas y afectaciones.

3. El sistema muestra un Toast confirmando que se han enviado los elementos.

Postcondiciones:

El usuario se encuentra en la pantalla de edificio.

Descripcién de proceso de envio de imagen mediante el bot de Telegram.

Nombre: UC10: Enviar detalle
Actor: Usuario
Descripcion: Proceso mediante el cual se envia por Telegram el informe detallado de

las personas y afectaciones en cada zona del edificio.

Precondiciones:

El usuario se encuentra en la pantalla de edificio.

Flujo bésico:

1. El usuario pulsa sobre el botén “Enviar detalle”.

2. El sistema envia al chat de Telegram especificado en la configuracion la imagen del
edificio y el resumen de personas y afectaciones.

3. El sistema muestra un Toast confirmando que se ha enviado el informe.

Postcondiciones:

El usuario se encuentra en la pantalla de edificio.

Descripcién del proceso de envio de informe detallado mediante el bot de

Telegram.
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6. Disefo

Este apartado presenta las estructuras de datos almacenadas, incluyendo el
modelo de datos, asi como los diagramas de secuencia de los casos de uso del
capitulo anterior, los diagramas de clases y los patrones de disefo utilizados.

6.1 Estructura de datos

SharedPreferences

La aplicacion guarda una instancia de SharedPreferences en la ubicacién:
/android/data/ub.incendishab/shared_prefs/Prefs.xml

Este archivo almacena el ultimo identificador de chat de Telegram que se
configurd, cargandolo cada vez que se abre o genera un edificio.

Json

La aplicacién almacena la informacién de los edificios que se van creando en la
ubicacién /inchab/ con nombre de archivo igual a la direccidon del edificio, seguido
de la extensién “json”.

Cada uno de estos archivos, almacena los siguientes datos:

- Direccién del edificio: cadena de caracteres. Por ejemplo “Calle Mayor 1”.

- Cantidad de escaleras afectadas: entero. Puede ser una o dos Unicamente.

- Cantidad de plantas: entero.

- Cantidad de viviendas por planta: entero.

- Cantidad de ascensores: entero; Puede ser cero, uno o dos.

- Formato de los pisos: entero. Puede ser uno o dos. Si es uno, el formato es
1° 12 y si es dos, el formato es 1° A.

- Entresuelo: booleano.

- Bajos: booleano.

- Atico: booleano.

- Sotanos: entero. Puede ser entre cero y tres.

- Evacuados: entero. Cantidad de personas evacuadas del edificio. Se va
incrementando segln se van evacuando personas.

- Hospitalizados: entero. Cantidad de personas hospitalizadas del edificio. Se
va incrementando segun se van enviando personas a la zona de hospital.

- Confinados: entero. Cantidad de personas confinadas en el edificio. Se va
incrementando segun se van agregando personas al edificio.

- Afectaciones estructurales: entero. Cantidad de zonas del edificio que tienen
“afectacion estructural” en su estado.

- Afectaciones por humo: entero. Cantidad de zonas del edificio que tienen
“afectaciéon por humo” en su estado.

- Afectaciones por fuego: entero. Cantidad de zonas del edificio que tienen
“afectaciéon por fuego” en su estado.

- Afectaciones origen de fuego: entero. Cantidad de zonas del edificio que
tienen “origen de fuego” en su estado.

- Edificio: ArrayList que contiene pisos. S6lo se usa en caso de que haya una
sola escalera afectada.

- Escalera Ay Escalera B: ArrayLists que contienen pisos. Se utilizan en caso
de que haya dos escaleras afectadas.
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Cada

datos:

una de las zonas, o0 pisos, contenidos en estos ArrayLists tiene los siguientes

Altura: entero. Coordenada Y de la posicion del piso en el edificio. El cero
es la zona mas alta (tejado), y el mayor es la zona mas baja (planta baja, o
altimo sétano, si los hubiera).

Longitud: entero. Coordenada X de la posicion del piso en el edificio. El cero
es la zona méas a la izquierda (escaleras), y el mayor es la zona més a la
derecha (ultima puerta del piso).

Imagen: cadena de caracteres. Nombre del archivo de imagen que
representa la zona. Por ejemplo “escalera”.

Estado: cadena de caracteres. Incluye las afectaciones que tenga la zona.
Puede ser “estructural”, “humo”, “fuego”, “origen”, “normal”, “noexiste”, o
alguna combinacion entre las cuatro primeras (“estructural_humo” ...).
Observaciones: cadena de caracteres. Texto que el usuario puede introducir
para realizar observaciones respecto al piso o las personas en él. Por
ejemplo “La tercera persona es un bebé”.

Texto: cadena de caracteres. Texto que se muestra en el piso. Por ejemplo
“3° 2%” o “Sétano 27.

Confinados: ArrayList. Contiene a las personas confinadas en este piso
ordenadas por gravedad de lesiones.

Evacuados: ArrayList. Contiene a las personas evacuadas de este piso
ordenadas por gravedad de lesiones.

Hospitalizados: ArrayList. Contiene a las personas hospitalizadas de este
piso ordenadas por gravedad de lesiones.

uno de los ultimos ArraylList, contienen:

Ok: ArrayList. Contiene las personas ilesas.

Z4: ArraylList. Contiene las personas heridas leves.
Z5: ArraylList. Contiene las personas heridas graves.
Z6: ArrayList. Contiene las personas muertas.

persona almacena:

Edad: cadena de caracteres. Puede ser “desconocida”, “nino”, “adulto” o
“anciano”.

Circunstancia especial: cadena de caracteres. Puede ser “desconocido”,
“minusvalido” o “bombero”.

Hospital: cadena de caracteres. S6lo en el caso de hospitalizados. Texto
introducido por el usuario para almacenar el nombre del hospital donde se
encuentra la persona.

Esta estructura puede observarse en la figura 5.
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Data

O direccion: String
O e=scaleras afectadas: int
O plantas: int
O puertas por planta: int
0o ascensores: int Pizso
O formato: int .
O entresuelo: boolean | altur_a: int
0 bajos: boolean | !nng|tud: S”;t
O atico: boolean ; O imagen: String
O sotanos: int contiene O estado: String
O evacuados: int 1.2 1.* | O oh=servaciones: String
O hospitalizados: int O texto: String
0 confinados: int O Confinados: ArrayList<frraylist=
O afectEstructurales: int 0 Evacuados: ArrayList<Arraylist=
g afectHurno: int 0O Hospitalizados: ArrayList<=Arraylist=
O afectFuego: int
O afectOrigen: int 1' 1
O Edificio: Arraylist=Piso=>
O Escaleraf: ArrayList<Piso=
0 EscaleraB: ArraylList=Piso=
contiene contiene ontiene
1 1
Confinados Evacuados Hospitalizados

O ok: Arraylist=Persona=
0O z4: ArrayList<Persona=
0O 25: Arraylist<Persona=
0O 26: Arraylist<Persona=

O ok ArraylList=Persona=
0O z4: ArraylList<Persona=
0O 25 ArrayList<Persona=
0O 26: ArrayList<Persona=

O ok: Arraylist=Persona=
0O z4: Arraylist<Persona=
0O 25: Arraylist<Persona=
0O 26: Arraylist<Persona=

4

i

contiene contiene

0 0,.* 0,.*
Persona

o edad: String
o especial: String
O hospital: String

Figura 5: Modelo de dominio

I

contiene
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6.2Diagramas de secuencia

Para una mejor interpretacion de los diagramas, se considera que las clases
participantes son a la vez la clase controlador y la clase vista.

UC1: Crear edificio

Usuario ‘ :Holme | ‘ JBUil‘derl ‘ :Building | SharedPreferences ‘ :BOtl ‘ :DataManager JSON
[ crear edificio [Button]} | E
|_|startActivity() 5 |
E onCreate()

Editar direccién [EditText]

L.
=

Editar plantas [EditText]: >

Editar viviendas por plan'ta [EditText]
r

_I_E_ditar ascensores [Spinner]

Editar entresuelo [CheckBox]

...................................... I),
Editar bajos [CheckBox] | >
Editar atico [CheckBox] !

...................................... Il)
Editar sétanos [Spinner], >
Crear edificio [Button] 1 -

startActivity() _
>

onCreate()

bot: Bot
chatMame: String

getBot()

Y

bot

getSharedPreferences()

Z-

getString(chat)

chatMame

id: String :
id := getid(chatName) |,

setChatld(id)

new DataManager()

Y

writeBuildingDatal)

i

loop [plantas]
writeRoof{)

1

writeFloors()

1

writeBasernent()

1

saveDatal()
L
(di_wl'lxlewBuildingU E E
reDrawEvac() é é
reDrawHosp() é é
display activity é é
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Usu?rio JSCI)N |
] Cargar edificio [Buttoni] > |
I
I
|
| onActivityResult()
seleccionar archivo >
direccion -

display activity

UC2: Cargar edificio

selectFile()

intent: Intent

intent.putExtraldireccion) B“

startActivity(intent) _

onCreate()

bot: Bot
chatMame: String

getBot()

SharedPreferences

l :Botl l :DataManagerl

bot

Y

getSharedpPreferences()

>

chatMame

getString(chat)

I
id: String |
id 1= getld(chatName) [,
i

setChatld(id)

new DataManager(direcci

I

I

i
on)

returnDatal)

Y

array

Y

readBuildingDatal()

|

drawMewBuilding()
reDrawEvac()

reDrawHosp()
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UC3: Editar edificio
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UC4: Modificar estado de piso

:Building :DataManager

Lsuario
| |

pulsar y mantener zona [canvas] >

openDrawer()

state: String Bn

readState()

pulsar estado

state

editar state Bn

setState(state)

Y

JSON
1
I
I
I
1
I
I
I
1
I
I
I
1
I
I
I
1
I
I
I
1
I
I
I
1
I
|

aveDatal) _ |

drawPeoplelnApartment()

display activity




Lsuario
|

UC5: Agregar personas a piso

:Building

pulsar persona [ImageVview] >

arrastrar a zona [canvas]

v o

X display activity

startDrag()

< |

addConfPerson()

:DataManagerI

drawPeoplelnApartment()

< |

}_n_

JSOM

agregar persona br‘

saveDatal)

]
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UC6E: Agregar personas a area de evacuados

Usuario
i

pulsar persona en piso [canvas]

arrastrar a drea de evacuados [Imageview] -

:Building :DataManager

I I JSCI)P“|

1 i I

- i I

- [} |

startDrag() : :

I I

i I

removePerson() ! |

|

display activity

F o

addEvacPerson()

quardar datos de persona comao
tempType y termpPersArray

]

Y

drawPeoplelnfpartment()

reDrawEvac()

< |

agregar persona con tempType,
tempPersArray

]

saveDatal). |
—————————

)
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UC7: Agregar personas a area de hospital

\ :Building :DataManager
Usuario JSOM
I I I i
pulsar persona en piso [canvas] - i i
- I I
startDrag() i i
l l
| |
removePerson() ! !
i

guardar datos de persona como
tempType ¥y tempPersArray

arrastrar a area de hospital [Imageview]

Y

addHospitalText()

<]

display Dialog

introducir nombre de hospital y pulsar aceptar _
>

hospital

A

addHospPersonthospital)_

agregar persona con tempType,
tempPersArray y hospital

saveDatal) |
EEEEE—

drawPeopleinspartment()

reDrawHosp()

display activity
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UC8: Editar personas

:Building

Usuario
|

pulsar ¥ mantener zona [canvas] -
.

pulsar Editar personas

Y

pulsar para cambiar edad

openDrawer()

startActivityForResult()

pulsar para cambiar circunstancia eg

pecial

Y

display activity

Y

onCreate()

L

o)

drawPeople()

=1
g
=
T
v

reDrawEvac()

1

reDrawHospl)

I

readConfage()

:DataManager

previge

b
F o

newAge = newAge(prevAge) Bh

editConfAge(newAge)

drawPecople

< |

readConfSpec()

-
y i

saveDatal)

prevspec

Y

newSpec = newSpeciprevSpec) B’n

|
editConfSpecinewSpec)_ !

drawPeople

|

saveDatal)
———————————=

-
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UC9: Enviar imagen

\ :Building :Bot
Usuario ChatTelegram

pulsar Enviar imagen [botén]

sendPhotol)

sendPhotoRequest{photoFile)

request: SendPhoto IT
request := new SendPhoto(chatid,photoFile)
execute(request) E
response
getResponse() E
Toast: "Enviada imagen" E E
%Summarﬂext() E E
sendMessageRequest(message)_ E E
request: SendMessage B‘
request ;= new SendMessage(chatld,message)
T
execute(request) |
response

getResponse()

Toast: "Erviado resumen”

UC10: Enviar detalle

h :Building :Bot
Usuario | | ChatTelegram

pulsar Enviar detalle [botdn]

>
sendDetailText()

|

sendMessageRequest(message)

request := new SendMessagelchatld,message)

request: SendMessage B‘

execute(request)

=
response ‘ |

getResponse()

Toast: "Enviado informe detallado”

Todos estos diagramas de secuencia muestran la interaccion entre los distintos
participantes (usuario, clases, archivo json, SharedPreferences y chat de
Telegram), durante las procesos llevados a cabo en los casos de uso.
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6.3Diagrama de clases

Controlador

C Home

O goToBullderListenar: onClickListener
0 loadBuildingListener: OnClickListener
o editBuildiginListener: OnClickListener
o configurationListensr: OnClickListener

© onCreatel): void

© onActivityResult(): void

m selectFile(): voi

= getFileNameFromuUril): String

B grantPermissions(): boolean € cConfiguration

C Building © (O ST
ch

tedListener

buildingButton: Button

loadBuildingButton: Button
editBuildingButton: Button
configurationButton: Button

activity_conflg

Text: TextView

seekBarChangeListener: OnSeekBarChangeListener
sendimageListener: OnClickListener
sendDetaillistener: OnClickListener

returnListener: OnClickListener & onCreate(): void
addBuildingListener: OnClickListener B setchatEntries(): void
nextBuildingListener. OnClickListener

drawerListener: DrawerListener C Builder
itemSelectedListener: OnNavigationitemSelectedListener
onClickListenerarea: OnClickListener
onTouchListenerPerson: OnTouchListener
onLongClickListenerCanvas: anLongClickListener
onTouchListenerCanvas: OnTouchListener
anDraglistenerCanvas: OnDraglistener
anDraglistenerArea: OnDragListener
onDraglistenerPerson: OnDragListener
findElementinMatrix: int[]

|:| r=turnLlslener Unchszustener
O refreshlistener: OnClickListener

O returnListener: OnClickListener

C DataManager 0 goToBuildinglistener: OnClickListener

. onCreatel]: void

o obj Jsmwumen
0 tempType: Stri
o (emnP=rsArrEy JSDNArrEy

DataManageri
wr\teEuMdngata() void
writeRoof(): v

writeFloor(): void
writeBasement(): void
addObjToArray(l: void
createPersonTypesArray]: void
getFormatString(]: String
readBuildingData(): void
returnDatal): ArrayList<s
readimage(]: String
readstate ) smng
readText(): St
readDbsewatlunsll Strmg
setObservations(): veid
setState(): voil
addCenfPerson(): veid
addEvacPerson(): void
addHospPerson(: void
removePerson(): void
confinApartment(): int

me

onCreatel): void
unA:twilyResult() void
sendPhotol]: void
sendSummaryText(): void
sendDetailText(): void
drawAllPeople(): void
drawNewBuilding(): void
drawPeopleinApartment(): void
reDrawApartment(); veid
setOffsets(): void
reDrawEvacl): void
reDrawHosp(): void
sddHospltelText(J void
selectFile(): void
gEtFMeNameFromUntJ String
reloadAddress(): veoid
setChat(): void

C Bot

myself. Bot
bot TelegramBot
chatld: String

respense; String

Bot()
getBot(): Bot
getResponsel): String
deleteResponsel): void
sendMessageRequest{): void
sendDocumentRequest(): void
sendphotoRequest(): voi
setChatld(): void

EEEEEEEEEEEEEEE OO DOOOOOOOOOOOOOOO

readConfQuant(): int
readEvacQuant(): int
readHospQuant(): int
readConfAge(): String
readEvacAgel): String
readHospAge(): String
readConfSpec(): String
readEvacspec(): String
readHospSpec(): String
readHospitalName(): String
editHospitalNamel)’ void
editConfAge(): void
editEvacAgel): void
editHospage(]: void
editConfSpeci): void
editEvacSpecl); void
editHospSpec(]: void
getindexByHeightandLengthl): int
saveData(): void

loadDataf): void

C Area

returnListener: OnClickListener
observationsListener: OnClickListener
onTouchListenerCanvas: OnTouchListanar
onDraglistenerCanvas: OnDragListener
onTouchListenerPerson: GnTouchistener
onDraglistenerPerson: OnDragListener
onDraglistenerArea: GnDragListener
onTouchListenerPeople; OnTouchListener

onCreate(): void
drawEvacareal): void
drawAreal): void
drawEvacPeoplel): void
drawPeople(): void
drawEvacPeoplelnArea(): void
drawPewn\e\nApar{mentt). void
dropPerson(): void
reDrawApartment(): void
setoffsets(): void
reDrawEvacl): void

m reDrawHosp(): void

m findPersoni): intf]

m findEvacPerson(): int[]
m findHospPersonl(): int[]
m newdge(]: String

m newspeciall): String

m modHospitalText(): void

EEEEEC DOOO0OOOO

EEE0OC00000000000000000000000C00COEE

Figura 6: Diagrama de clases completo

chatText TextView

chatSpinner: Spinner
returnButton: Button
refreshButton: Button

@ activity_building_main

@ activity_builder

addressText: TextView
addressinput: EditText
stairsText: TextView
stmrssnmner Snmner
floorsTe

FaoraNum: EditTet
flatsText: Textview
flatshium; EditText
liftText: TextView
liftSpinner: Spinner
formatText Textview
radioButtonA: RadioButton
radioButtons: RadioButton
mezzanineCheckBox CheckBox
groundChec
atticCheckBox: CheckBox
basementText: TextView

basementSpinner: Spinner
i bu”dmg returnButton: Button

———————————1 createButton: Button

() actiity_building_menu

addressText TextView
addBuildingButton: Button
zo0mText: TextView

canvasHScrollView: HorlzontalScrollView
canvasvscrollview: Scrollview

sendDetailButton: Button
sendimageButton: Button
returnButton: Buttol

: ImageView
: ImageView
ImageView

structural; item
dontExist: item
editPeople: item

arealmageView: ImageView
peoplelmageView: ImageView

ImageView

37



Controlador

€ Building

seekBarChangelistener; OnSeekBarChangelListener
sendimageListener: OnClickListener
sendDetailListener: OnClickListener

returnListener: OnClickListener
addBuildingListener; OnClickListener
nextBuildingListener: OnClickListener
drawerListener: DrawerlListener
itemSelectedListener: OnNavigationltemSelectedListener i
onClickListenerArea: OnClickListener
onTouchListenerPerson: OnTouchListener
onLongClickListenerCanwvas: onLongClickListener
onTouchListenerCanvas: OnTouchListaner
onDraglistenerCanvas: OnDragListener
onDraglistenerArea: OnDragListener
onDraglistenerPersan: OnDraglistener
findElementinMatrix: int[]

Ooooo0O0O00OO0O0oO0OoOooooog

onCreate(): void
onActivityResultl): void
sendPhoto(): void
sendSummaryText(): void
sendDetailText(): void
drawAllPeoplel): void
drawNewBuilding(): woid
drawPeoplelnApartment(): void
reDrawApartment(): woid
setOffsets(): void
reDrawEwvacl): void
reDrawHosp(): void
addHospital Texti): void
selectFile(): void
getFileNameFromUri(): String
reloadAddress(): woid
setChat(): void

C Area

returnListener: OnClickListener
observationsListener: OnClickListener
onTouchListenerCanvas: OnTouchListener
onDragListenerCanvas: OnDraglistener
onTouchListenerPerson: OnTouchListener
onDraglistenerPerson: OnDraglistener
onDragListenerArea: OnDraglistener
onTouchListenerPeople: OnTouchListener

oooooooOoo

onCreatel): void
drawEvachreal): void
drawAreal): void
drawEvacPeoplel): woid
drawPeoplel): void
drawEvacPeoplelnfreal): void
drawPeoplelnApartment(): void
dropPerson(): void
reDrawdApartment(): void
setOffsetsi): void
reDrawEvacl): void

m reDrawHosp(): void

m findPerson(): int[]

m findEvacPersoni): int[]

m findHospPersoni): int[]

m newAgel): String

m newSpeciall): String

m modHospitalTexti): void

C Home

O goToBuilderListener: OncClickListener
O loadBuildingListener: OnClickListenar
o editBuildiginListener: OnClickListener
o configurationListener: OnClickListener

onCreatel): woid
onActivityResult(): void

m selectFile(): void

m getFileNameFromUri(): String

m grantPermissions(): boolean C Configuration

preferences: SharedPreferences
changeChatldListener: OnltemSelectedListener
returnListener: OnClickListener
refreshListener: OnClickListener

onCreatel): void
setChatEntries(): void

C  Builder

WPEER - returnlistener; OnClickListener
O goToBuildingListener: OnClickListener

onCreate(): void

C Bot

myself: Bot

bot: TelegramBot
chatld: String
response: String

Botl)

getBotl): Bot

getResponse(): String
deleteResponse(): void
sendMessageRequest(): void
sendDocumentRequest(): void
sendPhotoRequest(): woid
setChatld(): void

Figura 7: Diagrama de clases Controlador

Se han utilizado un total de seis clases controlador. La clase Bot se encarga de
controlar el envio de mensajes a Telegram, mientras que las otras cinco clases
controlan cada una de las distintas vistas. Las clases Building y Area se comunican
también con el modelo de datos, tanto obteniendo informacion de éste para
mostrarla, como actualizando la informacion segun las acciones del usuario.
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Vista

Figura 8: Diagrama de clases Vista

Se han utilizado un total de siete clases vista, o layouts, si bien una de ellas
(activity_building) s6lo es un contenedor de otras dos (activity_building_main y
activity_building_menu) forman parte. Asi pues, cada una de entre las cuatro
clases independientes y la clase contenedor, tiene asignada una clase controlador
gue interpreta y gestiona las acciones que el usuario realiza sobre la clase vista.
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C DataManager

ohj: JSONObject
tempType: String
tempPersArray: |SONArray

DataManagert)
writeBuildingDatal): void
writeRoof(): void
writeFloor(): waid
writeBasementl): void
addObjTofrray(): void
createPersonTypesirray(): void
getFormatStringl): String
readBuildingDatal): woid
returnDatal): Arraylisto=
readimage(): String
readStatel): String
readText(): String
readObservations(): String
setObservations(): void
setStatel): wvaid
addConfPerson(): void
addEvacPerson(): void
addHospPerson(): vaid
removePersonl): void
confln&partment(): int
evaclnApartmentl): int
hosplinApartment(): int
readConfQuant(): int
readEwvacQuant(): int
readHospQuant(): int
readConfagell: String
readEvacAgel): String
readHospAgell: String
readConfSpeci): String
readEvacSpecl): String
readHospSpecl): String
readHospitalNamel): String
editHospitalNamel): vaid
editConfAge(): void
editEvacAgel): void
editHospAgel): void
editCanfSpecl): void
editEvacSpecl): void
editHospSpec(): void
getindexByHeightandLength(): int
saveDatal): void
loadDatal): woid

O
O
O
]
(1]
(1]
(1]
(5]
(1]
(1]
(1]
(1]
]
]
#]
]
]
]
]
#]
]
]
]
]
#]
]
]
]
]
o
]
]
]
]
o
]
]
]
]
#]
]
]
]
(1]
(=]
(1]

Figura 9: Diagrama de clases Modelo

Se ha utilizado tan solo una clase para el modelo de datos. Esta clase se encarga
de las interacciones sobre el archivo que almacena la informacién del edificio y las
personas afectadas, asi como de generar esa informacion, y
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6.4Patrones de disefo

Patron MVC:

El patron Modelo-Vista-Controlador (o Model-View-Controller) asegura que las
clases que representan los datos y la l6gica de negocio sean independientes de
las que controlan las interacciones con el usuario y las que responden ante los

eventos.

Tal y como puede apreciarse en el diagrama de clases (Véase figuras 6 a 9), se
utiliza el patron MVC, separando las clases que representan la informacion
(Modelo), las clases que interactian con el usuario (Vista) y las clases que
gestionan los eventos y el flujo de informacion entre modelo y vista (Controlador).

Las clases estan divididas de la siguiente manera:

Modelo

Clase DataManager
Vista

Layout Activity _area

Layout Activity_builder

Layout Activity _config

Layout Activity_home

Layout Activity building
Layout Activity_building_main
Layout Activity _building_menu

Controlador

Clase Area

Clase Bot

Clase Builder
Clase Building
Clase Configuration
Clase Home

Singleton:

El patréon singleton consiste en restringir a un unico objeto la instanciacion de una

clase.

La clase Bot utiliza el patréon Singleton, asegurando que tan solo existirAd una

instancia de ese objeto.
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7. Implementacién

Este capitulo muestra los detalles de implementacidén del proyecto. Introduce las
librerias utilizadas, los algoritmos de las principales funcionalidades, y capturas de
imagen de la interfaz de usuario.

7.1 Librerias

Para conseguir llevar a cabo la comunicacion con Telegram se ha recurrido a la
libreria java-telegram-bot-api de pengrad.

Para la lectura y escritura en archivos json, se ha utilizado la libreria json-simple-
1.1.1

7.2 Algoritmos

7.2.1 Algoritmo de creacion de edificio
Tras obtener los datos del edificio en la pantalla de creacion, el sistema crea una
instancia de DataManager, pasandole todos esos esos datos (direccion, escaleras,
plantas, viviendas por planta, cantidad de ascensores, formato del edificio, si hay
0 no entresuelo, bajos y atico, y cantidad de s6tanos).

El sistema crea un objeto JSON que almacena esos datos, ademas de los
relacionados con cantidad de personas y afectaciones (evacuados, hospitalizados,
confinados, afectaciones estructurales, afectaciones por fuego, afectaciones por
humo y afectaciones origen de fuego).

Después, el sistema calcula la altura y longitud total del edificio en coordenadas.

La altura total se calcula sumando la cantidad de plantas mas la cantidad de
sOtanos mas 2 (tejado y planta baja), pudiendo sumar también atico y entresuelo
si los hubiera.

La longitud total se calcula sumando la cantidad de viviendas por planta mas la
cantidad de ascensores mas 2 (escalera y zona de planta).

Entonces, el sistema genera cada zona mediante un doble bucle. Por cada zona,
se almacena en un objeto JSON sus coordenadas de altura y longitud, el nombre
del archivo de imagen que la representa, el texto que debe mostrar (por ejemplo
“1° 32" en un piso), las afectaciones que presenta (predeterminadamente ninguna),
las observaciones que se hagan en el piso (predeterminadamente vacias), y tres
Arrays JSON que corresponderan a las personas confinadas, evacuadas vy
hospitalizadas. Cada uno de ellos, almacena cuatro Arrays mas, cada uno
correspondiente a un nivel de gravedad (ileso, Z4, Z5, Z6), todos ellos vacios.

Estos objetos JSON se van guardando en un Array JSON, “edificio”.

En caso de que haya dos escaleras, el doble bucle se realiza dos veces, guardando
los objetos en dos Arrays JSON diferentes, “escaleraA” y “escaleraB”.

Finalmente, el Array JSON se incluye en el objeto JSON que guardaba todos los
demas datos, y éste se guarda en un archivo, con nombre igual a la direccion.
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7.2.2 Algoritmo de cargado de edificio

Al cargar un archivo JSON, el sistema crea un objeto DataManager pasandole
Unicamente la direccion del edificio.

El sistema carga el archivo a partir de la direccion, recoge la informacion de cada
uno de los datos del edificio y los va guardando en variables locales, incluido el
Array JSON que contiene todas las zonas con sus personas.

7.2.3 Algoritmo de edicion de edificio

Para editar un edificio, el usuario carga un archivo JSON, y modifica sus
caracteristicas. Cuando el usuario confirma las modificaciones, el sistema
instancia un DataManager con todos los datos nuevos, igual que al crear un edificio
de cero.

Un flag informa al sistema de que es una edicion de edificio, y se carga el edificio
antiguo a partir de la direccion. Entonces se guarda en una variable local el Array
JSON que contiene las zonas y se crea el edificio como si fuera nuevo. Entonces
se itera sobre cada una de las zonas del nuevo edificio, y se accede a la zona
equivalente del edificio antiguo (si existiera). Si habia alguna persona en la zona
del edificio antiguo, se copia a su zona equivalente en el edificio nuevo,
incrementando también la variable de recuento correspondiente (confinados,
evacuados u hospitalizados). Esto significa que si habia una persona en una zona
cuyas coordenadas no existen en el edificio nuevo, esta informacion se pierde.

Cuando se ha iterado por todo el nuevo edificio, se guarda toda la informacién en
el archivo JSON.

7.2.4 Algoritmo de modificacion de estado de piso

El usuario mantiene pulsado sobre un piso para que se abra el menu lateral. En
ese momento, el sistema guarda en una variable las coordenadas del piso
seleccionado, que obtiene comparando el ImageView seleccionado con todos los
ImageViews de la matriz almacenada.

Para que el menu lateral muestre todos los estados actualizados, el sistema ha
comprobado cual era el estado, pidiéndoselo al DataManager con las coordenadas.

Cuando el usuario pulsa una opcién del menu lateral para cambiar el estado del
piso, el sistema comprueba el nombre de esa opcidén y la cambia de la siguiente
forma:

La afectacion de fuego cambia ciclicamente entre “Fuego: NO”, “Fuego: SI” y
“Fuego: ORIGEN”.

La afectaciéon de humo cambia entre “Humo: NO” y “Humo: SI”.

La afectacion estructural cambia entre “Estructural: NO” y “Estructural: SI”.
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Por tanto, el sistema sabe cual es la afectacién que esta cambiando, y cudl sera
el nuevo estado. El estado nuevo se pasa al DataManager, junto con las
coordenadas, para que se actualice.

7.2.5 Algoritmo de agregacion de persona

Cuando el usuario pulsa y arrastra una nueva persona de la zona deslizable
inferior, el sistema almacena una variable ClipData, que contiene la imagen del
tipo de persona elegido (ilesa, Z4, Z5 o Z6), para poder mostrar la imagen
(Shadow) durante el arrastre.

Cuando la persona es soltada en una zona del edificio, el sistema obtiene las
coordenadas de la zona, y obtiene el tipo de persona a partir del ClipData.
Entonces llama al DataManager para afiadir una persona confinada de ese tipo en
esas coordenadas. Se creard esa persona con edad y circunstancia especial
desconocidas.

En el caso de que la persona hubiera sido arrastrada desde otra zona del edificio,
el DataManager almacena en una variable la persona seleccionada, y la borra de
la zona origen, de modo que cuando se suelta la persona en la zona destino, se
puede recuperar de esa variable.

7.2.6 Algoritmo de envio de imagen

Cuando el usuario pulsa el boton de enviar imagen, el sistema tiene que construir
una imagen Bitmap para enviarla. Para ello, calcula las dimensiones que debe
tener el Bitmap multiplicando la longitud y altura de una imagen por la longitud total
y la altura total en coordenadas, obtenidas del DataManager.

Una vez se ha generado el Bitmap vacio, se itera sobre la matriz de Bitmaps que
contiene las imagenes de cada zona del edificio, copiando los pixeles de cada
Bitmap en la zona correspondiente del Bitmap final.

Entonces se comprime el Bitmap como JPEG, se obtiene el stream de bytes que lo
representa y se introduce en un archivo légico (clase File). Este archivo légico se
pasa al bot de Telegram para que lo envie. Si las dimensiones de la imagen son
menores de 2560x2560 pixeles, el tamafio maximo de imagen que tolera Telegram,
lo enviara como imagen; en caso contrario, lo enviara como documento.

El bot genera una peticién con el archivo y el identificador del chat (que se paso
al Bot al crearse el edificio) y la lanza.

Cuando el bot obtiene la respuesta, el sistema muestra un mensaje (Toast)
informando de que la imagen ha sido enviada.
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7.2.7 Algoritmo de configuracion de bot

El bot almacena la informacidon de las conversaciones en las que esta involucrado
en la red, concretamente en la pagina web
https://api.telegram.org/botTOKEN/getUpdates (sustituyendo TOKEN por el
identificador del bot, una cadena de caracteres alfanuméricos). Entre esa
informacion se encuentra el identificador del chat y el titulo del grupo de Telegram,
por cada mensaje de comando recibido (aquellos que comienzan con “/”, como
‘/getUpdates”).

Cuando el usuario abre la pantalla de configuracién y pulsa “Actualizar”, el sistema
lanza una peticion “GET” a la pagina web. Entonces filtra los datos y obtiene cada
par titulo-identificador, introduciéndolos en un HashMap (para evitar repeticiones).
Los titulos son introducidos como entradas del Spinner, y el seleccionado es
guardado en las SharedPreferences.

Cuando se genera o carga un edificio, se obtiene la informacién almacenada en
las SharedPreferences y se pasa al bot el identificador del chat correspondiente.
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7.3 Interfaz de usuario

CREAR EDIFICIO

CARGAR EDIFICIO

EDITAR EDIFICIO

CONFIGURACION

Figura 10: Mena principal

Como se puede observar en la figura 10, el menua principal tan sélo cuenta con
cuatro botones.
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19:40 M 39

Direccion:

Escalera: tnica

Plantas: 4

Viviendas por planta: 4

Ascensores: 1

Formato de piso

®@1°12Q 1°A

[J Entresuelo [ Bajos
[ Atico Sétanos: 0~

VOLVER CREAR EDIFICIO

Figura 11: Pantalla de creacion de edificio

La pantalla de creacién de edificio, que se muestra en la figura 11, a la que se
accede pulsando el primer botén de la figura 10, permite la entrada de datos del
edificio. Concretamente permite explicitar direccion, escalera unica o doble,
cantidad de plantas, cantidad de viviendas por planta, cantidad de ascensores,
formato de piso, si hay entresuelo, bajos y/o atico, y cantidad de so6tanos.
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19:41 39

Calle falsa 123
0 Zcin.

Tejado

ENVIAR DETALLE

ENVIAR IMAGEN

VOLVER

Figura 12: Pantalla de edificio

La figura 12 muestra cOmo se ve la pantalla de edificio. La pantalla incluye la
direccion del edificio, una barra de zoom, dos botones para cargar otros edificios
y cambiar entre los edificios cargados, la visualizacion del edificio propiamente
(que se puede deslizar horizontal y verticalmente), dos botones para enviar
informacion al bot de Telegram, un botdn para regresar al menu principal, y una
zona deslizable horizontalmente que contiene la zona de evacuados y la de
hospital, asi como los puntos de creacion de personas.
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19:41 M 39

Calle falsa 123
Q@ .

ENVIAR DETALLE
ENVIAR IMAGEN ’

VOLVER

Figura 13: Personas afiadidas a piso

La figura 13 muestra como se ven las personas afiadidas a un piso. Las figuras
grandes representan las personas confinadas, mientras que las pequeias
representan las personas evacuadas y hospitalizadas. Los colores hacen
referencia a la gravedad de las lesiones (ademdas de venir escrito en la esquina

superior derecha).
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Bajo 4*

Figura 14: Mend lateral

La figura 14 muestra el menu lateral, que permite modificar las afectaciones del
piso seleccionado y acceder a la pantalla de edicion de personas. Se puede
encontrar una descripcion de la simbologia de las afectaciones en el glosario

(Véase Anexos, 11.1 Glosario).
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OBSERVACIONES

VOLVER

Figura 15: Pantalla de edicion de personas

La figura 15 muestra la pantalla de edicién de personas, a la que se accede desde
el menu lateral. Muestra arriba una imagen del piso exactamente igual que en la
pantalla de edificio (y a la que se pueden afadir personas de la misma manera), y
abajo un desglose de todas las personas confinadas, evacuadas y hospitalizadas
del piso. Por cada persona, muestra la gravedad de lesiones, edad, circunstancia
especial, situacién y piso al que pertenece. La edad y circunstancia especial se
pueden cambiar desde esta pantalla, pulsando sobre los iconos correspondientes.
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21:42 35 &

Pulsa "Actualizar”. Si el
chat de Telegram que inclu-
ye el bot no aparece en la
lista, escribe "getUpdates”
en el chat y vuelve a pulsar

"Actualizar”.

Chat de Telegram Aea

Bot group
VOLVER ACTUALIZAR

Figura 16: Pantalla de configuracion de bot

La figura 16 muestra la pantalla de configuracion del bot de Telegram. Aqui se
puede cambiar a qué conversacion se envian las imagenes y detalles de personas
y afectaciones, pulsando los botones pertinentes de la pantalla de edificio (figura
12).
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8. Trabajo futuro

Durante el proyecto, se decidido no implementar algunos de los requisitos que los
bomberos pidieron. Estos son:

Crear una aplicacion de escritorio Windows para generar los edificios desde
control y poder enviarlos posteriormente al Jefe de Salida para que lo rellene
en la aplicacién Android.

Implementar una opcién para generar un parking donde poder especificar las
afectaciones a vehiculos.

Implementar un control de acceso con usuario y contrasefa.
Implementar una opcién de configuracion para modificar el tiempo de envio
automatico de imagen y resumen (fijado a 10 minutos de manera

predeterminada).

Implementar una opcién de configuracion para cambiar el idioma de la
aplicacion.

Implementar una opcién para introducir datos mediante voz.

El alumno se ha comprometido a continuar con el proyecto posteriormente a la
entrega y defensa del TFG, hasta que sea completamente usable y util para el
Cuerpo de Bomberos.
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9. Conclusiones

Partiendo de los objetivos iniciales, se ha implementado una primera version de
una aplicacion Android, que fuera atil y utilizable, eficiente y facil de usar, que los
bomberos de la REMS ya estan testeando y poniendo en practica.

La aplicacion permite realizar seguimiento en tiempo real de las afectaciones
humanas y materiales en un incendio de vivienda.

La aplicacion es capaz de crear edificios de cualesquiera dimensiones,
solventando el principal problema al que se enfrentaban utilizando el documento
de control de evacuacion previo, su uso en Edificios de Gran Altitud.

La aplicacion utiliza simbologia propia de los Cuerpos de Bomberos.

La aplicacion se comunica con una conversacion de Telegram de manera fluida,
enviando texto e imagenes.

Se ha utilizado la metodologia Scrum, comunicandose con regularidad con el
responsable de los bomberos, y obteniendo retroalimentacion.

Por estas razones se considera que el proyecto ha cumplido sus objetivos, pero
aun queda trabajo para que la aplicacién sea plenamente operativa, razon por la
cual se seguira realizando desarrollo y mantenimiento durante algun tiempo.
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11. Anexos

Este capitulo incluye la documentacion adicional del proyecto. Contiene un glosario
de términos, el manual de uso entregado a los bomberos junto a la aplicacion, los
informes de emergencias de incendios en viviendas utilizados para validar el
modelo de datos y las transparencias que incluyen algunos de los datos
estadisticos de la introduccion.

11.1 Glosario
- EGA: Edificio de Gran Altitud, edificio de mas de 50 metros.

- REMS: Regié d’Emergéncies Metropolitana Sud, una de las siete regiones
de emergencias de Catalufia.

- Evacuacion: en el caso de un incendio, desalojo de una persona de la zona
de peligro.

- Confinamiento: en el caso de un incendio, encierro de una persona en una
zona segura.

- Jefe de salida: cargo del Cuerpo de Bomberos, correspondiente a un
Caporal. Es quien, en caso de incendio, se mantiene en la puerta del edificio
controlando las personas que entran y salen, coordinando toda la accién del
equipo de emergencia.

- Afectacién por humo: estado de una vivienda, que debido al incendio ha
sufrido dafios ior humo. Su simbolo en el documento de control de

evacuacion es

- Afectacién por fuego: estado de una vivienda, que debido al incendio ha
sufrido dafios Eor fuego. Su simbolo en el documento de control de

evacuacion es

- Afectacién estructural: estado de una vivienda, que debido al incendio ha
sufrido dafios en la estructura del edificio. Su simbolo en el documento de

control de evacuacién es

- Origen de fuego: estado de una vivienda, donde se ha iniciado un incendio.

Su simbolo en el documento de control de evacuacién es r

- lleso: estado de una persona afectada por un incendio, que no sufre dafos.
- Z4: estado de una persona afectada por un incendio, que sufre heridas leves.

- Z5: estado de una persona afectada por un incendio, que sufre heridas
graves.

- Z6: estado de una persona afectada por un incendio, muerto.
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11.2 Manual de uso

Universitat
de Barcelona

GRADO DE INGENIERIA INFORMATICA

Facultad de Matematicas e Informatica
Universitat de Barcelona

APLICACION MOVIL PARA LA SUPERVISION Y

CONTROL EN TIEMPO REAL DE INCENDIOS EN
VIVIENDAS

MANUAL DE USO

Javier Martin Manzano
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Instalacion
Para instalar la aplicacion, se ha proporcionado el archivo APK.

Una vez el archivo APK esta almacenado en el dispositivo, se debe acceder a su ubicacion
mediante el gestor de archivos y abrir el archivo. Si no se han instalado aplicaciones mediante
archivos APK con anterioridad, el dispositivo mostrara un mensaje informando de que se trata
de una aplicacion con origen desconocido y que por seguridad no permite instalarla. Para
permitirlo, se debe acceder a la configuracion - ajustes adicionales - privacidad, y aqui
pulsar sobre el interruptor de “Origenes desconocidos”. Posiblemente mostrara un mensaje
de confirmacion. Tras aceptarlo, ya se podra abrir el archivo APK, e instalar la aplicacion.
También es posible que sea necesario desactivar Google Play Protect.
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Permisos

La aplicacion necesita los siguientes permisos:

- Lecturay escritura en unidad de almacenamiento.
- Acceso a Internet.

Al iniciar la aplicacion por primera vez, ésta pedira permisos de almacenamiento. Si no se le
otorgan, la aplicacion se cerrara.

En caso de intentar realizar una tarea que requiere conexion a Internet (configurar bot de
Telegram 6 enviar imagen o texto mediante el bot de Telegram), en caso de no tenerla, se
mostrara un mensaje “Error de conexion. ;Hay acceso a Internet?”
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Almacenamiento

La aplicacion guarda dos tipos de datos.

En primer lugar, al igual que muchas otras aplicaciones, se guarda una instancia de
SharedPreferences en la ubicacion:

/android/data/ub.incendishab/shared_prefs/Prefs.xml
(Nota: el acceso a dicha ubicacion requiere privilegios de superusuario.)

Este archivo almacena el ultimo identificador de chat de Telegram que se configuro.

En segundo lugar, se almacena la informacién de los edificios que se van creando en la
ubicacion /inchab/ con nombre de archivo igual a la direccion del edificio, seguido de la
extension JSON.

Este archivo no solo contiene los datos crudos del edificio (plantas, viviendas por planta...)
sino también la informacion de todas las personas que se han afadido, asi como sus
ubicaciones en el edificio, area de evacuacidbn u hospital, el estado de cada piso,
observaciones que se hayan puesto en los pisos y el nombre del hospital al que se haya
enviado a cada persona.
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Configuracion del bot de Telegram

Para configurar el chat al que la aplicacion enviarad imagenes y detalles de los edificios, se
debe pulsar el boton “Configuracion” del menu principal.

En esta pantalla estan detallados los pasos a seguir:

Se debe pulsar el botdn actualizar. Esto actualizara la lista de chats (siempre y cuando el
dispositivo tenga conexion a Internet). Se puede seleccionar el chat que se desee y regresar
al menu principal.

Si el chat deseado no se encuentra en la lista, se debe enviar el mensaje “/getUpdates” en el
chat deseado (que debe de incluir al bot IncHabBot) y pulsar actualizar.

21:42 3 & 20:39 19

c ‘i\ InchabBot

~ 2 miembros

Pulsa "Actualizar”. Si el
chat de Telegram que inclu-
ye el bot no aparece en la
lista, escribe "getUpdates”
en el chat y vuelve a pulsar

"Actualizar".

) /getUpdates

Chat de Telegram Aga G getUpdates | getupdates

(=

4 8 9 0

BOt group 1 2 3 5 6 7 "
gwer T tyuioop
VOLVER ACTUALIZAR

a s df gh j k |

N

& z x ¢cvbnm®

2123 ? @ Espafiol

Pantalla de configuracion Chat de Telegram con bot
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Crear edificio

Seleccionando la opcion “Crear edificio” del menu principal, se accede a la pantalla de creacion
de edificio.

Esta contiene un total de diez campos:

Direccion (obligatorio): direccion del edificio donde se ha producido el incendio. No se
puede crear el edificio si este campo esta en blanco.

Escalera (predeterminado Unica): lista drop-down con dos valores: Unica 6 A y B.
Especifica si el edificio tiene una sola escalera o dos, cada una de las cuales tiene las
siguientes caracteristicas.

Plantas (predeterminado 4): especifica la cantidad de plantas del edificio.

Viviendas por planta (predeterminado 4): especifica la cantidad de viviendas en cada
planta del edificio.

Ascensores (predeterminado 1): lista drop-down con tres valores: 1, 2 6 0. Especifica
la cantidad de ascensores del edificio.

Formato de piso (predeterminado 1° 13): botones mutuamente excluyentes: 1° 12 6 1°
A. especifica el formato con que se muestran las viviendas del edificio (con nimero
ordinal femenino o letra).

Entresuelo (predeterminado no): seleccionable. Especifica si existe una planta
entresuelo (entre la planta baja y el primer piso).

Bajos (predeterminado no): seleccionable. Especifica si también hay viviendas en la
planta baja. (Siempre se dibujara planta baja, tenga viviendas o no).

Atico (predeterminado no): seleccionable. Especifica si existe una planta atico (entre el
altimo piso y el tejado).

Sétanos (predeterminado 0): lista drop-down con cuatro valores: 0, 1, 2, 3. Especifica
la cantidad de s6tanos que tiene el edificio.

El mend también contiene dos botones, uno para regresar al menu principal y otro para

proceder a la creacion del edificio con los datos especificados.
19:40 M 39

Direccion:

Escalera: dnica ~ ., .
Pantalla de creacién de edificio

Plantas: 4

Viviendas por planta: 4

Ascensores: 1~

Formato de piso

®@1°120O1°A

[J Entresuelo [ Bajos
O Atico Sétanos: 0~

VOLVER CREAR EDIFICIO
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Cargar edificio

Seleccionando la opcién “Cargar edificio” del menu principal, se accede a un menu de
seleccion de archivo. Accediendo a la carpeta “inchab” y seleccionando un archivo JSON
valido, se cargara el edificio, llevando a la pantalla de edificio.

20:43 1® M

Gestor de archivos

inchab

Calle falsa 123.json
8,08KB 2019.01.29

Gestor de archivos, carpeta inchab
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Editar edificio

Seleccionando la opcion “Editar edificio” del menu principal, se accede a un menu de seleccion
de archivo similar al de la opcion “Cargar edificio”. Sin embargo, al seleccionar un archivo
JSON valido, no se cargara el edificio, sino que llevara a la pantalla de creacion de edificio.
Todos los campos estaran predeterminadamente rellenados con los datos del edificio cargado.
Tras modificar los datos deseados y pulsar “Crear edificio”, el edificio se abrira.

Si el edificio cargado contenia personas, las personas se copiaran al nuevo edificio, en la
posicion equivalente.

20:44 M ®

Direccion:; Calle falsa 123

Escalera: unica ~

Plantas: 4

Viviendas por planta: 4

Ascensores: 1~

Formato de piso

®@1°12 0 1°A

[J Entresuelo [ Bajos
O Atico Sétanos: 0 ~

VOLVER CREAR EDIFICIO

Pantalla de creacion de edificio con datos cargados
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Opciones en pantalla de edificio

La pantalla del edificio presenta los siguientes elementos:

- Cabecera: contiene la direccion del edificio, dos botones y una barra deslizable entre

ellos.

(@]

(@]

El botén de la izquierda (redondo, con un simbolo +) permite afiadir mas edificios
para poder interactuar sobre ellos simultineamente. Al pulsarlo, abre un menu
de seleccion de archivo, al igual que la opcion Cargar edificio. Al seleccionar un
archivo valido, se abrira este ultimo edificio. Un edificio que ya esté abierto no se
volvera a abrir, sino que se mostrara un mensaje de “El edificio seleccionado ya
esta cargado”.

El botén de la derecha (con forma de casa y una flecha =) permite cambiar entre
los distintos edificios abiertos simultaneamente (van cambiando ciclicamente
todos los edificios cargados).

La barra deslizable permite modificar el tamafio de la vista del edificio (zoom).

- Cuerpo: contiene el edificio.

o

Cada planta tiene una escalera, los ascensores especificados, una zona de piso,
y las viviendas especificadas. La zona de piso esta pensada para las situaciones
en que se tiene informacion incompleta.

Cuando el edificio esta muy ampliado, se puede deslizar horizontal o
verticalmente (pero no en ambas dimensiones a la vez).

Al mantener apretado un piso (o escalera, ascensor, zona de piso, tejado...), esa
zona se pintara, se centrara en la pantalla y se abrira un menu a la izquierda.
Este menu permite modificar el estado del piso, asi como acceder a la pantalla
de Editar personas.

- Pie: contiene tres botones, y una zona deslizable horizontalmente.

o

o

El primer botén, en el que pone “Enviar detalle”, permite enviar al chat de
Telegram un detalle de todas las afectaciones y las personas en cada zona.

El segundo botdn, en el que pone “Enviar imagen”, permite enviar al chat de
Telegram una imagen del estado actual del edificio, asi como un resumen con la
cantidad de personas confinadas, evacuadas y hospitalizadas, asi como la
cantidad de afectaciones de cada tipo. A nivel préactico, este boton se pulsa
automaticamente cada aproximadamente diez minutos.

Nota: si las dimensiones de la imagen superasen los 2560x2560 pixeles
(aproximadamente ocho pisos de altura por cuatro viviendas por piso con un
ascensor), en lugar de enviarse como imagen, se enviard como documento
descargable.

El dultimo botdn, en el que pone “Volver”, permite regresar al menu principal.
Cualquier cambio que se haya hecho sobre el edificio se guardara
automaticamente.
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o La zona deslizable contiene un total de seis elementos:
= Area de hospital
» Area de evacuados
= Personailesa
= Persona Z4 (herida leve)
= Persona Z5 (herida grave)
= Persona Z6 (muerta)

Nota: al pulsar sobre alguna de las personas, comienza un arrastre, por lo cual
si se quiere deslizar horizontalmente para acceder a otro elemento hay que
pulsar sobre el vacio que hay entre las personas o bien sobre una de las areas.

20:44 M ®

Calle falsa 123

e Zoom
—e

Tejado

ENVIAR DETALLE

ENVIAR IMAGEN

VOLVER

Pantalla de edificio
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Estados de piso

El menu lateral izquierdo que aparece al mantener pulsado un area muestra las siguientes
opciones:

- Fuego: NO

- Humo: NO

- Estructural: NO
- Existe

- Editar personas

Las primeras tres etiquetas se refieren a afectaciones.

Si se pulsa sobre la primera opcion, el titulo cambiara a “Fuego: SI” y el area seleccionada se
marcara con un borde grueso rojo oscuro, denotando que tiene una afectacion por fuego. Si
se vuelve a pulsar sobre la misma opcion, el titulo cambiara a “Fuego: Origen” y el area
seleccionada se marcara con una barra vertical gruesa roja oscura, ademas del borde anterior,
denotando el area como origen del fuego. Pulsandolo una tercera vez, regresara al estado
original.

Si se pulsa sobre la segunda opcidn, el titulo cambiara a “Humo: SI” y el area seleccionada se
pintara de gris, denotando afectacion por humo. Pulsédndolo una segunda vez, tanto el titulo
como el area seleccionada volveran al estado original.

Si se pulsa sobre la tercera opcidn, el titulo cambiara a “Estructural: SI” y el area seleccionada
se marcard con un aspa roja oscura, denotando afectacion estructural. Pulsandolo una
segunda vez, tanto el titulo como el area seleccionada volveran al estado original.

Estas tres opciones se pueden combinar entre si.

Si se pulsa sobre la cuarta opcion, el titulo cambiara a “No existe” y el area seleccionada se
pintar4 de negro. Todas las afectaciones previas desapareceran. Pulsandolo una segunda
vez, el titulo regresara a “Existe” y el area seleccionada se pondra en blanco.

Al pulsar sobre la quinta opcién, se abrira la pantalla de edicién de personas.
19:42 B 39
FUEGO: SI
HUMO: NO Menu lateral
ESTRUCTURAL: SI
EXISTE
EDITAR PERSONAS

ENVIAR DETALLE s 6 8

ENVIAR IMAGEN ’
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Arrastrar personas

Pulsando y manteniendo sobre una de las personas del panel deslizable, ésta sera arrastrada.
Se puede soltar sobre cualquier zona del edificio, asi como sobre el area de hospital, el area
de evacuacion o el icono de la persona (u otra persona).

Al arrastrarla sobre una zona del edificio, la persona aparecera dibujada en esa zona (persona
confinada). Si se arrastran mas personas del mismo tipo sobre la misma zona, se va
incrementando un numero que aparece en la esquina superior derecha de la persona,
indicando cuantas personas de ese tipo hay confinadas en la zona.

Un grupo de personas del mismo tipo pueden arrastrarse desde una zona del edificio, para
ponerlas en otra zona o en una de las areas. Al soltarlas sobre el area de evacuacion, el
numero de personas evacuadas mostrado en dicha area aumentara tanto como personas
hubiera en el grupo. También aparecera en la zona del edificio donde comenzé el arrastre una
imagen mas pequefa de la persona junto con la cantidad, mas arriba. Esto indica la cantidad
de personas de ese tipo que han sido evacuadas u hospitalizadas pertenecientes a esa zona.
Si se arrastra un grupo al area de hospital, primeramente aparecera un dialogo donde
introducir el nombre del hospital al que va el grupo (se asignara el mismo hospital a todo el
grupo, aunque se puede cambiar posteriormente de manera individual). Por lo demas, actuara
de la misma manera que el area de evacuacion.

No se pueden arrastrar personas directamente desde la zona donde se generan a un area.
Deben de arrastrarse desde el edificio.

Si se quiere destruir un grupo de personas del edificio, debe arrastrarse a una de las zonas
donde se generan las personas. Unicamente las personas confinadas pueden arrastrarse, por
lo que las personas evacuadas u hospitalizadas no pueden destruirse.
21:19 @
Calle falsa 123
B\ Zoom Pantalla de edificio, arrastrando
() _— persona a piso.

ENVIAR DETALLE
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Editar personas

Tras mantener pulsada una zona del edificio, pulsando la dltima opcion del menu lateral
izquierdo, se accede a la pantalla de edicion de personas.

Esta pantalla consta de cinco elementos:

- Zona de edificio: es una version ampliada de la zona seleccionada. Permite interactuar
con las personas de la misma manera que lo hacia la pantalla previa.

- Zonade personas: desglose de cada una de las personas de la zona. Por cada persona,
se especifica gravedad de lesiones (ilesa, Z4, Z5, Z6), edad (?, nifio, adulto, anciano),
circunstancia especial (?, minusvalido, bombero), estado (confinado, evacuado,
hospitalizado) y la zona del edificio a la que pertenece. Cuando hay mas personas de
las que caben, la zona se desliza verticalmente.

- Zona inferior deslizable: idéntica a la de la pantalla de edificio.

- Boton “Observaciones”. permite introducir observaciones asociadas a la zona concreta.

- Boton “Volver”: permite regresar a la pantalla del edificio.

La edicion de personas propiamente se lleva a cabo en la zona de personas. Pulsando sobre
las zonas adecuadas (las que predeterminadamente muestran signos de interrogacion “?”), se
puede especificar la edad y circunstancia especial de cada persona. Cada pulsacién cambia
el valor, siguiendo un orden ciclico. Ademas, si una persona esta hospitalizada, se puede
modificar el nombre del hospital pulsando sobre el simbolo de hospital.

También se accede a una pantalla similar a esta pulsando sobre el area de evacuacion o de
hospital de la pantalla de edificio. Las diferencias son que no hay zona inferior deslizable ni
boton de observaciones, y que las personas que aparecen son todas las evacuadas u
hospitalizadas (dependiendo de la zona) del edificio.

19:43 M 39

Pantalla de edicién de personas

Situacion de la persona:
confinado, evacuado u
hospitalizado.

No se puede cambiar
desde aqui.

Circunstancia especial de
la persona:

minusvalido, bombero o
ninguna.

Edad de la persona:
niiio, adulto, anciano o
incégnita.

Gravedad de lesiones
de la persona:

ileso, Z4, Z5 o Z6.
OBSERVACIONES No se puede cambiar

desde aqui.
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11.3 Informes de emergencias

;

[ oot o e
- Bln%cclﬁﬁl'm Privancis, .
Extincié dincendis | Salvaments:

Pagina: 1de?2
Data: 17/10/2018 13:56:11

Detall de I'actuacié ndmero:

Namero:
Diari: 13

Sltuacib: Tanpad_a Creaci6 alarma: 13/01/2018 03:45:41
Actuacié pare: [/ ’
Regid pare:

Simistre: IU  ED  Incendien edifici

Data inici: 13/101/2018 03:45:55 '
. Data fi: 13/01/2018 04:42:45

Municipi: 081 o1

Parc de 17 sortida:  L'Hospitalet de Lioh. Canal: 501 Municipi confirmat D
Localitzacié: Carrer
Coordenades UTM
Comunicant: PARTICULAR Teléfon:
: Adrega:

‘Mitia de transpori: Tipus miga:

Poblacié: Hospitalet de Liobregat, L'

Nimero:

Expiicacio del servei:

INFORMA QUE CREMA L' HABITACIO DE LA VEINA NO FERITS.EDIFICI
PLANTES,PIS EXTERIOR.

HAN CREMAT UNS MATALASSOS A DINS DE UNA HABITACIO, LA
RESTA DE LA VIVENDA HA ESTAT AFECTADA PER FUM.

Acfivitat: !

*

Més informacié

_ ParefFilla:Pare ' ;
Altura edifici: )
Extensié cremada:

HISTORIC DE L'ACTUACIO

‘ Actuacié
182401009
182401009
182401009
182401009

VEHICLES
Vehicl.
B0748
50760 HOS
50740 HOS
PERSONAL
Codi
F465
K049
Kb20
K043
K081
P283
F142
4281

Parc
HOS

Nom

Dafta Moviment
18/01/2018 03:45:56  Obrir actuacio. Actuacio ne atesa
13/01/2018 03:52:16  Assignacio de recu‘rsos a l'actuacio. Actuacio atesa.
13/01/2018 04:40:27  Tots els recursos han finalitzat fa seva actuacio. Agtuacio inactiva. '
13/01/2018 04:42:45  Tancament d'actuacio.
- Servel :
Situacidé =~ Funcié Data inici Data fi Duracié
Fiactuacio  Actuacié 13/01/2018 03:52:13  13/01/2018.04:40:13 00:47:59
Fiactuacié  Actuacid 13/01/2018 03:52.40  13/01/2018 04:40:23. 00:47:42
Fiactuacidé  Actuacid 13/01/2018 03:52:52  13/01/2018 04:39:54 - 00:47:01
. vehicles Servei :
Afe. Sortida Tornada Parc  Data sortida Data fornada Duracié
fj 50748 50748 HOS 13/01/2018 03:52:13  13/01/2018 04:40:13 00:47:59
Ij 50748 50748 HOS 13/01/2018 03:52:13  13/01/2018 04:.40:13 00:47.59
E 50748 50748 HOS 13/01/2018 03:52:13  13/01/2018 04:40:13 00:47:59
E? 50748 ' 50748 HOS 13/01/2018 03:52:13  13/01/2018 04:40:13 00:47:59
Ej' 5076(5 50760 HOS, 13/01/2018 03:52:40 13!01}2018 04,40:23 00:47:42
[‘3 50760 50760 HOS 13/01/2018 03:52:;IO 13/01/2018 04:40:23 00:47:42
ﬂ 50740 50740 HOS 13/01/2018 03:52:52  13/01/201 8 04:39:54 00:47:01
50740 HOS 13/0112015 03:52:52 ) 13/01/2018 04:39:54 00:47:01

7 50740

.
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Gartamli’tat de Cﬁlafunya . ;

Departamam oirdarior Data: 17/10/2018 13:56:11
Direeels Ganeral de Pravencis, )

Extincié dincendis i Sulvnment!

INCIDENCIES SCB
Datz
13/01/2018 04:27:20

Pagina: 2de2’

L TR
Descripcit
SMS ENVIAT: SCB: HOSFITALET LLOBREGAT. INCENDI EDIFICI. 2 PAX TRASLLADADES A HOSPITAL CREL:-
ROJA PER INTOXICACIO LLEU. ACTUANT 3 VEHICLES HOS. G: 501

INCIDENGIES CONTROL CENTRAL

'Data
13/01/2018 03:54:08
13/01/2018 03:56:14

13/01/2018 03:57:47

13/01/2018 04:01:18

13/01/2018 04:02:27.
13/01/2018 04:05:18

13/01/2018 D4:06:36
13/01/2018 04:08:11
13/01/2018 04:22:58

13/01/2018 04:23:50
13/01/2018 04:31:14

’ Descripcié

VEHICLES A LLOC. ZP ALLOC, Fyari P

P748 INFORMA QUE ZP LOCAL ELS HA DIT QUE EL FOC ESTA APAGAT FAN UNA REVISIO I ENS
INFORMEN.

FP748 INFORMA QUE NO HI HA NINGU A DINS DE LA CASA | ESTA GAIREBE APASKM MONTEN
INSTAL-LACIO,

ZMALLOC. _
P748 INFORMA QUE L'INCENDI ESTA ¢SNTRDLAT. .
P748 INFORMA QUE ZM PUJA A ATENDRE DUES PERSONES AMB POSSIBLE INTOXICACIS PER EOM,
P748 INFORMA QUE HA CREMAT UNA ESPELMA O UN ENDOLL A DINS DE UNA HABITACIO.
INFORMO DO

P748 INFORMA QUE LES DUES F’ERSONE SON TRASLLADADES A L' HOSPITAL DE LA CREU ROJA PER
INTOXICACIO LLEU DE FUM. RECULLEN INSTAL- LACIO

INFORMO D0.
VEHICLES TORNEN

Fopte e s BTN
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Pagina: 1 de 1

[igisigaman e
: arament d'inferior : : :56:
o r%cl:'l_b'Ganeral e Prevanci, Data: 17/10/2018 13:56:13
Extincio dincendis | Salvaments
Dades ampliades de I"actuacio
PERSONES RELACIONADES: Edat:
Nom: T 'DNI,
Municipi: Poblacié:
Adrega: Num: - cP:
Altres dades: ‘ '
Valoracié: INTOXICACIQ LLEU PER FUM

Lioe evacuacié: HOSPITAL DE LA CREU ROJA
Vehicle evacuacio:
Data accident: 13/01/2018 03:45:55

Estai. Ferit

Titular: (O Si° () No

Observacions: .
Vehicle - -
l_ Identificador Matricula Tipus Marca : J
PERSONES RELACIONADES: ] Edat: ‘
Nom: ’ et DNI:262700800
Municipi: Pobiacio: :
Adrega: Num: CFP:
Altres dadeés: '
- Valoracié: INTOXICACIO LLEU PER FUM Estat: Ferit

Lloc evacuacio: HO_SPITAL DE LA CREU ROJA
Vehicle evacuacio: '

Data accident: 13/01/2018 03:45:55
Observacions: '

Titular: O 51 (O No

Vehicle
l— Identificador Matricula

Tipus Marca
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Pagina: 1de1

. Generdlitat ds Caln!unya
Derg%rctamem &lnwnwrF . Data: 17/10/2018 13:66:14
Extincio d'imandn i Mﬂrlmmls
Alarmes relacionades amb ["actuacio
Namero: Tipus d'alarma; Actuacié Data de recepci6: 13/01 /2018 03:45:41

Sinistre: 1 ED  Incendi en edifici
Ala. pare: .. Origen d'alarma: 112

Data dactuahtzacré 13/01/2018 03:45:41

Municipi: 08101 Hospitalet de Llobregat, L'
Localitzaci6:
Comunicant:

Mitja de transport;

Poblaci6: Hospitalet de Liobregat, L'
20,42
Telefon: '
Adrega:
Tipus mitja:

Primera informacié:

TRUCA VEI INFORMA QUE CREMA [

HABITACIO DE LA VEINANO FERITS. EDIFICI 4 PLANTES, PIS
EXTERIOR ()

Lioc alarma @ Carrer {0 Vivenda
[ Vehicles ‘
Altura edifici:
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Pagina; 1de2

[[mt:‘-eneralita.tde palamnyer . .
Departamgnt o i Data: 17/10/2018 13:56:35
Direccld Ga
Extincié dincendis | Sl]'wlmann
Detall de I'actuacié nimero: _ :
Ntimero: Situaclé: Tancada Creaci6 afarma: 20/02/2018 11:21:33 Dafa infei: 20/02/2018 11:21:44

Actuacié pare: | / Data fi: 20/02/2018 16:16:41

Regi pare:

Diari: 33

Sinistre: U ED  Incendi en edifici

Poblacié: Hospitalet de Liobregat, L'

Municipi: 08101 Hospitalet de Llobregat, L'
Parc de 1° sortida:  Prat de Llobregat, EI Canal:501 Municipi confirmat |:|
Locaiitzacié: Carrer  ~ T ’ Ngmero: 46 , 3°DRET
Coordenades UTM = X
Comunicant: PARTICULAR " Telefon:
' ) Adreca:
Mitja de transport: Tipus mitja: -
Explicacié def servei: Més informaci6 .

INCENDI Al. TERRAT D'UN EDIFICI ON S'ESTAVEN FENT OBRES. DE
CONSTRUCCIQ D'HABITACIONS

Pare/Filla:Pare -
Altura edifici:
Extensié cremada:

Activitat: f

HISTORIC DE L'ACTUACIO

:

Actuacié Data " Moviment
182404318 | 20/02/2018 11:21:44  Obrir actuacio. Actuacio no atesa
182404318 20/02/2018 11:24:14  Assignacio de recursos a ' actuamo Actuacio atesa.
182404318 20/02/2018 14:05:44  Tots els recurses han finalitzat la seva actuacio. Actiracio inactiva..
182404318 20/02/2018 15:44:11  Assignacio de recursos a |'actuacio. Actuacio atesa. ' '
182404318 20/02/2018 16:16:32  Tots els recursas han finalitzat la seva actuacio. Actuacio inactiva.
182404318 20/02/2018 16:16:41  Tancament d'actuacio. :

VEHICLES ‘ Servei .

Vehicl. Parc  Situacid Funcié - Data inici Data fi Duracié

51230 PLL “Fiactuacid  Actuacid 20/02/2018 11:23:46  20/02/2018 11:47:44 00:23:57 .

50740 HOS Fiactuacié  Actuacié 20/02/2018 11:24:33  20/02/2018 14:05:11 02:40:37 -

50748 HOS Fi actuacié  Actuacié 20/02/2018 11:25:00  20/02/2018 14:05:25 02:40:24

50760 HOS Fi acfuacid Actuacidé 20/02/2018 11:25:05  20/02/2018 11:46:17" 00:21:11

50093 HOS Fiactuacid Comandament 20/02/2018 11:25:33  20/02/2018 14:02:12 02:36:38

50430 COR . Fiactuacid  Actuacié 20/02/2018 11:30:04  20/02/2018 11:45.11 00:15:06

50760 HOS Fi actuacid = Actuacié 20/02/2018 12:36:34  20/02/2018 13:15:37 00:39:02

50748 HOS Fi actuacio Aptuaqio 20/02/2018 15:44:07 20/02/201\8 16;16:25 00.32:17

PERSONAL Vehicles Servei
Codi Nom Afe. Sortida Tornada Parc  Data sortida Data térnada Duracié
Ni20 [.j 51230 51230 PLL 20/02/2018 11:23:46  20/02/2018 11.47 .44 00:23:57
R885 lj 51230 51230 PLL 20/02/2018 11:23:46  20/02/2018 11:47:44 00:23:57
1364 I s123p 51280 PLL 20/02/2018 11:23:46  20/02/2018 11:47:44  00:23:67
R178 D 50740 50740 HOS 20/02/2018 11:24:33 20!02/2018 14:05:11 02:40:37

]j 507_40 50740 HOS 20/02/2018 11:24:33-  20/02/2018 14:05:11 02.40:37

R158
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INGIDENCIES CONTROL CENTRAL

Data

20/02/2018 11:26:27
20/02/2018 11:26:38
20/02/2018 11:28:21
20/02/2018 11:30:48
20/02/2018 11:32:19

20/02/2018 11:37:35
20/02/2018 11:38:07
20/02/2018 11:41:46

20/02/2018 11:42:31

20/02/2018 11:49:43

20/02/2018 11:52:52

20/02/2018 12:09:45

20/02/2018 12:10:51
20/02/2018 13:50:40

20/02/2018 15:46:05

Descripcio

112 INFORMA QUE SURT FLAMA PER UN ESPAI DE L'ESCALA.
TRUQUEM ZPLOCAL | VAN CAP ALLA. ZM TAMBE

87 INFORMA INCENDI DESENVOLUPAT HI HA MOLT DE FUM.
E00 INFORMA QUE EL FOC ESTA DESENVOLUPAT PERQUE ES VEU LA COLUMNA DES DEL LLUNY.
EDD INFORMA QUE LA COLUMNA HA BAIXAT FORCA | JA ES DE COLOR BLANC. SEGURAMENT ESTAN

ATACANT
EQQ A LLOC

EQ0Q INFORMA QUE EL FOC ESTA CONTROLANT.
EO INFORMA QUE EL FOC ESTA CONTROLAT | NC CAL QUE ARRIBIN ELS VEHOCLES EN AJUT. RETIREM

COR

Pagina: 2de 2

GanereiitaldeCaISMnya A

Deépartamont d'interior | Data: 17/10/2018 13:56:35

Diraccié Genaral do Pravencis,

Extinci6 dncendis | Sulvaments
PERSONAL N qmclgs. Servei

Codi Nom Afe. Sortida Tornada Parc Data sortida Data tornada Duracié
P31 [~ 50748 50748 HOS = 20/02/2018 11:25:00  20/02/2018 14:05:25 - 02:40:24: e
P279 [71 50748 ‘50748 HOS  20/02/2018 11:25:00  20/02/2018 14:05:25 02:40:24
1574 [ 50748 50748 HOS 20/02/2018 11:25:00  20/02/2018 14:05:25 02:40:24
4167 [ 50748 50748 HOS  20/02/2018 11:2500  20/02/2018 14:05:25 02:40:24
P300 [ s0760 50760. HOS 20/02/2018 11:25:05  20/02/2018 11:46:17 00:21:11
R145 [T 50760 50780 HOS  20/02/2018 11:25:05  20/02/2018 11:46:17 00:21:11
1550 [~ 50093 50093 HOS 20/02/2018 11:25:33 20/02/201314 02:12 02:36:38
M754 [T 50003 50093 HOS  20/02/2018 112533 20/02/2018 140212 02:36:38
3874 [T 50430 50430 COR  20/02/2018 11:30:04  Z0/65/2018 11:48:11 " "60:15:06
1048 [T 50430 50430 CORS  20/02/2018 11:30:04  20/02/2018 11:45:11 . 00:15:06
K008 [ 50430 50430 COR  20/02/2018 11:30:04  20/02/2018 11:45.11 00:15:08
P300 [T 50760 50760 HOS  20/02/2018 12:36:3¢  20/02/2018 13:15:37 00:39:02 -
R146 [T 50760 50780 HOS - 20/02/2018 12:36:34 - 20/02/2018 13:15:37 00:39:02
R178 [77 50748 50748 HOS  20/02/2018 15:44:07  20/02/2018 16:16:25 00:32:17
1574 [ 50748 50748 HOS  20/02/2018 15:44;07 ° 20/02/2018 16:16:25 - 00:32:17
4167 [T 50748 50748 HOS  20/02/2018 15:44:07  20/02/2018 16:16:25 00:32:17
INCIDENCIES SCB

Data Descripcié

20/02/2018 12:16:35  informem a CECAT

EQ INFORMA QUE NO ES HA CREMAT UNA BARRACA DAMUNT DEL TERRAT. ON HI HAN DIPCSITS
D'AIGUA | MOLTS TRASTOS. SEMBLA SER DIOGENES

E00 INFORMA QUE NO HI HAGUT AFECTACIO NI DE PERSONES NI ESTRUCTURES EL FOC HA ESTAT AL
TERRAT, PER TANT CAP ALTRA PIS HA ESTAT AFECTAT. LA PERSONA QUE HI ERA HA SORTIT PEL SEU
PROPI PEU. NC HI HAGUT PERSONES EVACUADES. DEMANA LA CIA DEL GAS

TRUQUEM GAS NATURAL | VAN CAP ALLA

E00 HAN CREMAT DUES HABITACIONS NOVES AMB BIGUES DE FUSTA, SURQ, LLANA DE ROCA I.
POREXPAN. DIOGENES. HA CREMAT TOT EL SOSTRE. S'HA TRUCAT A L'ARQUITECTE MUNICIPAL.. HI HA
MOLTA MATERIA, LES URALITES NO TRENCADES. S'HA DE TIRAR TOT-A TERRA.

E0O0 HA ACTIVAT LARQUITECTE PERQUE TOT PESA MOLT | S'HI HA DJAFEGIR EL PES DE L'AIGUA, CAL
VALORAR QUE AQUEST PES NO PROVOQUI ALGUN PROBLEMA AMB EL FORJAT DE SOTA.

E00 INFORMA QUE DEIXARAN UNA LINIA D'AIGUA MUNTADA PER SEGURETAT | MES TARD TORNARAN A
DESMUNTAR-LA | FER UNA REVISIO

50748 ACUDEIX A FER REVISIO
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} Generalitatds Catalunya
Departameant d'interior

Diraecld General do Prevanch,
Extincié d'tncendis | Salvamerits:

Dades ampliades de I'actuacié

Pagina: 1de
Data: 17/10/2018 13:56:36

PERSONES RELACIONADES:. Edat:
Norm - DNIs
Muricipi: Poblacio:
Adreca: " Num: . CP:
Altres dades:
Valoracio: Estat: |l.les
Lloc evacuacié.:
Vehicle evacuacio: _
Data accident: 20/02/2018 11:21:44 Titwtar: ) 81 O No
Observacions -
Vehicle . - -
l_ Identificador Matricula Tipus Marca
PERSONES RELACIONADES: Edat:
' Nom: DNiI: ,
. Municipi: Poblacié: :
Adrega: Num: cP:
Altres dades: ‘ :
Valoraci6: Estat:Illes §
Lloc evacuacio:
Vehicle evacuacio:
Data accident: 20/02/2018 11:21:44 - Tiula:(O ST (O No
Observacions: WEL DEL BAIXOS AFECTATS PER FUMll AIGUA. HA ACUDIT
Vehicla SERVEIS SOCIALS PER UBICAR AL VEI JA QUE LA VIVENDA HA QUEDAT
" t.‘IFlil.‘l: OI:R\II:IG-I nl:q TARIT AN Sl 1 RATAVINIDE lllf\lll:llTJ\‘hIEAllErlT =N Ry}
’f Identlflcador' T ”Matncula #’ipus Marca
PERSONES RELACIONADES: Edat:
Nom: DNI:
Municipi: Poblacié:
Adreca: Num: CP:
Altres dades:
Valoracid: Estat: l.les
Lioc evacuacié:
Vehicle evacuacio:
Data accidént: 20/02/2018 11:21:44 Titular:() 81 (O No
Observacions:
Vehicle
f Identificador . Matricula Tipus Marca
]
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, 'Dam’rlr

Alarmes relacionades amb b actuacié

Pagina: 1de1

Data: 17/10/2018 13:56:37

Ndmerc Tipus d'alarma: Actuacio Daﬁ de recepcit: 20102/2018 11:21:33
Sinistre: IV ED  Incendi en edifici : ' .
Ala. pare: ' Origen d'alarma; 112 Data d'actuaiitzaci6: 20/02/2018 11:21:33
Municipi: 08101 Hospitalet de Liobregat, L' . Poblacié: Hospitalet de Llcbregat, L'
Localitzacié: ‘ ' ’
Comunicant: ' ' - Teléfon:
- Adreca:
Mitja de transport: ' Tipus mitja: \

Primera informacio: ‘ '
TRUCANT , INFORMA QUE HI' HA UN INCENDI A

UNA HABITACIO GREMA LA Tv DONA AL CARRER EDIFICIDE 3 |-
PLANTES .SENSE FERITS, NO HI HA GENT AL INTERIOR {) ‘ Loc afarma () Carrer ) Vivenda
' [ Vehicles
Altura edifici:
A
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Pagina: 1de2

Departamgnt d o Data: 17/10/2018 13:56:52
Diracclo Gaviesats 16,
Extincio dincendis | Sshvaments:
. r - .*’__
Detall de F'actuacié nimero: » )
Numero: . Situacib: Tancada - Creacié alarma: Data inici$ o
Diari: 20 ’ Actuacié pare: [/ Data fi: 06/03/2018 10:14:34 ..

Sinistre: IU  ED Incendi en edifici

Regid pare:

Municipi: 08101

Hospitalet de Llobregat, L"

Parc de 1° sortida:  L'Hospitalet de Liob.

" Localitzacio:

Coordenades UTM

Comunicant:

Carrer

PARTICULAR

Mitja de transport:

— e

Poblacié: Hospitalet de Llobregat, L'

Canal: 501 Munieipi confirmat

|

Teléfon:

Tipus mitja:

Adrega.

Namero: 7, 1-1

Explicacié del servei:

'CREMA UNA HABITACIO. LA RESTA DEL PIS RESTAAFECTAT PEL FUM.
ZP LOCAL OFEREIX ALS PROPIETARIS REALLOTJAR-LOS EN UNA
IVENDA SOCIAL PERO NO HAN VOLGUT

Més informacié X

Pare/Filia:Pare
Altura edifici:
Extensi6 cremada:

Activitat:

HISTORIC DE L'ACTUACIO

Actuaci6
182405581
182405581
182405581
182405581
VEHICLES
Vehicl. Parc
50740 HOS
50748 HOS
50760 HOS
50590 - GAV
50083 GAV
50430. COR
PERSONAL
Codi Nom
K048

4303

3929

BOS6

3991

4262

F475

1568

Data -

06/03/2018 08:35:13
06/03/2018 08:36:26
06/03/2018 10:12:46
06/03/2018 10:14:34

Situacio

Fi actuacié
Fi actuacié
Fi actuacié
Fi aciuacié
Fi actuacié
Fi actuacié

Maviment
Cbrir actuacio. Actuacio no atesa

Assignacio de recursos a l'actuacio. Actuacio atesa.
Tots els recursos han finalitzat la seva actuacio. A‘ctuacio inactiva.
Tancament d'actuacio. ’ i

Servei |
" Funci6 Data inici Data fi Duracié
Actuacid 06!03/2618 08:35:37 06/03/2018 09:58:21 . 01:22:43
Actuacis 06/03/2018 08:36:27 06/03/2018 09:58:57 01:22:29
Actuacio ' 06/03/2018 08:36:30  06/03/2018 09:58:50 01:22:19
Comandament - 06/03/2018 08:39;26  06/03/2016 10:12:34 01:33:07
Cofnandament  06/03/2018 08:39:47  08/03/2018 10:12:45 01:32:57
Actuacié 06/03/2018 08:39:57 -06/03/2018 09:14:24 - 00:34:26
Vehicies . Servei
Afe. Sortida Tornada Parc  Data sortida Data tornada
Ij 50740 50740'7 HCS 06/03/2018 08:35:37  06/03/2018 09:58:21
D 50740 50740 " HOS 06/03/2018 08:35:37 - 06/03/2018 09:58:21
D 50748 - 50748 HOS C6/03/2018 0B:36:27  06/03/2018 09:58:57
[j 50748 50748 - HOS 06/03/2018 08:36:2% . 06/Q3/2018 09:58:57
D 50748 50748 HOS 06/03/2018 08:36:27 06/63!2018 09:58:57
EI 50748 50748 HOS 06/03/2018 08:36:27 06/03/201809:58:57
[J 5070 50760 HOS  08/03/2018 0B:36:30  06/03/2018 09:58:50
[T 50760 50760 HOS. ‘ 06/03/2018 09:58:50

06/03/2018 08:36:30

_ Duracié
01;22:43
01:22:43
01:22:29
01:22:29
01:22:29
01:22:29
01:22:19
01:22:19
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INCIDENCIES SCB
Data
06/03/2018 09:10:55

06/03/2018 08:49:08
06/03/2018 08:53:08

06/03/2018 08:54:26
06/03/2018 08:55:35

06/03/2018 09:27:00
08/03/2018 09:39:54

Mmmmax dé Catalunya -Pagina: 2de 2
Departament &' Interior Data: 17/10/2018 13:56:52
Diraccld Ganeral de Prevancid,
Extincié dtncendis i Saivaments
PERSONAL Vehicles - Servei
Codi Nom Afe. Sortida Tornada Parc Data sortida Data tornada Duracié
2361 [ 50690 50580  GAM..:+-06/03/2018 08:38:26  06/03/2018 10:12:34 01:33.07- -
1149 [:'i 50093 50083 GAV 06/03/2018 08:39:47  06/03/2018 10:12:45 01:32:57
N145 [ 50430 50430 COR 06/03/2018 08:39:57  06/03/2018 09:14:24 00:34.26
F433 |7 50430 50430 COR 06/03/2018 08:39:57  06/03/2018 09:14:24 00:34:26
3851 [ 50430 50430 COR 06/03/2018 08:39:57  06/03/2018 09:14.24 00:34:26

" Descripcit : . e ad

SCB.L'HOSPITALET DE LL.GRUPS501.FOC DE VIVENDA.FOC EXEINGIT, PROPIETARIA ATESA PEL SEM PER
INHALAGIO DE FUM. ACTUEN 2A[GUA+AEA+E00

iy

INCIDENCIES CONTROL CENTRAL . . ... I, ) P
Data Descripcié i
06/03/2018 08:37:29  ZP AVISADA VAN CAP AL LLOG
06/03/2018 08:38:42 & TRUCADES SEGONS 112
'06/03/2018 08:42:.00 SEM ENVIA UNA AMBULANCIA
06/03/2018 08:42:53  P0748 INFORMA QUE ES VEU FUM | FLAMA, 07401 0760 ESTAN ATURATS PER UN CAMIO
. 06/03/2018 08:43:06  EL PARC DE HOS INFORMA ALS VEHICLES QUE HAN D'ENTRAR PEL CARRER ESTRONCI
06/03/2018 08:45:48  P0748 INFORMA QUE COMENCEN A ACTUAR. LESCALA ESTA NETA DE FUM ZP ELS HA DIT QUE HAN
VIST MOLTS CADENATS | QUE PODRIA SDER UN PIS PATERA. SEMBLA QUE LES FLAMES NOMES
AFECTIN UNA TERRASSA | PART DEL MENJADOR | ARA OBSERVEN ESTAN APAGANT DES DE L'INTERIOR
06/03/2018 08:48:08  P0748 INFORMA DE FOC APAGAT. LA REVISIO DE L'ESCALA ESTA FETA. ARA PROCEDIRAN A LA REVISIO

DEL PiS. L'AJUT DE GOR NO ES NECESSARI.
INFORMEM DO, CONFIRMA RETIRADA DE COR, PERO MANTE EQC

P0748 INFORMA QUE AL PIS HI VIUEN 3 PERSONES. 1 ESTA SENT ATESA PER ZM, t ESTA AMB P0748 |
'ALTRE HA MARXAT A TREBALLAR. CONFIRMEN QUE NO HI HA NINGU A LINTERIOR.

E00 CONFIRMA FOC EXTINGIT, 1 PERSONA ATESA PER ZM

EO00 INFORMA QUE LA PROPIETARIA DEL PIS ESTA SENT ATESA PER ZM PER INHALACIO LLEU DE FUMS |
ANSIETAT, ARA ESTAN PROCEDINT A VENTILAR L'ESCALA.

EQO INFORMA QUE TORNEN 0740 10760
EQQ DIU SERVEI EXTINGIT
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Genenalitat dé Calslunya

H Departamentdinterior .
" Direccld Ganaral do Prevencid,

Extincié d'incendis | Salvaments:

Dades ampliédes de I'actuacio

Pagina: 1de1
Data: 17/10/2018 13:56.53

PERSONES RELACIONADES:. Edat:
Nom: DNI:
Municipi: Poblacid:
Adreca: Num: CP:
Altres dades:
Valoraci6é: INHALACIO DE FUMS Estat: Ferit
Lloc evaciiacié:
Vehicle evacuacit:
Data accident Titwtar: () 51 (O Mo-
Observacions:
Vehicle .
[‘ 1dentificador Matricula Tipus Marca

|
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&

m g’mgw f{’d»’fé;"““" Pégina}: 1de1

epartame: ntenor. " . Data: 17/10/2018 13:56:53

Dlrgcn 6. Ganatal da Pravancis, ’ a R
Extincid d'hlclrldh [ Salvaments

Alarmes relacionades amb I'actuacié

Numero: 18/00M4341 Tipus d'alarma: Actuacio "Data de recepcio: ¢
Sinistre: I ED  Incendi en edificl _ T
Ala. pare: Origen d'alarma: 112 . Data d'actualitzacié: N
Municipi: 08101 Hospitalet de Llobregat, L' o Poblacid: Hospitalet de Liobregat, L'
Localitzacié: ! _ o : ) 711
Comunicant: ' . ‘ . Teiéfon:
. B Adrega
Mitja de transport: _  Tipus mita:

Primera informaci6:

TRUCANT VEI DEL 1-2, INFORMA D'INCENDI AL LLOC. NO SAP
QUE GREMA PERO ES A UNA HABITACIO QUE DONA AL CARRER,
EDIFICI DE 4 PLANTES. NO SAP-S| AFECTATS () ‘  Llocatarma ) Carrer () Vivenda

[T Vehicles
Altura edifici:




Pagina:

Gemtimdacalarum ! de_z
Dep arﬁmamdinhanor Data: 17/10/2018 13:58:18
Dlrncclb Ganerat de P ° )

Extincié d'meendia | Salvaments

Detall de I'actuacié m’lmérm

Datainich . » - 311:34:32

Nomero: 18/24/11048 SHuacié: Tancada Creacié alarma: Df10512013
Diari: 50 Actuacié pare: [/ Data f 2:14:35
S . ‘ Regi6 pare;
Sinistre: IU  ED  Incendi en edifici
Municipi: 08101  Hospitalet de Llobregat, 1’ - Ppblacié: Hospitalet de Liobregat, L'
Parc de 1% sortida: ~ L'Hospitaiet de Llob. Canal:501 Municipi confirmat -~ [
Localitzacié: Carrer Niimero: 214
Coordenades UTM X. Yy
Comunicant: Teléfon:
Adrega:
Mitja de transport. Tipus mitja:
Explicacié del servei: Més iniformacié X
RUCA ; INFORMA QUE ESTA SORTIN
FUM DE UN DCMICILI, ES MES DE COLOR BLANC. DESCONEIXEN Si
HI HA ALGU A DINS DEL PiS. INFORMA QUE HI HA 13 P]SOS D'ALTURA
(DEL 405 PIS) - Pare/Filla:Pare
Altura edifici:
! Extensié cremada:
Activitat: )

HISTORIC DE L'ACTUACIO

Actuacid Data Moviment
182411048 07/05/2018 11:34:32°  Obrir actuacio. Actuacio no atesa
182411048 07/05/2018 11:36:11 - ASSIgnaclo de recursos a l'actuacio. Actuacio atesa.
182411048 07/05/2018 12:12:59  Tots els recursos han finalitzat la seva actuacio. Actuacio mactwa
182411048 07/05/2018 12:13:17  Assignacio de recursos a 'actuacio. Actuaclo atesa. ’
182411048 07/05/2018 12:13:58  Tots els recursos han finalitzat la seva actiacio. Actuacio inactiva.
182411048 07/05/2018 12:14:35 Tancament d'actuacio.

VEHICLES Servei

Vehicl. Parc  Situacié Funci6 Data inici Data fi Duracié

50760 HOS - Fiactuacié Actuacié . 07/05/2018 11 :36:33  07/05/2018 12:13:58 00:37:24 -

50740 &~ HOS Fiactuacié  Actuacié 07/05/2018 11:36:59  07/05/2018 12:12:27 - 00:35:27

50748 HOS Fiactuacié  Actuacié 07/05/2018 11:36:59  07/05/2018 1 2:13:55 00:36:55

PERSONAL Vehicles Servei .
Codi Nom Afe: Sortida Tornada Parc  Data sortidz Data fornada Duracié
P311 [ 50760 50760 HOS 07/05/2018 11:36:33  07/05/2018 12:13:58 00:37:24 ~
R141 D 50760 50760 HOS 07/05/2018 11:36:53 07)05/2018 12:13:58 00:37:24
R146 [[7 s0740 50740 HOS _ 07/05/2018 11:36:59 07/05/2018 12:12:27 00:35:27
P316 D 50740 50740 HOS 07/05/2018 11:36:58  07/05/2018 12:12:27 00:35:27

- p283 E 50748 50748 HOS 07/05/2018 11:36:59  07/05/2018 12:13:86 - 00:36:55
P278 L__E 50748 50748 HOS' 01{05f2018 11:36:59  07/05/2018 12:13:55 00:36:55
1562 [:} 507&8 50748 HOS 07/05/2018 11:36:508.  07/05/2018 12:13:55 00:36:35
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m Generaﬁtame Catalunya . ) ) ’ Pagina: 2de?2
Depan@nam 'Intarior

Data: 17/10/2018 13:58:18
Dimcclé General de Prevancls, #a

Extincié d'incendis i Saivaments

INCIDENCIES CONTROL CENTRAL
el :'::-';._',1' e

Data Descripcio )

07/05/2018 11:45:09  P0748 GOMUNICA QUE ZP LOCAL ELS HI HA DIT QUE ES TRACTA D'UNA PARTICULAR A QUI SE LI HA
: _ CREMAT EL. MENJAR. POGEN A FER INSPECCI®, NO CAL AJUDA
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- Gensmiitst de Calalun:.ra

Depafﬁmam o'Interior o
Diracelé Ganeral de Pravencld,
Extincid dincendis | Salvaments

' Dades ampliades de l"actuacid

Pagina: 1de1
Data: 17/10/2018 12:58:19

PERSONES RELACIONADES:

Edat:
Nom I DNI:
Municipi: Poblacio:
Adrega: Nun: CP:
Altres dades:
Valoraci6: Estat: Relacionat
Lioc evacuacio:
Vehicle evacuacnﬁ: .
Data accrdenf 07105l201B 11:34:32 Titytar:O St (O Neo
OCbservacions:
~Vehicle
{_ Identificador Matricula Tipus Marca
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| S T ——
Gerwralihtde Calslunya Pagina: 1de1
Dereﬁlmmdmwd Data: 17/10/2018 13:58:20
E:unﬁ&dhemdhlmmm
Alarmes relacionades amb I'actuacié 18/24/11048
Niimero: 18/00/28623 . Tipus d'alarma: Actuacié : Data de recepci6: 07/05/2018 11:34:21
Sinistre: U ED_ Incendi en edifici ‘ i = ‘
Ala. pare: Crigen d'alarma; 112 . Data d'actualitzacios 11:34:21
Municipi: 08101 Hospitalet de Llobregat, L' . ) Poblacié: Hospitalet de Liobregat, L'
Localitzacié: 214
Comunicant: : Teléfon:
’ ) Adrega:
Mitja de transport: Tipus mitja:

Primera informaci6:

TRUCA . » INFORMA QUE ESTA |
SORTIN FUM DE UN DOMICILI, ES MES DE COLOR BLANC. ,

DESCONEIXEN SI HI HA ALGU A DINS DEL PIS, INFORMA QUE H| Lloc al Carrer
HA 13 PISOS DALTURA. (DEL 4 O 5 PIS) l r?";:”:’? O

i "Vehicles

Altura edifici:

() Vivenda
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Ganeralitat ds Calalunya
Depariament d'ir e
Direceld Gands, Privancid,.
Extincid d'incendis | Salvanients

Pagina: 1de3
Data: 17/10/2018 13:57:11

.

Detall de I'actuaci6 njimero:

Creaci6 alarma:
Actuacié pare: |/
Regi6 pare:

Nimero: A4 Situacié: Tancada

Diari: 34

Sinistre: U ED incendi en edifici

Data inici: 17/04/2018 13:15:38'
Data fi: 19/04/2018 11:37:35

Poblaci6: Hospitalet de Ljobregat, L'

Nimero:

Mur;tcipi: 08101 ~ Hospitalet de Llobregat, L'
Parc de 17 sortida: ~ Cornella de Liobregat Canal: 501 Muqlgipi confirmat M
Localitzacié: Carrer ) -
Coordenades UTW X: - '
Comunicant: PARTICULAR Teléfon:
' _ Adrega:
Mitja de transport: Tipus mitja:

Explicacio del servei:

WIVENDA AFECTADA EN LA SEVA TOTALITAT PER LALTA
TEMPERATURA. EL PIS SUPERIOR ENTRA EL FOC PER FAGANA |
IAFECTA UNA HABITACIO. EL PIS INFERIOR TAMBE QUEDAAFECTAT
PER FUM | FILTRACIONS D'AIGUA. UN COP FINALITZADA L'EXTINCIO
ES FA SANEJAMENT DE FAGANA. '

DIVERSOS VEHICLES AFECTATS PER LA CAIGUDA DE RUNA DE LA,

Més informacié [

Pare/Filla:Pare
Altura edifici:

FACANA
BOMBER
D'ANSIETAT

PER COP DE CALOR | INQUILINA PER ATAC

Extensié cremada:

Activitat:

Actuacié
182408134
182408134
182409134
182409134
182408134
182408134 -
182408134
182409134
182409134
182400134
182400134
182400134
182400134
- 182409134
182408134
182408134
182408134
182408134

VEHICLES .
Vehicl.
50740
50430
50748

Parc
HOS |
COR |
HO$

_ Fiactuacié

HISTORIC DE L'ACTUACIO

Data
17/04/2018 13:15:39
17/04/2018 13:17:11

1710412018 17:22:32 -

17/04/2018 20:21:00
17/04/2018 20:57:27

17/04/2018 21:42:17 -

18/04/2018 10:07:45
18/04/2018 10:08:11
18/04/2018 13:34:10
18/04/2018 13:34:20

- 19/04/2018 10:12:08
19/04/2018 10:12:18
19/04/2018 10:13:17
19/04/2018 10:13:27
18/04/2018 10:32:03
18/04/2018 10:57:11
19/04/2018 11:33:59
19/04/2018 11:37:35

Moviment

Obrir actuacio. Actuacio no atesa

Assignacio de recursos a I'actuacio. Actuaclo atesa.

Tots els récursos han finalitzat la seva actuacio. Actuacio inactiva.
Assignacio de recursos a |'actuacio. Actuacio atesa.

Tots els recursos han ﬂna[itzat la seva actuacio. Actuacio inactiva.
Tancament d'actuacio. .

Reobertura de l'actuacio amb recursos. Actuacio inactiva.
Assignacio de recursos a l'actuacio. Actuacio atesa.

Tots efs recursos han finalitzat la seva actuacio. Actuacio inactiva.
Tancament d'actuacio. '
Reobertura de I'actuacio amb recurses. Actuacio inactiva,
Assigna‘cio de'recursos a l'actuacio. Actuacio atesa.

Tots els recursos han finalitzat la seva actuacio. Actugcio inactiva.
Aésignacio de recursos a 'actuacio. Actuacio atesa.

Tots els recursos han finalitzat la seva actuacio. Actuacio inactiva.
Assignacio de recursos a actuacio. Actuacio atesa.

Tots els recursos han finalitzat fa seva actuacio. Actuacm mactwa.
Tancament d'actuacio.

. Servel
Situacié Funcié Data inici Data ff Duracié
Fiactuacié  Actuacié 4 7/04/2018 13:16:57 17/04/2018 16:12:15 02:55:17
Fiactuacié. Actuacié 17/04/2018 13:17:09  17/04/2018 16:07:44 02:50:34
Actuacio 17/04/2018 13:17:46  17/04/2018 17:04:21 03:46:34
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Generalitzt ds Catalumya:

INCIDENCIES SCB

Data

17/04/2018 13:47:02

17/04/2018 14:18:10

Descripcié

GAV+AEA BOMBERS BC&J+EO+DO+FER.

SCB SEGUIMENT FOC VIVENDA A L'HOSPITALET. FQC CONTROLAT.BOMBER

CREMADES 1° GRAU AL COLL | COP DE CALOR.

N ” Departament d'inderior .
Diracelé Ganeral do Prevancid,
Extincio d'invendis | Salvaments
VEHICLES st i Servei
Vehicl. Parc Sitvacié Funcié Data inici Data fi Duracié
50890 GAV  Fiactuacid Comandament 17/04/2018 13:17:59 17/04/2018 17:22:22 04:04.22
51230 PLL Fiactuacié . Actuacié 17/04/2018 13:18:07  17/04/2018 15:54:04 02:35:56
50660 GAV  Fiactuacis  Actuacid 17/04/2018 13:18:24  17/04/2018 16:04:35 . 02:46:10
50091 REMS Fiactuacid Comandament 17/04/2018 13:32:45 17/04/2018 16:43:08 03:10:22
50084 COR  Fiactuaci6. Comandament 17/0472018 13:33.07  17/04/2018 16:07:09 02:34:01
50748 HOS  Fiactuacié  Actuacis 17/04/2018 20:20:58  17/04/2018 20:57:24 00:36:25
50790 HOS  Fiactuacié Comandament 18/04/2018 10:08:04  18/04/2018 13:34:09 03:26:04
50748 HOS  Fiactuaclé Actuacié 19/04/2018 10:13:25  19/04/2018 10:32:01 00:18:35
50748 HOS  Fiactuacld Actuacié 19/04/2018 10:57:09  19/04/2018 11:33:57 00:36:4Y
PERSONAL Vehicles '-‘.;:‘érvei
Codi Nom Afe. Sortida Tornada Part Data sortida Data tornada
R159 [~ so740 50740 HOS 17/04/2018 13:16:57  17/04/2018 16:12:15
. Kos1 [ 50740 50740 HOS 17/04/2018 13:16:57  17/04/2018 16:12:15
P279 [ 50740 50740 HOS 17/04/2018 13:16:57  17/04/2018 16:12:15 -
1582 [ 50740 50740 HOS 17/04/2018 13:16:57  17/04/2018 16:12:15
N105 [ 50430 50430 COR 17/04/2018 13:17:09  17/04/2018 16:07:44 .
R167 [~ 50430 50430 COR 17/04/2018 13:17:09  17/04/2018 16:07:44
4046 7 50430 50430 COR.  17/04/2018 13:17:08  17/04/2018 16:07:44
M754 [T s07a8 50748 HOS 17/04/2018 13:17:46  17/04/2018 17.04:21
1562 [T 50748 50748 HOs 17/04/2018 13:17:46  17/04/2018 17.04:21
‘Fags [T 50748 50748 HOS 17/04/2018 13:17:46  17/04/2018 17:04:21
P316 .7 s0748 50748 HOS 17/04/2018 13:17:46  17/04/2018 17:04:21
1149 I[ 50590 - 50590 GAV 17/04/2018 13:17:59 . 17/04/2018 17:22:22
1383 [T 50590 50590 GAV 17/04/2018 13:17:69  17/04/2018 17:22:22
N230 [T 51230 51230 PLL 17/04/2018 13:18:07  17/04/2018 15:54:04
N190 [ 51230 51230 PLL 17/04/2018 13:18:07  17/04/2018 15:54:04
4096 [T 51230 51230 PLL 17/04/2018 13:18:07  17/04/2018 15:54:04
R885 [~ 51230 51230 PLL 17/04/2018 13:18:07  17/04/2018 15:54:04
R178 [~ s0s60 50560 GAV 17/04/2018 13:18:24  17/04/2018 16:04:35
4292 I~ sos60 50560 Gav 17/04/2018.13:18:24  17/04/2018 16:04:35
A129. [ 50091 50091 REMS 17/04/2018 13:32:45  17/04/2018 16:43:08
1368 [ 50001 50091 REMS  {7/04/2018 13:32:45  17/04/2018 16:43:08
1048 [ 50084 50084 COR 17/04/2018 13:33.07  17/04/2018 16:07:00
1130 [T 50084 50084 COR  17/04/2018 13:33:07  17/04/2018 16:07:09
R159 [C s0748 50748 HOS 17/04/2018 20:20:58  17/04/2018 20:57:24
P316 [T 50748 50748 HOS ~ 17/04/2018 20:20:58  17/04/2018 20:57:24
K081 [T 50748 50748 HOS  17/04/2018 20:20:58  17/04/2018 20:57:24
4262 [7 50790 50790 HOS 18/04/2018 10:08:04  18/04/2018 13:34:09
R986 [T so7e0 50790 Hos 18/04/2018 10:50:43  18/04/2018 13:34:09
B056 [ 50748 50748 HOS 19/04/2018 10:13:25,  19/04/2018 10:32:01
4262 [ so748 50748 HOS 19/04/2018 10:13:25  19/04/2018 10:32:01
R949 - [ 50748 50748 HOS 18/04/2018 10:13:25  19/04/2018 10:32:01
4262 [ 50748 50748 HOS 19/04/2018 10:57:09  19/04/2018 11:33:57
R348 [T 50748 50748 HOS 19/04/2018 10:57:09  19/04/2018 11:33:57
B056 [ s0748 50748 HOS 19/04/2018 10:57:00  19/04/2018 11:33:57

Pagina: 2de3
Data: 17/10/2018 13:57.11

R

Duracié
02:55:17
02:55.17
02:55:17
02:55:17
02:50:34
02:50:34
02:50:24
03:46:34
03:46:34 e
03:46:34
03:46:34
. 04:04:22
04:04:22
02:35:56
02:35:56
02:35:56
02:35:56
02:46:10
02:46:1G
03:10:22
03:10:22
02:34:01
02:34:01
00:36:25
00:36:26
00:36:25
03:26:04
02:43:25
00:18:35
00:18:35
00:18:35
00:36:47
00:36:47
00:36:47

SCB.HOSPITALET DE LLOBREGAT.GRUP501. FOC VIVENDA DESENVOLUPAT.ACTUEN 3 AIGUA+AEA

{P279) ATES PEL SEM
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Genemtrtat ] Calalunya
} Departament o Interior
Dlm:clb Ganatal dé Prevenci,

Pagina: 3de?l
Data: 17/10/2018 13:57:11

Extincid dincendis | Salvaments

lNCIDENCiES CONTROL CENTRAL

Data

17/04/2018 13:17:01
17/04/2018 13:17:11
17/04/2018 13:17:12
17/04/2018 13:18:46

17/04/2018 13:19:20

17/04/2018 13:19:54
17/04/2018 13;21:04
17/04/2018 13:22:51
17/04/2018 13:28:40
17/04/2018 13:30:10

17/04/2018 13.31:42
17/04/2018 13:33:34

17/04/2018 13:34:44
17/04/2018 13:35:10
17/04/2018 13.36:35
17/04/2018 13:40:22
17/04/2018 13:41:00
17/04/2018 13:54.56
17/04/2018 13:57:11

17/04/2018 14:02:05

17/04/2018 14:12:34

17/04/2018 14:47:15
17/04/2018 15:08:32
17/04/2018 15:31:52

- 17/04/2018 15:48:26
17/04/2018 16:10:43

17/04/2018 16:12:02

17/04/2018 16:15:20

17/04/2018 16:23.20
17/04/2018 16:48:02

Descripei6 o e

INFORMEM DO

" TRUCA 112 | INFORMA QUE DINS EL PiS HI HA UNA PERSOI'\IA AMB CADIRA DE RODES

PARTICULAR DES DEL CARRER INFORMA QUE SURT FUM NEGRE DE LA FINESTRA.

112 AMPLIA INFORMACIO HI HA UNA PERSONA AME CADIRA DE RODES | UNA ALTRE PERSONA QUE
L'ACOMPANYA

CONFIRMEM ZP LOCAL

INFORMEM 061 .

P0740 CONFIRMA FOC DESENVOLUPAT.

ACTIVEM AEA DE BOMBERS BARNA EN AJUDA, ENVIEN AEA PETITA
AVISEM COR QUE SEGURAMENT S'ACTIVARA FER

TRUCA 112 HINFORMA QUE HI HAN DUES VEINES DE L'ATIC QUE NO SURTEN DE CASA | ELS COSTA
MOLT RESPIRAR. EL. SEU TELEFON ES*

INFORMEM A EQO

£00 INFORMA QUE SURTEN FLAMES DE LA SEGONA PLANTA | HI HA ‘RISC DE PROPAGAGIO VERTICAL
IMPORTANT. ACIVEM FER

BOMBERS BCN CONFIRMA QUE JA HA SORTIT LESCALA

LES PERSONES DEL 5 1 ESTAN.CONFINADES | LA PERSONA AMB MINUSVALIA ES TROBA AL 1R PIS
E00 INFORMA QUE L'EQUIP DYNTERVENCI® ESTA ENTRANT AL PIS PER MIRAR S| HI HA ALGU .
ARRIBADA D'AEA BEOMBERS BCN

ACTIVAT FER

FOC TOTALMENT EXTINGIT

EO COMUNICA QUE ZP ELS HI HA INFORMAT QUE EN UN PRINCIPI NO HI i-IAUR]A NINGU A L'INTERIOR JA
QUE HAN PARLAT AMB UN FAMILIAR | HO HA COMPROVAT

DO INFORMA QUE HA CREMAT EL MENJADOR | BIS TOTALMENT AFECTAT. FOC CONTROLAT PERO
ENCARA SURT FUM. S'HA D'ACABAR DE CONFIRMAR PERSONES AFECTADES. VEINS CONFINATS ALS
PISOS ENCARA FINS QUE NO S'ACABI DE VENTILAR. UN BOMBER ATES PER COP DE CALOR.

DO INFORMA rBOMBER QUE HA PATIT CREMADES PRIMER GRAU AL COLL'I COP DE CALOR. ATES
PEL SEM.

ES PREVEU QUE EN UNA HORA TOTHOM ESTARA AL PARC | NC CALDRA AVITUALLAMENT‘
DO INFORMA QUE -JA ESTAN RECOLLINT MATERIAL.

DO DEMANA ACTIVAR CIA DE GAS. UACTIVEM | L'INFORMEM QUE NOSALTRES MARXEM 1ZP LOCAL ES
QUEDARA A LLOC PER ESPERAR-LOS

DO DEMANA ACTIVACIO GRUP DINVESTIGACIO:

DO INFORMA QUE TOTS ELS VEINS HAN TORNAT MENYS 2-4 QUE NO $'HI PODRAN QUEDAR. LA CIA DE
GAS DONA SERVEI A TOTHOM EXCEPTE EL 2-4. ELS BAIXANTS | ELS SUMMINISTRE NO HAN QUEDAT
GAIRE AFECTATS. ELS SEM PUJA A L'ATIC PRIMERA A ATENDRE A UNA SENYORAQUEES....

... TROBAVA MALAMENT.

PARLEM AMB I Li COMUNIQUEM QUE S'HAURIA D'ACTIVAR EL GRUP D'INVESTIGACIO.ENVIA
TELEGRAM DEMANANT QUE QU! PUGUI QUE ES POSI EN CONTACTE AMB CONTROL

D0 COMUNICA QUE RETORNA A PARC | QUEDA COM A COMANDAMENT EOQ
E00 DONA PER FINALITZAT EL SERVEI | VEHICLES RETORNEN A PARC
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Ganerafitat de Catalunya
Dépariamint dinbericr .
Dirsceld General do Fravencis, .
Extincio d'incandis j Salvaments

Pagina: 1de3
Data: 17/10/2018 13:57:12

- :Pades ampliades de I'actuacio

PERSONES RELACIONADES:
Nom:.
Municipi:
Adrega:
Altres ‘da des:
) Valaracio:
Lloc evacuacid:

Vehicle evacuacit:

" Data accident: 17/04/2018 13:15:38

- Edat:
. DNI
Poblacié:
. Num:VE[ 24 CP:

Estat: Relacionat

titwlar: ) Si — (O No =~

Observicions: o
rVehicIe - = -
{ Identificador Matricula "Tipus Marca : J
PERSONES RELACIONADES: Edat:
MNom: DNL:.
Adregx Namm- Y= © L [~
Al vt
i = a4
Liecessesolil -
kil esacemnilc
Duie scchfist T Si O No
Obhpewaciass>
—Vahicle -
{ identificador - Matricula Tipus Marca I
PERSONES RELACIONADES: Edat:
Nom:. DNI:
Municipi: Poblacié:
Adrega: Num: CFP:
Altres dades: )
Valoracié: Estat: Relacionat
Lloc evacuacit:
Vehicle evacuacio:. .
Data accident: - Titutar:(O) 8i (O No
Observacions: INQUILI 3-4 : '
Vehicle -
‘V Identificador Matricula Tipus Marca '
N
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I Saneratiat de Catalinya.

Direce|d Goaneral do Pravencid,

Extinci¢ d'incendis | Salvaments:

- \Dades ampliades de I"actuacié

Pagina: 1de 3

Data: 17/10/2018 13:57:12

PERSONES RELACIONADES:

Nomi:.

Municipi:
Adrepa:

Altres dades:
Valoracio:

Lloc evacuaci6:

Vehicle evacuacio:

Data accident: 17/04/2018 13:15:38

- Edat:

DNt

Poblacié:
. Num:VEf 24

Estat; Relacionat

CP:

Titular:(O) Si - (O No =

Observacions: o
{—Vehicle = - -
{ Identificador Matricula Tipus Marca
PERSONES RELACIONADES: Edat: :
Nom: - ok ) DNI:
Municipi: Pabiacib:
Adrega; Nurm:VEl 1-4 cP: ;
Altres dades: E
Valoracié: Estat; Relacionat ;
Lloe evacuacié:
Vehicle evacuaci6: :
Data accident: Titwtar:(O 81 (O No .
Observacions:
~Vehicle '
Identificador - Matricula Tipus Marca | J
PERSONES RELACIONADES: Edat:
Nam: DNF::
Municipi: Poblacié:
Adrega: Num: CF:
Altres dacfes:
Valoracié: Estat: Relacionat
’ Lioc evacuaci6:
Vehicle evacuacio: . .
Data accident: . Titwlar:(O) 80 (O No
Observacions: INQUILI 3-4 E '
Vehicle - - -
{ Identificador Matricula Tipus Marca
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Rl

il gsnaréiitatdn (l:alélunya; ’ . Pagina: 2de3
it Departament o' [nterior . Data: 17/10/2018 13:57:12
Dirsccit Ganeral da Pravencks,. ' a X

Extincio d'incendis i Saivaments-

i

< Dades ampliades de |"actuacia

PERSONES RELACIONADES: ' - Edat:
Nom: NI
Municipi: ) . . ' Poblacié:
Adreca: . Num: - CcP:
‘Altres dades:
Valoracié: : Estat: Relacionat

Lioc evacuacié:
Vehicle evacuacio:

Data accident: Titwtar:(O 81 . (O No
Observacions: PROPIETARI 2-4 o . -

Vehicle T A L v :
i_ Identificador Matricula Tipus Marca :
VEHICLES AFECTATS: : N
Tipus vehicle: Turismes Matricuia:
Marca: PEUGEQT BOXER ‘ B Model:

Calor: BLANCO Data accident; | .13:15:38
Observacions: AFECTACIO PER LA RUNA QUE CAU DURANT EL FOC .

VEHICLES AFECTATS:

Tipus vehicle:Furgonetes . Matricula.
Marca: : ’ Model:
Color; BLANCC Data accident;

Observacions: AFECTACIO PER LA RUNA QUE CAU DURANT EL FOC
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.

Gengrafhs:dg Catalurya
Departament dinterdor,
Direccld Genaral do Pravancls,
Extinci¢ d'incendis 1 Saivaments

Dades ampliades de I"actuaci6

Pagina: 3de3

Data: 17/10/2018 13:57:12

VEHICLES AFECTATS:

Tipus veliicle: Turis.mes . Matricula:t

Marca. ! Model:
Color: GRIS ) Data accident: 17/04/2018 13:15.:38

Observacions: AFECTACIO PER LA RUNA QUE GAU DURANT EL FOC
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Generalitat de Calalunya .

11K Departamiont d'Interior
Diraccls Generat de Prevencts,
Extincié d'incendis | Salvaments

Pagina: 1de1

Data: '17/10/2018 13:57:13

Alarmes relacionades amb I"actuacié

Nimero: 18100/24253 Tipus d'alarma: " Actuacit
Sipistre: 1) ED  Incendi en edifici

Ala. pare: Origen d'alarma; 112

" Data de recepcié: 17/04/2018 13:15:21

Daia d'actualitzaci6: 177/04,'201 8 13:15:21

Municipi: 08101 Hospitalet de Llobregat, L
Localitzaci6:

Comunicant:

Mil_‘ié de transport:

Pobiacio: Hospitalet de Liobregat, L'

Teléfon:
Adreca:
Tipus mitja:

Primera informacié:

TRUCA TESTIMONI . , INDICA QUE HI HA FOC A
UBN PIS VEUEN LES FLAMNES PER LA FINESTRA NO SABEN QUE
CREMA NI S| HITHA ALGU A DINTRE {2°1PIS)

Lioc atarma - () Carrer () Vivenda
[ Vehicies
Altura edifici;
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11.4 Datos estadisticos

bombers

REGIO D'EMERGENCIES METROPOLITANA SUD

H HEBN Quines activitats es fan a la REMS?

Quines activitats

es duen a terme a LA INTERVENCIO EN SINISTRES

la REMS? : , :
Actuacions efectuades a la REMS I'any 2010 (per tipus)

L’ANY 2010
= 21.486 7000

mobilitzacions

de recursos 6000

16.251 cono

intervencions

directes

4000
5.235 falses
alarmes i “no 3000 6016

actuacions”

2000

1000

881
o 246
INCENDIS INCENDIS DE ACCIDENTSDE ~ SALVAMENTS  ASSISTENCIES| FUITES DISPOSITIUS PRACTIQUESI  ACTIVITATS NO

URBANS VEGETACIO MOBILITAT SUPORT TECNIC PERILLOSES PREVENTIUS SIMULACRES URGENTS
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bombers

REGIO D'EMERGENCIES METROPOLITANA SUD

"B B B | Quines activitats es fan a la REMS?

LA INTERVENCIO EN SINISTRES

Incendis urbans I'any 2010 (per subtipus)

Quines activitats

es duen a terme a
la REMS?

L’ANY 2010

= 841 incendis 10000
d’habitatge

100 incendis 1000
d’industria o
magatzem

100

10 explosions

2 incendis en un
hospital

11 incendis de
parking

432 incendis de
vehicle

20
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