AVA
[ §
Y

?//.

s

=

UNIVERSITAT be

BARCELONA

Proceso de creacion,
base del desarrollo educacional

Benito Echeverria Samanes

(o) ®

Aquesta tesi doctoral esta subjecta a la llicéncia Reconeixement 4.0. Espanya de Creative
Commons.

Esta tesis doctoral esta sujeta a la licencia _Reconocimiento 4.0. Espafia de Creative
Commons.

This doctoral thesis is licensed under the Creative Commons Attribution 4.0. Spain License.











































|
|
o
_ | i
__ _ i
i “ _
“__ = Baii-
! 1 4 i ;
it o b | T S U
(o e g m [t i m e £ Jerll ) O N s Y )
| AR S R R W
_ | _ | w ! g i ﬁ PR o _. ” m g f o o
| EE 34 ¢ | | i I R e s | LA W
: " ! { h _w _ | i
h _ m | : * “ 3
| | :
: SRES _ ! _ :
“ o | |
| m _ H_ ___
| B
| ‘ i
| |
A kowlie £ 4o ] W | N
| e N | 5 | | |
S & R BB NI B BE BB LITILIIVVELTERPRB






!
=
.-

BRI
32__)

36
37__

47

_,\-{:_.- S














































MOST

=AD VUESTRA IMAGINACION
con dibujos

de E.P.TORRANCE FORMA:A

Nombre y apellidos .. _
Edad-— ... Sexo - - - Cursa- .~ Feeha e

e Y T o S S U B TUPIN AR OTON A OURL JCoo: R W SRS SO S

INSTRUCCIONES GENERALES

SE TRATA DE QUE ENCONTREIS IDEAS ORIGINALES Y DIFERENTES QUE CREAIS

QUE A LAS DEMES PERSONAS NO SE LES VAN A OCURRIR
NO HAY IDEAS "BUENAS",NI IDEAS “MALAS" [
NO HACE FALTA QUE CORRAIS,PERO TAMPOCO PERDAIS EL TIEMPO

NO HABLEIS NADA DURANTE LDS JUEGOS

SI TENEIS ALGUNA DUDA LEVANTAD LA MANO









































































































C, TEST DE COSAS IMPOSIBLES

Ahora se trata de escribir cosas que nos imaginamos. Todas las
que se 0s ocurran.

Habéis de leer atentamente cada linea de la pagina siguiente y
contestar.

Si en una linea no se os ocurre nada, podéis pasar a la siguiente.

Vamos a hacer primero una prueba:

JQué pasaria si en lugar de llover como siempre, lo hiciera
de abajo hacia arriba?

1.

¢Habéis comprendido? (Hacer leer alguna para cerciorarse)

Tendréis para este ejercicio 10 MINUTOS.

PODEIS COMENZAR







C; TEST DE LOS CIRCULOS

En la pédgina siguiente vais a encontrar muchos circulos. Afa-
diendo a cada uno algunas rayas se pueden conseguir dibujos,

figuras... que sean distintas.

FIJAOS EN ESTE EJEMPLO;

(f’cI‘

Y EN ESTE OTRO:

bicx

En la rayita tenéis que escribir el nombre de lo que habéis
dibujado.

Tenéis de tiempo 15 MINUTOS.

PODEIS COMENZAR







C, TEST: (PARA QUE SIRVEN LAS COSAS?

Vais a encontrar escritas en la pdgina siguiente unas palabras.
Son cinco objetos. Cada uno sirve para muchas cosas.

Vamos a hacer un ejemplo:

{PARA QUE SIRVE UNA REGLA?

Has de escribir todo lo que se te ocurra. Cuanto més mejor.

Cuando acabes con una puedes pasar a otra.

Tenéis 10 MINUTOS.

PODEIS EMPEZAR
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nwf) Sonetimas wo ﬂ’ay Liko we
cr iLiika ws are do; & somethis

'ﬂCmIVT“" 2 (ugn Tou move

birds,' elephants, o horse 1l
throwing a ball or catching a Lall, (Demonstrate with L:e chiid
flying like a bird,’ walhh lite an elephant, throwing &

catching a ball.) ¢

e Now I am zoing to name several things to see if you can pratond
g - that vou are doing them. You don't have to tell m=. You can
£ just sirow me.

o Y. Gun you move 115 a tree in the wind? Inasgive you are a tree
: and the wind is blowing very hard. Show how yom would moves

S P RS- A LT
No movement - Adequatle : Exce}lent; like the thing

2, . Can’ you move like a wabbit? Imagine you are a raiilit arnd
somebody is chasing you.  Show how you wonld hop.

i B oSk ks S R me

Jo movenent ﬁﬂequﬁte ok DY Excellént; like the thing
€573, Con you move like a ‘Fien?: Imo~ine you eve a fish im a
EENT | b river or pond. Show how would swim.

2 R 0 3k b 5

io B Czn you mova llF@ a2 snaka?  Imagine you ere a sneks cravl-
s ing in the gra'*¢ Show how you wovld erawl.

AL l f " 2 | 3 ,.;‘__ ‘ 5

.-Nu movemant | Adequat c»llelt l;kn the t“*"?

SLEER B Can you move like.you are friving a car? Imagina you are
) g AR driving your car o the hishway. Show how you wa\Td LV

- - 1 - 2 = 3 I 1{‘ ; . 5 : . Py ._ . - _-. L
No movement ﬁdequaﬁa Lxcellent; like the thing

AL you nush en slepnant? Imagisc a big elephant is
standing on something you want., Show hew you would puch
him to malke hinm move off of the thing you wanta

ST Y o T it
- No movement Kd quate 5 Gxeellent; like the thing
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