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Resumen

El presente trabajo propone un andlisis descriptivo de los videos educativos Los Lex
de la Editorial Difusion para los niveles Al, A2 y B1 desde la perspectiva de las estrategias
de ensefianza del léxico. Para ello se han revisado aportaciones del enfoque léxico, las
estrategias para el aprendizaje de lenguas, el uso de las imagenes y animaciones en la clase de
Espafiol como Lengua Extranjera. Para el andlisis se ha disefiado e implementado una ficha
de observacion donde se incluye una serie de pardmetros que son esenciales para facilitar el
desarrollo del lexicon mental, como por ejemplo la muestra de distinto tipo de unidades
Iéxicas, el léxico en sus variadas dimensiones, actividades para aprender y desarrollar
estrategias y la cantidad de repeticiones. Del resultado del analisis se aprecia la inclusion de
los principios conceptuales de la didactica del Iéxico, el uso de diferentes estrategias como la
deduccion por el contexto, la necesidad de propiciar un didlogo sobre las variedades
diatopicas del espafiol e incorporar un Iéxico personal para que el aprendiente se vea reflejado

a si mismo y a su mundo.

Palabras clave: videos educativos, ensefianza del espafiol como lengua extranjera, enfoque

Iéxico, estrategias de aprendizaje, unidad Iéxica, competencia audiovisual, imagenes.

Abstract

The present work proposes a descriptive analysis of educational videos Los Lex
published by Editorial Difusion aimed at levels Al, A2, and B1 from a perspective of lexical
teaching strategies. The contributions of the lexical approach, the strategies for language
learning, the use of images and animations in the class of Spanish as a Foreign Language
have been reviewed. For the analysis, an observation sheet was designed and implemented,
and included a series of parameters that are essential to facilitate the development of mental
lexicon, such as samples of different types of lexical units, the lexicon in its various
dimensions, activities to learn and develop strategies, and the number of repetitions. The
result of the analysis shows the inclusion of the conceptual principles of the lexical approach,

the use of different strategies such as deduction by the context, the need to promote a
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dialogue about the diatopic varieties of Spanish and incorporate a personal lexicon so the

learner can reflect themselves and their own world.

Key words: educational videos, teaching Spanish as a foreign language, lexical approach,

learning strategies, lexical unit, audiovisual competence, images
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1. Introduccion

Las palabras tienen un poder impresionante en la comunicacion y por ello “el hablante
comun elige cuidadosamente las palabras con que quiere expresarse” (Martin Peris, 2014:
16), aunque a veces no sea consciente de ello. Las palabras no sélo evocan las vivencias y las
experiencias sensoriales del hablante, sino que también dicen algo del mismo, dan una
imagen de si a los demas en ese momento y en ese lugar en particular. Es decir, las palabras
tienen un poder expresivo que contribuyen a construir la identidad del hablante ante sus
interlocutores y un poder creador de iméagenes y representaciones del mundo real o
imaginario que determinan la vision de la realidad del hablante (Martin Peris, 2014). Este
poder de las palabras se traslada al aprendizaje del Espafiol como Lengua Extranjera (ELE)
ya que sin palabras es imposible establecer una comunicacion.

El Iéxico que los alumnos aprenden, se presenta de diversas formas en la vida real y
una de ellas es en forma de imagenes. Solemos decir que “una imagen vale mas que mil
palabras” y que, si ademds esa imagen se mueve, es dinamica y colorida, su valor se
multiplica. “Thanks to digital technology, we live in a world in which images and visual
information increasingly dominate our daily lives” (Goldstein, 2008: 2). Como bien dice
Goldstein (2008), las imagenes y la informacion visual estan presentes en casi todos los
ambitos de nuestras vidas a través de la tecnologia. Por lo tanto, los docentes tienen que ser
conscientes del valor de las imagenes, en especial del video y su potencial en la ensefianza de
idiomas. Las imagenes y el video lo podemos incluir en nuestras clases pero, ¢con qué
criterio seleccionamos los videos para ensefiar l1éxico? ¢ Qué necesidades Iéxicas presentan los
alumnos dependiendo de su nivel? ;Cémo deberia presentarse el léxico para facilitar la
adquisicion de la lengua? ;Cuéntas unidades léxicas por clase son suficientes? ;Cémo
facilitamos la retencion del l1éxico nuevo? ¢Qué otros saberes se adquieren cuando se aprende
lexico? Estas son algunas de las preguntas que facilitan el analisis detallado de las
caracteristicas didacticas de los videos educativos para saber seleccionar o producir los que
son mas adecuados a nuestros objetivos didacticos.

Las editoriales de libros para la ensefianza de espafiol proponen en general, ademas
del manual, una variedad de recursos didacticos como videos y audios que complementan el

aprendizaje del alumno. Una editorial que ha desarrollado variados recursos es la editorial



UNIBA Centro 598 UNIVERSITATos

=
Centro Universitario adscrito ij+- BARCELONA

Az
74 I\T Internacional

de Barcelona

Difusion en su plataforma Ilamada Campus Difusion. Esta editorial presenta Los Lex que son
videos centrados en la ensefianza y aprendizaje del léxico. En este trabajo se pretende
analizar tres videos de Los Lex desde la perspectiva de estrategias de aprendizaje del l1éxico y
la adquisicion de segundas lenguas.

En el capitulo 2 presentamos el marco teérico con las principales ideas en las que se
basa el andlisis: “"La ensefianza y el aprendizaje del léxico en espafiol como lengua
extranjera” (2.1.), “Las estrategias de aprendizaje de segundas lenguas” (2.2.) y el “Uso de
las TIC en el aula” (2.3.).

Dentro del tema de ensefianza y aprendizaje del léxico (2.1.) encontramos dos
secciones: los conceptos fundamentales de la didactica del 1éxico en “Hacia una didactica del
léxico y sus consecuencias pedagogicas” (2.1.1.) y sus aplicaciones en el aula de ELE en
“Secuencias y técnicas didacticas para aprender 1éxico” (2.1.2.).

En el tema de las estrategias de segundas lenguas, se incluye primero las nociones
basicas sobre estrategias de aprendizaje, luego la importancia del aprendizaje pensando en
“El aprendizaje elaborativo” (2.2.1), cobmo afecta la memoria en el aprendizaje en “La
memoria y el aprendizaje” (2.2.2.), y por ultimo las acciones concretas para que el
aprendizaje del 1éxico sea eficaz en “Las estrategias de aprendizaje del 1éxico” (2.2.3.).

En el ultimo punto del marco tedrico se analiza el uso de las TIC (Tecnologias de la
informacién y la comunicacion) dentro del aula de ELE. Primero se define la competencia
audiovisual en “La competencia audiovisual” (2.3.1.), luego las funciones y caracteristicas de
las imagenes en el aprendizaje en “Las imagenes y el aprendizaje” (2.3.2.). El ultimo tema se
refiere a aprender 1éxico con uno de los recursos TIC como es el video en “Aprendizaje del
Iéxico a través de la imagen y el video” (2.3.3.).

En el capitulo 3 se enumeran los objetivos de este trabajo final de master. En el
capitulo 4 se describe la metodologia elegida que incluye la presentacion del material de
observacion en “La muestra Los Lex” (4.1.). Por ultimo, se describe el instrumento de
observacion y su evolucion en “Instrumento de observacion” (4.2.).

En el capitulo 5 se analizan los datos tomados de la observacion de los videos en
forma detallada. Por ello, este capitulo esta dividido en tres partes: el primer video, “Las

partes del cuerpo” (5.1.), el segundo, “El super” (5.2.) y el tercero, “La casa” (5.3.).
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En el capitulo 6 se presenta una sintesis de los resultados a partir del anélisis profundo
y descriptivo de cada uno de los videos.

En el capitulo 7 se ofrecen las conclusiones a partir de la sintesis de los resultados del
andlisis, teniendo en cuenta posibles mejoras y futuras lineas de investigacion que puedan dar

continuidad al presente trabajo.

2. Marco Teorico

El alumno aprende espafiol con el objetivo de poder comunicarse y actuar en una
sociedad hispanohablante. Para comunicarse, necesita aprender vocabulario. A través del
mismo, el alumno aprende también los saberes sociales, culturales y pragmaéticos de una
sociedad. Estos saberes se reflejan en las palabras y en bloques Iéxicos como colocaciones,
expresiones institucionalizadas y expresiones idiomaticas que muestran el modo de vida y las
creencias de la comunidad que utiliza la lengua. Por lo tanto, el Iéxico recorre el estudio de la
lengua en forma transversal y cumple un papel primordial en el proceso de aprendizaje de
una lengua (Pérez Serrano, 2017).

Los estudiantes de espafiol aprenden el Iéxico utilizando distintas acciones y
pensamientos especificos para aprender y optimizar la comprension de la lengua. Estas
acciones se llaman estrategias de aprendizaje y traen implicaciones en la ensefianza de
lenguas: evaluar estilos y estrategias de aprendizaje, sintonizar la ensefianza de la lengua y de
estrategias con las preferencias como aprendientes, recordar que no todas las metodologias de
ensefianza se adaptan a todos los estudiantes y preparar y conducir la ensefianza de estrategias
(Oxford, 2003). Existe variedad de estrategias, pero elegir la apropiada segun la efectividad
de las mismas depende del contexto determinado, de las experiencias de aprendizaje del
alumno y del uso de la lengua en esa situacion. Los profesores pueden ayudar a los
estudiantes a aprender distintas estrategias para que ellos puedan elegir, seguir buscando la
maés efectiva para cada situacion y crear su propio repertorio de estrategias. De esta forma, los
aprendientes seran mas autonomos, mas eficientes y responsables de su propio aprendizaje
(Nogueroles Lopez y Blanco Canales, 2018).

Dominar el léxico ayuda al estudiante a comunicarse en forma mas precisa. Los

profesores pueden presentar el léxico de distinta manera, por ejemplo a través de historias
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breves en videos de animacion. Los videos con sus imagenes en movimiento facilitan la
contextualizacion de las unidades léxicas, la compresion del lenguaje no verbal y motivan al
aprendiente. Ademas se puede propiciar la repeticion de las unidades léxicas nuevas tantas
veces sea necesario para promover su retencién y uso posterior (Bosch Andreu, Burset
Burillo y Gonzalez Arguello, 2016). Los videos son recursos que resultan atractivos para los
estudiantes y, con la ayuda de una guia didactica, pueden ser una fuente motivadora muy

poderosa para aprender 1éxico nuevo.

2.1. La ensefianza y aprendizaje del léxico en espafiol como lengua extranjera

Los estudiantes de espafiol aprenden palabras segin sus necesidades para poder
comunicarse efectivamente con los hablantes de la lengua meta y actuar adecuadamente.
Cada palabra utilizada en un determinado contexto crea un mensaje especifico relacionado
con la situacion concreta, la cultura de un pais, de una época en un momento y lugar precisos.
(Herrera 'y Sans, 2017).

“Hay palabras que son personas” (Bibang, 2021) es decir, que ciertas palabras nos
Ilevan a pensar en esa persona que lo dice o que lo actia. Cuando escucho la expresion “hacé
yoga” pienso inmediatamente en mi madre, porque es el consejo que me da cada vez que
terminamos nuestras charlas telefonicas. Las palabras generan sensaciones que se trasladan
hasta el lenguaje no verbal, por ejemplo, la forma en que se hacen los silencios cuando lee:
“cuando mamé me escribe, leo cada palabra con su voz, a veces hasta puedo sentir el matiz
de cada espacio” (Bibang, 2021). Las palabras nos evocan recuerdos de vivencias con las
personas, en los ultimos tiempos las palabras a veces son reemplazadas por emoticonos:
“como cuando una persona cercana te envia por el emoticono de llorar de risa y sabes que es
verdad y casi puedes oirla” (Bibang, 2021).

“Si comunicar es transmitir significado, las palabras contienen mas significado que la
gramatica” (Lewis, 1993:38). Es decir que con solo palabras nos podemos comunicar, pero
no con estructuras gramaticales solamente. Para comprender un mensaje depende mas de la
eleccion adecuada de las unidades Iéxicas que de la correccion gramatical. Las palabras que
no se adecuan al contexto y a la situacion pueden provocar fallas en la comunicacion y que el

hablante no pueda actuar como desearia. “La falta de dominio activo del vocabulario suele
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ocasionar mas interrupciones, bloqueos y malentendidos en la comunicacion que el
desconocimiento o falsa aplicacion de reglas gramaticales” (Herrera, F. y Sans, N., 2017).
Con todo esto, es necesario dedicar tiempo a la reflexion sobre como ensefiamos y
aprendemos el 1éxico dentro y fuera del aula teniendo en cuenta los procesos de adquisicién
de una segunda lengua.

2.1.1. Hacia una didactica del Iéxico.

En las clases de espafiol se trabaja constantemente con textos, tanto orales, escritos y
audiovisuales. Pueden ser textos aportados por el profesor como muestras de lengua, o textos
generados por los alumnos después de trabajar con el 1éxico en clase (Sans y Garrido, 2020).

Estos textos estan formados por unidades Iéxicas, que es un concepto mas amplio que
el concepto “palabra”. Gomez Molina (2004: 29) define la unidad Iéxica como “la unidad de
significado en el lexicon mental, que sirve como elemento vehiculador de la cultura del
espafol y puede estar formada por una 0 mas palabras (cabeza, paraguas, dinero negro, a la
chita callando, tomar el pelo, no hay mas cera que la que arde, etc.)”. Las unidades Iéxicas
“constituyen los elementos minimos para la comunicacion interpersonal, puesto que los
hablantes de cualquier lengua, cuando procesamos la informacion obtenida por cualquier via,
categorizamos y organizamos los signos linglisticos en diferentes unidades o segmentos
l1éxicos” (Gomez Molina, 2004: 28). Segun Rufat (2020), la unidad 1éxica es mas que forma y
significado: la unidad 1éxica tiene una “profundidad Iéxica” que abarca diferentes rasgos de la
unidad: ortografia, pronunciacién, morfologia, significados, combinatorio, valor discursivo y
cultural. Estos diferentes aspectos se deben tener presente a la hora de ensefiar el Iéxico.

Higueras (2009) describe con ejemplos los distintos tipos de unidades Iéxicas:

- la palabra, por ejemplo: coche, sabiduria, comer, inteligente...etc. Pérez
Serrano (2017) incluye una subclasificacion dentro de las palabras: las
palabras simples como lunes, facil y mano, y las compuestas como abrelatas,
polideportivo, parachoques.

- las unidades que se componen de mas de una palabra, por ejemplo: por si

acaso, cada dos por tres, chica morena..., etc. Podemos distinguir tres tipos:
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Las frases hechas son expresiones fijas que son seménticamente
opacas, es decir, que su significado no refleja la suma de los
significados de las palabras que la forman y por lo tanto no se deduce
con facilidad. “Algunos ejemplos de frases hechas son: tirar la toalla,
meter la pata, tomar el pelo..., etc.” (Higueras, 2009: 112). Pérez
Serrano (2017) denomina a este grupo expresiones idiomaticas y las
considera importantes de ensefiar porque su significado no es facil de
inferir a través de sus componentes.

Las combinaciones sintagmaticas también llamadas colocaciones
Iéxicas son palabras que suelen aparecer juntas, pero no son una frase
hecha. Las combinaciones sintagmaticas se diferencian de las frases
hechas en que su significado es la suma de los significados de las
palabras que la forman. Estas combinaciones son las elegidas por los
nativos y saber utilizarlas aumenta la fluidez del interlocutor porque
suena “como un nativo” (Pérez Serrano, 2017: 11). Un ejemplo
ilustrativo es el que plantea Higueras (2009: 113): “mientras la palabra
marron y moreno/a se refieren al mismo color, sus capacidades
combinatorias son diferentes, de ahi que puedan resultar an6malas
combinaciones del tipo *mesa morena o *chica marrén”.

Las expresiones institucionalizadas también Illamadas habitualizadas o
estandarizadas son blogues cuyo significado es la suma de los
significados de los componentes pero en ciertas situaciones dadas. Es
un bloque léxico preferido por gran parte de la comunidad hablante
que se aprende en forma holistica (Pérez Serrano, 2017). Algunos
ejemplos son: “claro que si, todavia no, un momento por favor, siento
interrumpir, encantada de conocerte..., etc.” (Higueras, 2009: 113).
Estas expresiones se diferencian de las colocaciones porque se asocian

a una funcion pragmatica (Pérez Serrano, 2017).

Cuando se estudia el 1éxico en la ensefianza del espafiol, se trabaja con segmentos

significativos llamados bloques 1éxicos o “chunks”. Pérez Serrano (2015: 7) cita a Wray

11
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(2002): “los bloques léxicos son secuencias de palabras -continuas o discontinuas- que
parecen prefabricadas, es decir, que se almacenan y se recuperan de la memoria como un
todo, en lugar de generarse desde cero cada vez que se producen o estar sujetas a las reglas de
la gramatica”. Estos segmentos 1éxicos responden al principio de idiomaticidad donde se dice
que “el 1éxico de una lengua esta formado por un nimero amplio de blogques semiconstruidos
que el hablante tiene memorizados como un todo y puede combinar al hablar” (Higueras,
2004: 12). Los bloques léxicos son el centro de la didactica del 1éxico. Estos bloques ayudan
al desarrollo de la fluidez, dar naturalidad al discurso y motivan a los alumnos a continuar
con su aprendizaje (Rufat, 2020).

El linglista Lewis defendid la importancia del Iéxico en la ensefianza de lenguas
extranjeras. “La idea principal es lograr la fluidez y la naturalidad en la comunicacion gracias
a la adquisicion de segmentos léxicos, pues son enunciados linglisticos empleados por
nativos” (Lewis, 1993, como se cit6 en Vidiella, 2012). A partir de estas ideas, la gramatica
deja de tener una posicion hegemonica en la ensefianza de la lengua. El principio de
idiomaticidad mencionado anteriormente, supera al principio de seleccién libre en la cual el
1éxico se lo considera como “un conjunto de palabras individuales que se pueden emplear con
mucha libertad y que sélo estan limitadas por reglas gramaticales” (Higueras, 2004: 12).
Aunque pareciera que la gramatica queda afuera en la ensefianza del espafiol, Higueras,
siguiendo a Lewis, establece que es una cuestion de priorizar y ensefiar la gramética a partir
de las unidades léxicas. Lewis manifiesta que el alumno debe dirigir su atenciéon hacia
unidades léxicas complejas y no hacia la palabra. “La lengua, mas que gramatica lexicalizada
(esto es, unas estructuras sintacticas de base que se rellenan convenientemente con palabras),
es léxico gramaticalizado (esto es, palabras que comportan en su propia semantica unas
determinadas exigencias de relaciones gramaticales con otras palabras)” (Martin Peris, 2014:
15). El alumno aprende las palabras que suelen aparecer juntas en una frase o las que se
asocian a un contexto determinado.

Reforzando lo mencionado anteriormente, la ensefianza cualitativa del Iéxico pone
énfasis en ampliar el conocimiento y aprender palabras, morfemas, locuciones, marcadores,
colocaciones, expresiones idiomaticas, expresiones institucionalizadas y sus diferentes

dimensiones (Rufat, 2020). Ademaés cuando el alumno tiene bastante informacion sobre una

12
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unidad Iéxica, es muy probable que la utilice adecuadamente: la denotacion y referencia, el
sonido o grafia, las estructuras sintacticas en las que aparece, las peculiaridades morfolégicas,
las relaciones paradigmaticas con las unidades que podrian haber aparecido en su lugar, la
combinaciones sintagmaéticas o palabras con las que normalmente se asocia, el registro, el
contenido cultural, los usos metafdricos, la frecuencia de uso, la pertenencia a expresiones
institucionalizadas y conocer las relaciones que tiene con unidades de su lengua materna
(Higueras, 2009).

Se puede observar que existen dos formas de aprendizaje del 1éxico: uno directo y
otro incidental. El aprendizaje directo, intencional o explicito focaliza su atencion en la
informacidn e invierte tiempo en su aprendizaje. El aprendizaje del 1éxico se produce a través
de un tratamiento pedagdgico, es decir, con explicaciones y actividades al margen de las
actividades comunicativas (Higueras, 2004 y Alonso, 2012). Este aprendizaje intencional
puede incluir el aprendizaje de estrategias que facilitaran un aprendizaje mas efectivo y mas
rapido del Iéxico, pero habrd que limitar la cantidad de unidades léxicas por clase (Rufat,
2020). En el aprendizaje incidental, la ensefianza del léxico no esta planificada, no es
intencionada y el foco estéa puesto en el aspecto comunicativo de la lengua. El aprendizaje del
Iéxico se lleva a cabo como producto de una actividad comunicativa. Este aprendizaje
incidental es lento, menos sistematico y gradual pero si el alumno dispone de estrategias y
sabe cuando y como utilizarlas, las exposiciones al input (llamado también “aducto” son
muestras de lengua meta orales o escritas que el aprendiente encuentra durante el
aprendizaje) seran oportunidades de aprendizaje (Pérez Serrano, 2017). En el aprendizaje
incidental se puede trabajar con mayor cantidad de unidades Iéxicas a través de lecturas
graduadas o investigaciones sobre un tema (Rufat, 2020).

Los criterios para seleccionar este vocabulario podran ser varios: las necesidades e
intereses de los alumnos, la utilidad, la frecuencia de las unidades léxicas, la utilidad y la
facilidad de aprendizaje (Herrera y Sans, 2017). El Instituto Cervantes (2006) orienta la
seleccién del Iéxico en el capitulo 9 de Nociones especificas: por ejemplo, 1.1. Partes del
cuerpo, 2.3. Sensaciones y percepciones fisicas (doler), 5.3. Alimentos, 12.3. Alimentacion
(unidades), 10.2. Caracteristicas de la vivienda, 10.1. Acciones relacionadas con la vivienda

(alquilar, compartir, vivir). 8.1. Tiempo libre y entretenimiento (ver la tele), 6.4. Aprendizaje
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y ensefianza (estudiar), 7.1. Profesiones y cargos (trabajar), 1.3. Acciones y posiciones que se
realizan con el cuerpo (ducharse).

Otro criterio que influye en la seleccion del 1éxico son las variantes que pueden ser
diastratica (diferencia debida a desigualdades socioeconémicas), diafésica (diferencia referida
a distintas jergas), diacronica (diferencia a través de la historia) y diatdpica o geogréfica que
se refiere a los rasgos léxicos que varian debido a la zona geografica de los hablantes
(Alonso, 2012). Las variantes léxicas pueden llegar a provocar la falta de entendimiento del
aprendiente y, por ende, una falla en la comunicacién. Ademas, se puede llegar a creer que
solo existe un espafiol correcto y verdadero, generando actitudes linguisticas discriminatorias
que dificultan la interaccion entre los hablantes. Dentro del aula, ofreciendo materiales con
un enfoque intercultural, como bien lo expresa Gomez Molina (2017: 418) se puede facilitar
“el desarrollo de actitudes empaticas con las diferencias culturales” que resultarian mas
acordes a la realidad linguistica del espafiol y promocionarian actitudes de tolerancia y
respeto a las diferencias.

Segtin Rufat (2020), “conviene aprender pronto el 1éxico frecuente y el de interés”. Se
sabe que un alumno necesita entre 2000 y 2500 familias de palabras y bloques mas frecuentes
para desenvolverse en la vida cotidiana, que es aproximadamente hasta el nivel B1. Si el
alumno necesita Iéxico de disciplinas de su interés o relacionadas con ciertos géneros
discursivos, ese léxico se ensefia a partir del nivel B2. Ademas del Iéxico seleccionado por el
profesor para las clases de espafiol, se puede incitar a que el alumno elabore un “léxico
personal” relacionado con sus intereses y necesidades. Puede incluir vocabulario para hablar
de aficiones, alergias, intereses personales y preferencias que lo definen como persona
(Rufat, 2020). Esta dimension personal en el aprendizaje del Iéxico permite al estudiante
personalizar su aprendizaje, potenciar el aprendizaje significativo y contar con un repertorio
linglistico acorde a sus necesidades comunicativas (Torres y Aristu, 2021). Cuando se
preparan las clases, es necesario tener claro el alumnado meta y ver si el Iéxico seleccionado
es util para ellos, si es rentable y representativo del uso de la lengua, si permite a los
aprendientes a reflejarse a si mismos y a su mundo (Herrera y Sans, 2017).

Un concepto clave en la adquisicion del Iéxico es el lexicon mental. “El lexicon

mental o léxico mental es el conocimiento que un hablante tiene interiorizado del
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vocabulario. Es sinbnimo de competencia léxica, esto es, la capacidad de entender y utilizar
unidades léxicas, pero también morfemas que le permiten interpretar o generar unidades no
percibidas o producidas con anterioridad, y de combinarlas con otras.” (AA.VV., 2008). Aqui
podemos diferenciar entre vocabulario y lexicon mental: el vocabulario es el 1éxico comdn a
una comunidad hablante como conocimiento compartido y el lexicon mental es el
conocimiento propio e individual (Pérez Serrano, 2017). Las palabras se almacenan en el
lexicdn mental formando relaciones de distinto tipo y tiene estas caracteristicas:

- el lexicdn estd organizado: hay principios estructuradores del léxico como son la
“coordinacion  (cuchillo-cuchara-tenedor), combinaciones sintagmaéticas (azul
turquesa/marino/eléctrico), relaciones jerarquicas (infusion-té), si existe un par
(sindénimo, antonimo complementario)” (Higueras, 2004: 13).

- Las asociaciones pueden ser de todo tipo: fonicas, graficas, morfoldgicas, seméanticas,
discursivas, caracter no linglistico.

- El lexicon mental esta en constante desarrollo y el conocimiento sobre las unidades
Iéxicas se va expandiendo. (Pérez Serrano, 2017).

Rufat (2020) describe el lexicon mental como una red donde las unidades Iéxicas se
asocian formando un “sistema conceptual ordinario, en términos del cual pensamos y
actuamos” porque usamos esas unidades 1éxicas para comunicarnos y actuar en la sociedad.
No se forma solamente de palabras, sino que incluye blogues Iéxicos que moldean nuestro
pensamiento y forman un sistema. Las unidades léxicas se van redisefiando en cada
aprendizaje. Por lo tanto, es importante que el docente ofrezca oportunidades de crear redes
de diferente tipo para que el alumno sepa los distintos usos de las unidades léxicas y asi esa
unidad léxica esté mas arraigada en sus conocimientos (Rufat, 2020). Segin Gomez Molina
(2004), el incremento en el lexicon cambia segun el nivel en que se esta trabajando: para los
niveles iniciales, conviene utilizar procedimientos ludicos como sopas de letras, crucigramas,
letras desordenadas de una palabra y describir imagenes y técnicas asociativas como mapas
mentales, pares asociados, asociaciones contextuales y tarjetas. Para los niveles avanzados y
superiores, la técnica que mejor facilita el aprendizaje del lexico es el procesamiento verbal
como asociaciones linguisticas y gramaticales, buscar o interpretar significados mediante

claves linguisticas y no solo contextuales (Gomez Molina, 2004).
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Dentro de los “chunks” que ensefiamos a los alumnos podemos incluir las metaforas.
Las metéaforas son mecanismos que el ser humano elabora para entender y experimentar un
concepto en término de otro y asi manejar mejor los conceptos abstractos y complejos
(Lakoff y Johnson, 1999). Lakoff y Johnson (1999) ofrecen algunos ejemplos: “las perlas de
tu boca” para referirse al resplandor y blancura de los dientes”, “mi casa es un paraiso” para
expresar que mi casa es muy linda o “el oro liquido™ para referirse al aceite de oliva. Las
metaforas muestran el sistema conceptual de una comunidad ya que se basan en experiencias
fisicas y culturales y por ende, no son arbitrarias. Si se entienden las metaforas, se las
utilizara apropiadamente dentro de un discurso, se enriquece la comunicacion, se comprende
mejor el sistema conceptual de una sociedad, sus mitos, sus valores, sus simbolos, etc. y en
consecuencia, el alumno puede llevar a cabo su intencion comunicativa de forma mas
efectiva. Las metéaforas se pueden aprender como bloques Iéxicos y tienen sentido en un
contexto especifico ya que dependen de factores socioculturales (Lakoff y Johnson, 1999). El
conocimiento del mundo se construye también con metaforas y con la lengua de esa
comunidad.

El conocimiento de las unidades léxicas depende en gran medida del input: que estén
presentados en un contexto significativo, que tengan relacion con intereses o necesidades de
los alumnos y que pueden asociarse con contextos conocidos. La retencion de las mismas
depende también de la cantidad de repeticiones donde aparecen las unidades nuevas. En este
punto se puede distinguir el vocabulario receptivo y el vocabulario productivo. El
conocimiento receptivo o pasivo se refiere a la comprension de una unidad léxica en
actividades comunicativas (comprensién lectora y auditiva). Mientras que el conocimiento
productivo o activo es la capacidad de utilizar las unidades léxicas en actividades
comunicativas de produccion, el vocabulario receptivo es mucho mayor que el productivo
(Lahuerta Galan y Pujol Vila, 2009).

Los principios del enfoque Iéxico segun Lahuerta Galan y Pujol Vila (2009) se podria
resumir en cuatro:

1. primacia de la ensefianza del Iéxico en relacion con la gramatica
2. reconocimiento y memorizacion de segmentos léxicos o chunks para mejorar la

fluidez y precision
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3. importancia de la organizacion sintagmatica de las palabras, cotexto y contexto,
colocaciones

4. énfasis en la importancia del aprendizaje incidental del 1éxico (Higueras, 2004)

2.1.2. Secuencias y técnicas didacticas para aprender Iéxico.

En la planificacion de una clase donde se quiere aprender Iéxico en forma intencional,
es de vital importancia considerar los principios de la didactica del 1éxico y los procesos de
adquisicion de una segunda lengua. Rufat (2020) expresa que el vocabulario se aprende por
fases e incentiva a que los docentes tengamos en cuenta esas fases cuando planificamos
nuestras clases. Sanchez Rufat y Jiménez Calderdn (2018) proponen estas cuatro fases:

1. presentacion contextualizada con textos y actividades de compresion donde se analice
el uso, el significado y la forma del 1éxico

2. observacion, reflexion y sistematizacion del vocabulario a través de actividades para
descubrir los fendmenos linglisticos

3. consolidacion a través de précticas guiadas y cerradas para sistematizar el uso del
Iéxico y reciclarlo

4. produccién comunicativa con una practica abierta donde se recupera el vocabulario y
se logra la intencion comunicativa.

Podriamos agregar una quinta fase donde el alumno después de unas clases, recupera
el vocabulario aprendido pero en un contexto diferente para que el Iéxico esté relacionado
con varios contextos y asi esta mas arraigado en las distintas redes mentales. De esta forma se
asegura la retencion del mismo (Sans y Garrido, 2020).

Cuando se presenta una unidad nueva en la primera fase de aprendizaje del Iéxico,
entran en juego los conocimientos y recursos que ayudan a inferir su significado: si la unidad
Iéxica se ha presentado anteriormente, si una parte de ella nos suena conocida, o si el
contexto nos da pistas para inferir. El alumno “pone atenciéon minima a la unidad en el input
comprensible, que se integra como intake en la memoria a corto plazo: conexion forma-
significado” (Rufat, 2020). El intake es la porcion de datos del input que el aprendiente logra
apropiarse (AA.VV., 2008). El cerebro revisa los conocimientos ya adquiridos “revisando
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titulos de secciones, palabras clave destacadas y otras pistas [...] tratar de deducir sobre qué
tratara la leccion antes de empezar” (Ruiz Martin, 2020b: 76).

En la fase de observacion, reflexion y sistematizacion, el profesor ensefia mas
dimensiones de las unidades 1éxicas para conocerlas mejor y asi usarlas adecuadamente. “Las
actividades se dirigen al descubrimiento, apercibimiento y explicitacion de los fenémenos
léxicos y al procesamiento profundo de las unidades” (Herrera y Sans, 2017: 53). En esta
fase, “si se procesa (ese vocabulario presentado) [...], el intake se interioriza y pasa a la
memoria de largo plazo” (Rufat, 2020). Aqui el alumno reflexiona y elabora hipotesis del uso
del vocabulario y sus combinaciones.

En la tercera y cuarta fase, “se propondran, por un lado, actividades con un objetivo
meramente linguistico, en las que se busque automatizar la forma, el significado y el uso
receptivo y productivo de las unidades. [...] Y, por otro lado, se introduciran actividades con
un objetivo comunicativo, a través de pequefias tareas de produccion muy pautadas y basadas
en la experiencia del aprendiente, en las que se activa el empleo de los contenidos léxicos
trabajados en la fase anterior” (Herrera y Sans, 2017: 53). La unidad 1éxica “integrada en el
lexicon, se usa asiduamente: a partir del output producido y del feedback recibido de los
interlocutores, el aprendiente confirma y afianza el conocimiento” (Rufat, 2020). Se aclara
que el output también llamado “educto” es la lengua que el aprendiente produce (AA.VV.,
2008).

En el estadio de la retencion de la palabra comprendida, la naturaleza del input, la
cantidad de repeticiones a las que el alumno es sometido o la relacién de la nueva unidad con
conocimientos previos, etc., afectan esa retencion (Lahuerta Galan y Pujol Vila, 2009). Ruiz
Martin (2020b) comenta que “cuando conectamos lo que aprendemos a multiples contextos,
lo que hacemos en realidad es avanzar en su abstraccion, lo que hace que resulte mucho mas
facil recuperarlo a posteriori, incluso en un contexto que no nos resulte familiar”. De esta
forma el aprendizaje sera rentable con una ventaja a largo plazo (Ruiz Martin, 2020b: 153).

Como docentes, se espera que de ese vocabulario comprendido, un gran porcentaje
del mismo el alumno lo use en forma inmediata. Pero para aproximarnos a ese objetivo, son
importantes las actividades de repaso para que se siga manipulando las unidades léxicas

nuevas y el vocabulario receptivo pase a ser vocabulario productivo. Para facilitar la

18



A

S‘Lél UNIVERSITATos
i+ BARCELONA

x

&“Z UNIBA K

Centro Universitario

7 < Internacional
de Barcelona

retencion del vocabulario y que pase a la memoria a largo plazo, se necesita que el alumno se
involucre en el aprendizaje y ponga su esfuerzo para realizar las tareas (Herrera, y Sans,
2017). Ademas la recurrencia contribuye a la retencion: el aprendizaje de una unidad a partir
del contexto requiere un minimo de diez repeticiones (Pellicer-Sanchez y Schmitt, 2010), y el
reciclaje espaciado y generativo, “dado que el vocabulario que se distribuye en el input de
manera espaciada, a lo largo de un periodo de tiempo, se recuerda mejor que el que se
presenta en bloque, de manera intensiva en una misma sesion (Goossens et al., 2012)”
(Herrera, y Sans, 2017: 52).

El aprendizaje de una LE (lengua extranjera) pasa por el filtro de la L1 (lengua
materna) y por ello es necesario ayudar a los alumnos a tomar consciencia de las semejanzas
y diferencias entre la L1 y LE, como también la influencia de otras lenguas en el espafiol. Por
ejemplo, se puede proponer actividades de mediacion, diferencias o semejanzas
interlingiiisticas (Rufat, 2020). Cuando los alumnos “espafiolizan” palabras de otras lenguas,
deben tener cuidado con los “falsos amigos™: por ejemplo, embarrased y embarazada.
Cuando sea posible, el profesor deberia detenerse en el 1éxico que difiere o que es similar
entre la L1 y LE para alertar de estas equivocaciones (Higueras, 2006).

Teniendo presente las consideraciones anteriores, Lahuerta Galan y Pujol Vila (2009)
dan recomendaciones que influyen en la preparacion de una clase de ELE con enfoque léxico:

- Cuanta mayor exposicion, atencion, manipulacion o tiempo dedicado al aprendizaje
de vocabulario ayudard al alumno también a aprender estrategias y mejorar la
retencion del mismo.

- Las unidades léxicas se comprenden mejor cuando aparecen en un contexto
significativo, guardan relacion con los intereses o necesidades del alumno, se asocian
a un estimulo y aparecen en contextos similares.

- Existen actividades que no son explicitamente destinadas a aprender léxico pero que
mediante ellas se aprenden otros conocimientos, como por ejemplo los aspectos
socioculturales. Hay que tratar de que también se aprendan estrategias que les sirvan
para otro tipo de aprendizajes.

- Si el proposito explicito es para aprender léxico, es recomendable agregar actividades

como lluvia de ideas, acompafar con imagenes e ilustraciones, sinGnimos.
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- Considerar si estamos trabajando con unidades nuevas o con unidades previamente
presentadas y trabajadas, y contar el nimero de unidades presentadas. Esto puede
afectar la realizacion de una tarea: una cantidad exagerada de unidades Iéxicas nuevas
pueden dificultar la retencién y, por ende, la realizacion de las actividades.

- Cuanto mayor sea la cantidad de estimulos, mas posibilidades habra de comprender y
retener unidades. Los elementos visuales, contextuales, los mapas conceptuales, las
glosas, el uso de diccionarios, etc., son de enorme ayuda para el estudiante porque
muestra las distintas dimensiones del Iéxico mencionado por Pérez Serrano (2017).

- Para transmitir significados se pueden utilizar técnicas no verbales (soportes visuales,
mimicas, gestos, olor, gusto y tacto, sonidos, objetos reales) y verbales (definicion,
descripcion, ejemplos, parafrasis, co-texto, contexto, sinénimo, anténimos, analogias,
formacion de palabras, similitudes con otras lenguas, traduccion).

Rufat (2020) hace énfasis en que los contenidos Iéxicos y sus actividades deben estar
relacionadas con los otros contenidos linglisticos y deben incluirse en la préctica de las
cuatro destrezas. Si el objetivo es describir a las personas y hablar de parecidos, se
necesitaran los recursos léxicos (prendas de vestir, parecerse, etc.), gramaticales (presentes
irregulares de c>zc, demostrativos) y comunicativos (identificar y describir fisicamente a las
personas y hablar de las relaciones y parecidos). Rufat (2020) muestra en la Figura 1 del
anexo un ejemplo del indice de una unidad didactica tomada del libro Aula 2.

Los recursos léxicos tienen que estar especificados en el disefio curricular, ser
coherentes con los recursos comunicativos planteados en la unidad didactica y estar
acompanados por recursos gramaticales para que se desarrollen todas las destrezas y se

alcance el objetivo comunicativo (Rufat, 2020).

2.2. Las estrategias de aprendizaje de segundas lenguas

Cuando los aprendices aprenden un idioma, utilizan consciente o inconscientemente
diferentes estrategias para alcanzar con éxito el aprendizaje. Segun Fernandez Lépez (2004a:
245), en el aprendizaje de la lengua “podemos definir las estrategias como operaciones
mentales, mecanismos, técnicas, procedimientos, planes, acciones concretas que se llevan a

cabo de forma potencialmente consciente y que movilizan los recursos para maximizar la
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eficacia tanto en el aprendizaje como en la comunicacion”. Torres Rios (2015:73) sefala la
definicion que Cohen (2011) ha dado sobre “las estrategias de aprendizaje de lenguas
extranjeras como aquellos pensamientos, comportamientos y acciones, tanto conscientes
como semiconscientes, realizados por el estudiante para mejorar el conocimiento y
entendimiento de la lengua, es decir, para mejorar el desarrollo de sus habilidades
lingiiisticas”. Si existe armonia entre las estrategias elegidas por los estudiantes y la
combinacion de metodologia y materiales por parte del docente, el estudiante aprendera
eficazmente, se sentird seguro y con bajos niveles de ansiedad. Pero si ocurre lo contrario, el
estudiante tendrd un bajo rendimiento, se sentira inseguro y con mucha ansiedad durante el
proceso de aprendizaje (Oxford, 2003).

Segun Oxford (2003), los estudiantes que utilizan estrategias frecuentemente,
disfrutan de una sensacién de eficacia, de ser exitosos como aprendientes. La autora también
sefiala que es conveniente que se establezca una serie de estrategias (“strategy chain”) bien
articuladas que apunten en forma sistematica y significativa al aprendizaje de la lengua. Una
estrategia muy utilizada por aprendientes de lenguas es inferir el significado desde el
contexto. Las estrategias permiten que el alumno se involucre activamente en el aprendizaje e
incremente su motivacion (Oxford, 2003).

Los profesores pueden ayudar a los estudiantes a descubrir su mejor manera de
aprender y evaluar la efectividad de las estrategias en cada situacion de aprendizaje. Aprender
un idioma u otro conocimiento o habilidad cultural no se aprende en forma esponténea,
requieren un esfuerzo cognitivo (Ruiz Martin, 2019). Las estrategias a veces no suelen ser
observables o conscientes pero se pueden ensefar y aprender, y son flexibles ya que muchos
factores pueden afectarlas. Esta “competencia estratégica, por tanto, es un componente
esencial de la competencia comunicativa en tanto que es la encargada de movilizar el resto de
saberes para utilizar la lengua eficazmente en situacion de comunicacion” (Fernandez Lopez,
2004b: 586).

Las estrategias pueden clasificarse de diferentes maneras. Fernandez Lopez (2004b)
menciona el trabajo de Rubin en el cual propone una clasificacion siguiendo el proceso de
tratamiento de la informacion: obtencién de datos y comprension, almacenamiento y

recuperacion. En las estrategias de obtencion de informacion se destaca: estrategias de
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clarificacion/verificacion como pedir confirmacion de informacion o expandirla, pedir
repeticion, explicaciones o ejemplos, observar la boca del hablante por la pronunciacion;
estrategias inductivas como relacionar con acciones fisicas, usar palabras claves o distinguir
la informacion relevante; estrategias deductivas como inferir o activar los esquemas y por
ualtimo las estrategias de recogida de informacion. En las estrategias de almacenamiento se
encuentran las estrategias de memorizacion como asociar, agrupar, usar palabras claves y
mapas semanticos, utilizar papeles o listas, prestar atencion a detalles especificos,
contextualizar, utilizar imagenes o ensayar mentalmente. Dentro de las estrategias de
recuperacion y utilizacién se mencionan: estrategias de practica como repetir, ensayar,
experimentar, imitar, repetir frases, aplicar reglas, responder preguntas, maximizar el
contacto con la lengua y hablarse a uno mismo y estrategias de autorregulacion como definir
el problema, determinar soluciones o autocorregirse. Se agrega un Gltimo grupo de estrategias
Ilamadas sociales: unirse a un grupo, conseguir ayuda de compafieros, crear oportunidades
para practicar y cooperar para obtener informacion y reaccion (Fernandez Lopez, 2004b:
424).

Cohen (1996) diferencia las estrategias para el aprendizaje de lenguas (por ejemplo,
agrupar en categorias, repeticion del material, etc.) y las estrategias para el uso de la lengua
(estrategias de recuperacion, de compensacion, de comunicacién). Cohen (1996) aclara que
si un alumno es totalmente inconsciente sobre las estrategias que utiliza, entonces solo sigue
un proceso Yy no son estrategias. Otra aclaracion es que la distincién entre las estrategias no es
tan clara ya que se pueden usar en forma individual o combinada y se puede pasar de una a
otra sin casi distinguir claramente si la estrategia pertenece a una clasificacion u otra. Por otra
parte, las estrategias estan relacionadas con el aprendiente, su forma de aprender, factores
culturales, demograficos y éticos que condicionan el contexto, el contenido y el estilo de
aprendizaje (Cohen, 1996).

Una tipologia “sintesis”, como lo llama Fernandez Lopez (2004a), es segtn la funcion
que cumplen, el tipo de operaciones que se activa, como la describe O"Malley y Chamot
(1990): estrategias metacognitivas, estrategias cognitivas y estrategias socioafectivas
(Nogueroles Lopez y Blanco Canales., 2018). Las estrategias metacognitivas son las que

administran el resto de las estrategias, controlan las situaciones de aprendizaje y evaltan el
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éxito del aprendizaje. Entre las estrategias metacognitivas se encuentran: la atencion
selectiva, la planificacion, la monitorizacion y la evaluacion. Las estrategias cognitivas son
las que se utilizan directamente sobre la informacion que se comprende y se produce durante
el proceso de aprendizaje. Entre las estrategias cognitivas se encuentran: la repeticion, la
organizacion, la elaboracion, la transferencia, la inferencia, la deduccion, la visualizacion y el
sumario. Las estrategias socioafectivas son las estrategias que implican la interaccion y la
cooperacion. Se incluyen preguntas de clarificacion, hablar de si mismo, implicar a las
emociones, las actitudes y las creencias.

“Las estrategias cognitivas actian directamente sobre la lengua que recibimos (input)
y la que producimos (output), de ahi que esta categoria incluye un gran nimero de subtipos
de estrategias” (Nogueroles Lopez y Blanco Canales, 2018: 26). Fernandez Lopez (2004)
menciona que estas estrategias activan mecanismos que facilitan la interiorizacion de esa
informacion. Estas acciones intelectuales se usan para reflexionar sobre el aprendizaje,
analizar y sintetizar. Con estas estrategias, lo aprendido se convierte en nuevo conocimiento.

Entre las estrategias cognitivas, se puede encontrar segin las mismas autoras:

- uso de los sentidos: sentido visual, - transferencia, traduccion y
auditivo, tactil contraste de lenguas

- activacion del conocimiento - resumen

- prediccion - agrupamiento y relacion

- inferencia - jerarquizacion de ideas

- analisis y decodificacion - secuenciacion

- razonamiento
Incluir las estrategias en la programacion de las unidades didacticas facilita el
aprendizaje de la lengua siguiendo una metodologia centrada en el alumno y en el proceso
reconociendo la diversidad de los aprendientes y dandoles la autonomia para seguir

aprendiendo a aprender.

2.2.1. El aprendizaje elaborativo.
Para favorecer el proceso de aprendizaje, también hay que utilizar estratégicamente

los recursos limitados de la memoria y asi se asegura que los conocimientos pasaran a la
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memoria a largo plazo. El cerebro para aprender conecta los conocimientos previos con la
informacion nueva. “Cuantas mas conexiones podamos establecer entre 1o que sabemos y lo
que aprendemos, y cuanto mas fuertes sean estas conexiones, mas solido sera el aprendizaje y
mas facil nos resultara recuperarlo cuando lo necesitemos” (Ruiz Martin, 2020b: 62). Ademas
si esa informacion tiene sentido para el aprendiente, es decir, que el aprendiente piensa acerca
de su significado, este 1éxico nuevo se fijard mas en la memoria. Este tipo de aprendizaje
activo donde implica una actividad mental es lo que se llama “aprender pensando”. Pensar en
lo que estamos aprendiendo es elaborar: autoexplicarse lo que aprendemos, vincular lo que
aprendemos con imagenes mentales, imaginar consecuencias, sugerir ejemplos, analizar
diferencias y similitudes, resolver problemas, buscar patrones y relacionar (Ruiz Martin,
2020b). Estas acciones para el aprendizaje elaborativo son estrategias para un aprendizaje
més rentable y duradero. Elaborar es mas que repetir y por eso repetir listas de Iéxico

solamente es muy poco eficaz en el aprendizaje de una lengua.

2.2.2. La memoriay el aprendizaje.

Cuando los alumnos aprenden algo nuevo es porque lo pueden evocar y utilizar en un
contexto determinado, es decir, lo pueden recuperar de su memoria. “Al fin y al cabo, cuando
se evalua el aprendizaje, lo que se valora es la capacidad de evocacion” (Ruiz Martin, 2020b:
93). Ruiz Martin (2020) describe tres procesos implicados en el proceso de aprendizaje:
obtener la informacion (codificacion), conservarla (consolidacion y almacenamiento) y
recuperarla (evocacion). Se puede observar que consolidar la informacion es distinto de
evocarla ya que en este Gltimo proceso hay un acto consciente y voluntario donde esta
implicada la memoria.

Cuando se evoca algo, ese conocimiento se sitla en la memoria de trabajo. “La
memoria de trabajo es importante porque proporciona un espacio de trabajo mental en el que
podemos almacenar informacién mientras la manipulamos y le damos sentido, conectandola a
nuestros conocimientos previos. Ademas, es un espacio fundamental para emplear esta
informacion en actividades creativas, analiticas o de resolucion de problemas” (Ruiz Martin,
2020a: 119). Esta memoria de trabajo es limitada y para mantener esa informacion necesita

evitar las distracciones que llenan espacios. Si le damos demasiada informacion, esta
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memoria de trabajo se desborda, “produce frustracion, afecta negativamente la motivacion”
(Ruiz Martin, 2020a: 119) y se pierde. Otro detalle importante es que “la memoria de trabajo
es sensible al estrés y a la ansiedad” (Ruiz Martin, 2020a: 111).

La memoria mejora su eficacia con estrategias de estudio y habitos. Como las
estrategias no son intuitivas, hay que ensefiarlas y utilizarlas. En general, los docentes se
dedican mucho tiempo a codificar o decodificar la informacion, a conservarla pero no se
planifica con detalle la recuperacion de esa informacion en forma frecuente, es decir, la
evocacion. Pero en el momento de evaluar el aprendizaje, se evalGa la evocacion de esa
informacion. Se dedica tiempo a ejercitar la memoria a corto plazo donde lo aprendido se
olvidara inmediatamente pero poco o nada de tiempo a evocar lo aprendido. La evocacion
apunta a recordar lo aprendido sin consultar la fuente y que la informacion pase a una
memoria de largo plazo.

Las précticas espaciadas tienen un efecto mayor sobre los aprendizajes y se benefician
de la repeticidn. Y si ademas esa practica se entrelaza con otros aprendizajes, combinandolas
0 contextualizandolas en otras situaciones, produce aprendizajes mas flexibles y duraderos
aunqgue den la sensacion de haber aprendido menos. Cuando combinamos conocimientos, el
alumno debe utilizar estrategias 0 conocimientos anteriores para descifrar el nuevo. Este
razonar, afianza el aprendizaje (Ruiz Martin, 2020a).

La memoria de trabajo puede procesar informacion visual y por otro lado la
informacion auditiva. Si se trata de procesar los dos a la vez, se colapsa su capacidad. Pero si
se trata de optimizar, el aprendizaje es mayor. La teoria de la codificacion dual explica que
cuando “se combina una explicacion verbal (oral o textual) con recursos visuales o cuando se
induce a los estudiantes a relacionar lo que aprenden con iméagenes, su aprendizaje es
significativamente mayor” (Ruiz Martin, 2020a: 113). Esto tiene una implicacion enorme en
el aprendizaje utilizando videos: la memoria de trabajo “tiene preferencia por las imagenes”
(Ruiz Martin, 2020a: 113).

Para resumir, todos estos conceptos influyen en la planificacién de las clases
explicitas o incidentales de vocabulario. Las listas infinitas de léxico nuevo, con vocablos que
no tienen relevancia o significatividad para el alumno, sin contextualizar, pueden generar

frustracidon porque no tienen lugar en la “memoria de trabajo”, no tienen espacio en la
9
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memoria a largo plazo y no tienen conexién con conocimientos anteriores 0 experiencias
previas. Es importante tener esto presente y acompariar a los aprendientes en el aprendizaje
de estrategias para optimizar la retencion del Iéxico nuevo como también seguir la secuencia

apropiada.

2.2.3. Las estrategias de aprendizaje del Iéxico.

Dentro de las estrategias de aprendizaje, existen estrategias de aprendizaje del 1éxico
que apuntan a incrementarlo y a que sea eficiente en el uso del mismo. Estas estrategias se
originan a partir de tres preguntas: “qué implica conocer una palabra, cuales son las fuentes
del conocimiento del vocabulario y cudles los procesos de aprendizaje” (Nogueroles Lopez y
Blanco Canales, 2018: 52). La primera clase de estrategias se corresponde con la
planificacion, es decir, en qué momento, cdmo y con qué frecuencia centrarse en el
vocabulario, qué palabras elegir, qué aspecto del mismo, seleccionar la estrategia y planear la
repeticion.  La segunda clase de estrategias se refiere a las fuentes de donde se extrae la
informacidén como también analizar las partes de una palabra, inferir significado a través del
contexto, utilizar paralelos, cognados y consultar una fuente de referencia en L1 o LE. Una
secuencia propuesta por Nation y Coady (1988) es la inferencia semantica que consta de
cinco pasos: determinar la categoria gramatical o parte del discurso, analizar el contexto
inmediato, examinar el contexto amplio como la oracién donde aparece y sus oraciones
anteriores y posteriores, adivinar el significado y por Gltimo comprobar la inferencia. La
tercera clase de estrategias se refiere a los pasos para recordar las palabras aprendidas y que
el aprendiente pueda utilizarlas. Esto implica identificar o seleccionar las palabras, recordar
las palabras encontradas y generar palabras orales y escritas (Nation, 2001).

Higueras (2004) propone la clasificacion de Schmitt (1997: 207-208) en la que existen
dos grupos de estrategias de aprendizaje del léxico:

- estrategias para describir el significado de una palabra: hacer listas de palabras, usar

diccionario bilingie o monolinglie, deducir por el contexto, pedir traduccién o

parafrasis al profesor, preguntar al compafiero, etc. En este punto, los videos son un

recurso util para ayudar a describir los contextos y facilitar la comprension.
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Estrategias para consolidar el significado: practicar el significado en grupos,
interactuar con nativos, realizar mapas semanticos, conectar con la experiencia
personal, agrupar palabras, usar en frases, asociar con imagenes, utilizar la técnica de
la palabra clave, hacer listas, tomar notas, planificar, repasar, autoevaluarse, etc. Los
videos son un recurso accesible para consolidar significado ya que lo pueden pasar las
veces que sean necesario mejorando la retencion.

Luego, Higueras (2007) propone una clasificacion de las técnicas para la ensefianza

del Iéxico segun el criterio que el docente elija para ensefiar:

segun el tipo de ensefianza: técnicas para la ensefianza explicita, consciente y
planificada (creacién de redes entre palabras, ensefianza de sin6nimos, conectar
palabras con el mundo real) y técnicas implicitas cuando el aprendizaje es incidental,
no planificado e indirecto (exposicion al input oral y escrito, realizacion de
actividades comunicativas centradas en el mensaje).

Segun el tipo de unidad Iéxica como foco de la ensefianza: palabras, colocaciones,
expresiones institucionalizadas y expresiones idiomaticas. Las técnicas para ensefar
palabras son: uso de técnicas visuales (fotos, dibujos, objetos reales, gestos, incluso
ruidos y musica asociada) y de técnicas verbales (explicar el significado de una
palabra ayudado por otras, definir, ofrecer una situacién, ejemplificar, recurrir a
sinbnimos y anténimos, hiperonimos o acudir a la combinatoria de palabras). Las
técnicas para ensefiar colocaciones son: uso de asociogramas (colocaciones
relacionadas con una palabra), diagramas en forma de tenedor que muestran las
colocaciones posibles e imposibles para palabras sinénimas (ver y mirar) y cajas de
palabras. Lo importante es que respondan a necesidades comunicativas del alumno.
Las técnicas para ensefiar expresiones idiomaticas y expresiones institucionalizadas
son: ensefiar expresiones asociadas a funciones linguisticas y elegidas segun un
criterio comunicativo (formulas de interaccion social cumpliendo normas de cortesia
y adecuacién al registro y al interlocutor). Las técnicas para presentar grupos de
unidades lexicas son: uso de un grafico que ilustre las relaciones entre ellas, la
asociacion de palabras por campos semanticos en mapas semanticos con nombres,

verbos, colocaciones y expresiones, las escalas de un polo positivo a uno negativo
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(por ejemplo, helado, frio, templado, caliente, ardiente), clasificacion por categorias
gramaticales, serie cerrada (por ejemplo, dias de la semana, colores, meses del afio),
asociacion a funciones, combinatoria de palabras sindbnimas y explicar sus diferencias,
aclarar o precisar el significado de una palabra cuando se combina con otras,
relaciones de inclusion e hiperonimia con esquema de arbol (por ejemplo tipos de
casas: chalet, piso, estudio, adosado), morfologia derivativa, seleccién de palabras del
mismo tema (isotopias), sustitucion en una frase por palabras que se combinan en
forma paradigmatica, presentacion de sindbnimos y anténimos en contexto y con su
cotexto.

Segun la fase de la secuencia didactica: técnicas para presentar las unidades Iéxicas,
técnicas para practicar e integrar lo nuevo con lo conocido, técnicas para memorizar,
repasar y jugar, técnicas para utilizar el lIéxico.

Nogueroles Lopez y Blanco Canales (2018) aconsejan las siguientes estrategias como

las mas importantes: la estrategia de inferencia a partir del contexto, el andlisis de partes de

palabra y el uso de técnicas mnemotécnicas.

Rufat (2020) agrega otras estrategias: la recurrencia, el reciclaje espaciado y

generativo, la implicacion del alumno y el factor afectivo. La implicacion del alumno en el

aprendizaje del léxico se puede ver dando la oportunidad de que el aprendiente elija las

unidades 1éxicas que quiere retener (“léxico personal”) y seleccione el método para tenerlas a

mano cuando las utilice en su posterior reciclaje (Pérez Serrano, 2017).

Si se considera al video como un mediador para el aprendizaje del 1éxico entre los

aprendientes y el léxico, el documento Companion (2018) propone estrategias para la

mediacion de las cuales algunas se aplican en el aprendizaje del Iéxico:

proponer actividades que activen los conocimientos previos a través de preguntas,
comparaciones o ejemplos y definiciones,

adaptar la lengua para el nivel del alumno con respecto al estilo y registro a través del
parafraseo, adaptacion del discurso y explicaciones de terminologia.

Ensefiar estrategias para el aprendizaje del 1éxico es ensefiar técnicas y ademas que

los alumnos reflexionen sobre la adecuacion de una estrategia segun la situacion concreta
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siguiendo los objetivos de la tarea y considerando las propias posibilidades. El profesor debe

ofrecer muchas oportunidades para trabajar las estrategias en clase (Higueras, 2004).

2.3.Usodelas TIC enel aulade ELE

Como la tecnologia est4 presente en todos los aspectos de nuestras vidas, esta pasa a
tener una posicién privilegiada también dentro de la planificacion de clases de ELE. Se la
puede utilizar como complemento, como motivador y generador de conocimiento. “La
tecnologia hoy ya no constituye una novedad: estd en la vida cotidiana” (Pifiol, 2014). Las
TIC (Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion) contribuyen a elaborar materiales
para el aula que enriquecen el proceso de aprendizaje y facilitan el acceso a la informacion y
al conocimiento (Sanz, 2020). Para que la integracion de la tecnologia en la educacion sea
efectiva, las TIC deben atravesar transversalmente el curriculum e incluir cuatro componentes
importantes: compromiso activo, participacién en grupos, interaccion y retroalimentacion
frecuente y conexion con el mundo real de expertos (Edutopia, 2007).

En el area de ensefianza de idiomas, la tecnologia nos permite: acceder a la
informacidn, exponernos a la lengua, entretenernos, crear textos, publicar trabajos de los
aprendientes, comunicar e interactuar con otras lenguas u otros alumnos, crear comunidad,
manejar y organizar la ensefianza. El acceso a la tecnologia es cada vez mayor pero debemos
utilizarla priorizando los objetivos pedagdgicos y cuando la misma enriquece la ensefianza
(Stanley, 2013).

Uno de los tantos recursos utilizados son las imagenes en las clases de espafiol. Las
iméagenes son Utiles para dar soporte a los textos, ofrecer un input interesante y relevante a los
aprendientes y desarrollar la conciencia intercultural. En general, las imagenes no tienen un
significado fijo predeterminado sino que se asocian a la construccion social y cultural de la
persona que las ve. Algunas pueden contener mensajes de distinta indole, entre ellas mensajes
politicos (Goldstein, 2008). Las imagenes mismas no son tomadas al azar, sino que se las
selecciona con ciertos criterios: por ejemplo, se eligen imagenes donde los alumnos puedan
identificarse, que estén relacionadas con sus experiencias, que sean claras y que sean aptas
para una unica o mdltiple interpretaciones dependiendo de los objetivos didacticos

(Goldstein, 2008). Esta capacidad para interpretar y analizar las imagenes y mensajes
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audiovisuales es lo que Ilamamos la competencia audiovisual (Lopez Rael, 2017) y la

desarrollamos en la seccion siguiente.

2.3.1. La competencia audiovisual.

Ferres Prats (2007: 112) enfatiza la necesidad de desarrollar competencia audiovisual
para el desarrollo eficaz de destrezas comunicativas y la define “como la capacidad de un
individuo para interpretar y analizar desde la reflexion critica las imagenes y los mensajes
audiovisuales y para expresarse con una minima correccion en el &mbito comunicativo”.

Segun Troitifio (2018) esta competencia audiovisual deberia ser una subcompetencia
de la competencia comunicativa y estar incluida en los curriculos. EI Consejo de Europa en el
Marco Comun Europeo de Referencia para las Lenguas (2002) incluye solamente actividades
de comprension audiovisual dentro de las actividades comunicativas de la lengua y
proporciona una escala ilustrativa para ver television y cine. En los descriptores de las
actividades de recepcion del Companion (Consejo de Europa, 2018) se agrega “el video”
como actividad audiovisual. El video puede contribuir a construir conocimiento o a animar a
los aprendientes a entender el léxico nuevo. El video como mediador puede generar
emociones y estimular condiciones que mueven otras experiencias y vivencias y facilitan la
adquisicion del l1éxico nuevo (Consejo de Europa, 2018).

La eleccion de los materiales adecuados se debe hacer bajo ciertos criterios. Lopez
Rael (2017) propone una lista de criterios para elegir los materiales, algunos de los cuales
coinciden con Marqués Graells (1999):

- duracion: es adecuado y mas rentable trabajar con videos cortos para focalizarse en
aspectos linguisticos facilmente y efectivamente. Troitifio (2018) también coincide
que los materiales cortos son més efectivos para los propositos de la clase de lengua.

- Adecuacion a la tarea: no hay que dejarse llevar por el formato sino evaluar su
rentabilidad.

- Adecuacion al nivel: en los videos con interaccion, tener cuidado especialmente
cuando el nivel de competencia de los alumnos es bajo.

- Calidad: los materiales quedan obsoletos muy pronto. Siempre buscar ejemplos

actualizados para que sean mas relevantes para los alumnos.
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- Presencia online: conviene elegir videos de facil acceso para el alumnado para que
puedan revisarlo varias veces si fuera necesario. Hay que tener cuidado con los
derechos de autor (“copyright”) cuando se reproduce o manipula el producto.

- Relevancia para el estudiante: los videos deben tener contenidos que puedan resultar
significativos para los alumnos, similares y cercanos a su realidad.

- Valor estético: buscar siempre la calidad y los valores de los videos como producto
cultural. Los videos pueden representar patrones culturales con los que los alumnos

podrian identificar a una comunidad.

2.3.2. Las iméagenes y el aprendizaje.

En la clase, se pueden utilizar las imagenes (cddigo visual) y las palabras (cddigo
verbal o escrito) para ensefiar espafiol ya que son los codigos que manejamos para
comunicarnos. “En el aula de idiomas nos basamos en el codigo verbal, pero usar un solo
cddigo resulta monotono vy, [...] usar tanto la lengua como la imagen da mejores resultados”
(Madej, 2011: 122). Lo visual en el aula de idiomas es relevante, su aprendizaje resulta mas
atractivo como también capta el interés del alumno y logra influenciar en su comportamiento
frente al aprendizaje (Madej, 2011).

Existe una diferencia en la percepcion frente a las palabras o a las imagenes. Cuando
se ven imagenes, éstas se perciben primero como un todo, tratando de encontrarle un
significado y luego vamos a los detalles. Mientras que cuando se ven las palabras, se perciben
primero el aspecto acustico, fonético y luego el semantico. “Nuestra percepcion capta las
imagenes con mas facilidad. También, la percepcion de las ilustraciones es inmediata y el
acceso a la informacién seméantica es mucho mas rapido cuando vemos una imagen que
cuando vemos 0 escuchamos una palabra” (Madej, 2011: 122). Las imagenes no pueden
sustituir a las palabras y no todas las ilustraciones sirven para cualquier contexto o son utiles
para la clase, pero las diferencias en el proceso de percepcidon entre las palabras y las
imagenes es un punto a tener en cuenta cuando ensefiamos léxico (rentabilidad). ‘“Las
iméagenes sirven sobre todo para describir relaciones de espacio, tamafio y cantidad, forma,

color, detalles de apariencia, movimiento” (Madej, 2011: 122). Los docentes toman la
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decision de usarlas o no dependiendo de los objetivos de la clase, la informacion que se
quiere transmitir, y si enriquece el aprendizaje.

Las imagenes en el aula pueden tener varias funciones: decorativa, de apoyo didactico
visual, de complemento del texto, de objeto de analisis y de motivacién. En general, se utiliza
las imagenes como apoyo, pero segin Goldstein (2008), las imagenes podrian ayudar al
docente a generar oportunidades de personalizacion del aprendizaje, posibilidad de multiples
interpretaciones, impactar y sorprender al alumno. Vazquez (1997) explica las funciones
fundamentales de las imégenes a través de su cita de Alonso y Matilla (1990): las imagenes
son informativas (cuando nos brindan informacion en una area especifica por ejemplo
historia), recreativas (cuando la imagen nos da sentimientos de gozo, satisfaccion y nos
recreamos observandola, por ejemplo una obra de arte), sugestivas (cuando las imagenes nos
llevan a pensar en otra cosa 0 nos inducen a tomar decisiones, por ejemplo una propaganda y
nos motivan a adquirir el producto). Otras funciones descriptas por Vazquez (1997) con su
cita de Rodriguez Dieguez (1995): representativa (cuando se reemplaza la idea originaria con
una representacion para conocer las caracteristicas del producto), alusiva (cuando se presenta
una imagen con referencia a un mensaje escrito para facilitar la comprension del mensaje),
enunciativa (cuando la imagen nos indica algo de un lugar, objeto o situacion que se debe
seguir por ejemplo en las vias de circulacién), atributiva (ilustraciones explicativas para
comprender fenémenos o ideas), catalizadora de experiencias (ilustraciones que acompafian
explicaciones que ya se conocen pero sirven para reforzar el acto didactico) y de operacion
(cuando nos informa como realizar una actividad o los pasos de como proceder por ejemplo
para instalar un mueble).

El andlisis de las imagenes puede ayudar al alumno a descubrir los mensajes que se
transmiten a través de las mismas (alfabetizacion visual), es decir, como mirar mas alla de la
imagen misma. Las imagenes pueden dar lugar a multiples interpretaciones y por lo tanto no
hay una sola respuesta correcta. Los significados que le asignamos dependen de lo social, de
lo cultural y de las convenciones en un contexto en particular. Por esta diversidad, las
imagenes se pueden usar para describir, interpretar, imaginar situaciones, crear imagenes
nuevas, utilizarlas para promocionar productos e ideas politicas, motivar antes de una

actividad, activar conocimientos y crear arte (Goldstein, 2008).
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El buen uso o el uso inapropiado de las imégenes pueden interferir en el aprendizaje
del Iéxico (Sanchez Benitez, 2009). Hay veces que las imagenes no aportan nada a la tarea o
distraen al alumno. El uso apropiado puede ayudar a contextualizar el vocabulario en un
entorno conocido por el alumno y facilitar la conexion con la realidad o las experiencias
anteriores. Las imégenes son un estimulo visual que provoca sensaciones o recuerdos,
estimulan la imaginacién, sirven como apoyo mnemotécnico, transmiten contenidos
culturales de forma directa, aportan dinamismo a la clase dandole un caracter ladico y ameno.
(Sénchez Benitez, 2009).

Una buena forma de utilizar las imagenes en el proceso de aprendizaje es
incorporarlas en una animacién. El material que analizamos en el presente trabajo, los videos
Los Lex, son animaciones que simulan un videojuego con el objetivo de aprender Iéxico. Los
cambios de escenarios, los distintos acercamientos (zoom in) o alejamientos (zoom out) a
ciertas imagenes o los cambios en el desarrollo de la historia del videojuego hacen que sea un
video atractivo y su historia sorprenda al jugador, que en este caso, son los alumnos. Los
escenarios deben contar con la mayor cantidad de detalles posibles para facilitar su
asociacion con experiencias previas.

La banda sonora de un videojuego influye en el jugador y en el ritmo del juego. Por
ello la musica elegida se debe ajustar a los sucesos del videojuego y estar integrada con la
ambientacidn para recrear una atmésfera de juego.

Los colores utilizados también son importantes ya que definen estados de animo y
generan sensaciones en los jugadores. Los colores calidos (amarillo, rojo, naranja) suelen
utilizarse para el personaje principal o para que el alumno focalice su atencién en él, mientras
que los colores frios (azul, verde, violeta) son los que acompafian a los dominantes y generan
un contraste. Otra combinacion de colores que se usa son los colores complementarios. Estos
colores se encuentran opuestos en la rueda de colores y al estar juntos crean un efecto
dindmico y potencian la brillantez de cada uno: por ejemplo el naranja y el azul. Mientras que
si se usan los colores analogos, que son los que se sitian uno al lado del otro, estos crean un
efecto relajante y armonioso: por ejemplo el naranja y el amarillo (Bueno Gutiérrez, 2018).

No hay duda que las imagenes son imprescindibles para la presentacion de

vocabulario pero tienen que adecuarse a los objetivos de la actividad y considerar el perfil de
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los aprendientes. Hay que tener en cuenta que “las ilustraciones no deben ser demasiado
detalladas ni completadas, deben ser claras y comprensibles” [...] “Si no cumplen estos
requisitos, no solo no sirven en clase sino también pueden confundir a los alumnos y
perjudicar el aprendizaje” (Madej, 2011: 123). Las imagenes presentan el 1éxico de una forma
interesante, atractiva y contextualizada que generan sensaciones y una conexion emocional
entre el alumno vy el objeto de aprendizaje creando asociaciones que facilitan la comprension

y su retencion (Edutopia, 2008).

2.3.3. Aprendizaje del léxico a través de la imagen y el video.

Las imagenes en movimiento son el centro de la comunicacién hoy en dia (Goldstein
y Driver, 2015) y estimulan mucho mas la atencion del alumno que lo meramente estéatico.
Un conjunto de imagenes que da la sensacion de movimiento se llama animacién. Las
imagenes en movimiento suelen fijarse mas facilmente en nuestro cerebro y se las retiene por
mas tiempo. “Lo cierto es que el cerebro humano tiene una especial predileccion por la
informacion visuoespacial (la mayor parte de la corteza sensorial se dedica a ella)” (Ruiz
Martin, 2019). Si hay que recordar el verbo peinarse, por ejemplo, lo mejor serd imaginar la
imagen en movimiento de una persona peinandose en el bafio mirando al espejo. Esta
animacion del verbo ademas haré activar las experiencias previas de los alumnos, traeran
recuerdos que ayudaran a evocar el verbo peinarse.

Las imagenes y los videos son como mediadores entre los aprendientes y el Iéxico ya
que facilitan el aprendizaje del 1éxico. Las animaciones ayudan a explicar en forma mas
simple conceptos de Iéxico que serian mas complicadas con palabras y asi facilitar la
comprension, evitar malentendidos no so6lo a nivel conceptual sino a nivel intercultural. Si se
considera la situacion de aula, el tema del video puede ser la oportunidad para que los
alumnos interactien compartiendo conocimientos previos de un tema como también
costumbres y tradiciones de otras culturas (Sanz, 2020).

El aprendizaje utilizando las animaciones y las imagenes movilizan méas sentidos y
pueden generar un aprendizaje mas robusto si estos estimulos sensoriales se relacionan con lo
que se aprende. Cuando decidimos usar un video didactico en clase, nos damos cuenta que en

el video se complementa lo visual, el movimiento y lo auditivo. Pero no cualquier animacion
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sirve para aprender Iéxico porque “estimular sentidos con informacién superflua genera carga
cognitiva ajena, esto es, distracciones innecesarias” (Ruiz Martin, 2019).

Segun Marques Graells (1999), el uso de videos con fines didacticos tiene ventajas y
posibles inconvenientes. Los docentes pueden utilizar el video para distintas funciones
(presentar el lenguaje, practicar ejercicios auditivos, recrear situaciones de la vida real,
inducir ideas), para motivar a los alumnos, para desarrollar actitudes criticas analizando mas
alla de la imagen, para explicar mejor fendmenos dificiles de mostrar y desarrollar la
imaginacion e intuicion con la ventaja de que se puede ver el mismo video las veces que sean
necesarias. A su vez, el video puede presentar inconvenientes como representar una realidad

que no existe o persuadir e implicar a los sujetos generando confusion.

Tabla 1: Ventajas y posibles inconvenientes del uso del video con fines didacticos (Marqués Graells, 1999)

Ventajas del video Posibles inconvenientes
-Versatilidad: muchas funciones y formas de uso. -No representa exactamente la
- Motivacion. realidad.
- Cultura de la imagen (desarrolla actitud critica...). -Pueden adoctrinar (implican a los
- Medio expresivo. sujetos).
- Mejor acceso a los significados (palabra-imagen-

sonido).

- Més informacion (fendémenos de dificil
observacion...).

- Repeticion sin esfuerzo (idiomas...).

- Desarrollo de la imaginacion, la intuicion.

A este cuadro le podemos agregar unas observaciones de Corpas (2000): el video
puede introducir una variedad del espafiol, mostrar elementos no verbales como gestos que
serian dificiles de ejemplificar con una imagen inanimada, llegar a los alumnos con recursos
mas cercanos a ellos como lo son el cine, los trailers, la television, contextualizar la lengua y
llevar la vida real al aula. Algunas desventajas es que el video puede presentar una
complejidad linguistica que abruma al alumno, exigir mucho trabajo de preparacion para el

profesor para adaptar el video a los objetivos pedagdgicos y si las actividades no son
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atractivas e interesantes para el alumno, el alumno puede perder el interés y se genera una

actitud pasiva frente al video.

Tabla 2: Ventajas y desventajas del uso del video en el aula (Corpas, 2000)

Ventajas Desventajas
-Introduce variedad: romper la monotonia del uso -Complejidad linguistica puede
exclusivo del libro de curso. exceder el nivel de comprension del
- Permite trabajar elementos no verbales: observar alumno. Nivel de exigencia de la
actitudes, comportamientos, gestos, las distancias actividad acorde a la competencia de
entre interlocutores. los alumnos.
- Desarrolla la comprension: realizar actividades mas | - Supone mayor trabajo de preparacion
proximas a la realidad con audiciones. del profesor. Los documentos reales
- Soporte cercano a los alumnos: acostumbrados a exigen mas de un visionado, tomar
recibir informacion a través de imagenes (cine, video, | nota de las transcripciones y elaborar
internet, television). Predisposicion positiva a lo actividades.
visual. Introducir textos variados: documentales, - Pueden crear pasividad en el alumno
noticias, peliculas, entrevistas, etc. si sus actividades no son motivadoras
- Trabaja aspectos linguisticos en sus contextos y no | 0 no son del interés del alumno.
de forma aislada.
- Lleva la vida real al aula: documentales, peliculas,
escenas de la vida cotidiana.

El video ofrece mas estimulos que las imagenes solas y facilita la comprension y
retencion de las unidades Iéxicas. Una de las recomendaciones de Lahuerta Galan y Pujol
Vila (2009) es ofrecer la mayor cantidad de estimulos y asi habrd méas posibilidades de
comprender y retener el Iéxico nuevo.

Segun la estructura de los videos, pueden cumplir ciertas funciones que, segun
Marqués Graells (1999), pueden ser: informativa que estructura la realidad, instructiva que
orienta y condiciona el aprendizaje y el desarrollo cognitivo, motivadora que atrae, interesa y
sensibiliza, evaluadora como la autoobservacién o el analisis, investigadora a partir de
grabaciones, metalinguistica del lenguaje audiovisual, expresiva con la grabacion o la edicion
y ludica ya sea testimonial o innovadora.

La duracion de los videos también es un aspecto importante en el momento de su
seleccion porque afecta la atencion del estudiante. Los seres humanos tienen periodos de

atencion cortos, por lo tanto, cuantos méas cortos son los videos, es mayor el porcentaje de
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usuarios que lo ven hasta el final. Si en el video existen personajes que hablan, el porcentaje
es aun mayor. Guo et al. (2014) recomiendan videos cortos de menos de seis minutos y
segmentarlos en pedazos cortos. El video capta la atencion del espectador en forma casi
constante en los primeros dos minutos. Entre los dos y seis minutos, la atencion cae y en
especial a partir del minuto tres (Guo et al., 2014).

Cuando los docentes preparan sus clases, en general seleccionan el video que se
adapte a los objetivos pedagogicos. Muchas veces los materiales auténticos asi como se
presentan no pueden ser usados en clase ya que no son féaciles de adaptar a las necesidades
del grupo meta o a los objetivos pedagogicos. En este caso, se disefia material partiendo de
una necesidad didactica y su desarrollo se va construyendo a lo largo del proceso de
elaboracion hasta lograr un material eficaz que se adapta a las necesidades. Esta forma de
elaborar materiales se denomina del aula al mundo (Lozano y Ruiz Campillo, 2009). Las
unidades léxicas se presentan en forma contextualizada y luego se agrega una practica
dirigida a la repeticiéon y retencion de lo presentado. En este caso, el texto del video es
autentificable (es decir, que se lo puede considerar auténtico) dentro del marco social del aula
(Sans y Garrido, 2020) para cumplir con los objetivos pedagdgicos. Este es el caso de los
videos Los Lex que se elaboraron con imagenes animadas disefiadas por equipos de docentes
especializados en la ensefianza de lenguas.

El contenido de los videos para el aprendizaje del Iéxico muestra un vocabulario
controlado, es decir, un conjunto de unidades Iéxicas seleccionadas con el fin de trabajar el
vocabulario en forma explicita. En estos videos, se incorporan los vacios de informacion que
generan un espiritu colaborativo y una oportunidad de comunicacién ya que el alumno debe
intervenir para completar la informacion. Otra ventaja, segin Corpas (2000) es que el video
permite trabajar elementos no verbales para observar actitudes, gestos y comportamientos sin
utilizar la palabra haciendo maés facil la adquisicion de la lengua para los niveles iniciales.

Un aspecto a considerar es que los videos didacticos vengan acompafados de guias
didacticas para orientar la actividad y lograr los objetivos. Como bien expresa Garcia
Matamoros (2014: 43): “cl video carece de ventajas didacticas si no viene acompafiado por
una guia que oriente al aprendiz y al docente en las distintas fases de los procesos de

ensenanza y aprendizaje”. El uso del video requiere una planificacion previa donde el docente
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considerara el grupo de alumno meta, la funcién del video dentro de la unidad didactica y los

objetivos a alcanzar al finalizar la unidad.

3. Objetivos
El objetivo principal de este trabajo es analizar el material didactico audiovisual Los
Lex (Editorial Difusion) desde la perspectiva de las estrategias para el aprendizaje y la
ensefianza del léxico.
Los objetivos secundarios son:

- desarrollar una plantilla de observacion que permita describir y seleccionar los videos
adecuados desde el punto de vista de las estrategias para el aprendizaje del léxico,

- describir detalladamente los videos presentados teniendo en cuenta las caracteristicas
generales del video, los aspectos técnicos y estéticos, y el aspecto Iéxico,

- identificar las distintas fases del aprendizaje intencional del léxico en los videos
(presentacion, reflexion y sistematizacion, consolidacion y retencion) y analizar el
contenido y el modo que se presenta cada fase en el video,

- relacionar las estrategias de aprendizaje del 1éxico con la forma en que el cerebro
aprende,

- analizar la funcién de la imagen y el video en el material para el aprendizaje del

léxico.

4. Metodologia

El andlisis de los videos Los Lex se realiza describiendo las caracteristicas de los
materiales didacticos ayudados por una planilla de observacion. De esta manera, la
observaciéon es un procedimiento sistematico y objetivo y su analisis sera descriptivo.
Descriptivo porque se describe exhaustivamente el contenido incluyendo la forma, aspectos
técnicos, temas incluidos y aspectos lexicos. El contexto donde se muestra el contenido es
como el marco de referencia desde donde se capta el contenido y el significado del texto de
los videos (Cepeda Romero, Gallardo Fernandez y Rodriguez Rodriguez, 2017).

El proceso de analisis se realiza en forma ciclica porque a partir de los hallazgos, la

ficha de observacion se ha ido reformulando y enriqueciendo. Este proceso facilito la toma de
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datos relevantes durante el visionado. Los criterios descritos en la ficha son producto de

reflexionar algunas preguntas orientadoras:

1.

¢En que contexto se presentan? ;Cuantos escenarios se muestran por video?

Es importante que el Iéxico se presente contextualizado para que el alumno pueda
hacer referencia a sus conocimientos y experiencias previas y asi entender el
significado de las unidades Iéxicas nuevas mas facilmente.

¢El vocabulario se presenta en forma aislada o dentro de una historia?

Esta pregunta se relaciona con la anterior. Si el vocabulario estd dentro de una
historia, es probable que le resulte mas facil al alumno inferir el significado del
vocabulario que no conoce conectandose con la historia misma. “Si las palabras estan
contextualizadas y el input y el contexto son adecuados, la tarea de interpretacion es
mas facil, la retencion también se ve favorecida y la cantidad de informacion
relevante que proporciona el contexto (como sintaxis, combinatoria y registro)
permite un conocimiento adecuado de la unidad” (Lahuerta Galan y Pujol Vila, 2009:
122).

¢Qué tipo de vocabulario se presenta: palabras simples, palabras compuestas,
combinaciones  sintagmaticas, expresiones institucionalizadas,  expresiones
idiomaticas? La lengua se compone no solo de palabras sueltas, sino expresiones
combinadas que reflejan la cultura de una comunidad.

¢Qué cantidad de unidades Iéxicas nuevas se presentan?

Este es un dato importante porque si la cantidad de unidades Iéxicas nuevas excede
nuestra capacidad en la “memoria de trabajo”, esta se satura y esas unidades no se
aprenden.

¢ Qué dimension del vocabulario se presenta: fonica, ortografica, sintactica, semantica,
Iéxica, o pragmatica? Pérez Serrano (2017) basado en Nation (2001) y Baralo (2004),

propone una tabla donde describe las distintas dimensiones del Iéxico:

Tabla 3: Dimensiones del conocimiento de una palabra (Pérez Serrano, 2017)

Competencia Para la produccion Para la recepcion
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¢Cbmo suena? ;Como se lee?

¢ Como se pronuncia? ;Como se
escribe?

situaciones me encuentro con
esta palabra?

Morfologica ¢ Qué partes se reconocen en | (Qué partes de la palabra hacen falta
esa palabra? para expresar el significado?
Sintactica ¢En que estructuras aparece? | ¢En qué estructuras la puedo utilizar?
Semantica ¢ Qué significado transmite? | ;Qué palabra puedo usar para
¢Qué se incluye en ese expresar un significado? ¢ A qué items
concepto? léxicos se aplica un significado? ¢Qué
otras palabras puedo usar en su lugar?
Léxica ¢ Qué otras palabras aparecen | ¢Qué otras palabras puedo usar junto
junto a ella? aella?
Pragmatica ¢Ddnde, cuando y en qué ¢Donde, cuando y con qué frecuencia

podemos usar esta palabra?

Cuantas mas dimensiones de una unidad Iéxica se conoce, mejor se la recuerda, se la

evoca con mas facilidad y se la utiliza en forma adecuada en el contexto dado. “El dominio

de una unidad es mayor cuantos mas aspectos se conozcan. No “conocer” algunos aspectos

no significa no conocer la unidad, sino tener menos conocimiento que en otros casos, y por lo

tanto, menos dominio de la misma. Por ello el grado de conocimiento puede variar de unas

unidades a otras; las unidades mejor conocidas se comprenden y utilizan mejor y mas

rapidamente (en contexto y fuera de contexto) que las otras” (Lahuerta Galan y Pujol Vila,

2009: 122).

6. ¢Cuantas veces aparecen las unidades léxicas en el video?

Cuantas mas veces se presenta la unidad Iéxica nueva, mas posibilidades hay de que

se retenga. La repeticion de las voces que quieren ensefiarse colabora en la retencion.

Se considera que al menos el lector ha de encontrar la voz cinco veces para poder

retenerla (Lahuerta Galan y Pujol Vila, 2019).

7. ¢Qué sonido de fondo e imagenes acomparian el video? ;Son los mismos durante todo

el video? ¢Hay otros sonidos o0 imagenes adicionales?
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Los sonidos como las imégenes pueden facilitar la comprension de la historia, generar
sensaciones, llevarnos a ese contexto rememorando situaciones similares en nuestras
vidas. Los sonidos y las imagenes nos pueden dar pistas para la correcta comprension
del vocabulario. Si los sonidos no son los adecuados, pueden interferir en la
comprension de la historia y por ende en la comprensién del vocabulario utilizado. Lo
mismo sucede si las imagenes no son las adecuadas, o distraen al aprendiente.
¢Cuanta ejercitacion hay después de la presentacion? ;Qué tipo de ejercitacion se
realiza?

La ejercitacion después de la presentacion del Iéxico ayuda a la sistematizacion y a la
retencion. Para retener durante mas tiempo una palabra en la memoria a corto y largo
plazo es fundamental que haya sucesivas apariciones y recordatorios (Lahuerta Galan
y Pujol Vila, 2019).

¢ Qué otros recursos acomparian al video?

El video educativo “carece de ventajas didacticas si no viene acompafiado con una
guia que oriente al aprendiz y al docente en las distintas fases de los procesos de
enseflanza y de aprendizaje” (Garcia Matamoros, 2014: 45). Un glosario, una guia y
sugerencias para el profesor contribuyen a la planificaciéon de la clase y alcanzar los
objetivos propuestos.

¢Se ha empleado un criterio I6gico para la seleccion del 1éxico?

Como el aprendizaje del Iéxico no es el fin en si mismo, sino es un medio para
comunicarse, el Iéxico debe estar asociado a otros contenidos y su seleccion debe ser
acorde a la tematica que se esta trabajando (Higueras, 2004). También se debe
considerar las necesidades y los intereses de los alumnos, la frecuencia de las
unidades Iéxicas, la utilidad y la facilidad de aprendizaje (Rufat, 2020).

¢El vocabulario presentado corresponde a una 0 méas de una variedad del espafiol?
Conocer la variedad del esparfiol que se utiliza en el video es importante para poder
aclararlo si es necesario durante el visionado. Ademas puede determinar el uso o no

del video seleccionado segun el grupo meta, sus necesidades e intereses.
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4.1. La muestra: Los Lex

La coleccion Los Lex de la Editorial Difusion es una coleccion de videos de
animacion donde el objetivo es aprender el 1éxico. Esta coleccion esta dirigida principalmente
a los niveles A1, A2 y Bl y para un perfil general de estudiante de ELE: nifios, jovenes,
adultos y hablantes de diferentes lenguas maternas. Estos videos segln la tipologia descrita
por Marqués Graells (1999), corresponden por su estructura a un video de leccién tematica,
es decir “un video didactico que presenta un tema de manera sistemdtica (y acorde a los
destinatarios)”.

Estos videos presentan y repasan el vocabulario de un tema determinado en formato
ludico. Los personajes interactian entre si y con el entorno. Las unidades Iéxicas estan
contextualizadas y limitadas a una cierta cantidad por video (aproximadamente doce).

Los videos vienen acompafiados por una descripcion de la coleccion y la ficha
didactica para el profesor: hay un listado del Iéxico en los dos niveles y propuestas de
actividades variadas para la clase. Los documentos se encuentran en un mend desplegable
seleccionando la pestafia “documentos” como se puede ver en la Figura 2 del Anexo.

Cada tema proporciona cuatro versiones: Al con rétulos, Al sin roétulos, A2 con
rotulos y A2 sin rétulos. Los rétulos se refieren a los titulos que se colocan en un lugar visible
sobre la imagen para indicar la grafia. La version con rétulos, como se puede ver en la Figura
3 del Anexo, es para la presentacién del vocabulario. Se muestran las imagenes con el
vocabulario en forma sobreimpresa a la vez que se escucha su pronunciacion.

En la version sin rotulos, como se puede ver en la Figura 4 del Anexo, se da la
oportunidad de recuperar de la memoria las unidades trabajadas ya que el video muestra las
iméagenes con sugerencias de la grafia (pistas escritas) y sin su pronunciacion.

Los videos tienen una estética de videojuego y permiten el trabajo individual o grupal.
Se otorga puntos cuando se acierta la respuesta y esto hace sentir bien al aprendiente, lo que
motiva a continuar jugando. La musica de videojuego y los otros sonidos pertinentes
acompafian las imagenes. Las palabras son leidas a medida que se presentan en forma escrita.
En la imagen también se muestra una barra de progreso, como se puede ver en la Figura 5 del

Anexo, como si estuviéramos ganando puntos en un videojuego Yy superando pantallas.
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Esta propuesta de animacion agrega una cuota de humor presentando unos ratoncitos
durante el desarrollo de la historia. Esa cuota de humor dentro de la historia puede funcionar
como un elemento descompresor de la tension que produce aprender léxico y transformarse
en un momento de relajacion donde los aprendientes se sienten mas comodos dentro del
proceso de aprendizaje (Sanz, 2020).

El léxico se presenta contextualizado y dindmico en ambientes conocidos por los
alumnos para que el mismo sea relevante y significativo. Es como que el léxico “juega” junto
a los personajes y el entorno. Se presentan unidades léxicas simples y blogues de palabras
que resultan rentables y con funciones comunicativas dentro del aprendizaje de una lengua.

Con respecto a los temas, encontramos que para el nivel Al se han seleccionado: las
partes del cuerpo, el restaurante, el super, la ciudad, la ropa, de viaje, el ocio, la casa. Los
temas del nivel A2 son los mismos del nivel Al y se agrega el tema de la vida que se extiende
también al nivel B1. Los temas elegidos cubren las necesidades de lengua de los alumnos de
niveles principiantes y basados en el inventario de Nociones Especificas del Plan curricular

Cervantes.

4.2. Instrumento de observacion

Para la observacion y el andlisis de los videos seleccionados, se prepara una ficha que
toma algunas secciones de otras fichas de evaluacion de materiales existentes y al que se le
agregaron items para analizar la parte Iéxica. A continuacion, se describe las distintas partes
de la ficha de observacion y su version final.

En la primera version de la ficha se incluyeron varias partes: A) Caracteristicas
descriptivas del video, B) Aspectos funcionales, C) Aspectos técnicos, estéticos y expresivos,
D) Aspectos pedagogicos, E) Aspectos Iéxicos y F) Observaciones. Pasamos a describir cada
parte.

La parte A sobre las caracteristicas descriptivas del video fue elaborada segun la ficha
de catalogacion y evaluacion de videos de Marqués Graells (1999): titulo, fecha,
autores/productores y coleccion. Se agregaron los siguientes campos para que la ficha técnica
esté mas completa: portal o plataforma en el que se integra, duracién, nivel a quién va

dirigido, los recursos complementarios, estructura del material y la captura de pantallas
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mostrando distintos escenarios. Un punto importante que se ha agregado es el campo de
recursos complementarios para saber si el video cuenta con una ficha para el alumno y para el
profesor. En la ficha de Marqués Graells (1999) esta informacion se pide bajo el titulo de
“aspectos funcionales” con el nombre de “documentacion”. Esta informacion es mas 1til para
el docente si esta al comienzo de la ficha de analisis.

La parte B y la C fueron tomadas de la ficha de Marqués Graells (1999). La parte B
analiza los aspectos funcionales del video, como su eficacia y relevancia, e incluye una escala
de evaluacion (excelente, alta, correcta y baja). La parte C es el analisis de los aspectos
técnicos, estéticos y expresivos que incluye: el color, la luminosidad de las imagenes, la
calidad técnica y estética de los textos, graficos y animaciones, la banda sonora, la calidad y
organizacion de los contenidos, la estructura y ritmo del guion y la interaccion entre los
elementos audiovisuales. Incluye una escala de evaluacion similar a la parte B.

La parte D, que también se tomd de la ficha de Marqués Graells (1999), se refiere al
analisis de los aspectos pedagdgicos como la capacidad de motivacion, la adecuacion de los
contenidos y actividades al usuario del video y el planteamiento didactico de la propuesta.

La parte E se desarrollé a partir de algunas de las preguntas sugeridas por Higueras
(2004) para analizar el componente léxico de un manual y considerando los principios de la
didactica del Iéxico. Para comenzar, se analiza el contexto en que se presenta el 1éxico, si hay
distintos escenarios y si el l1éxico esta dentro de una historia o se muestra de forma aislada.
Luego se examinan las unidades Iéxicas: el tipo de unidades presentadas, su cantidad, la
dimension del 1éxico trabajado (fonico, ortografico, sintactico, semantico, pragmatico). Se
observa la cantidad de veces que aparecen esas unidades Iéxicas en el video en forma escrita
u oral. Como este video es para el aprendizaje del Iéxico, se analiza a qué fase del proceso de
aprendizaje del Iéxico corresponde: presentacion, reflexion y sistematizacion, consolidacion,
produccién comunicativa o repaso. De igual modo, se estudia si existen actividades
sugeridas para el pre visionado, durante el visionado y para el post visionado. Por Gltimo se
pide la variedad del espafiol al que pertenece el Iéxico del video.

La parte F de la ficha tiene el fin de que el profesor haga una evaluacion global del
video como también exprese los problemas e inconvenientes, aporte sus sugerencias y otros

usos que se le puede dar al video.
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Cuando se probd el uso de esta ficha, la misma sufrio algunas modificaciones a lo
largo del proceso de elaboracion y analisis de los datos observados. De esta forma la
informacion obtenida con la ficha serd méas simple y relevante para el anélisis de los videos
desde la perspectiva de las estrategias de aprendizaje del 1éxico. La segunda version consta de
las siguientes partes: A) Caracteristicas descriptivas del video, B) Aspectos técnicos, estéticos
y expresivos, C) Aspectos léxicos y D) Observaciones. Se han eliminado las partes de
aspectos funcionales y pedagogicos ya que se integraran en la seccion siguiente. La seccion
sobre los aspectos léxicos se ha extendido y subdivido en tres partes: 1.presentacion del
Iéxico, 2.reflexion y sistematizacion, 3.consolidacion y retencion. De esta manera, la ficha
facilita la observacion detallada de cada fase de adquisicion del 1éxico obteniendo evidencias
que muestren la inclusion de los principios de la didactica del Iéxico en la produccion del
video.

Ficha de observacién y analisis de videos de aprendizaje del Iéxico en espafiol

A) Caracteristicas descriptivas del video

1. Titulo

2. Fecha

Autores/productores

| w

Coleccion

5. Portal o plataforma en el que se integra

6. Duracién

7. Nivel a quien va dirigido

8. Destinatarios

9. Variedad del espafiol

10. Tipologia

11. Requisitos técnicos

12. Breve descripcion del video
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13. ¢ Incluye recursos complementarios?
Especificar.

14. Estructura del material: descripcion general
del material (como esta organizado, menu
principal, estructura de los contenidos y
actividades)

B) Aspectos técnicos, estéticos y expresivos Excelente [ Alta | Correcta | Baja

Iméagenes (enfogque, encuadre, estabilidad, color,
luminosidad, contraste)

Textos, graficos, animaciones (calidad técnica y
estética, sin faltas ortograficas, frases construidas
correctamente, legibles, bien ubicados en la pantalla,
NO SON eXCesivos)

Banda sonora (clara, nitida, comprensible; recursos
sonoros para enriquecer el tema como efectos
sonoros, canciones, etc.; voces de calidad,
agradables, adecuada pronunciacién y entonacion)

Contenidos (calidad, profundidad, organizacion)

Estructura y ritmo (guion claro, secuenciacion)

Planteamiento audiovisual (interaccién entre
elementos)

C) Aspectos léexicos

1.Presentacion del léxico

1.1. Contexto

1.2. Cantidad de escenarios diferentes

2. Reflexion y sistematizacion
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2.1.Unidades léxicas simples y compuestas

2.2.Combinaciones sintagmaticas o colocaciones

2.3. Expresiones institucionalizadas

2.4. Expresiones idiomaticas o expresiones fijas

2.5. Dimension del vocabulario trabajado (fonica,
ortografica, morfoldgica, sintactica, semantica,
Iéxica, pragmatica)

3. Consolidacion y retencion

3.1. Cantidad de veces que aparece la grafia de la
unidad léxicas

3.2. Cantidad de veces que se escucha la
pronunciacion de la unidad léxica

3.3. Cantidad de veces que aparece la imagen
ilustrativa de la unidad léxica

3.4. Cantidad de veces que aparecen gestos o
sonidos o actividades asociadas a la unidad Iéxica

D) Observaciones

Eficiencia, ventajas que comporta con respecto a
otros medios:

Problemas e inconvenientes:

Otros usos o aprendizaje incidental:

Sugerencias:

5. Analisis de los datos

En esta seccion se analizan los tres videos por separado. Primero se narra brevemente

el guion de la historia, luego se describe el escenario, a continuacion, se detallan los aspectos

Iexicos aplicados en el video con ejemplos tomados de los mismos. Por Gltimo, se enumeran

las estrategias utilizadas en cada uno.
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Las fichas de observacion con la informacion obtenida a partir de las observaciones
de los videos se pueden consultar en el apartado de anexos: anexo 9.2: “Las partes del

cuerpo”, anexo 9.3. “El super” y anexo 9.4. “La casa”.

5.1. Videos “Las partes del cuerpo”

Historia. El primer video de Los Lex, llamado “Las partes del cuerpo”, se trata de
una historia donde dos jugadores van a un gimnasio. Los jugadores estan preparados para
hacer ejercicio y parados frente a un step y al profesor (un raton). El profesor sefiala una parte
del cuerpo con un puntero en un péster que tiene a su lado y los jugadores deben mostrarla.
Ganan puntos cada vez que muestran la parte del cuerpo correcta. Mientras uno de los
jugadores hacia ejercicio y estaba agachado, se lesiond la espalda. Luego la historia cambia y
se mueve hacia otra parte del gimnasio donde aparecen tres ratoncitos corriendo en una cinta
y tratando de alcanzar un pedazo de queso colgado del aparato. A un costado de la cinta, hay
una pantalla gigante que va mostrando cada unidad Iéxica en una ilustracién simplificada del
cuerpo humano. La historia termina cuando los ratoncitos se caen de la cinta.

Escenario. El video se presenta en un formato de videojuego y esto se ve reflejado en
la ambientacion de la historia, es decir, a través del escenario y de sus elementos. Los Lex
aparecen listos para empezar a jugar, vestidos para hacer ejercicio y descienden por un poste
para llegar al lugar del juego, en este caso el gimnasio. Algunos elementos que hacen evocar
a un videojuego son los botones (empezar, play), la barra de progreso donde se muestran los
puntos acumulados y la masica de fondo. Existe una pantalla que aparece junto a la cinta de
correr donde se muestra el cuerpo pero con ilustraciones simplificadas para que la atencion
del alumno vaya a la parte del cuerpo deseada.

Con respecto a los colores, se observa que los elegidos para la ropa de Los Lex son
colores contrastantes y calidos. Los ratoncitos, que no son los protagonistas de la animacion,
son de un color frio como es el violeta. La musica de fondo es propia de un videojuego,
electronica y con un ritmo que motiva al movimiento constante.

El gimnasio se presenta dentro de un edificio con ventanas y se muestran aparatos
propios de un gimnasio: unas bicicletas fijas, unas pesas y una cinta de correr. Dentro del
gimnasio, los jugadores estan vestidos con ropa apropiada (short, remera, zapatillas y vincha)
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y estan parados frente a un step mirando al frente donde esta el profesor (un ratén con un
silbato y un puntero). El ratdn tiene a su costado un poster con una imagen simplificada del
cuerpo humano.

Esta contextualizacion audiovisual clara y detallada mejora el input y facilita la
presentacion del léxico al alumno porque incentiva a la activacion de experiencias previas
relacionadas con los videojuegos y el gimnasio. El alumno reconoce y asocia las unidades
Iéxicas, como también observa su uso y, por ende, contribuye a la formacion del lexicén
mental en los alumnos (Rufat, 2020).

Léxico. En estos videos sobre las partes del cuerpo humano, la mayoria de las
unidades Iéxicas son simples y solo hay un bloque Iéxico en el nivel A1l (me duele/duelen) y
dos bloques Iéxicos en el nivel A2 (tengo dolor de, como me duele/duelen). Siendo el tema
del cuerpo humano un conocimiento universal, su conceptualizacion estd bastante
estandarizada, y por lo tanto se puede decir que no provoca confusiones.

Cada unidad léxica esta presentada de diferentes formas y esto genera en el alumno
distintas sensaciones que ayudan a adquirir las distintas dimensiones de la misma. La
contextualizacién, por ejemplo, el gimnasio, facilita entender en qué situaciones se utiliza
este 1éxico, es decir la dimension pragmatica. Si se analiza la unidad 1éxica “los brazos”, esta
aparece visualmente en el poster del profesor (dimension semantica), los brazos aparecen
moviéndose, se escucha el ruido de viento que genera el movimiento de los brazos, se ve la
grafia de la unidad léxica (dimension ortografica) y se escucha su pronunciacion (dimension
fonica). Para mostrar la unidad Iéxica “los o0jos”, se utiliza una de las técnicas sugeridas por
Higueras (2004) que es la de utilizar gestos, ya que uno de los Lex sefiala los ojos con el
dedo. Cuando se muestra la garganta, aparece una toma de rayos x encerrada en un circulo de
color negro que simula una placa de rayos x mostrando la dimensién pragmatica. Para
explicar la expresion “me duele/n” se ven unos rayos alrededor de la espalda para mostrar
dolor en el Lex que esta agachado, se escucha la queja “jay!” como también se ve escrita la

3

onomatopeya de que algo se rompiod “jcrac!”. Todos estos elementos presentes en este
aprendizaje intencional del 1éxico generan distintas sensaciones en el aprendiente que activan
experiencias similares previas, ayudan a su reflexion y sistematizacion, ya que no solo

aprendemos su grafia o pronunciacion, sino también aprendemos sus usos, sus relaciones con
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otras unidades Iéxicas, sus peculiaridades, su asociacion con otras palabras, su relacion con el
contenido cultural, entre otras. Las onomatopeyas resultan divertidas en un texto ya que
rompen la monotonia y ademas ayudan a que la imagen mental sea mas real. Segun Higueras
(2009), cuanta mas informacion se presenta al alumno sobre una unidad léxica, es mas
probable que la utilice adecuadamente en el futuro. Por otra parte, considerando el
procesamiento de la informacion en la memoria, la explicacion verbal dada con ayuda de
recursos visuales optimiza el aprendizaje y por lo tanto la adquisicién del léxico es mayor
(Ruiz Martin, 2020a).

Si sumamos la cantidad de veces que aparece la grafia, la pronunciacion, las imagenes
ilustrativas, los sonidos o los gestos asociados a la unidad Iéxica en cada version, la unidad
Iéxica se presenta en total diez veces, que es la minima cantidad de repeticiones necesarias
para el reconocimiento, consolidacion y retencion del 1éxico nuevo (Pellicer-Sanchez y
Schmitt, 2010).

Para la fase de la retencion del léxico, se suma el hecho de que hay dos versiones de
cada tema: una con rétulos y otra sin rétulos. En la versién sin rétulos los alumnos completan
las palabras ayudados por las sugerencias mostradas: la primera y la tltima letra de la unidad
Iéxica. Esta version permite utilizar el video para la practica, que puede ser espaciada en el
tiempo y asi generar un aprendizaje mas duradero del mismo (Ruiz Martin, 2020a). En la
Gltima parte del video, los alumnos pueden corregir las producciones escuchando y mirando
las respuestas en la pantalla que aparece al lado de la cinta de correr. De esta forma los
aprendientes recuperan el léxico trabajado en la version sin rotulos y se los alienta a evocar
las unidades léxicas que se fueron asentando en el lexicdn mental.

Estrategias. El uso de este video facilita el aprendizaje del Iéxico y activa las
siguientes estrategias cognitivas para el aprendizaje del mismo:

- el uso de los sentidos visual y auditivo con los sonidos e imagenes en
movimiento, el sonido del viento que produce el movimiento del brazo,

- recordar las unidades Iéxicas en contexto, en este caso, el gimnasio,

- laactivacion del conocimiento a través de la ambientacion y los elementos que
evocan un videojuego y un gimnasio. Por ejemplo, la barra de progreso para el

videojuego Yy la cinta de correr para el gimnasio,
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- lainferencia adivinando la unidad léxica que no se entiende (por ejemplo “me
duele”) a partir de la situacion, tono de voz o la entonacion y la expresion
facial. Cuando se lesiond la espalda, la expresion facial de dolor, el grito de
dolor, la onomatopeya escrita y el hecho de que no se puede enderezar,

- la prediccion cuando el profesor sefiala una parte del cuerpo y predecimos que
Los Lex moveran la parte del cuerpo sefialada,

- asociacion de las imagenes y sonido con el significado de las unidades Iéxicas.
La placa de rayos x para mostrar la garganta o la onomatopeya de dolor para el
verbo doler.

El video de “Las partes del cuerpo” trabaja las distintas fases de aprendizaje del léxico
donde hay una exposicion a las unidades Iéxicas, luego una comprension del mismo, y por
ultimo se trabaja en la retencion y en el uso de las mismas. Este video lleva el titulo del tema
que engloba el léxico que se aprende. Como este video esta destinado para los niveles
iniciales A1 y A2, la aproximacion ladica (entorno de videojuego) a las unidades Iéxicas
nuevas es la mas adecuada como también la asociacion contextual e imagen-palabra (Gémez
Molina, 2004).

5.2. Videos “El super”

Historia. La segunda coleccion de animacion de Los Lex elegida, llamada “El super”,
consiste en una historia que transcurre en un supermercado. El jugador aparece frente a un
refrigerador y se sorprende porque lo encuentra vacio de productos de alimentacion. En el
super, el jugador suma puntos a medida que va con su carrito de compras recogiendo los
productos que van cayendo. En este video también se agrega una cuota de humor: cuando el
producto que cae es el trozo de queso, un raton aparece repentinamente con un cartel de
“pare” y se lleva el queso saliendo por la puerta principal. Cuando cae la mermelada, sucede
algo inesperado: el jugador empuja el carrito para que este la recoja mientras el Lex espera la
tableta de chocolate que cae del cielo como una bendicion dentro de un halo de luz blanca.
Satisfecho de haberlo obtenido, le da un mordisco. Luego la historia se mueve hacia otro
escenario: el area de la caja. Hay un brazo robot que escanea los productos y otro brazo robot

que mueve los productos a una bolsa de papel. El jugador estd parado al lado de la bolsa
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esperando que termine el robot. Cuando el producto es una estrella, esta indica el fin del
juego. El video tiene el titulo del lugar donde se encuentra el Iéxico que se va a aprender, es
decir, los productos de alimentacion.

Escenario. Este video, al igual que el anterior, se presenta en formato de videojuego
donde se superan pantallas y se gana puntos al recoger los productos de alimentacion en el
carrito de compras. Algunos elementos que evocan el videojuego son: la musica de fondo
(electrénica y que motiva al movimiento constante), el sonido como si se hubiese tragado
algo cuando se recoge los champifiones, el conteo regresivo antes de comenzar el juego y la
palabra “;Ya!” para indicar el comienzo, los objetos cayendo del cielo, el jugador recogiendo
productos para ganar puntos, la muestra de los puntos ganados “+1”, el cambio de color de
los productos cuando no son recogidos, la musica de haber ganado un premio cuando cae el
chocolate, como si fuese un punto extra.

Con respecto a los colores, sucede lo mismo que el video anterior, el escenario tiene
colores claros pasteles. No pasa lo mismo con la caja registradora que se muestra de un color
oscuro azulado. Los Lex estan vestidos con colores contrastantes y calidos. EI supermercado
se presenta con elementos propios de estos establecimientos: estantes, sistema de alarma en la
entrada (torres blancas al lado de la puerta), refrigeradores industriales, alfombra de entrada y
la cinta en la caja. Todos los detalles facilitan el reconocimiento del lugar e incentivan la
activacién de vivencias previas y evocan la situacion de hacer las compras en el
supermercado.

Lexico. Las unidades lexicas se ilustran segun la unidad o el empaque en que se
venden: en paquete, en bolsa, suelto, por unidad, en caja, en botella, en carton, en cubetas,
por docenas, en rodajas, en trozo, en frasco, en tableta o en filete. Esta informacion asociada
a los productos de alimentacion es relevante a la hora de reconocerlos, en el momento de

adquirirlos y asociarlos con los que los alumnos ya conocen:

el pan cae como una unidad en forma de baguette,

la pasta en una caja,

el arroz en un paquete,

el aceite en una botella que tiene el dibujo de la oliva,
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- la sal en un paquete que tiene el dibujo de un salero y ademas la sal cae como lluvia
del cielo,

- el azucar en paquete y cae también como copos de nieve,

- la leche en un cartén con el dibujo de las manchas de la vaca en negro sobre fondo
blanco,

- los huevos en un carton en forma de cubitera,

- lamantequilla en un bloque rectangular,

- los champifiones, que se suelen vender sueltos, se presentan parados sobre el suelo en
vez de caer del cielo. Esto se puede asociar con la experiencia de recolectarlos
tomandolos del suelo.

- Las manzanas y las cebollas caen del cielo en forma separada y a distinto tiempo a lo
largo del supermercado como las balas de un videojuego. El jugador debe caminar
para un lado y para el otro para poder recogerlas.

- Con las carnes, el pescado y el embutido es distinto porque caen en rodajas o en
lonchas.

- Las patatas caen en paquete y ademas sueltas como lluvia.

- En el caso de la salsa de tomates, cae la lata de tomates y los tomates sueltos como
granizo.

Todos estos detalles presentes en este aprendizaje intencional del léxico de los
alimentos nos muestran mas informacion sobre las unidades Iéxicas. No solo se aprende la
grafia sino tambien su pronunciacion, su empaque a la hora de comprar, si se vende por
unidad o por peso, el aspecto sociocultural y en qué situaciones el alumno encontrara este
Iéxico. En la version del nivel A2, se presentan las colocaciones mas usuales, es decir, las
combinaciones mas frecuentes (bloques Iéxicos) como por ejemplo “sal y pimienta”, o el
producto de alimentacidon con su unidad de venta como “un carton de leche”. Todos los datos
ayudan a reconocer el léxico en el contexto, identificar las situaciones donde se lo usa
(aspecto pragmatico) y a la retenciéon del mismo (Ruiz Martin, 2020a). Estas secuencias de
palabras prefabricadas, los blogues Iéxicos, se guardan y se recuperan como un bloque en la
memoria (Wray, 2002).
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Con respeto a la cantidad de veces que aparece el 1éxico o un aspecto de él, suman en
total diez veces, que es la minima cantidad de repeticiones necesarias para el reconocimiento,
consolidacion y retencion del 1éxico nuevo (Pellicer-Sanchez y Schmitt, 2010). Como en el
caso anterior, la existencia de dos versiones facilita la retencion. En la version sin rotulos
cada unidad léxica se muestra con solo la primera y la Gltima letra como pistas para los
alumnos. En la segunda parte del video, donde los brazos robot estdn escaneando la
mercaderia, los alumnos pueden corregir las producciones anteriores ya que las unidades se
presentan con su grafia y su pronunciacion. La segunda version propicia la recuperacion del
vocabulario presentado y facilita la retencion del mismo.

En este video donde el tema son los productos de alimentacion, los diferentes
nombres de los productos segln las variedades del espafiol se hacen notar mas, ya que el los
alimentos estdn muy relacionados con la cultura de cada lugar. Por ejemplo, “barra de pan”
en vez de “pan baguette” que suele utilizarse en Argentina y Uruguay, “patatas” en vez de
“papas” y “mantequilla” en vez de “manteca” propio de Argentina y Uruguay. La unidad o la
forma en que se vende un producto también pueden cambiar segun la variedad del espafiol y
la zona geogréafica donde se la utilice. Por ejemplo, el jamén se vende en “fetas” o en un trozo
entero en vez de “lonchas de jamén” o “bote de mermelada” en vez de “frasco de
mermelada”. Siendo la alimentacion un signo de identidad de las personas y que estd
relacionada con los condicionantes geograficos, climaticos, sociales, econdmicos y religiosos
(Vilaplana, 2003), las ilustraciones de la misma pueden resultar confusas si el alumno no
comparte la misma cultura. Algunas de las ilustraciones como la del pescado, de la carne o de
la mantequilla no resultan muy evidentes porque el empaque de estos productos o la forma de
identificarlos puede ser distinto en otros paises. Por ejemplo, el pescado como producto de
alimentacion se suele ilustrar con la imagen del pez vivo en vez de una rodaja del mismo.

Estrategias. Considerando las estrategias cognitivas para el aprendizaje del Iéxico, en
este video se utilizan:

- el uso de los sentidos visual y auditivo visualizando las imagenes que se escuchan, se
leen y se observan en movimiento. El azlcar que cae como nieve puede evocar la
forma en que se desparrama el azUcar sobre una superficie o la golosina llamada

copos de nieve de azucar que los nifios disfrutan en los parques.
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- activar el conocimiento a través de la contextualizacion y los elementos que evocan el
videojuego Yy el stper. Por ejemplo, el sistema de alarma en la entrada del stiper y los
carritos de compras nos recuerdan al supermercado. Los alimentos que caen del cielo
nos recuerdan las balas en un videojuego.

- predecir el contenido del video a partir de la primera escena donde el Lex encuentra el
refrigerador vacio, o a partir del titulo del video “El stper”.

- lainferencia adivinando el significado de algunos productos observando el empaque o
la forma en que se recoge en el carrito. Por ejemplo, los huevos presentados en el
envase con forma de cubitera de hielo.

- la asociacion de sonidos, imagenes y comportamientos de los productos con el
significado de la unidad léxica. Por ejemplo, se asocia al queso como alimento de los
ratones o el sonido de marcha atras de los vehiculos que usan los repositores del super
cuando el Lex camina hacia atras para atrapar los huevos.

Este video trabaja las distintas fases del aprendizaje del Iéxico igual que el caso
anterior. El entorno de videojuego y el contexto de stuper pueden hacer que los aprendientes
asocien mas facilmente los significados con la grafia y la pronunciacion evocando lo que
saben de los productos y cémo se venden los mismos en su lengua materna. Estas
asociaciones en un entorno ladico son las mas apropiadas para aprender el léxico en estos
niveles Al y A2 (Gémez Molina, 2004).

5.3. Videos “La casa”

Historia. La tercera coleccion de videos de Los Lex llamado “La casa” se desarrolla
en una casa donde el jugador gana puntos interactuando en los espacios o realizando acciones
habituales. Un Lex aparece en la entrada del edificio y tocando el portero automatico. Luego
ingresa al edificio y toma el ascensor. Entra al departamento y pasa por el living donde los
ratoncitos estan mirando la television. En la cocina el Lex esta fregando los platos. Luego el
Lex aparece en el estudio leyendo un libro. Sube por la escalera y va a otro nivel de la casa.
Aqui se introduce una cuota de humor cuando se ve un ratoncito esquiando por la baranda de
la escalera y cae en el suelo. EI Lex se muestra en el bafio tirando la cadena del inodoro. A

continuacion, se mete en la ducha y se saca la ropa. Cuando termina de ducharse, sale con la
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toalla alrededor del cuerpo y se dirige al dormitorio para vestirse. Luego sale al balcon y
riega las plantas. Lamentablemente una planta se cae y la maceta se rompe cuando toca el
jardin. Aqui se encuentra la otra Lex podando un arbusto en forma de dinosaurio. Delante del
dinosaurio se presenta una pantalla donde se repasa el Iéxico aprendido. Como este video
trabaja las unidades léxicas de las partes de la casa, la ambientacion detallada es muy
importante para dar pistas a los alumnos y por ello hay un escenario para cada unidad léxica.

Escenario. Los colores utilizados son los tonos pasteles y algunos casos,
contrastantes. Por ejemplo cuando el Lex est& en el ascensor, todo el entorno alrededor del
ascensor es negro por lo que obliga al alumno a focalizarse en el ascensor. Ademas la barra
negra que se mueve horizontal y rapidamente de arriba hacia abajo delante del ascensor
simula el movimiento ascendente del mismo. El ascensor pareciera que tiene una pared
transparente, como sucede con los ascensores de los centros comerciales, donde deja ver el
interior.

Cada ambiente tiene muchos detalles para que el reconocimiento de cada habitacion

sea facil para los alumnos y lo puedan asociar con las unidades Iéxicas:

el portal: una planta, el portero automatico, las luces, el nimero del edificio (“19),

- la entrada del edificio: las escaleras, el boton para Ilamar al ascensor, el correo, el
cartel luminoso que indica el piso donde se encuentra el ascensor,

- el ascensor: el tablero, la baranda en el fondo,

- la puerta de la casa: la alfombra de entrada,

- el salon: el sillon, la 1dmpara, el televisor, la alfombra, el control remoto, la mesa
ratona de la tele,

- la cocina: el fregadero, las hornallas, los cubiertos, el horno microondas, la mesa, la
lampara, la isla,

- el estudio: el escritorio, la lampara para leer, la silla, la biblioteca o la estanteria en el
fondo,

- laescalera: la baranda y los cuadros en la pared, la estanteria debajo de la escalera,

- el bafo: el inodoro con tabla y tapa, el tanque del inodoro, el papel higiénico, la ducha

con cortina, la toalla colgada a un costado de la ducha, el lavabo, el espejo, la toalla

de manos, la alfombra de bafio,
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- el dormitorio: el cuadro, la cama con su almohaddn, la mesa de luz, las cortinas, el
armario, la alfombra,

- el balcon: las macetas con flores colgadas de la baranda, el Lex sosteniendo una
regadera,

- lavista de la ciudad donde se muestra las sombras del piso y las casas,

- el jardin: el arbusto con forma de dinosaurio, la casa, el pasto, la Lex con las tijeras
podadoras.

En este video el formato de videojuego se manifiesta con la barra de progreso, la
musica de fondo electronica que motiva a seguir avanzando y al movimiento constante, el
jugador que va pasando de pantallas (cambio de habitacién) y la pantalla gigante al final del
video donde se repasa las nociones presentadas.

Estas asociaciones entre las unidades léxicas y su uso, entre las unidades léxicas y el
contexto contribuyen a la formacion del lexicon mental relacionados con las partes de la casa
y las acciones en cada una de ellas (Rufat, 2020).

Léxico. Como sucede en los videos anteriores, cada unidad léxica se presenta
mostrando diferentes dimensiones de la misma que generan sensaciones Yy distintas
asociaciones en los alumnos. La pronunciacion y los sonidos asociados a las unidades Iéxicas
desarrollan la dimension fonica, por ejemplo, cuando suena el timbre y se lo asocia al portal
del edificio. La grafia del Iéxico contribuye a la dimensién ortogréafica de las unidades. En
este video, la seméntica de la unidad léxica se acompafia con las acciones habituales que
cualquier persona haria en cada habitacion porque el léxico se refiere a lugares y no a cosas.
Por ejemplo, la unidad léxica “cocina” esta representada por el Lex fregando los platos, o el
bafio por las acciones de “ir al bafio” y “ducharse”. El verbo “vivir” en el nivel Al se
presenta con las palabras “casa” y “piso” mostrando la dimension léxica: “vivir en una casa”
y “vivir en un piso”. Toda la ambientacion del video muestra en qué situaciones utilizamos el
Iéxico, es decir, su dimension pragmatica. Todos los detalles en este aprendizaje directo del
Iéxico ayudan a relacionar con conocimientos y experiencias previas como también a
reflexionar y sistematizar el l1éxico. Los recursos tanto visuales como auditivos son parte del

contexto y facilitan la optimizacion del aprendizaje.
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Comparando los videos de este tema para el nivel A1y A2 se puede identificar que el
foco en el nivel Al es en unidades simples y se agrega un solo bloque 1éxico (“vivir en una

2 ¢

casa”, “vivir en un piso”). Mientras que en el nivel A2, son todos bloques 1éxicos excepto dos
(“vestirse”, “el portero automatico”). Cada una de estas unidades excepto una (“el portero
automatico”) comienza con un verbo en infinitivo, ya que muestran las acciones en cada
lugar de la casa.

Analizando la consolidacion y retencion de las unidades léxicas nuevas, vemos que
como en los videos anteriores, la suma de la cantidad de veces que aparece las distintas
dimensiones de la unidad léxica es 10, que es la minima cantidad de repeticiones necesarias
para el reconocimiento, consolidacion y retencion del léxico nuevo (Pellicer-Sanchez y
Schmitt, 2010). En este video también se presenta en dos versiones del tema: con rotulos y
sin rétulos. En la version sin rotulos se dan pistas: la primera y la Gltima letra de la unidad
Iéxica, la primera letra y la terminacién en el caso de los verbos, las preposiciones y los
articulos escritos en forma completa. Los aprendientes pueden recuperar el l1éxico trabajado
mirando la segunda parte de los videos. Comparando con los videos anteriores, aqui se
trabajan mas los bloques Iéxicos.

Estrategias. En este video sobre las partes de la casa, se facilita el aprendizaje del
Iéxico a través de distintas estrategias cognitivas:

- el uso de los sentidos visual y auditivo con las iméagenes y escuchando los sonidos
asociados a las acciones y la pronunciacion de las unidades Iéxicas. Por ejemplo, en la
cocina, el Lex esta fregando platos y se escucha el agua de la canilla de fondo
mientras se escucha la pronunciacion de las unidades léxicas,

- recordar las unidades léxicas en el ambiente y asociados a las acciones habituales en
esa habitacion. Por ejemplo, en el bafio, el Lex esta yendo al bafio o bafiandose,

- la activacion del conocimiento observando la contextualizacion y la historia del
jugador gque evocan a un videojuego y a una casa. Los aprendientes pueden reconocer
y activar lo que saben sobre las actividades en cada habitacion de una casa, como
mirar tele en el salon, leer un libro en el estudio,

- la inferencia adivinando el significado de una unidad léxica observando el contexto

donde aparece y las acciones del jugador en ese lugar, los sonidos y ruidos, el gesto de
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los hablantes. En el dormitorio, la unidad 1éxica “dormir” se ve asociada con el ruido
de ronquido y la imagen del ratoncito durmiendo en la cama,

la prediccion sobre el contenido a partir del titulo y lo que sé sobre las partes de la
casa. La unidad Iéxica “salon” se presenta con la imagen de unos ratoncitos en un
salon viendo la tele y se escucha el ruido de la tele,

la asociacion de las imagenes, las acciones, los sonidos y ruidos con el significado de
las unidades léxicas. En el balcdn, el Lex esta regando las plantas, una accion habitual
en el balcdn de una casa. Se escucha el ruido del agua y se observa el gesto de llevar
la regadera inclinada sobre la planta.

El video de “La casa” trabaja las distintas fases del aprendizaje del léxico: la

presentacion del mismo, la comprension de las unidades Iéxicas ayudada por el contexto y las

acciones, la comprensién y la retencion. La eleccién del entorno de videojuego es adecuada

para este nivel ya que genera un ambiente ludico facilitando las asociaciones contextuales e

imagen-palabra (Gomez Molina, 2004).

6. Sintesis de los resultados del analisis

A continuacion, se ofrece una sintesis de los resultados después de analizar los tres

temas elegidos de la coleccion de videos Los Lex. Se destacan las siguientes ideas:

Tematica: los tres videos estan disefiados para los niveles Al y A2 con temas acordes
al nivel de los alumnos de esos niveles por la utilidad del 1éxico, la frecuencia y la
facilidad para aprenderlos. Este léxico se compone de palabras y bloques muy
frecuentes cuando se desenvuelven en espafiol en la vida cotidiana (Rufat, 2020).
Algunos ejemplos de ello son: la ciudad, la casa, las partes del cuerpo, la familia, la
ropa, el stper, etc. Con respecto a los productos de alimentacion basicos, para el nivel
Al alcanza con saber el nombre (por ejemplo, arroz, cebollas, tomate) pero si
analizamos el nivel A2, notamos que se agregan las unidades o los empaques en
donde se venden los productos (un paquete de arroz, un kilo de cebollas, una lata de
tomates).

Accesibilidad: son videos producidos en el afio 2019, y publicados a comienzos del

2020. El acceso a los mismos es a traves de la plataforma de Campus Difusion que es
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una plataforma paga. El video de “La casa” version con rotulos del nivel Al esta
disponible en el canal de Campus Difusion en YouTube y por lo tanto el acceso es
libre y gratuito. Hasta el momento, los otros dos temas no se encuentran en YouTube.

- Duracion: la duracion de los videos es entre 3 minutos y 3:30 minutos. Una duracién
adecuada que mantiene la atencion de los alumnos hacia el contenido del video (Guo
et. al., 2014).

- Variedad: los videos presentan el léxico en espafiol ibérico y esto puede afectar la
comprension del mismo si el tema estd muy relacionado con la cultura de cada
comunidad, como son los productos de alimentacion y sus unidades de venta. Los
videos de las partes del cuerpo y la casa no se ven muy afectados por las variantes
diatopicas.

- llustraciones: las imagenes y animaciones de los videos son claras, estdn bien
iluminadas, contextualizadas, con detalles que facilitan el reconocimiento y
asociacion con experiencias anteriores. Esto posibilita la percepcién de las
ilustraciones y por lo tanto el entendimiento es mucho mas rapido (Madej, 2011). A
través de las ilustraciones también se aprende otros aspectos como los socioculturales:
por ejemplo, el empaque de los alimentos y en qué unidades se los pueden comprar en
los supermercados, que en los bafios se utiliza inodoros y no letrinas, que se duerme
sobre una cama y no sobre un “tatami”, que en el salén suele haber sillones y un
televisor. En este caso las imagenes no solo son decorativas, sino que dan
oportunidades de brindar informacion, ser recreativas con animaciones de humor que
provocan sentimientos relajantes, conectarse con recuerdos o experiencias anteriores,
ser sugestivas y a veces inducen a pensar en otras ideas sobre la situacién (Goldstein,
2008).

- Textos escritos y orales: los textos escritos no tienen faltas ortogréaficas, son legibles,
no son excesivos y estan bien ubicados dentro de la imagen. Con respecto al sonido,
los recursos sonoros son pertinentes a la situacion y los efectos sonoros permiten
Ilamar la atencion del estudiante. La voz que lee la grafia de las unidades Iéxicas tiene

una pronunciacion clara. Cada video se acomparia con sonido de fondo que también
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evoca experiencias y situaciones conocidas. En estos videos no se presentaron
metaforas.

- Cantidad de unidades léxicas: Los tres videos presentan entre 11 y 20 unidades
Iéxicas, una cantidad razonable para una clase y que no resulta abrumadora.

- Repeticiones: la cantidad de repeticiones de las mismas es de 10, que es la minima
requerida para facilitar su aprendizaje (Pellicer-Sanchez y Schmitt, 2010). Como
existen dos niveles para cada tema, los alumnos tienen la oportunidad de repasar y
ampliar las unidades léxicas aprendidas en el nivel anterior. Ademas la opcion de dos
versiones, con y sin rétulos, da la oportunidad al alumno de repasar el vocabulario de
distinta forma. La informacion que se da de cada unidad Iéxica es suficiente, variada y
no confunde.

- Comparacion con otros videos que tratan los mismos temas: Para evaluar la
relevancia y eficacia de los videos, se compararon los videos de Los Lex con otros
videos de acceso libre en YouTube que se refieren a los mismos temas elegidos en
este trabajo. Tomando el tema de los productos de alimentacién, se observa que en
algunos videos se presenta el Iéxico sin brindar ejercicios o un repaso por lo que
resulta dificil de sistematizar y retener tanto léxico en un solo visionado. La ventaja
de los videos de Los Lex es que realizan un repaso y le dan tiempo al alumno para
evocarlo. También se muestran diferentes aspectos del léxico como la grafia, la
pronunciacion o las situaciones de uso. Con respecto al tema de las partes de la casa,
se han observado videos similares que muestran el recorrido de una casa real con
audio donde se va narrando las partes de la misma. Cuando presenta algunos muebles,
como la cama y el armario, no hay ninguna persona que sefiale a qué mueble se
refiere, porque lo que se ve es la imagen de toda la habitacion. Esto puede crear
confusion en los alumnos que no conocen esos vocablos. A veces las muestras
tomadas de la realidad muestran mas de lo que quisiéramos y el foco de atencion al
Iéxico se pierde. También se mencionan las acciones que se realizan en esa habitacién
pero no hay ninguna persona que actua esa accion. Por lo tanto, queda a la suerte del
alumno entender lo que dice el narrador. En otros videos, aunque las imagenes son

claras y estan bien sefializadas, son estaticas y no hay una historia 0 acciones que

61



UNIBA Centro :_Q'ﬁ UNIVERSITAT e

Centro Universitario adscrito fjj- BARCELONA

Az
74 I\T Internacional

de Barcelona

relacionen el Iéxico con las vivencias del alumno. Por lo tanto, el Iéxico se presenta
como un listado.

- Rentabilidad: Analizando los contenidos de los videos, se han elegido las unidades
Iéxicas apropiadas para el nivel siguiendo y ampliando el inventario del Instituto
Cervantes (2006), las unidades que se usan frecuentemente, que son Utiles en relacion
con las demas, que son faciles de ensefiar y aprender. Segun Pérez Serrano (2015), en
el inventario del Plan curricular del Instituto Cervantes (PCIC) las unidades Iéxicas
se presentan de acuerdo a las nociones que desean sugerir, es decir, que los contenidos
Iéxicos se basan en un enfoque nocio-funcional. Las unidades léxicas del nivel méas
alto de los videos estan relacionadas con las del nivel anterior para favorecer su
reconocimiento y por consiguiente, se aprendera con mayor facilidad. Es como
reciclar los conceptos aprendidos en los mismos contextos pero expandiendo a otros
conceptos o a otros relacionados con ellos. Ademas el léxico se muestra en sus
distintas dimensiones por lo que el aprendizaje resulta muy rentable.

- PCIC: Considerando los distintos niveles de referencia y el inventario del PCIC, la
coleccion de Los Lex permite aprender:

e las nociones especificas sobre el cuerpo, los alimentos y la vivienda,

e la pronunciacion de las unidades léxicas al poder escucharlas,

e la ortografia de las unidades léxicas porque en una version de los videos el
Iéxico esta escrito,

e |os saberes y comportamientos socioculturales porque el alumno toma
conciencia de la propia identidad cultural (valores, actitudes), percibe la
existencia de diferencias culturales (aspectos de la vida cotidiana) y reconoce
la diversidad cultural.

- Estrategias: Los videos dan la posibilidad de utilizar varias estrategias o planes de
accion que facilitan el aprendizaje efectivo del 1éxico porque promueven procesos
conscientes de aprendizajes:

e uso de los sentidos: las imagenes animadas apelan no solo al sentido
audiovisual sino que movilizan otros sentidos de forma mas inmediata y

natural. Por ejemplo, cuando el Lex mueve el brazo para sefialarlo o cuando
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mueve las manos alrededor de la cara para mostrarla. La muestra de lengua no
es estatica, estd contextualizada y dentro de una historia. Cuando los alumnos
escuchan la masica de fondo les recuerda la situacion de videojuego y provoca
una actitud ludica frente al video,

e activacion del conocimiento: observando los escenarios, los elementos de
videojuegos, las historias, los personajes, la lluvia de ideas sobre lo que se
sabe del tema. La movilizacion de conocimientos anteriores se realiza al
percibir las imégenes, las animaciones y los sonidos que “despiertan” y
facilitan la asociacion de lo que se esta leyendo, viendo o escuchando con las
ideas que ya se tienen. Por ejemplo, cuando se observa el raton durmiendo en
el dormitorio y se escuchan los ronquidos, los alumnos evocan esa situacion,
recuerdan dénde ellos duermen y qué situaciones pueden suceder mientras se
duerme como roncar. Es decir, se relacionan esas imagenes, animaciones,
sonidos y la grafia con la palabra “dormitorio”,

e prediccion: a partir del titulo y las escenas se predice el contenido del video, la
situacion. El nombre del video “El super” ya nos anuncia que el video esta
relacionado con hacer las compras o con el lugar fisico. Se puede vaticinar el
tema y la situacion también prestando atencion a la presentacion del video
cuando el Lex abre la heladera y la encuentra vacia,

e inferencia: se adivina el fin de la historia, las reglas del videojuego, las
unidades léxicas a partir de la situacion, los sonidos, la entonacion, la
expresion facial, los gestos. Al observar las barras de progreso y la suma de
puntos se puede deducir que vamos ganando puntos si adivinamos las
unidades léxicas, o que cuando se cae la maceta el balcon y se ve la trayectoria
a lo largo del costado del edificio, la maceta se rompe cuando llega al piso. El
video que muestra Los Lex en el gimnasio, al ver la onomatopeya “crac” y el
sonido de dolor, se puede especular que el verbo doler se refiere a producir
dolor en una parte del cuerpo,

e agrupamiento y relacion: se agrupan las unidades léxicas por temas. Se asocia

el significado de las unidades léxicas con las imagenes, los sonidos, el
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movimiento, los gestos, las acciones. Reunir las unidades léxicas por temas
ayuda al alumno a desarrollar la red que asocia las unidades léxicas, es decir,
el lexicon mental. Cuando el alumno evoque el tema de la casa, habrd mas
posibilidades que evoque algunas unidades léxicas relacionadas como el
living, la cocina, etc.
Didactica: El video viene acompaiado de sugerencias didacticas en “Como usar Los
Lex” de como trabajar el video en clase y ensefiar algunas estrategias cuando
aprendemos léxico. La primera sugerencia es utilizar el video para presentar léxico
nuevo activando conocimientos previos usando la version “muda” en el primer
visionado para luego corroborar con la version con rétulos. La segunda sugerencia se
trata de un concurso de grupos para reforzar la presentacion del léxico. Luego del
visionado, cada grupo intentara reconstruir la lista de unidades Iéxicas y ganara el que
tenga la lista mas completa. Una actividad que estimula el trabajo en equipo y
fortalece el aprendizaje del Iéxico. La tercera sugerencia es que los alumnos
verbalicen en voz alta las unidades Iéxicas mientras se mira el video. Esto ayuda con
la pronunciacion y la evocacion. Las dos sugerencias siguientes son una manera de
reutilizar los videos en una tarea diferente y creativa. La cuarta sugerencia es que los
alumnos utilicen los videos para detectar y corregir un texto que contiene errores. La
quinta sugerencia consiste en que los alumnos escriban un guion breve para la historia
que muestra el video. Un alumno de cada grupo leeré la historia durante la proyeccion
del video. Esta tarea involucra usar el contexto y tomar decisiones de otros aspectos
gue son necesarios para la creacién de un guion: tiempos verbales, actividades
habituales, etc. La Gltima sugerencia didactica presentada por la editorial es que los
docentes impriman algunas imagenes del video y exponerlas en clase para ayudar con
la memorizacion del Iéxico. Para que el lexico tenga una dimension personal y ayude
a la construccion del lexicon, se podria sugerir que cada alumno elabore su mapa
mental de cada tema y que lo tenga accesible (por ejemplo, en sus moviles). De esta
forma, el lexicon evolucionard a medida que el alumno lo necesite para su

comunicacion en cualquier momento y lugar, y ademas reflejara su propio mundo.
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7. Conclusiones

La realizacion de este trabajo ha permitido analizar y conocer en detalle los videos
didacticos Los Lex de la Editorial Difusion, centrandonos en sus posibilidades para el
aprendizaje del Iéxico, especialmente en las estrategias de aprendizaje del mismo. Este
analisis con su ficha de observacion serén Utiles para seleccionar adecuadamente y evaluar
los videos mas rentables para la ensefianza del 1éxico. Se debe considerar que el efecto de
estos videos en el aprendizaje también dependera de otros factores como el grupo meta, el
contexto, las experiencias previas de aprendizaje del 1éxico a través de videos, la secuencia
pedagogica, el rol del docente y el alumno.

Estos videos junto con las sugerencias didacticas facilitan el aprendizaje del Iéxico
por su aspecto ludico presentado en un contexto de videojuego, hay un reto linglistico
adecuado al nivel donde los alumnos deciden y contribuyen al vacio de informacion en las
versiones sin rétulos, con un ritmo &gil y para nada aburrido (Lozano y Ruiz, 2009). Ademés
cada video presenta pequefias escenas de humor que ayudan a descomprimir y relajar al
aprendiente mientras aprende léxico. Estos dos factores generan sensaciones de alegria y
motivan al alumno (Bueno, 2018). El Iéxico estd contextualizado y aparece siguiendo un hilo
conductor dentro de una historia que hace que los alumnos activen experiencias pasadas, se
involucren en la misma y las relacionen con el Iéxico nuevo.

En el video se evidencia la consideracion de las fases de aprendizaje del léxico. La
presentacion contextualizada se demuestra en el contexto que tiene muchos detalles para que
el aprendiente infiera los significados. Por ejemplo, el video del super comienza con un Lex
mostrando la heladera vacia y luego entrando al stper con el carrito de compras donde se
aprecia la zona de control de seguridad y las gdndolas del super. Luego para la fase siguiente
de observacion, reflexion y sistematizacion, se muestran las distintas dimensiones del Iéxico
como la ortografia, la fonética y la semantica considerando la cantidad de léxico nuevo
presentado y las dos versiones del video (con y sin rotulos). Para la fase de retencién y
consolidacién se pueden utilizar la segunda parte de la version con rotulo como también la
version sin rotulos.

El Iexico seleccionado es esencial para los niveles iniciales de Al y A2. La variedad

que se presenta es la ibérica y esto podria provocar confusién con ciertas unidades Iéxicas
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que no se suelen usar en algunos otros paises. El profesor podra facilitar el didlogo sobre las
variedades del espafiol y remarcar que no hay un mejor o peor espariol. Esta concientizacion
ayudara a valorar la riqueza del idioma y a aceptar las diferencias diatopicas eliminando
prejuicios con respecto a las variedades (Gémez Molina, 2017).

Las ilustraciones amplian los conocimientos de los alumnos ya que muestran aspectos
socioculturales del mundo hispano. Pero en algunos temas se pueden crear ideas erréneas,
como por ejemplo con el tema de los muebles asignados en cada parte de la casa ya que estos
pueden variar dependiendo del lugar. En el caso del video “El super” las fotografias de
alimentos podrian resultar mas claras que las ilustraciones (Sanchez Benitez, 2009). Las
imagenes en movimiento y los videos despiertan procesos cognitivos y asociaciones que
facilitan el aprendizaje del Iéxico (Madej, 2011).

Para que el léxico aprendido refleje al aprendiente y a su mundo, habria que darles la
oportunidad de aportar su propio vocabulario asociado al tema que se estd aprendiendo. Se
podria proponer al final del video la inclusién de Iéxico de interés y la elaboracion de mapas
mentales accesibles, por ejemplo, desde los moviles. De esta manera los alumnos podran
expresar y actualizar el repertorio linglistico con su mundo personal en todo momento y en
todo lugar (Torres y Aristu, 2021).

El aprendizaje con medios audiovisuales es mas comprensible y accesible porque
llega a todos los aprendientes sin necesidad de una alfabetizacion previa para entender los
simbolos abstractos como es la escritura (Area Moreira, Manuel, 2014). Ademas el input
audiovisual, es decir, la explicacion oral o textual con recursos visuales, es mas optimo y
ayuda a que sea mayor el aprendizaje (Ruiz Martin, 2020a). Los videos Los Lex resultan ser
mediadores entre los aprendientes y el Iéxico, generan sensaciones que ayudan a crear el
lexicon mental, a evocar y a usar esas unidades léxicas. El esfuerzo invertido de los alumnos
para comprender y aprender el 1éxico durante el visionado y realizar las actividades se puede
considerar rentable en términos cognitivos (Lozano y Ruiz, 2009).

Debido a que no se ha podido contar con un grupo piloto para el visionado, la
observacion y el andlisis de los aspectos pedagdgicos, como por ejemplo la motivacién y la
adecuacion al usuario, las actitudes linglisticas de los alumnos frente a las variedades seran

temas para investigaciones futuras. La ficha de evaluacion de videos educativos de Marqués
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Graells (1999) y la hoja de evaluacion de la actividad comunicativa de Lozano y Ruiz
Campillo (2009) podréan ser referentes para comenzar dichos analisis.

La observacion y el comienzo del andlisis de los videos Los Lex dio lugar al
desarrollo en forma ciclica de una plantilla de observacion que se centra en los aspectos
Iéxicos considerando los principios del enfoque léxico, por ejemplo, darle importancia al
cotexto y al contexto, la formacion del lexicon mental y favorecer su desarrollo, incluir el
aprendizaje de bloques léxicos y dar prioridad al Iéxico en relacién con la gramatica. La
implicancia pedagdgica de este enfoque se relaciona con la identificacion de las fases del
aprendizaje intencional del léxico en cada video, la inclusion de los distintos tipos de
unidades léxicas, la cantidad de repeticiones, la inclusion de técnicas no verbales, las
dimensiones trabajadas de la palabra y las estrategias para la comprension y retencién del
Iéxico. Todas estas consideraciones contribuyen a un aprendizaje de calidad mas que de
cantidad de Iéxico, fomentaran la autonomia del alumno en cuanto al aprendizaje del 1éxico y

facilitardn su uso en situaciones comunicativas futuras.
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9. Anexos

9.1. Figuras

Figura 1. Recursos Iéxicos en un manual. (Rufat, 2020)

ENESTA UNIDAD VAMOS A i RECURSOS i RECURSOS  RECURSOS
DESCRIBIR EL COMUNICATIVOS i GRAMATICALES ¥ LEXICOS

identificar v describir i ® presentesimequiaresic>zc i m_prendasde yest
PERF"- DE PERSONA fisicamente a las personas i m este/-a-0s/-as ese/-a i w adietivos de descripcion fisica

IDEAL PARA i m hablar de las relacionesy - -0s/-as aquel /aquella ~:- relaciones de pareja

ALGUIEN OUE fe los parecidos entre las aquellos /aguellas P [ 105 ser. tener v llevar
BUSCA PAREJA ()  persona: i = el/la/los/las - de { = elverh Darecerse

: elverbo llevarse
: = el/la/los/las - que

Figura 2. Documentos adicionales. (Campus Difusion, 2019)

Los Lex en la casa A1 (con rétulos) . ¢

La casa de Los Lex se ha convertido en un videojuego. Para lograr su objetivo y ganar
puntos, el jugador 1 interactua con los espacios y estancias basicos de una vivienda.

DOCUMENTOS -
: DESCRIPCION DE LA COLECCION

Nivel: A1 ‘

Ambito léxico: vocabulario de los lugares de la casa FICHA DEL PROFESOR

Lugar en la secuencia: presentacion del vocabulario
Versién con rétulos: video con el vocabulario sobreimpreso

oao ) I %,

77



Centro Universitario
Internacional
de Barcelona

Ny uniBA con 5 Drivznerr,
AN

Figura 3. Version con rotulo. (Campus Difusion, 2019)
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Figura 4. Version sin rétulo. (Campus Difusién, 2019)

Eaes:
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Figura 5. Barra de progreso. (Campus Difusion, 2019)
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9.2. Ficha de observacion y analisis del video “Las partes del cuerpo”

A) Caracteristicas descriptivas del video

1. Titulo Las partes del cuerpo

2. Fecha 2019

3. Autores/productores Editorial Difusion

4. Coleccion Los Lex

5. Eortal o plataforma en el que se Campus Difusién
integra

6. Duracion 3:31 minutos

7. Nivel a quien va dirigido AlyA?

8. Destinatarios

nifios, adolescentes o adultos

9. Variedad del espafiol

espafol ibérico

10. Tipologia

Leccién tematica

11. Requisitos técnicos

Internet y acceso a una cuenta de Campus
Difusion

12. Breve descripcion del video

Dos jugadores (una mujer y un vardn) llamados
Los Lex, estan en un gimnasio. Los jugadores
suman puntos a medida que mueven las
diferentes partes del cuerpo.

13. ¢Incluye recursos
complementarios? Especificar.

Descripcion de la coleccion
Ficha del profesor

14. Estructura del material: descripcion
general del material (como esta
organizado, menu principal,
estructura de los contenidos y
actividades)

El video comienza presentando a los
protagonistas en su casa. Los Lex estan listos
para comenzar el videojuego. Luego se muestra
el contexto: el edificio donde se encuentra el
gimnasio. Los Lex estan parados mirando al
profesor y preparados para mover la parte del
cuerpo que el profesor sefiala en la pizarra. El
profesor aparece en la pantalla solo al principio
cuando comienza la clase. Una vez que Los Lex
mueven la parte del cuerpo pedida, la barra de
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progreso va aumentando y suma un punto.

Para repasar el vocabulario presentado, se vuelve
a mostrar cada parte del cuerpo junto con el
audio y los rotulos sobreimpresos. Aparecen
elementos del juego como la masica de
videojuegos, los botones “EMPEZAR”, el
sonido del silbato para indicar a Los Lex que
comiencen a moverse, el sonido de sumar
puntos, el sonido que produce el movimiento de
los brazos, las piernas. Hay acercamientos (zoom
in) para algunas partes del cuerpo como la cara,
la cabeza, la cara. También Los Lex sefialan
algunas partes como los o0jos, la boca y los
dientes. Los ratoncitos, que aportan una cuota de
humor a la animacion, aparecen corriendo en la
cinta en la segunda parte del video. El Iéxico
nuevo vuelve a aparecer pero en una pizarra
como diapositivas al lado de la cinta. Cada
unidad léxica se muestra con un dibujo
simplificado, la grafia y se escucha su
pronunciacion.

B) Aspectos técnicos, estéticos y expresivos Excelente Alta Correcta | Baja
Imagenes (enfoque, encuadre, estabilidad, color, X
luminosidad, contraste) Iméagenes
claras,
colores
brillantes
Textos, graficos, animaciones (calidad técnica y X
estética, sin faltas ortograficas, frases textos de
construidas correctamente, legibles, bien buena
ubicados en la pantalla, no son excesivos) calidad, sin
faltas
ortografica
s, legibles,
bien
ubicados
Banda sonora (clara, nitida, comprensible; X
recursos sonoros para enriquecer el tema como efectos
efectos sonoros, canciones, etc.; voces de sonoros
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calidad, agradables, adecuada pronunciaciény | para llamar
entonacién) la atencion
a una parte
del cuerpo
oaun
movimient
0; voz clara
y agradable
Contenidos (calidad, profundidad, organizacion) X
Estructura y ritmo (guion claro, secuenciacion) X
Planteamiento audiovisual (interaccion entre X
elementos)
C) Aspectos léxicos
1.Presentacion del Iéxico | Primera parte de la version con rotulos
1.1. Contexto El gimnasio
1.2. Cantidad de Los escenarios son los mismos para la version con rétulos y sin
escenarios diferentes rotulos.

1.La entrada del gimnasio: los Lex estan parados en el agujero
que los lleva al gimnasio y listos para empezar a jugar:

an @) I =,

2. El edificio del gimnasio: hay bicicletas fijas, pesas y una cinta
para correr:
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Do g——————wn q) Il 5,
3. El saloén donde se hace ejercicio. Vista desde un costado del
salon: el profesor (un ratoncito) con un silbato y un puntero
sefialando la parte del cuerpo en un poster del cuerpo humano. El
poster estd apoyado en un caballete. Los alumnos estan parados
mirando al profesor y_fre‘nte a un step:

4. Acercamiento a uno de Ios Lex para mostrar otras partes deI
cuerpo (columna 1: nivel Aly columna 2: nivel A2):
A

1.AY

Se muestra otro acercamiento para ver las partes de la cabeza:
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5 Es otro acercamiento deI escenario 3 pero la vista es desde eI
frente de Ia clase Los Lex estan parados sobre eI step

/ |9

“ o
ME|DUELE® 2\&

ME DUELENZ

S
D o20e —wun @) I =,

Se vuelve a mostrar el salon:
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estan corriendo sobre la cinta de correr:

con su grafia:

& Q) I =

6. Salon donde se encuentra la cinta de correr: los tres ratoncitos

Luego baja una pantalla donde se muestran las partes del cuerpo
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2. Reflexiény
sistematizacion

Segunda parte de la version con rotulos y primera parte de la
version sin rotulos

2.1.Unidades léxicas
simples y compuestas

Nivel Al

15 unidades Iéxicas nuevas:

el cuerpo, los brazos, las piernas, las manos, los dedos, la cabeza,
el pelo, la cara, los 0jos, la boca, los dientes, el cuello, los
hombros, los pies, la espalda

Nivel A2

17 unidades léxicas nuevas: el pecho, la tripa, los codos, las
rodillas, las mufiecas, las ufias, la frente, las orejas, la nariz, las
mejillas, las pestafias, las cejas, la lengua, los labios, las muelas, la
garganta, los tobillos

3 unidades léxicas repetidas del nivel anterior: los hombros, los
dedos, la espalda

2.2.Combinaciones
sintagmaéticas o
colocaciones

Nivel Al
1 colocacién nueva: me duele/n

Nivel A2
1 colocacion nueva: tengo dolor de

1 colocacion repetida con variante: como me duele/n”

2.3. Expresiones 0
institucionalizadas
2.4. Expresiones 0

idiométicas o
expresiones fijas

2.5.. Dimension del
vocabulario trabajado
(fonica, ortografica,
morfoldgica, sintactica,
semantica, léxica,
pragmatica)

-Primera parte del video

En la version con rétulos: fonica, ortografica, semantica y
pragmatica. Se agregan gestos y sonidos asociados a las unidades
Iéxicas. En el nivel A2 se agregan colocaciones para la dimension
Iéxica.

En la version sin rétulos: ortografica parcialmente porque se
muestran pistas, semantica y pragmatica. Se agregan gestos y
sonidos asociados a las unidades léxicas. No se trabaja la
dimension fonica. En el nivel A2 se agregan colocaciones para la
dimension Iéxica (“cémo me duele/n”).
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-Segunda parte del video para las dos versiones

Dimensiones fonicas, ortograficas, seméanticas y pragmaticas. Las
iméagenes son versiones simplificadas del cuerpo humano. En el
nivel A2 se agregan colocaciones para la dimension léxica.

3. Consolidacion y
retencion

Segunda parte de la version con rotulos
Todo el video de la version sin rotulos y en especial la segunda
parte.

la unidad léxicas

3. 1. Cantidad de veces 2 veces en la versién con rotulos:
que aparece la grafia de

o q) I %
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3. 2. Cantidad de veces
que se escucha la
pronunciacion de la
unidad léxica

2 veces en la version con rotulos
1 vez en la version sin rétulos al final del video

3.3. Cantidad de veces
que aparece la imagen
ilustrativa de la unidad
léxica

2 veces en cada version

3.4. Cantidad de veces
que aparecen gestos o
sonidos o actividades o
acciones asociadas a la
unidad léxica

1 vez en cada version

D) Observaciones

Eficiencia, ventajas que
comporta con respecto a
otros medios:

-Las animaciones con movimiento y sonido enfatizan el Iéxico que
se desea mostrar ademas de la pronunciacion y la grafia.

-La onomatopeya “crac” y “ay” facilitan la comprension del verbo
doler:

Problemas e
inconvenientes:

-El 1éxico se ofrece en la variedad espafiol ibérico (“tripa” en vez

de “intestinos”).
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-El acceso al video esta condicionado a disponer de una cuenta en
Campus Difusion.

Otros usos o aprendizaje
incidental:

-estrategias para aprender lexico
-ropa y lugares para hacer gimnasia

Sugerencias:

- los alumnos imiten los movimientos de Los Lex en clase

88




Az
AN

9.3. Ficha de observacion y analisis del video “El super

UNIBA

Centro Universitario
Internacional
de Barcelona

Centro i%ﬁ UNIVERSITAT os
adscrito 1+ BARCELONA

99

A) Caracteristicas descriptivas del video

general del material (como esta
organizado, menu principal,
estructura de los contenidos y
actividades)

1. Titulo El super

2. Fecha 2019

3. Autores/productores Editorial Difusion

4. Coleccion Los Lex

5. Portal o plataforma en el que se Campus Difusién

integra

6. Duracion 3:37 minutos

7. Nivel a quien va dirigido Aly A2

8. Destinatarios nifios, adolescentes o adultos

9. Variedad del espafiol espanol ibérico

10. Tipologia Leccion tematica

11. Requisitos técnicos Internet y acceso a una cuenta de Campus
Difusion

12. Breve descripcion del video Un jugador Lex encuentra el refrigerador
vacio de mercaderia y va al supermercado. El
jugador suma puntos a medida que recibe los
productos de alimentacidn que van cayendo en
su carrito de compras. El jugador pasa por la
caja para escanear las compras.

13. ¢ Incluye recursos complementarios? | Descripcion de la coleccién

Especificar. Ficha del profesor
14. Estructura del material: descripcion El video comienza presentando a uno de Los

Lex abriendo su refrigerador, Solo encuentra
cuatro ratoncitos en vez de productos
alimentarios. Luego el Lex cae en un agujero
que es la entrada del supermercado. El jugador
Lex entra al super con el carrito de compras y
comienza la cuenta regresiva que simula el
aviso de que el juego comienza. Aparece el
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cartel “;Ya!” y empiezan a caer los productos
del techo. El Lex con su carrito trata de
agarrarlos. Cada vez que logra tener la
mercaderia en su carrito va sumando un punto
que no solo se escucha a través de un sonido
particular sino que se ve “+1” en el costado
del carrito. A veces caen paquetes de
alimentos, otras veces caen productos sueltos.
Se agrega una cuota de humor cuando cae el
pedazo de queso, y un ratoncito aparece y se lo
lleva. En la segunda parte de este video, el Lex
esta en la caja. Un brazo robot se encarga de
escanear los productos y otro brazo robot
coloca los productos escaneados en una bolsa
de papel. Cada producto aparece con la grafia
y a la vez se escucha su pronunciacion. El
pedazo de queso aparece en la linea de la caja
con el ratoncito agarrado al mismo pero el
ratoncito se cae una vez que se escanea el
queso. El video finaliza cuando aparece una
estrella en la linea de escaneo.

B) Aspectos técnicos, estéticos y expresivos Excelente Alta Correcta | Baja
Imagenes (enfoque, encuadre, estabilidad, color, X
luminosidad, contraste) Iméagenes
claras,
colores
brillantes
Textos, graficos, animaciones (calidad técnica y X
estética, sin faltas ortograficas, frases textos de
construidas correctamente, legibles, bien buena
ubicados en la pantalla, no son excesivos) calidad,
sin faltas
ortografic
as,
legibles,
bien
ubicados.
lustracio
nesen
general
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claras
pero
algunas
no
evocan al
producto
en forma
inmediata
Banda sonora (clara, nitida, comprensible; X
recursos sonoros para enriquecer el tema como efectos
efectos sonoros, canciones, etc.; voces de sonoros
calidad, agradables, adecuada pronunciaciény | cuando cae
entonacion) la
mercaderia
, suma
puntos; voz
claray
agradable
Contenidos (calidad, profundidad, organizacion) X
Estructura y ritmo (guion claro, secuenciacion) X
la
secuencia
es
adecuada
Planteamiento audiovisual (interaccién entre X

elementos)

C) Aspectos léexicos

1.Presentacion del Iéxico | Primera parte de la version con rétulos

1.1. Contexto El super

1.2. Cantidad de

escenarios diferentes rétulos.

Los escenarios son los mismos para la version con rotulos y sin

1. La casa del Lex: aparece un refrigerador. El jugador la abre y
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la encuentra con 4 ratoncitos en vez de mercaderia:

ww q) 1 %
2. El supermercado: hay estantes, refrigerador industrial,
alfombra de entrada, sistema de alarma (torres blancas):

3. Dentro del super: vista alejada (zoom out) para mostrar el

lugar: estanterias, carteles colgando del techo:

O cuando caen los productos (columna 1: nivel A1y columna 2:
nivel A2):

CHAMPINONES

(I} (1 [ [ CPr A

4. Cuando la mercaderia va cayendo, hay un acercamiento al Lex
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con Ssu carrito:

UNAIBA
AN CrPAN

al techo desde donde cae la mercaderia:

PASTAY ESPAGUETIS]

d 7

D o0 L ————————— . B L ——————w @) I %,
5. Cuando cae una estrella que da 10 puntos extra, el Lex se
mueve hacia la puerta:

= UET
e

-

4

B -~ mr a5 Den B v a) ]
Hace lo mismo para algunos productos como la mantequilla.

6. Una luz anuncia la caida del chocolate desde el techo:

| ICHOCOLATE

2 &

El chocolate es el Gltimo producto que se compra.
7. En la caja se muestran dos brazos robot y el Lex estéa parado al
lado de la bolsa esperando que se escaneen las compras:
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El V|deo finaliza cuando aparece la estrellay el logo de Ia
editorial:

2. Reflexiény
sistematizacion

Segunda parte de la versién con rétulos y primera parte de la
version sin rotulos

2.1.Unidades léxicas
simples y compuestas

Nivel Al:

21 unidades léxicas nuevas:

pan, pasta, arroz, aceite, sal, azlcar, leche, huevos, mantequilla,
champifiones, verdura, fruta, cebollas, pescado, carne, embutidos,
queso, patatas, salsa de tomate, mermelada, chocolate.

Nivel A2:

1 unidad Iéxica nueva que es el sustantivo concreto de un genérico
presentado en el nivel Al: espaguetis (en vez de pasta del nivel
Al)

1 unidad Iéxica nueva con su articulo y que es un tipo de corte de
una unidad léxica presentada en el nivel A1 un filete (en vez de
carne del nivel Al)

2.2.Combinaciones

Nivel Al: 0
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sintagmaticas o
colocaciones

Nivel A2:

15 colocaciones nuevas: utiliza las unidades léxicas del Al pero
combinandolas con articulos y unidades de medida o empaque:
una barra de pan, un paquete de arroz, una botella de aceite, sal y
pimienta, un paquete de azlcar, un carton de leche, una docena de
huevos, 200 gramos de mantequilla, un cuarto de kilo de
champifiones, dos kilos de cebollas, un trozo de queso, una bolsa
de patatas fritas, una lata de tomate, un bote de mermelada, una
tableta de chocolate.

4 colocaciones nuevas que incluyen un sustantivo concreto de un
sustantivo genérico presentado en el nivel Al: medio kilo de
judias (en vez de “verdura” del nivel Al), un kilo de manzanas
(en vez de “fruta” del nivel A1), una rodaja de salmén (en vez de
“pescado” del nivel A1), unas lonchas de jamon (en vez de
“embutidos” de nivel Al).

idiomaticas o
expresiones fijas

2.3. Expresiones 0
institucionalizadas
2.4. Expresiones 0

2.5.. Dimensién del
vocabulario trabajado
(fénica, ortografica,
morfoldgica, sintactica,
semantica, léxica,
pragmatica)

-Primera parte del video

En la version con rétulos: fonica, ortografica, semantica, Iéxica 'y
pragmatica. Los sonidos, gestos, acciones o actividades del Lex en
cada habitacion facilitan el reconocimiento de las partes de la
casa.

En la version sin rétulos: ortografica parcialmente porque se
muestran pistas, semantica, léxica y pragmatica. No se trabaja la
dimension fonica. Los sonidos, gestos, acciones o actividades del
Lex en cada habitacion facilitan el reconocimiento de las partes de
la casa. Se muestran la primera y la ultima letra de los sustantivos,
las preposiciones, los articulos, y la primera letra y la terminacién
de los verbos (-ar, -er, -ir, -irse)

-Segunda parte del video
Dimensiones fénica, ortografica, semantica, léxica y pragmatica.
No se incluyen los gestos o las acciones.
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3. Consolidacion y
retencion

Segunda parte de la version con rotulos
Todo el video de la version sin rotulos y en especial la segunda
parte.

3. 1. Cantidad de veces
que aparece la grafia de
la unidad léxicas

2 veces en la versién con rotulos:

ey @) I 5 > ew —oax ) I =,

2 veces en la version sin rétulos: la primera vez sin rétulos
M_____ A 200 G_4=5]

B aw Q) Il % D ow

RAMOS
MANTEQUILLA AR S ANTEQUILLA 4

D e —ox q) I *, P ozs .—mﬁrq))) ]II L5

3. 2. Cantidad de veces
que se escucha la
pronunciacion de la
unidad léxica

2 veces en cada version con rétulos
1 vez en la version sin rotulos en la segunda parte del video

3.3. Cantidad de veces
que aparece la imagen
ilustrativa de la unidad

2 veces en cada version
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léxica

3.4. Cantidad de veces
que aparecen gestos,
sonidos, actividades,
acciones asociadas a la
unidad léxica

1 vez en cada version

D) Observaciones

Eficiencia, ventajas que
comporta con respecto a
otros medios:

-Las animaciones con movimiento y sonido enfatizan el Iéxico
que se desea mostrar ademas de la pronunciacion y la grafia.

-La musica de inicio, la cuenta regresiva y el cartel “;Ya!” indican
al jugador que el juego comienza:

iYA!

Don  @—————————————————— w3z q) Il %,
-El sonido de un camidn retrocediendo indica que el jugador esta
caminando hacia atras cuando recoge los huevos.
-La mercaderia que no se pudo recoger, cambia de color: como las
cebollas que pasan de ser violetas a blancas y luego desaparecen:

@
D 01:31 | —— 1 I:]))) In =y

-Durante el tiempo que la mercaderia va cayendo, la grafia de la
unidad léxica aparece en la pantalla.

-Cuando cae el chocolate como del cielo, la musica cambia a una
que indica sorpresa y premio. Ademas el chocolate cae dentro de
un foco de luz como si fuera una bendicion del cielo.
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Problemas e
inconvenientes:

-El 1éxico se ofrece en la variedad espafiol ibérico. Por ejemplo,
“barra de pan” en vez de “pan baguette” (propio de Argentina y
Uruguay):

ALY
ERATes

oza7 o)) I =y

“Patata” en vez de “papa”

PATATA'S

| < ? 3 —-
4 it — —1
& |
) S per=—t"1 |

—————awx Q) I %,

“Mantequilla” en vez de “manteca” (propio de Argentina,

Paraguay y Uruguay):
MANTEQUILLA

DRCET ——————————————— Q) I =

“Lonchas de jamén” en vez de “fetas” de jamon (propio de
Argentina y Uruguay):
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\ v’
(o :
D o1 B——————wx Q) Il =,

“Bote de mermelada” en vez de “frasco de mermelada” (segin se
venda en envases de vidrios o plastico):

M""B,Q'I?E 3
21 Y1/ /. ‘DA

D o206 ————ww Q) I =,
-El acceso al video esta condicionado a disponer de una cuenta en
Campus Difusion.

Otros usos o aprendizaje
incidental:

-estrategias para aprender Iéxico
-cOmo se hacen las compras, el escaneo de la mercaderia en una
cinta que se mueve

Sugerencias:

-Las ilustraciones de algunos productos podrian ser fotografias en
vez de dibujos para que sean mas evidentes a qué mercaderias se

refieren. Otra opcidn es que haya una aclaracion para el profesor
sobre la variedad del espafiol que se esta trabajando.
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9.4. Ficha de observacion y analisis del video “La casa”

A) Caracteristicas descriptivas del video

general del material (como esta
organizado, menu principal,
estructura de los contenidos y
actividades)

1. Titulo La casa

2. Fecha 2019

3. Autores/productores Editorial Difusion

4. Coleccion Los Lex

5. Portal o plataforma en el que se Campus Difusién

integra

6. Duracion 3:10 minutos

7. Nivel a quien va dirigido Aly A2

8. Destinatarios nifios, adolescentes o adultos

9. Variedad del espafiol espanol ibérico

10. Tipologia leccion tematica

11. Requisitos técnicos Internet y acceso a una cuenta de Campus
Difusion

12. Breve descripcion del video Un jugador Lex entra a su piso. En cada
habitacion de la casa tiene que interactuar en
los espacios habituales de la casa y realizar
acciones para ganar puntos.

13. ¢ Incluye recursos complementarios? | Descripcion de la coleccién

Especificar. Ficha del profesor
14. Estructura del material: descripcion El video comienza con la aparicion de la Lex

mujer pero es echada por el otro Lex. El Lex
cae en un agujero y aparece en el portal del
piso tocando el portero eléctrico y con una
bolsa en la mano. Le responden a la llamada y
le abren la puerta. El Lex toma el ascensor y
llega a destino. Entra por la puerta al piso y
pasa por el salén donde encuentra cuatro
ratoncitos mirando la television. Un ratoncito
esta sentado sobre el control remoto y cambia
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de canales. Luego va a la cocina donde lava
los platos. En el estudio, el Lex esta leyendo
un libro. El se empuja mientras esta sentado en
una silla con rueditas y aparece luego
subiendo la escalera. En la escalera un
ratoncito se tira por la baranda simulando
esquiar y cae dandose un porrazo. El Lex
aparece en el bafio tirando la cadena del
inodoro y después se ducha. Sale del bafio con
una toalla. Pasa al dormitorio donde hay un
ratoncito durmiendo en su cama. El Lex se
viste y sale al balcén a regar las plantas.
Después de regar la segunda planta, esta se cae
en el jardin de una vecina. La vecina estaba
podando un arbusto dandole forma de
dinosaurio. El dinosaurio mira a una pantalla
gigante mientras se muestran las unidades
Iéxicas aprendidas. El video termina cuando
aparecen tres estrellas en la pantalla.

B) Aspectos técnicos, estéticos y expresivos Excelente Alta Correcta | Baja
Imagenes (enfoque, encuadre, estabilidad, color, X
luminosidad, contraste) Iméagenes
claras,
colores
brillantes
Textos, graficos, animaciones (calidad técnica y X
estética, sin faltas ortograficas, frases textos de
construidas correctamente, legibles, bien buena
ubicados en la pantalla, no son excesivos) calidad, sin
faltas
ortografica
s, legibles,
bien
ubicado
Banda sonora (clara, nitida, comprensible; X
recursos sonoros para enriquecer el tema como efectos
efectos sonoros, canciones, etc.; voces de sonoros
calidad, agradables, adecuada pronunciacién y para las
entonacion) actividades
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y acciones
en cada
parte de la
casa, suma
puntos; voz
agradable

Contenidos (calidad, profundidad, organizacion) X

Estructura y ritmo (guion claro, secuenciacion) X

la
secuencia

es
adecuada

elementos)

Planteamiento audiovisual (interaccion entre X

C) Aspectos léxicos

1.Presentacién del Iéxico

Primera parte de la version con rétulos

1.1. Contexto

La casa

1.2. Cantidad de
escenarios diferentes

Los escenarios son los mismos para la version con rétulos y sin
rétulos.

1.El piso que visita un Lex: el jugador aparece en la entrada de
un edificio tocando el portero eléctrico:

= i pORTAL

2. Una vez que el jugador entra al edificio, camina hacia el
ascensor y lo llama:
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3. En el ascensor:

4. En la puerta del piso:

0310 Q))) INRS

mASCENSOR

0310 ﬂ))) (L

[
L
o
L
D oous o0 Q) | =
5. El salén:
| |
4
L 1
&) 5
. )‘
|
D oost @i Q) 1 %
6. La cocina:
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7. El estudio:

o Q) 1 %y

8. La escalera:

| 1‘

’m[}fﬂ@ﬂﬂ

D oz B0 Q) 1=

9. Una vez que el jugador se fue por la puerta, se muestra un
acercamiento a la escalera donde el ratoncito esquia sobre la

baranda:
| — |
Ihv a \—-1—"**??'*‘ I EPTEEEE PAR A AR SR TR

10 El jugador esta en el bafio: prlmero tirando la cadena deI
inodoro y luego duchandose:
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11 En el dormitorio: el ratoncito estad durmiendo en la cama'y
entra Lex para vestirse:

v)'l

MBALCON

D o [ —
13. Se muestra la caida de la planta. La torre violeta es el costado
del edificio:

o0 Q) 1%,
14. Se hace un alejamiento del edificio para apreciar la diferencia
entre Vvivir en un piso y vivir en una casa:
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15. El jardin: la Lex est4 podando un arbusto dandole forma de
dinosaurio y la maceta cae detréas de ella:

En el jardin, una pantalla gigante se aparece delante del
dinosaurio:
” y

L

L
"4
I a &
&

St < g

EAPORTAL

o
D o2 w0 Q) | =

El video finaliza cuando aparece la estrella:

Ly
D won B0 Q) | =y

y el logo de la editorial:
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2. Reflexion y
sistematizacion

Segunda parte de la version con rétulos y primera parte de la
version sin rotulos

2.1.Unidades léxicas
simples y compuestas

Nivel Al:

11 unidades léxicas nuevas presentadas con su articulo:

el portal, el ascensor, la puerta, el salon, la cocina, el estudio, la
escalera, el bafo, el dormitorio, el balcon, el jardin.

Nivel A2:

1 unidad Iéxica nueva con el articulo y un adjetivo, que representa
una parte del objeto presentado en el nivel Al: el portero
automatico (parte de “el portal” del nivel A1)

5 verbos: estudiar, trabajar, ducharse, dormir y vestirse

2.2.Combinaciones
sintagmaticas o
colocaciones

Nivel Al:
2 colocaciones nuevas utilizando el mismo verbo: vivir en una
casa y Vivir en un piso

Nivel A2:

4 colocaciones nuevas que utilizan unidades Iéxicas presentadas
en el nivel Al y repiten el verbo: subir en ascensor y bajar en
ascensor (“ascensor” del nivel A1), subir por la escalera y bajar
por la escalera (“escalera” del nivel Al).

2 colocaciones nuevas que utiliza una unidad Iéxica presentada en
el nivel Al pero con distintos verbos: alquilar un piso y compartir
un piso (“piso” del nivel Al).

1 colocacién nueva con una unidad Iéxica del nivel Al: ir al bafio
(“banio” del nivel Al).

7 colocaciones nuevas presentadas con un sustantivo nuevo:
Ilamar al timbre, entrar en casa, ver la tele, fregar los platos, echar
la siesta, regar las plantas, cuidar las plantas.
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2.3. Expresiones 0
institucionalizadas
2.4. Expresiones 0

idiomaticas o expresiones
fijas

2.5.. Dimension del
vocabulario trabajado
(fonica, ortogréfica,
morfologica, sintactica,
semantica, léxica,
pragmatica)

-Primera parte del video

En la version con rétulos: fonica, ortografica, semantica, Iéxica 'y
pragmatica. Se agregan las acciones que se realizan en cada parte
de la casa con sus gestos y sonidos.

En la version sin rétulos: ortografica parcialmente porque se dan
pistas, semantica, Iéxica y pragmatica. No se trabaja la dimension
fonica. En el nivel A2 se agregan mas verbos acompafiados por
sustantivos relacionados con la accion habitual en esa parte de la
casa. Las pistas son la primera y ultima letra de la unidad Iéxica,
la primera letra y la terminacion de los verbos, las preposiciones y
los articulos escritos en forma completa.

-Segunda parte del video
Dimensiones fdnica, ortogréfica, semantica, léxica y pragmatica.

3. Consolidacion y
retencion

Segunda parte de la version con rétulos
Todo el video de la version sin rétulos y en especial la segunda
parte.

3. 1. Cantidad de veces
que aparece la grafia de
la unidad léxicas o
colocaciones

2 veces en la versién con rotulos:

]
“ ‘\;,l
U es
y | BN \ ,
S
EASALON! ; , EISALON
D s wo q) I % D e ——ovo q) i %,

(columna 1: nivel Al y columna 2: nivel A2)
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| —
X
-~ .2
L -‘
g NG
SUBIR{PoRICRay ISUBIR/BAYAR!
S VAESCALERAYEES FoRIA\ESCALERA
2 veces en la version sin rétulos: la primera vez sin rotulos:
| — L —
X
y y
g A0 AN M Eea
> o oo a0 "

la segunda vez aparece con rotulos para puedan corregir:

- -
DELR
R \DORMITOR DRSS ECHARVASIESTAY

3. 2. Cantidad de veces
que se escucha la
pronunciacion de la
unidad léxica

2 veces en cada version con rétulos
1 vez en la version sin rotulos en la segunda parte del video

3.3. Cantidad de veces
que aparece la imagen
ilustrativa de la unidad
léxica

2 veces en cada version

3.4. Cantidad de veces
que aparecen gestos,
sonidos, actividades,
acciones asociadas a la
unidad Iéxica

1 vez en cada version

D) Observaciones

Eficiencia, ventajas que
comporta con respecto a

-Las animaciones con movimiento y sonido enfatizan el 1éxico
que se desea mostrar ademas de la pronunciacién y la grafia.
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otros medios:

-El sonido del portero automatico y la aparicién de la barra de
progreso indican al jugador que el juego comienza:
| soo—]

)
[—

‘T/

N IPORTAL

D 22 —— o Q) I =

-La barra negra que recorre el ascensor de arriba hacia abajo da la
sensacion de que el ascensor se mueve:

S FASCENSOR

e ————— ) B [
- La espuma generada en el fregadero indica que esta fregando los
platos:

D ooss | ———— ) DL

- La sombra blanca alrededor de la maceta rota enfatiza que se
haya roto al impactar contra el piso:

D o2 —omo Q) I =,

Problemas e

-El 1éxico se ofrece en la variedad espafiol ibérico. Por ejemplo,
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inconvenientes:

“el portal” en vez de “la entrada”
[ Cossmm—mo]

EJPORTAL

o0 ) i %,

“echar la siesta” en vez de “hacer la siesta”
[ |

D ous ————ww0 Q) I =,

-El acceso al video esta condicionado a disponer de una cuenta en
Campus Difusién.

Otros usos o aprendizaje
incidental:

-estrategias para aprender lexico

-el disefio de las casas en su interior (el salon, luego la cocina,
etc.)

- los electrodomeésticos

- tipos de vivienda: casa 0 piso

Sugerencias:

Conocer las partes de una casa estd muy relacionado con la
cultura y las costumbres del lugar. Las actividades que se
desarrollan en cada parte de la casa (por ejemplo, mirar la tele en
el salon), los muebles (camas en el dormitorio) o la disposicion
de las habitaciones depende mucho del lugar.
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9.5. Descripcion de la coleccion y como usar los videos sobre “Las partes del cuerpo”
(5;;

T

oll.EcméN

LOS LEX se ha concebido como una coleccion de animacién destinada tanto a adultos
como nifios y adolescentes con el objetivo de trabajar el léxico.

Los usos que le podemos dar en clase (o en clase invertida) son varios: puede servir
tanto para presentar el vocabulario nuevo de una determinada area tematica o funcional
antes de abordar una nueva secuencia didactica como para recuperar, de una forma
ltdica y atractiva, el vocabulario ya presentado para reforzar su adquisicién activando
diversas estrategias de aprendizaje. Para ello, todos los clips tienen las siguientes
caracteristicas.

* Cadaambito se desarrolla en dos niveles, A1 y A2. En los grupos A2 se podran usar
los dos niveles, usando a modo de repaso el clip de A1. Para cada nivel existen dos
versiones, con o sin las unidades léxicas.

* Se ha buscado una contextualizacion audiovisual clara para que el alumno
reconozca, entienda y asocie cada palabra o expresién con su significado y uso.

* Laforma y narrativa, que remite al universo de los videojuegos (los Lex consiguen
superar pantallas y puntos al hacerse con las unidades |éxicas), permite repetir
el visionado tantas veces como precise el grupo o el alumno sin que ello resulte
mondtono o desmotivador.

* Se ha optado por trabajar con un nimero limitado de unidades |éxicas (alrededor
de una docena de palabras o expresiones), de modo que la carga cognitiva no sea
muy alta y memorizar estas unidades primero y aprenderlas después sea un reto
factible.

* Se presentan las colocaciones mas usuales es decir las combinaciones mas
frecuentes.

* Cadaclip tiene dos versiones: una con la aparicion simultanea de su pronunciacion

y su grafia, y otra "muda”, solo con las imagenes para propiciar la recuperacion del
vocabulario trabajado.

@ Difusién, Centro de Imvestigacidn y Publicadones de ldiomas, 5.L. 2020 E m
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Son muchas las maneras en que podemos explotar LOS LEX en funcién de las
necesidades de nuestro grupo o programacion. Sugerimos a continuacioén algunas de
las que nos parecen mas interesantes.

PRESENTAR VOCABULARIO NUEVO

1. Si el clip se utilizard a modo de entrada en una unidad didéctica del curso, puede
procederaun primervisionado de laversion “muda” para activar conocimientos previos.
Cada alumno individualmente puede tomar notas. En la fase posterior de puesta en
comun, se compartirdn las hipotesis. En un segundo momento podré visionarse la
versién completa para comprobarlas.

CONCURSO EN GRUPOS

2. Si el clip se usa para reforzar un trabajo anterior sobre el &mbito tematico en
cuestion, puede proponer un pequefio concurso en grupos. Cada grupo intentara
construir cooperativamente la lista mas completa posible de las unidades léxicas que
aparecen. También puede sugerir que anadan palabras o expresiones que conozcany
consideren relacionadas con las imagenes. Gana el equipo o los equipos que tengan
la lista més larga y exacta.

3. Si prefiere, puede también pedir a los alumnos que uno a uno verbalicen en voz alta
las unidades léxicas durante el visionado, en el momento de su aparicion en el clip.

REUTILIZAR EN UNA TAREA CREATIVA

4. Puede pedir a sus alumnos que, de forma individual o en parejas, preparen una lista
con 7 instrucciones como las siguientes que todo el grupo deberé seguir:

Tocarse la cabeza

Levantar la pierna izquieda
Mover el brazo derecho
Rascarse la espalda

5. En A2, puede proponer el siguiente juego: cada alumno describe el fisico de un
personaje imaginario y su companero debe ir dibujandolo. Por ejemplo:
Tiene la cabeza muy grande y los brazos muy largos. Tiene las manos
pequenas, los dedos cortos pero las ufias muy largas. Lleva el pelo corto. Tiene

el pelo corto y ...

A modo de ejemplo puede hacerlo primero usted con un alumno que dibuje en la
pizarra.

© Difusion, Centro de Investigacion y Publicaciones de Idiomas, S.L. 2020 E m
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9.6. Ficha del profesor de “Las partes del cuerpo”

En esta ocasion, los jugadores 1y 2
tienen que hacer ejercicio fisico. Durante
la clase de gimnasia, ganan puntos
mientras mueven las diferentes partes
del cuerpo (version A1y A2)

e el cuerpo
¢ los brazos
* |as piernas
* las manos
¢ los dedos

e |acabeza

e el pelo
¢ lacara

* los ojos
¢ laboca

¢ los dientes

e elcuello

* los hombros
¢ los pies

¢ laespalda

* me duele/ duelen...

© Difusién, Centro de Investigacién y Publicaciones de Idiomas, S.L. 2020

LAS PARTES DEL

CUERPO

el pecho

la tripa

los codos
las rodillas
las muiiecas
las uias

la frente

las orejas

la nariz

las mejillas
las pestanas
la cejas

la lengua
los labios
las muelas
la garganta
los hombros
los tobillos
los dedos

la espalda
tengo dolor de...

cémo me duele/duelen...
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9.7. Descripcion de la coleccion y como usar los videos sobre de “El super” y “La casa”

LOS LEX se ha concebido como una coleccién de animacién destinada tanto a adultos
como ninos y adolescentes con el objetivo de trabajar el [éxico.

Los usos que le podemos dar en clase (o en clase invertida) son varios: puede servir
tanto para presentar el vocabulario nuevo de una determinada érea temética o funcion-
al antes de abordar una nueva secuencia didéactica como para recuperar, de una forma
lddica y atractiva, el vocabulario ya presentado para reforzar su adquisicién activando
diversas estrategias de aprendizaje. Para ello, todos los clips tienen las siguientes car-
acteristicas.

e Cadaambito se desarrolla en dos niveles, A1y A2. En los grupos A2 se podran usar
los dos niveles, usando a modo de repaso el clip de A1. Para cada nivel existen dos
versiones, con o sin las unidades léxicas.

* Se habuscado una contextualizacién audiovisual clara para que el alumno reconoz-
ca, entienda y asocie cada palabra o expresién con su significado y uso.

e Laforma y narrativa, que remite al universo de los videojuegos (los Lex consiguen
superar pantallas y puntos al hacerse con las unidades |éxicas), permite repetir
el visionado tantas veces como precise el grupo o el alumno sin que ello resulte
mondtono o desmotivador.

* Se ha optado por trabajar con un ndmero limitado de unidades léxicas (alrededor
de una docena de palabras o expresiones), de modo que la carga cognitiva no sea
muy alta y memorizar estas unidades primero y aprenderlas después sea un reto
factible.

* Se presentan las colocaciones més usuales es decir las combinaciones mas fre-
cuentes.

¢ Cadaclip tiene dos versiones: una con la aparicién simultdnea de su pronunciacién

y su graffa, y otra “muda”, solo con las imagenes para propiciar la recuperacién del
vocabulario trabajado.

difusién
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Son muchas las maneras en que podemos explotar LOS LEX en funcién de las necesi-
dades de nuestro grupo o programacion. Sugerimos a continuacién algunas de las
que nos parecen mas interesantes.

PRESENTAR VOCABULARIO NUEVO

1. Si el clip se utilizard a modo de entrada en una unidad didactica del curso, puede
proceder a un primer visionado de la versién “muda” para activar conocimientos pre-
vios. Cada alumno individualmente puede tomar notas. En la fase posterior de puesta
en comun, se compartirdn las hipétesis. En un segundo momento podré visionarse la
version completa para comprobarlas.

CONCURSO EN GRUPOS

2.Siel clip se usa para reforzar un trabajo anterior sobre el dmbito tematico en cuestion,
puede proponer un pequefo concurso en grupos. Cada grupo intentara construir co-
operativamente la lista mas completa posible de las unidades |éxicas que aparecen.
También puede sugerir que afadan palabras o expresiones que conozcan y consid-
eren relacionadas con las imégenes. Gana el equipo o los equipos que tengan la lista
maés larga y exacta.

3. Si prefiere, puede también pedir a los alumnos que uno a uno verbalicen en voz alta
las unidades léxicas durante el visionado, en el momento de su aparicién en el clip.

REUTILIZAR EN UNA TAREA CREATIVA

4. Puede también entregar un pequefio texto en el que introduzca algunas informa-
ciones erréneas que los alumnos, tras el visionado, deberan detectar y corregir. En
la puesta en comln se generara una interaccion oral que también provoca el uso en
contexto.

5. Tras los visionados y actividades de comprensiéon y memorizacién, puede pedir a
sus alumnos que escriban una pequena historia, que pudiera funcionar a modo de voz
en off del clip. En su elaboracién se ejercitara la capacidad de usar en contexto el vo-
cabulario que se esté practicando. En una puesta en comun, un representante de cada
grupo leera el texto durante la proyeccion. Para ello decida primero, segun su pro-
gramacién, si conviene que se trate de un relato o de una descripcién de actividades
habituales y los tiempos verbales que prefiere que se utilicen:

Esta manana Lex ha salido de casa y ...
Ayer Lex...
Todos los dias Lex...

6. Puede también imprimir las imagenes principales del clip si prefiere que la tarea

anterior se realice por escrito y exponerlas en la clase para intensificar el proceso de
memorizacion.

difusién
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9.8. Ficha del profesor de “El super”

En esta ocasion, el jugador 1 tiene que
recorrer el saper e ir acumulando
puntos mientras llena su carro de

la compra de los productos de
alimentacion bésicos (versién A1y A2)

* pan
* pasta

® arroz

* aceite

e sal

® azlcar

e leche

¢ huevos

¢ mantequilla

¢ champifiones

e verdura

e fruta

e cebollas

* pescado

® carne

¢ embutidos

* queso

* patatas

* salsa de tomate
e mermelada

¢ chocolate

© Difusién, Centro de Investigacion y Publicaciones de Idiomas, S.L. 2020
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una barra de pan
espaguetis

un paquete de arroz
una botella de aceite
sal y pimienta

un paquete de azticar
un cartén de leche
una docena de huevos

200 gramos de
mantequilla

un cuarto de kilo de
champifiones

medio kilo de judias
un kilo de manzanas
dos kilos de cebollas
una rodaja de salmén
un filete

unas lonchas de jamén
un trozo de queso

una bolsa de patatas
fritas

una lata de tomate
un bote de mermelada

una tableta de
chocolate
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9.9. Ficha del profesor de “La casa”

g
)

En esta aventura de Los Lex el jugador
1 tendra que superar un nuevo reto. En
esta ocasion, y para superar este nivel,
tendra que adentrarse en su propia casa
e interactuar con los espacios mas habi-
tuales de una vivienda (version A1) y tam-
bién realizar varias acciones (version A2).

s el portal

* el ascensor

¢ lapuerta

e elsalén

* lacocina

* el estudio

* |aescalera

* el bafo

* el dormitorio

* elbalcén

® vivir en una casa
® vivir en un piso

¢ eljardin
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llamar al timbre
el portero automatico

subir en ascensor
bajar en ascensor

entrar (en casa)
ver la tele
fregar los platos

estudiar
trabajar

subir por la escalera
bajar por la escalera

ir al bafio
ducharse

dormir
echar la siesta

vestirse
regar las plantas

alquilar un piso
compartir piso

cuidar las plantas
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