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Petita historia

GeoMinecraft s'ha concebut arran de la necessitat de generar accions de divulgacié de la Geologia
en el seu vessant més ludica i divertida a les aules preuniversitaries Els estudiants universitaris de
Geologia també es volen fer particips d'aquesta necessitat i de fer arribar el coneixement que han
assolit a la universitat més enlla, i promoure el seu entusiasme a futurs estudiants de Geologia.

El disseny i programacié del mon virtual GeoMinecraft forma part d'un projecte de TFG del Grau de
Geologia UB, realitzat en clau d'Aprenentatge Servei virtual (ApS), amb l'objectiu global de generar
activitats de divulgacié de la Geologia i promocionar el transit Secundaria-Universitat. L'activitat
englobada en el projecte d'innovacié docent 2020PID-UB/039 de la Universitat de Barcelona.

L’Us de videojocs a I'aula, i en concret, Minecraft, és un recurs didactic que ja ha estat plantejat per
altres projectes educatius previs (Sdez i Dominguez, 2014, Meier et al., 2016 o Diez-Herrero et al.,
2019, entre altres).

Que és?

GeoMinecraft és una activitat sobre Geologia que es pot realitzar a I'aula amb alumnes de diferents
nivells educatius (10-14 anys). El professorat pot usar-la per introduir algunes de les classes de la
matéria de Geologia. Esta vinculada a la plataforma educativa Minecraft Education Edition i, per
tant, aglutina les accions de jugar a un videojoc i aprendre.

GeoMinecraft consisteix en un mon virtual especificament creat per a treballar conceptes geologics,
en que l'estudiantat realitza una gimcana guiada que incorporar diverses parades (proves que han
de superar). El joc és individual i interactiu, i els/les participants poden fer o no les proves i continuar
endavant o retrocedir. El professorat decideix si deixa un joc lliure o si aprofita les diferents parades
per aprofundir en els conceptes plantejats.

Per a qui és?
GeoMinecraft esta dissenyat per a estudiants de 10-14 anys, i, per tant, es pot realitzar en els darrers
cursos d'Educacio Primaria o en els primers cursos d'Educacié Secundaria Obligatoria.

Els usuaris finals son els propis estudiants, perd aquesta activitat va propiament dirigida al
professorat d'aquests estudiants, que la poden incorporar com un recurs didactic a la seva classe.

També pot ser adequada per a qualsevol persona, infant o adult, amb curiositat i interes pel tema.
El procediment per a una persona particular és el mateix que per a un centre docent.
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Per a que serveix?

GeoMinecraft pot usar-se a les aules, com a activitat de presentacié de temari relacionat amb
Geologia, especialment el que fa referéncia a "materials geologics". A partir dels conceptes que
apareixen en el joc, el professorat pot desenvolupar linies de treball i ampliar la matéria docent.
Aguesta activitat pot ser una metodologia ludica, atractiva i dinamica per penetrar en continguts
docents més ampliats.

Quins continguts presenta?

GeoMinecraft aprofita les eines del videojoc Minecraft. Aquest joc conté intrinsecament un munt
de conceptes geologics, que inclouen principalment diversitat de materials geologics (minerals i
roques, principalment).

La gimcana pel moén virtual generat a GeoMinecraft inclou diverses parades en que es presenten
petites proves senzilles. Els conceptes que aborda sén: mineria, identificacid d'alguns tipus de
roques (ignies i sedimentaries), Us industrial de les argiles, comportament del magma, i analisi d'una
estructura geologica basica (falla normal).

Quines especificacions tecniques es requereixen?

Es requereix que cada alumne/a disposi d'un ordinador o altre dispositiu amb ratoli o dispositiu tactil
(tot i que es pot treballar en parelles), connexid Internet, i que es tingui un minim coneixement del
videojoc. També sera necessari obtenir un compte Office 365 amb llicéncia de Minecraft Education
Edition assignada (vegeu apartat "Qué haig de fer?" per obtenir-la facilment)

Els ordinadors necessitaran tenir instal-lat Minecraft Education Edition i disposar de l'arxiu
GeoMinecraft (que ocupa 5,5 MB) per poder obrir el mén virtual de Geologia i realitzar la gimcana.
L'activitat es desenvolupa en joc individual (sense interaccié entre els jugadors) i mode
"supervivéncia", que ja és la tipologia de joc que apareix programada per defecte a l'arxiu
GeoMinecraft.

Minecraft Education Edition (https://education.minecraft.net/en-us/homepage) ocupa unes 750 MB
i requereix que el dispositiu on es jugara disposi un sistema operatiu que permeti executar el joc. La
informacié completa es pot trobar a https://education.microsoft.com/es-es/course/103f8a6a/0. Les
especificitats requerides son:

Dispositiu Sistema operatiu suportat minim
Chromebook Chrome OS 83
iPad i0S 11
Mac Alta Serra 10.13
PC Windows 7 a 10
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Requisits de maquinari per a Chromebook, Mac i PC amb
Windows

Maquinari | Especificacié requerida

CPU Intel Core i3-3210 3,2 GHz

AMD A8-7600 APU 3,1 GHz o equivalent

RAM 2GB

GPU Integrat: Intel HD Graphics 4000 (Ivy Bridge) o série AMD
Radeon RS (linia Kaveri) amb OpenGL 4.4

Discret: série Nvidia GeForce 400 o série AMD Radeon HD 7000
amb OpenGL 4.4

disc dur Minim d*1 GB per al nucli del joc, mapes i altres fitxers

Requisits de maquinari de I'iPad

Maquinari Especificacié requerida
CPU 64 bits
RAM 1GB

En cas de no ser possible la instal-lacid de Minecraft Education Edition, desconeixer totalment el
funcionament d'aquest videojoc, o simplement no voler usar-lo a l'aula, es pot substituir el joc actiu
(participatiu) per la visualitzacié del tutorial sobre I'activitat, en qué se simula la realitzacio de
l'activitat i es  presenten les diferents  proves. Es  pot descarregar a:
https://www.ub.edu/portal/web/ciencies-terra/geominecraft

Que haig fer?

Per poder accedir a aquesta activitat cal dirigir-se a la pagina
https://www.ub.edu/portal/web/ciencies-terra/geominecraft, on es presenten els passos a seguir i
tots els enllacos corresponents. En resum, el protocol és:

Pas 1. Descarregar gratuitament el joc Minecraft Education Edition (que és la plataforma
necessaria per poder executar l'activitat). El funcionament de la plataforma Minecraft
Education Edition és similar a la de qualsevol altre videojoc, amb la diferencia que és gratuit.
Es pot descarregar a https://education.minecraft.net/en-us/get-started/download

Pas 2. Descarregar gratuitament l'arxiu de GeoMinecraft (que correspon propiament a
I'activitat): http://diposit.ub.edu/dspace/handle/2445/184231

Pas 3. Sollicitar gratuitament els comptes d'usuari necessari per a poder executar el joc
(compte Office 365 amb llicencia de Minecraft Education Edition assignada). Com tots els
videojocs, cada jugador/a (cada alumne/a) ha de tenir el seu propi compte d'usuari/a, i aquests
seran facilitats immediatament escrivint un correu a Elisabet Playa (eplaya@ub.edu)

En la pagina d'inici (https://www.ub.edu/portal/web/ciencies-terra/geominecraft) o en el Diposit
Digital OMADO UB (http://diposit.ub.edu/dspace/handle/2445/184231) també es poden
descarregar els diversos tutorials que poden substituir I'activitat, en cas de no poder accedir al
videojoc.
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Ja puc comencgar!

Si ja s'han realitzat els 3 passos anteriors, ja es pot iniciar la partida! L'alumne/a podra jugar-hi
tantes vegades com ho desitgi, ja que disposa de l'arxiu GeoMinecraft. Per tornar a jugar, només
cal executar de nou l'arxiu. Cal tenir en compte que tots els canvis que l'alumne/a faci durant la
seva partida, queden gravats en el seu arxiu. Si vol continuar amb les mateixes modificacions, pot
executar de nou el mateix arxiu. Si es vol iniciar una nova partida des de les condicions inicials, cal
tornar a baixar I'arxiu original (Pas 2).

Per comencar a jugar només cal executar directament I'arxiu GeoMinecraft (descarregat al Pas 2),
i s'obrira automaticament Minecraft Education Edition (descarregada al Pas 1) en el mdn
GeoMinecraft. L'alumne/a ha d'introduir el codi d'usuari i contrasenya proporcionats (demanats al
Pas 3)...iajugar!

Tinc dubtes

Per a qualsevol consulta, contacteu amb:

Elisabet Playa

Facultat de Ciéncies de la Terra
Universitat de Barcelona
eplaya@ub.edu
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