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CONCLUSIONS

Quan vaig comengar a plantejar el format a seguir en la redaccié d’aquestes
conclusions, vaig pensar en redactar una ampliacié de les conclusions particulars de
les diferents hipotesis plantejades. A mig cami vaig adonar-m’en que queia en una
repeticid dels conceptes plantejats, i que en aquest apartat calia ser més geneéric,
donar una mirada més “zenital” de la situacié.

Internet, des de la seva fundacidé, ha esdevingut una auténtica “catapulta”
d’iniciatives. La ubicacié d’'una pagina ha estat des de fa uns anys, una de les
principals fites de qualsevol empresa, grup o iniciativa, ja que la facilitat amb la que la
informacié era trobada als inicis, oferia a qualsevol persona la possibilitat de situar-se
en una mena de “fira de mostres” permanent, gratuita... un espai “eteri” de relacio
entre usuari i proveidor.

Els museus, tal i com ja s’ha comentat en apartats anteriors d’aquest mateix
estudi, varen aprofitar la situacié per ubicar-se rapidament a la xarxa, col-locant
pagines de primera generacio; triptics d’informacié referencial on trobar informacio
sobre horaris, com arribar al centre presencial, etc.

Internet, perd, ha anat variant. El creixement exponencial és continuat, i els
motors de cerca necessiten cada vegada ordres més precises per trobar la informacio
demanada. Ara mateix, quan fem una cerca, no podem assegurar en cas de resultat
negatiu, que realment alldo que estiguem buscant no hi sigui o no existeixi. Els motors
demanden “donar-se d’alta”, per tal que els seus sistemes puguin oferir la informacio
als usuaris.

Aquest aspecte, basic alhora de plantejar el factor didactic d'una o més pagines
web, és el que vaig proposar en la recerca sistematitzada en la hipotesi 1. Abans de
posar-se a analitzar, calia veure com podia ser trobada la informacio referent a
Atapuerca. Era avaluar el factor “ser trobat”.

Al respecte, les conclusions parcials han demostrat que les pagines web
referents al concepte “Atapuerca” no sén trobades amb facilitat. Aquells usuaris que
coneixen el nom del jaciment, poden trobar-lo de manera rapida; de totes maneres, no
és aquest el cas més habitual. Nosaltres voliem analitzar el cas d’'un mestre o d’'un
alumne que hagués de fer una cerca sobre els conceptes associats al mot
“Atapuerca”; és a dir: “evolucid”, “prehistoria”, “homo antecessor”. Les cerques en
aquests casos han reflexat que per algu en aquesta situacio, no és facil trobar les
pagines referents a Atapuerca, i que els “competidors” si son trobats amb facilitat. Aixi
doncs, portals com “talkorigins”, i algunes universitats, es van trobant repetidament
alhora de realitzar aquestes cerques.

Tenir preséncia a internet i no ser trobat referencialment (de manera tangencial,
per conceptes associats), és com existir tant sols per un grup sel-lecte de convidats.
Atapuerca sembla viure de les “recomanacions” i de links en pagines especialitzades.
La recerca mitjangant portals d’histdria tampoc ens déna resultats optims, ja que més
de la meitat dels portals habituals, no donen referencies o les que donen ho fan amb
links antiquats. Un cas especialment greu és el representat per I'xtec.



Tant sols es pot arribar a aquesta conclusié. Les pagines referents a Atapuerca
han de millorar les portes d’acces, han d’actualitzar els links si volen competir en
igualtat de condicions no tant sols amb les seves “congéneres” prehistoriques; cal
valorar la irrupcio dels mitjans de comunicacié audiovisuals alhora de tractar temes de
ciéncia o d’historia.

Una de les evidéncies que ha reflectit I'estudi, és la divisid6 d’esforcos que es
produeix en el cas analitzat. Resulta especialment cridaner que les diferents
universitats que intervenen en la recerca als jaciments de la “Sierra” plantegin pagines
independents, i que, a més, la Fundacién Atapuerca s’afegeixi a la disgregacio
d’esforgos.

Hem pogut veure en el cas de les pagines africanes com la unié fa la forga.
Kromdrai, Sterkfontein i Drimolen comparteixen pagina; una pagina que obté uns
excel-lents resultats globals en I'analisi detallat.

Particularment no puc entendre com uns equips de recerca que sén capagos de
guanyar el prestigiés premi “Principe de Asturias”, no siguin capagos d’unir esforgos en
una unica pagina web del jaciment, on tothom quedi tractat com es mereix.

El preu pagat per cadascun dels grups de recerca en l'elaboracié de la seva
pagina és forca alt. La tecnologia mostrada aixi ho indica. Ara bé, no cal ser un expert
per arribar a la conclusié que la unié d’esforcos hagués representat un estalvi, i
hagués dimensionat la pagina, convertint-la, segurament, en la més potent de la seva
especialitat.

Des del punt de vista de l'observador exterior, i amb la distancia del
desconeixement dels detalls de les relacions entre els diferents grups, crec que la
solucio pasa per la integracio dels diferents esforcos en una pagina neutral com la que
pot representar la “Fundacién Atapuerca”. La seva estructura ho permetria, i el seu
disseny no és diametralment diferent als altres possibles partenaires. No es tractaria
d’'unir les pagines mitjangant links, es tractaria de confeccionar una sola pagina amb la
suma dels diferents recursos emprats en les dependents dels grups de recerca.

La segona de les hipotesi plantejava 'avaluacié del potencial didactic de les
pagines referents a Atapuerca. Calia veure si disposaven d’activitats o materials
especialment adregats a la comunitat educativa.

En aquest cas hem pogut establir que les pagines no disposen de materials
especifics, perd que alguns dels materials utilitzats podrien ser facilment aprofitats per
la comunitat educativa. Les reconstruccions virtuals dels cranis, la reproduccio de les
eines, les visites virtuals en fotografies de 360°... sempre i quan es procurés la
intervencio d’'un didacta que fes propostes de treball, guions, quaderns o fitxes...
podria complementar perfectament les pagines, convertint-les en eines molt
poderoses.



Veiem un exemple.
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La “Maquina del tiempo” de la pagina (www.atapuerca.com), és l'aplicacio del
concepte de “Linia del temps” que tantes vegades hem vist emprar en les aules de les
nostres escoles. La majoria de pagines analitzades fan servir, amb una complexitat
técnica més gran o més petita aquesta representacié temporal. Ara bé, el fet de no
plantejar una cerca associada fa que la majoria dels conceptes quedin per descobrir.

En el plantejament d’aquesta pagina s’han tingut presents aspectes d’usabilitat,
forca ben solucionats, aspectes de disseny, atractiu i modern, amb una combinaci6 de
colors “classica” pel que fa a les pagines de prehistoria (molt Us del negre en contrast
amb colors vius), aspectes de contingut, ja que ningu té dubtes sobre la validesa i
actualitat de les informacions associades... perd no s’ha tingut en compte el perqué ha
de ser emprada aquesta pagina, qué ens aporta de cara a l'aprenentatge dels
continguts associats, si la presentacié és adient a un public escolar, i en tot cas, de
quines edats estem parlant.

La proposta que es podria fer de cara a incloure aquesta pagina en I'is escolar
és facil: podem dissenyar un sequit de fitxes en format PDF, capaces de ser
descarregades des de la mateixa mitiancant els links corresponents. Aquestes fitxes
plantejarien enigmes a resoldre basats en preguntes (qui?, com?, quan? Per qué?...).
De la mateixa manera, realitzariem un gui6é adregat al professor/a, amb el solucionari
corresponent a les fitxes, amb un seguit de propostes complementaries, amb
informacié sobre el jaciment d’Atapuerca, les possibilitats de visita...

No és cap invent, pagines com (www.becominghuman.org), o qualsevol de les
analitzades corresponents a models anglosaxons, inclouen ja des de la pagina d’inici,
de la portada, links a materials especialment adrecats a la comunitat educativa; en
formats forca diversos: plantejament d’activitats en linia, descarrega d’arxius associats,
establiment d’interaccions amb els membres de I'equip de recerca, etc.
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Mostra d’arxiu en format PDF corresponent a
una activitat concreta adregada al public escolar de la
pagina becominghuman.org.
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Tenim forga exemples de pagines web d’historia i de ciéncia que prenen el caire
didactic com a fil conductor en la presentacié dels seus continguts; si prenem com
exemple els diferents materials que “penjen”, de portals com la web de la BBC
(www.bbc.uk), o del Public Broadcasting System (EEUU) (PBS) (www.pbs.org). Ens
trobem arxius en PDF, foros de participacié controlats per membres de I'equip de
recerca en questid, possibilitat de contactar via mail per a fer preguntes, arxius amb les
preguntes més habituals contestades i referenciades amb links externs (les famoses
FAQ’s), fragments de reportatges en format video, i fins i tot, 'audio d’'un documental
transcrit en format word per a ser treballat en el aula. La virtualitat ens ofereix tot el
potencial dels médies alhora de treballar amb els nostres alumnes o de plantejar
classes; cal que tinguem present quan fem el disseny d’'un museu virtual, quins seran
els nostres usuaris.



Un altre exemple possible, és I'aprofitament de les representacions en format
VRML dels diferents fossils trobats a Atapuerca.
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Si observem aquesta mostra extreta de la pagina de la Universidad Complutense
de Madrid, podrem veure com la complexitat de la navegacioé que implica el programa
Cosmoplayer és forga elevada. Aquest fet ens esta determinant un perfil d’'usuari amb
coneixements mitjans-alts, amb una experiéncia en navegacié a internet. La navegacio
en un programa com aquest ens permet la manipulacio de la peca representada fins a
extrems equivalents al fet de tenir-la presencialment en les nostres mans; perd “per
se”, no ens doéna cap informacié que no tinguem anteriorment interioritzada. Es com
mirar una radiografia i no saber que buscar; tant sols veuran I'anomalia els ulls del
metge que I'ha encarregat.

L’esforc econdmic invertit en aquestes representacions és alt, el rendiment en
coneixements associats a la seva visualitzacid, és baix. Estem davant d’'un material
altament elitista, més digne d’'una revista cientifica que d’'una pagina web de difusio.
Ara bé, també podem aplicar estratégies propies de la ciéncia didactica per tal de
aprofitar un material com aquest.

Per exemple, caldria associar la totalitat del crani, i no tant sols un fragment, a la
navegacio. De la mateixa manera, caldria fer un esfor¢ per representar la figuracié
suposada; és a dir, caldria visualitzar la cara del personatge. Hem de convertir el fossil
en una persona per tal que ens provoqui la inquietud de saber: qui era?, on vivia?, que
menjava?, quines eines feia servir?, de qué es va morir?, on es va trobar?... en
definitiva, d’aquelles preguntes que ens ajuden a fixar els coneixements.

Es evident que els coneixement invertits en la representacié d’aquest fossil son
de caracter antropologic; cal, perd, traduir el nivell d’aquests coneixements a les



inquietuds habituals del perfil d’'usuari que tinguem. En el cas que sigui el public
escolar, una técnica habitual és I'emprada per algunes pagines web: la comparacio
amb fossil més coneguts, com per exemple, el nostre. Veure les diferéncies i copsar
les similituds ens ajuda a fixar coneixements, a convertir informacions en
aprenentatges.
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Aquesta pagina corresponent a la Universitat de Santa Barbara ens mostra
'associacio de la linia del temps, de la navegacié en VRML dels diferents fossils dels
cranis dels nostres avantpassats, i ens ofereix la possibilitat de comparar aquests
fossils. Un text explicatiu, curt i precis, ens centra la informacidé que volem destacar de
cadascuna de les representacions. Simple i segurament molt més efectiu.

Les pagines d’Atapuerca empren altres médies que també poden ser aprofitats
de cara a un plantejament didactic més eficient. Observem, per exemple, les
fotografies del jaciment en imatges de 360°.
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Aquesta mena d’imatges, forca utilitzades en museografia virtual, ens acostumen
a ajudar a situar-nos en un indret en particular. Moltes vegades disposen de links
interns que ens transporten a d’altres imatges de les mateixes caracteristiques, podent
realitzar auténtiques visites virtuals. De totes maneres, les imatges no son aprofitades
per observar, per analitzar.

En el cas present, tenim imatges d’'un grup d’arqueolegs excavant, emprant una
série d’eines, amb un seguit d’aparells... que tant sols tenen sentit per a personal que
els hagi fet servir. Estem davant d’un cas forca similar al de la representacié del crani
en llenguatge VRML.

Aquestes imatges les podriem complementar de manera simple amb diverses
estrategies. Per exemple, en el cas d'unes fitxes en format PDF, caldria aillar imatges
ampliades de les diferents eines i fer preguntes al respecte sobre la seva utilitzacio,
associar lectures sobre aspectes de metodologia, etc. Ara bé, tot i que una mica més
complex, perd més adient al llenguatge multimedia, podriem associar “punts calents”,
botons invisibles a les imatges que en passar el cursos pel seu damunt ens
proporcionessin informacions associades sobre metodologia, els instruments i el seu
funcionament, etc.

Cal tenir present, perd, una de les mancances més grans en les pagines
referents a Atapuerca: el concepte de I'espai. En cap de les analitzades s’ha pogut
trobar informacié sobre la transformacid6 del paisatge. Podem tenir imatges
reconstructives, perd no les podem comparar amb la realitat. Les imatges en 360° ens
podrien oferir una plataforma ideal de cara a la comprensid de I'entorn en
determinades époques historiques. Per a fer-ho hauriem d’associar la navegacio de la
imatge en questid a una representacié ideal del paisatge en el mateix punt de la
fotografia. Quan ens movem per una, l'altra té el mateix comportament. La comparacié
ens dona elements de comprensié de la transformacié de l'espai, cosa que en
arqueologia acostuma a ser el “talé d’Aquiles”. Personalment he arribat a sentir, tot
portant un grup d’escolars situats en el subsod del Museu d’Historia de la ciutat de
Barcelona: “ostres!, no sabia que els romans vivien sota terra!l”. Cal situar al visitant en
'espai i en el temps, i establir vincles amb I'actualitat també en aquests dos factors si
volem que la interpretacio sigui correcta i plena.

Finalment, hem pogut veure un cert intent d’incloure jocs “juegos arqueo-logicos”
en les pagines d’Atapuerca. El titol d’aquests (arqueo-logicos) ens donava esperances
de cara a que el seu plantejament determinés I'existéncia d’'un didacta o membre de la
comunitat educativa al seu darrera.

Els jocs mostren un comportament técnic impecable, sense errors; un
comportament eficient de cara a la usabilitat, uns continguts aplicats sens dubte
correctes... perd didacticament son inexistents. S6n un clar exemple de com la
perfeccié técnica no té res a veure amb l'aprofitament didactic de I'esfor¢ plantejat en
I'adaptacié dels continguts.

Si observem el primer d’ells, veiem que empra I'estratégia del trencaclosques. Es
tracta d’'una imatge reconstructiva del paleopaisatge que es trenca en bocins, i que
hem d’anar situant al seu lloc. Técnicament és possible realitzar el joc, perd a la
practica I'aplicacié d’allo que en el titol se’ns havia promeés és inexistent. No cal en cap
moment utilitzar la logica; tampoc tenim cap mena de pressio temporal (podem estar



tant de temps com vulguem fent I'activitat), ni cap mena d’associacié d’informacié que
ens ajudi a la realitzacié del mateix.

Podem definir el grau de dificultat en funcié de la
quantitat de cel-les que determinem, o amb la inclusid,
0 no, de les guies per collocar cadascuna de les
peces.
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Ara bé... quins criteris fem servir per realitzar el

trencaclosques des d'un punt de vista logic? No
podem. De fet és un trencaclosques i prou, perd amb
la peculiaritat de que totes i cadascuna de les peces son iguals, sense encaixos, sense
la dificultat de pensar en quina posicié cal col-locar-la.

Miezas horizontales: 5

Aquesta mena de jocs basats en la técnica del trencaclosques realment s’utilitza
a la xarxa; ara bé, cal determinar un seguit de dificultats extres per poder-los qualificar
de “logics”. El primer que hem de variar és la forma de les peces; cal que siguin
diferents, que n’hi hagi de diverses mides, per tal d’introduir elements d’interpretacio
de la imatge a muntar. Per exemple, podriem aillar les potes dels animals, de cara a
que tinguem de pensar en les caracteristiques de cadascun d’ells abans de col-locar la
peca en questid. Aixo ens permetria introduir informacions associades a la imatge, per
exemple, en cas d’error es pot visualitzar 'animal sencer, amb una petita fitxa sobre
les seves caracteristiques... Estem convertint un joc de “distraccié”, en un element
“‘d’aprenentatge”.

Caldria també introduir elements d’autoavaluaci6 de [l'usuari una vegada
completat el joc. Aquest podria tenir diferents solucions aparents, pero tant sols una de
real, justificada en funcié d’uns continguts anteriorment tractats.

Tal i com passa a molts dels jocs i de les activitats presents en les nostres aules i
museus, aquests no han de distreure; I'objectiu dels jocs didactics és que mitjangant la
distraccio es fixin continguts, uns continguts préviament treballats, en funcié d’un
projecte didactic orientat. Fins i tot una partida al domino, o de cartes, implica un
exercici de memoria i de calcul.

L’altra joc present a la pagina de la Fundacion Atapuerca, empra I'estratégia de
'associacio. Tal i com es pot veure, tenim perfils de tres personatges als que hem de
col-locar de manera associativa els respectius cranis, i alhora, uns instruments que
representa son directors.
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Com en lanterior joc, no tenim cap mena de pressio temporal per contestar.
Podem repetir tantes vegades com vulguem I'activitat fins “encertar” la solucié. No hi
ha cap raonament sobre les caracteristiques dels personatges que ens faci decidir
sobre un o altre crani, sobre un o altre estri. No cal que hi apliquem la logica, tant sols
confiar en la sort o en la rapidesa de moviments. No disposem, tampoc, d’una
avaluacio, ni de cap filtre d’entrada. No sabem quina és la utilitat dels estris, i podem
sortir del joc amb idees equivocades (tots els homos tenen mans iguals).

Una altra vegada, pagines amb molta més experiéncia en el plantejament
d’'activitats de museografia didactica, ens donen un exemple de com plantejar jocs
mitjancant la web.
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La BBC (walking with cavemen) inclou jocs relacionats amb continguts que cal
haver llegit per a trobar solucions; jocs que canvien cada vegada que es torna a
comengar, on el factor sorpresa és fonamental per no perdre el “climax” de la visita.
Jocs amb una finalitat didactica clara, que poden ser aprofitats per professors/es en el
treball diari de I'aula; jocs, en definitiva, amb un sentit.

Alhora d’analitzar el factor didactic de les pagines d’Atapuerca, calia també
valorar en quin lloc del “ranking” de pagines web amb tematica prehistorica o evolutiva
es troba. Per a realitzar la cerca, ha calgut fer un buidat dels principals jaciments
arqueologics i antropologics mundials, analitzar les respectives pagines web, i
classificar-les en funcioé del seu interés didactic. Cal destacar I'ajuda proporcionada, en
aquest cas, per Robert Sala, codirector d’aquest estudi, alhora de corregir i ampliar la
lista proposada. Podem afirmar que I'univers de la cerca és gairebé total. En aixo ens
ajuda el fet que la recerca en prehistoria i evolucio, es concentra en un seguit de
jaciments molt concrets, dependents de centres de recerca i universitats forca
reconeguts.

En la cerca també hem inclos aquelles pagines pertanyents a mitjans de
comunicacio, a centres de recerca reconeguts, generalment dependents d’'universitats
i de museus.

La classificacié ens mostra com les pagines referents a Atapuerca, responen a
un model representat per la gran majoria de jaciments arqueologics i antropologics.
Soén pagines forga actuals, amb medies potents i d’alta qualitat, perd orientats a
comunitats no especificament representades per I'educativa. Aquestes pagines sén
hibrids, capacos d’atraure a tot tipus de public; perd precisament per aixo, perden la
capacitat d’adregar-se d’'una manera molt més efica¢ al public composat per la
comunitat de mestres i alumnes.

La classificaci6 ens mostra com el fet de l'origen de les pagines no és
representatiu, ja que no hem de valorar com a determinant el que el jaciment sigui en
un indret en concret, siné quin equip el treballa, quin origen té, sota quina tradici
museal s’ubica. Al respecte podem veure que, a diferéncia del que apreciavem fa uns
anys, quan la recerca en prehistoria la duien principalment equips formats per
professionals i grups d’investigacié francesos, ara, fruit del factor determinant que
implica que I'evolucié humana passa per Africa, i que aquesta va ser colonitzada de
manera majoritaria per la Gran Bretanya, els grups de formacié anglosaxona, les
universitats americanes, els equips mixtes amb investigadors del pais del jaciment en
questio... determina que la museografia mostrada en les pagines web també respongui
a models anglosaxons: pagines més dinamiques, amb recursos simples pero efectius,
sense floritures.

Atapuerca, perd, mostra influéncies clares d’'una museografia més continental
europea, on prima la capacitat técnica en front de la simplicitat efectiva; m’explico.
Veiem com I'Us de medies pessants, reconstruccions en realitat virtual sintética, el
plantejament de programes de navegacié complexes (cosmoplayer, etc), I'acumulacio
d’exemples i no la sintesis explicativa... Quan valorem I'efectivitat d’'un média cal tenir
present que aquesta no va sempre lligada a la factura pagada en la seva confeccio. Si
observem les comparacions fetes en programes simples com Flaix, emprades per les



pagines, per exemple, de la BBC o de la PBS, podem arribar rapidament a la conclusio
que al seu darrera hi ha un personal amb la clara intencié de “explicar”, de facilitar la
interpretacié de les dades. En el cas d’Atapuerca, veiem que aquests medies tenen
una altra intencié: la d’embadalir, sorprendre la primera vegada... perd sense
interpretar. Restariem davant d’'una concepcidé museografica antiga, on l'objecte
representa que ha d’explicar-se per si sol en funcié dels preconceptes de l'usuari, que
és considerat “visitant”. La museografia didactica, tal i com ha quedat explicat en el
capitol corresponent d’aquest estudi, té altres intencions. Cal facilitar la interpretacio
amb un seguit de técniques efectives, provades, sense tenir present ni considerar que
l'usuari té prou elements per fer-hi de manera independent. La museografia didactica
vol que l'usuari interpreti, surti de I'acci6 museal amb coneixements fixats, permanents,
capagos de generar noves preguntes i inquietuds, que el portin a noves visites del
nostre o de qualsevol altre centre.

No podem etiquetar a les pagines referents al concepte “Atapuerca” com
veritables “Centres d’Interpretacié Virtuals”. Sota aquesta concepcié encaixen molt
millor les pagines que depenen dels mitjans de comunicacié analitzats, i que responen
a una concepcioé museografica didactica, de tradicié anglosaxona. Ens referim a les del
canal PBS, i les de la BBC.

Finalment, i seguint amb l'ordre mateix de I'estudi, I'aplicacié d’'un sistema de
registre adaptat de I'emprat per la Universitat Oberta de Catalunya, ha pogut
determinar una classificacié qualitativa de les pagines anteriorment anomenades amb
interés educatiu i d’alt interés educatiu.

Aquest analisi detallat dels criteris técnics, d’'us, didactics i de contingut, ha pogut
determinar que la situaci6 de les pagines d’Atapuerca és forca similar al grup
configurat per d’altres jaciments arqueologics i antropoldgics, obtenen una puntuacié
alta en els criteris técnics, d’ds i de contingut, i una de forga baixa pel que fa als
didactics.

Aquest comportament fa que puguem afirmar de manera contundent que
'entrada de professionals de la didactica o de la museografia en la confeccié de les
pagines de jaciments i de grups de recerca és nul-la. No es mostra cap interés per la
disciplina didactica. Es valoren molt més els aspectes de disseny que I'is que es fa
dels continguts.



Futures linies de recerca

Si en la present recerca hem pogut determinar una classificacié de les pagines
web referents a I'evoluci6 humana, en funcié d’'una série de parametres qualitatius,
una possible via d’ampliacié de la recerca seria 'ampliar I'escenari a la resta de
disciplines arqueolodgiques.

Tenen les pagines web referents al concepte “evoluci6 humana” un
comportament similar si les confrontem amb una mostrar representativa de pagines de
jaciments arqueolodgics de la resta d’époques historiques?

L’'Us dels médies emprats és similar?
El seu disseny inclou la preséncia de la figura del didacta o del musedleg?

L’analisi sistematic d’'un numero prou representatiu de pagines ens donaria una
visi6 panoramica de I'actual disseny i de la orientacié didactica que tenen aquestes. Es
perd una tasca forca més complexa, ja que necessita d’'un grup de recerca molt més
nombros que I'emprat, si el que volem és determinar les conclusions en funcidé d’un
periode de temps el més curt possible. Si allarguem la recerca, les pagines analitzades
en els primers estadis quedaran desfasades rapidament per la propia dinamica de la
xarxa.

Una segona linia de recerca es podria referir a la utilitzacid6 dels materials
inclosos en aquestes pagines. Cal valorar no tant sols el disseny, la usabilitat, la
didactica o el tractament dels continguts; un aspecte basic és la utilitzacié real dels
materials de les webs.

De vegades ens quedem en la pura aparenga, en una mena de cursa
armamentistica (qui empra el programa més complex, el média més impactant...). Cal
valorar com un model a seguir el plantejat al portal de la BBC, on els materials
responen molt més als criteris d’'Us que a I'espectacularitat. Determinar la utilitat d’'un
material abans de posar-lo en linia ens assegura I'éxit de la presentacio. La recerca
podria plasmar-se en l'aillament dels materials, la seva presentacié a un grup de
professors/es, I'avaluacio i la posterior correccié dels aspectes que calgui. Aquest
aspecte, tant normal alhora de plantejar criteris técnics o d’usabilitat, és oblidat si
parlem de criteris de contingut o didactics.
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PAGINES WEB REFERENCIADES

Portals especialitzats:
www.talkorigins.org
www.prehistory.org
www.artehistoria.com
www.mashistoria.com
www.todohistoria.com
www.portaldehistoria.com
www.educahistoria.com
www.tecnociencia.com
www.edu365.com

www.xtec.es

Pagines referents a Atapuerca:
www.atapuerca.com
www.ucm.es/info/paleo/ata
www.fundacionatapuerca.com

www.sierradeatapuerca.com

Pagines dels principals jaciments arqueologics i paleoantropologics mundials

Cova de I'Arag6. Estat Francés
www.tautavel.culture.gouv.fr/culture/arcnat/tautavel/es
Barranco Leodn. Estat Espanyol
www.hombredeorce.com
Boxgrove. Regne Unit
www.ucl.ac.uk/boxgrove
Chapelle-aux-Saints. Estat Francés
www.neandertal-musee.org/pagesft/librairief.html
Combe Capelle. Estat Francés

www.oldstoneage.com/cc



Devil's Tower. Regne Unit
www.gib.gi/museum/index.htm

Dmanisi. Republica de Georgia
www.dmanisi.org.ge

Drimolen. Sudafrica
www.cradleofhumankind.co.za

Forbes’ Quarry. Regne Unit
www.gib.gi/museum/index.htm

Fuentenueva. Estat Espanyol
www.hombredeorde.com

Krapina. Croacia
www.krapina.com/neandertals/index_en.htm

Kromdraai. Sudafrica
www.cradleofhumankind.co.za

La Ferrassie. Estat Francés
www.monum.fr/visitez/decouvrir/fiche.dml?id=373&lang=fr

Makapansgat. Sudafrica
http://home.insight.rr.com/jkmckee/makapan.htm
www.makapansgat.co.za

Mauer. Alemanya
www.homoheidelbergensis.de

Neanderthal. Alemanya
http://217.160.173.158:8080/neanderthal

Omo (Koobi Fora). Kenia
www.kfrp.com

National Museums of Kenia. Kenia
www.museums.or.ke/psmkoobi.html

Petralona. Grécia
www.aee.gr/english/6petralona/petralona.html

Saint Césaire. Estat Francés

www.lesgrottesdesaintcezaire.com



Sterkfontein. Sudafrica
www.sterkfontein-caves.co.za
www.cradleofhumankind.co.za

Swarkrans. Sudafrica
www.cradleofhumankind.co.za

Taung. Sudafrica
http://home.insight.rr.com/jkmckee/taung.htm
http://sesha.net/eden/Taung.asp

Vanguard cave. Regne Unit
www.gib.gi/museum/index.htm

Zhoukoudian. Republica Popular Xina
www.china10k.com/english/history/1/11/11a/11a05/11a0509.htm

Pagines de centres de recerca

Universitat de Minnessota. EEUU. E-Museum
www.mnsu.edu/emuseum/index.shtml

Universitat de Barcelona.

Unitat de Paleoetologia Hominica
www.ub.es/SERP/EtoHom/index.html

Grup de Recerca Hominidae
www.archaeologyinfo.com/evolution.htm

Universitat de I'Estat d’Arizona. EEUU. Institut of Human Origin
www.becominghuman.org

The Smithsonian Institution. National museum of Natural History
www.mnh.si.edu/anthro/humanorigins

Universitat de California — Santa Barbara. EEUU.
www.anth.ucsb.edu/projects/human

Universitat de Glasgow. Hunterial museum art and gallery
www.hunterian.gla.ac.uk/collections/museum/hominid/hominid_index.shtml

The Leakey Foundation

www.leakeyfoundation.org/discoveries/d2_1.jsp



Mitjans de comunicacié
Discovery channel
Walking with cavemen

http://dsc.discovery.com/convergence/cavemen/cavemen.html

Public Broadcasting System. EEUU
Evolution
www.pbs.org/wgbh/evolution/humans/humankind/index.html
Human Evolution
www.pbs.org/wgbh/aso/tryit/evolution
Secret of Dead. Search of the first human
www.pbs.org/wnet/secrets/case_firsthuman
Neanderthal on Trial

www.pbs.org/wgbh/nova/neanderthals

The National Geographic. EEUU

www.nationalgeographic.com/features/outpost

BBC. Regne Unit
Cavemen

www.bbc.co.uk/science/cavemen

Altres
Thinkquest. Oracle
http://library.thinkquest.org/26070



