Procedimientos pedagégicos metodologicos. Equivale a la pregunta ¢como
lograr que el educando aprehenda lo que tiene que aprehender? O lo que es lo mismo,
como acompafiar en la comprension de este principio, contenido y procedimiento,

base para la comprension de otros principios.

Procedimientos para: Aprender a aprender, para aprender a pensar, para
acompafar el proceso en la elaboracion mental de esos principios y contenidos, que
requieren procesos especificos para aprenderlos y fijarlos en la estructura mental, es
decir, todos los procedimientos que aseguren la comprension y que son todos los
procesos que complementan el aprendizaje para poder lograr que éste se convierta en
un saber hacer en contexto. Corresponde a los procedimientos bésicos, Utiles
esenciales necesarios para desarrollar y alcanzar las competencias previstas que
mediante el manejo de los instrumentos del pensamiento conceptos, ideas, teorias y
las procesos cognitivos, constituyen el camino que recorre el proceso de optimizacion

del crecimiento humano integral trascendente.

"La propuesta curricular por contenidos Utiles esenciales, nos ha permitido
clarificar que no es necesario un cumulo de contenidos sin sentido, sino por el
contrario unos conocimientos claros especificos y cimentados sobre bases firmes que
motiven al educando al desarrollo de su curiosidad, andlisis y a la profundizacién™

(7estimonio de un Educador)

5.3.5 Metodologia para un aprendizaje procesual en espiral

Gréafico 5.7 y 5.7A

Es la metodologia que hace dindmico e integral el desarrollo operativo del plan
curricular enfocado a la "finalidad- vision" de la optimizacion del crecimiento humano
integral trascendente, donde se privilegian las operaciones intelectuales, para construir

las competencias valuables.

Es el espacio donde el educando construye dia a dia las competencias: ética,

comunicativa, interpretativa, argumentativa, propositiva e investigativa, entre otras.



Esta préactica metodoldgica se realiza en una red de acciones basadas en la
fundamentacion epistemoldgica y el Proyecto Educativo Institucional, PEI. La finalidad,
vision del proceso pedagdgico, es intentar que el conocimiento cognitivo- valoral se
convierta en cada educando en una necesidad vital y que lo pueda valorar en la
medida que va observando como la capacidad de hacer en contexto aumenta

progresivamente.

Los protagonistas son: el
ritmo de aprendizaje y la verificacion
de competencias. Este proceso de
situaciones de aprendizaje procesual
en espiral responde a lo que Ausubel
denomina "aprendizaje significativo"
para distinguirlo del repetitivo vy
memoristico 'y  sefialando la
importancia ~ que  tienen los
conocimientos previos del educando
en la adquisicion de nuevas
informaciones. La significatividad,
para Ausubel, s6lo es posible si se
relacionan los nuevos conocimientos
con los que vya posee la persona,
convirtiéendose en el instrumento

gue lleva a la realidad el plan de

saberes nucleares. Es decir, un plan

Es &l espacio donde =] educando construye da a da Bs

que efectivamente construya y competencias: &tica, comunicativa, interpretativa,
araurrentativa. propositica & investioa tha. entre otras

consolide competencias formando a
la persona de manera que pueda participar con una moral y pensamiento autbnomos

en los escenarios del siglo XXI.

La argumentacién, la estructuracion y la sistematizacion, son las herramientas
primordiales, tanto para el educador, como para el educando, que les van a permitir

organizar vy utilizar la informacion.

Aprender es comprender; comprender es descubrir, descubrir es relacionar;

entonces, comprender y descubrir es " aprender a pensar " como base inequivoca



para que se produzca un aprendizaje significativo en la vida. La comprension siempre
se da sobre temas y contenidos especificos en redes conceptuales que conforman la

teoria.

Asi pues, se debe analizar con el educando los caminos que cada disciplina
sigue para poder llegar al método adecuado, para comprender dicha area del saber. La
verdadera comprension implica necesariamente una operatividad, una praxis que

evidencie la capacidad de conjugar " teoria y accion’.

La comprension y el aprendizaje se evidencian en nuestra propuesta cuando el
educando manifiesta competencia para manejar la informacion, es decir, cuando sabe

que hacer con lo que sabe.

5.3.5.1 Instrumento para manejar el aprendizaje procesual en

espiral: Metodologia modular

La propuesta metodol6gica modular consiste en el manejo de los temas
nucleares de las disciplinas del saber, concebido como conocimientos Utiles esenciales
que se van desenvolviendo en espiral, de lo simple a lo complejo, mediante un

proceso que se sintetiza en nueve momentos metodolégicos.( Ver grafico N° 5. 7)

Cada nuacleo de conocimientos Utiles esenciales son la base para el proceso
siguiente, el dominio préactico y conceptual evidenciado en las competencias es un
requisito para el avance del proceso. El aprendizaje se trabaja en la practica educativa
Ccomo un proceso, compuesto por momentos sincrénicos que contiene fases y etapas

de maduracién.

El tiempo que se necesita para el recorrido procesual en espiral es relativo y
depende de la capacidad que tenga el educando para poner a interactuar la
informacién con los procesos cognitivos: observacion, reflexion, andlisis, clasificacion,
sintesis, dudar y hacer hipotesis en un contexto dado, espacio en el cual se construyen
las competencias: comunicativa, interpretativa, argumentativa, propositiva e

investigativa, entre otras.
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Escalar progresivamente el espiral requiere de un recorrido individual, y un

aprendizaje como conquista personal.

Las necesidades minimas que deben ser satisfechas en el educando apuntan a
las dimensiones cognitivas, valorativas, actitudinales, emocionales y psicomotoras,

considerandolas como una realidad totalizante.

5.3.5.2. Etapas procesuales

5.3.5.2.1. Preparacion proxima.

Es el momento donde el educador hace la preparacion de la situacion de
aprendizaje, es el espacio de la interaccién del educador con el saber nuclear dutil

esencial que va a desarrollar.

Es el momento de la pregunta clave en el aprendizaje ;(Qué y como quiero que
el educando aprenda?. La respuesta al qué ya la tiene en principio al haber
determinado el saber nuclear Util esencial, en este momento se trata de ahondar en
los por menores del tema ¢Para qué? ¢Por qué? y (Como lograr que el educando

aprenda lo que tiene que aprender?

5.3.5.2.2 Situacién problémica: Momentos 1y 2 del espiral

Es la aproximacion frente al saber atil esencial que se esta trabajando,
pretende conocer los dominios del saber del educando, se realiza a partir de unas
consignas (preguntas), es la confrontacion del saber a partir de la interrogacion y la
experiencia previa del conocimiento, el educando juega un papel fundamental,
dinamiza el proceso y a la vez comparte sus saberes para dotarlos de elementos para

su argumentacion. (Ver grafico N°5.8)
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Es la situacion de la que se parte para iniciar el proceso de aprendizaje; esta
relacionada con el saber atil esencial que debe aprender el educando la disefia
previamente el educador. La situacion problémica permite identificar los conocimientos

previos que el educando posée. (Ver grdfico N°© 5.9 y 5.10)

Aqui cumple un papel fundamental el arte de la pregunta, la interrogacion
constante frente al saber, los ¢por qué?. Igualmente el nivel de relaciéon contextual
social, econ6mica y conceptual frente a otros saberes. EsS un espacio para la

confrontacion argumentada.

Tiene como finalidad servir de enganche entre los instrumentos de pensamiento
0 saberes y las operaciones intelectuales. Determinar la situacion problematica
depende de los medios didacticos y la creatividad del educador. Lo importante es que

permita generar un aprendizaje significativo, que construya competencias valuables.

Esta etapa es fundamental para el éxito del aprendizaje, para lograr que el

educando aprenda lo que tiene que aprender.

5.3.5.2.3 Procesos cognitivos: momentos 3 y 4 del espiral

Es el espacio donde interactuan los instrumentos del pensamiento: nociones,
conceptos, ideas, teorias con las operaciones mentales: observacion, descripcién

reflexion, andlisis, clasificacion, debate, comparacion, hacer hipotesis, dudar.

Es el espacio para hacer conjeturas, formular hipétesis; supone predecir e

incluso experimentar si es el caso sobre los conceptos, teorias e informaciones.

5.3.5.2.4 Confrontaciéon con el mayor numero de documentacion

posible: momento 5y 6 del espiral

Es una de las etapas mas esenciales en el proceso, donde se profundiza y se
abre el tema a la interrelacion con otras areas del saber. Entran en juego las fuentes

bibliograficas y la tecnologia, a través de documentales en videos casetes, multimedia
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y el navegar por Internet, haciéndose efectivo el aprendizaje rizomético e hipertextual.
El educando de acuerdo a su motivacién e interés busca profundizar el conocimiento

uatil esencial que esta aprendiendo.

El proceso investigativo es fundamental en ésta etapa; mediante proyectos los
educandos se abren a nuevos conocimientos de acuerdo a sus capacidades, intereses
y motivaciones que sirven a la vez para ir formando un pensamiento integral,
totalizante, despertando en ellos las ganas de aprender, convirtiendo el aprendizaje en

una fiesta.

La investigacion se maneja desde el proceso en espiral y como proyecto comun
a varios &mbitos de pensamiento rizomatico, aqui los educandos tienen la oportunidad
de trabajar con educandos de diferentes niveles durante un afio lectivo, generando:
conocimiento, profundizacion, aceptacion de unos con otros, ayuda, complementacion,
amistad. El resultado de estos proyectos comunes deben ser sustentados por los

educandos en actividades organizadas para tal fin.

5.3.5.2.5 Préxis operativa, sistematizaciobn: momentos 7 y 8 del

espiral

Son las acciones operativas intencionadas, llenas de teoria. Son principios
operativos que conducen al resultado vislumbrado y concluye con una produccion
propia "un ensayo" en sentido amplio, o un "Proyecto" que viene a ser el producto
que resulta de la organizacion de los contenidos y de las fuentes documentales. Se
integra, ademas, el aprendizaje de como se debe presentar y el uso adecuado de la

bibliografia.

Es la operativizacion de la teoria, generando en el educando la cultura de la

produccion intelectual permanente, es un saber dar razén de lo aprehendido.



5.3.5.2.6 Valoracién: auto y covaloracion. Momento 9 del espiral

Cuando hablamos de competencias, de procesos, de espiral, necesariamente

hacemos referencia a progreso, permanencia, secuencia relacion y continuidad.

Esto nos obliga a seguir y acompafar el proceso cuando empieza, cuando
continua y cuando termina una meta fijada, con el fin de valorar y ponderar las
competencias, las potencialidades, las dificultades para poder tomar decisiones
acertadas y pertinentes que lleven a la dptima consecucién de nuestras intenciones

del aprendizaje propuesto.

Es el momento de cualificar el proceso. El trabajo y la accion deben ser
cualificados ponderadamente desde todos los aspectos: Cognitivos, valorativos,
actitudinales, en un proceso de auto Yy co - valoracion. El educando que no alcance el
aprendizaje esperado, debe conscientemente ir superando las dificultades encontradas,

acompafado naturalmente por el educador.

Cualificacion o valoracion diferente
al excelente " E " es un campanazo, una
voz de alerta de que el proceso de
aprendizaje contiene dificultades,
detectarlas a tiempo con consciencia,
serenidad y responsabilidad del educando
como agente activo de su propio
aprendizaje, conduce necesariamente a
la optimizacion del crecimiento humano
integral trascendente del mismo, nuestra
finalidad - visi6bn, a través del valor

operativo, " hoy mejor que ayer " " juntos
lo mejor ". ElI acompafiamiento del
educador es fundamental en esta

valoracion y toma de conciencia del

educando.

Es b aprozirmacicn Frente= al ga ber atil esencial que se =@
trabajande, pretende conocer bs dominios del saber del
ed uca nda

Detectar dificultades no con el

enfoque tradicional para descalificar o



acumular deficientes, tampoco para acumular buenos o excelentes, no, simplemente el
proceso se da y en el momento de valorarlo constatamos indicios y sefiales que éste se

esté logrando progresivamente o algo lo ha estancado.

En un aprendizaje por procesos la cualificacibn no suma ni resta, simple y
llanamente evidencia el proceso donde va 0 que se requiere para continuarlo

acertadamente.
La valoracion cualitativa requiere conocer:

a) La apropiacion y manejo de los conceptos implicados en la situacién de

aprendizaje.
b) La funcionalidad en su aplicacién. Las Competencias.

c) La consciencia de progreso cognitivo valoral actitudinal con relacion a si

mismo.

Es una constatacion del educando consigo mismo, ;Qué se yo de mi mismo? Es
también muy importante la opinién del otro: el educador, los pares y sus padres con

respecto al aprendizaje adquirido, y las competencias alcanzadas.

Las evidencias se van acumulando en una carpeta llamada " Aistorial de mi
proceso de aprendizaje "y sera la que se le presente al padre de familia cuando
solicite informacién o cuando la institucion lo cite para informarle el proceso de

aprendizaje de su hijo o hija.

5.3.6 Estrategias de Trabajo

Para responder al curriculum, el ritmo de aprendizaje de cada educando le
brinda la oportunidad de avanzar en su proceso escolar, y de acuerdo a éste, romper
los paradigmas tradicionales de sélo y Unicamente avanzar en el proceso afio por afo
escolar, por lo que se han puesto en practicas las siguientes estrategias de trabajo de

aula.



5.3.6.1 Agrupar

los educandos

por grupo de grados en niveles,

acompanados por varios educadores segun el numero de

educandos de cada nivel.

Para Vygotski, cada persona es capaz de aprender una serie de aspectos que

tienen que ver con su nivel de desarrollo (teoria de Piaget), pero existen otros fuera de

su alcance que pueden ser asimilados con la ayuda de adultos o de iguales mas

aventajados. El concepto basico de Vygotski

proximod’ 'y su teoria del

denominado " Zona de desarrollo

"Origen social de la menté', han sido la base fundamental

para distribuir a los educandos por niveles de desarrollo y no por edades. Los

resultados acreditan

flexible sin temor al fracaso, como se comprueba en la experiencia.

Los educandos se agrupan en cinco niveles asi:

Primer nivel

Segundo nivel

Tercer nivel
Cuarto nivel
Quinto  nivel

los grados de Preescolar:

jardin y transicion

los grados 1°,2°y 3°

los grados 4°,5° y6°

los grados 7°, 89y 9°

los grados 10°y 11°

Edades 6, 7,

aproximadamente

edades 9,10,11

aproximadamente

edades 12,13,14

aproximadamente

edades 15,16

aproximadamente

la experiencia. Pudiéndose, entonces, aplicar la promocion

8,afos

anos

afos

afos
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Esta agrupacion ha sido determinante para el éxito en la promocién flexible, porque
una de las mayores dificultades con que se tropieza es la parte afectiva del
educando; siente temor a ingresar a un grupo nuevo y en alguna forma dejar a sus
amigos. Con este estilo de trabajo se amplia su red de relaciones y la promocién le
resulta gratificante, aun cambiando de nivel. Porque los proyectos de investigacion
asumen a educandos de diferentes niveles que desean profundizar en el tema
propuesto, propiciando acercamiento, camaraderia y amistad en la mayoria de los

casos.

“Estoy muy de acuerdo con la integracion entre niveles, porque se ven temas
nuevos Yy se interactla con nifias de otros grados y en mi caso que soy alumna de un
grado inferior me enriquece las reflexiones de nifias mas aventajadas, y me estimula
para lograr un desarrollo como el de ellas. Ademas es muy importante porque
aprendemos a relacionarnos con un niamero mayor de compafieras generando nuevas

amistades". (Diario de campo ficha N° 8 febrero del 2000)

"En este trimestre me he sentido muy bien trabajando por niveles,
porque he aprendido a compartir con mas comparieras, antes me limitaba solo a las de
mi grado. Es muy efectivo porque nos ayudamos mucho y al desarrollar bien nuestros
procesos cognitivos con alumnas mas avanzadas podemos aspirar a promovernos de
grado y de nivel, como algunas de nuestras compafieras lo han logrado" (Diario de

campo ficha 9 febrero 2000)



"Es un paso muy importante porque nosotras como alumnas nos ponemos las
pilas para escalar nuevos grados e ir subiendo cada dia mas, logrando ser hoy mejor

que ayer" (Diario de campo ficha N° 10, febrero 2000)

"El trabajo por nivel nos ha permitido apreciar mejor las potencialidades de las
educandas, sus competencias, sus valores y ha fortalecido los procesos cognitivos y la
base de datos de cada educanda, ha posibilitado relaciones asertivas y abrirse a la
posibilidad de nuevos vinculos interpersonales. Asi mismo se puede constatar que el
rendimiento académico, a través de las producciones personales se ha enriquecido
notablemente, al igual que el manejo de la libertad responsable." ( Testimonio grupo

de profesores, marzo del 2000)

5.3.6.2 Células de reflexion

Las células de reflexibn son grupos de trabajo generadores de aprendizaje
autogestionado, autonomia, dependencia e interdependencia en donde los educandos
se enfrentan con responsabilidad. Orientan las acciones de grupo a la investigacion
constante a construir y consolidar las competencias. Cada célula esta conformada por
cuatro o cinco educandos con el acompafiamiento constante del educador (Ver gréfico
N°5.10)

¢Por qué células de reflexion?, por la connotacién que tienen las dos palabras

para este proceso de cambio:

Célula, elemento constitutivo de todo ser vivo, si, se quiere que cada grupo de
educandos se convierta en un ser dinamico, protagonista de su propio crecimiento, sin
mas limitaciones que las que le impongan su propio ritmo de aprendizaje, su interés y

motivacion.

Reflexion, capacidad de la persona para entrar dentro de si, mediante la cual se
construye y alcanza un desarrollo cognitivo, en nuestro caso, ejercicio mediante el
cual se construyen y consolidan las competencias valuables, meollo de esta propuesta

de cambio.
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El criterio de formacion de cada célula tiene que ver con la integracion de los
conocimientos y el nivel de desarrollo de cada uno, es decir, se deben conjugar
instrumentos y operaciones intelectuales. Bajo estas caracteristicas se conforman las

células de acuerdo con los intereses y motivaciones particulares.

Las motivaciones, intereses y ritmo de aprendizaje de los educandos, obligan al
educador a una variabilidad pedagogica metodolégica, respetando la individualidad
dentro de un proceso de independencia, e interdependencia. La formacion de
estructuras de equipos de trabajo, por células de reflexién, contribuye a la formacién

segun los ritmos y estilos de aprendizaje, de los educandos.

La metodologia por células de reflexion, es en si misma otro de los grandes
cambios de nuestra propuesta educativa, por cuanto corrige el modelo clasico de
causa- efecto lineal que obliga a dar respuestas preelaboradas, una "ensefanza'
homogénea vy clasica, que antes que promover el crecimiento integral trascendente
mutila toda capacidad y desarrollo de pensamiento libre y divergente de los

educandos.

Con esta vision se constituyen, en cada grado, tres grandes grupos de células

de reflexion:

Como se constituyen las células de reflexion

e El educando conoce y acepta su ritmo de aprendizaje, asi como los saberes
y aprenderes con que cuenta para iniciar el proceso, y segun estas

caracteristicas define en que grupo se ubicaria.

e Los grupos se conforman segun niveles y ritmos de aprendizaje asi: ritmo
de aprendizaje alto y excelente base de datos, ritmo de aprendizaje medio y
con buena base de datos, ritmo de aprendizaje lento y con poca base de
datos. Por ningn motivo se permite al educador imponer o determinar que
educandos deben constituir un determinado grupo. La determinacion es de
cada educando acomparfiado, obviamente, por el educador. Son los mismos

educandos, quienes han ganado conciencia frente a sus saberes y



aprenderes y segun ésto se ubican en los diferentes grupos de células de

reflexion, para participar en su proceso de formacion.

e El educador ofrece un proceso
metodoldgico diferenciado, segun
las células de reflexion a las cuales
se dirijja se crean situaciones de
aprendizaje diferenciadas y

procesos de aprendizaje.

e La permanencia en las diferentes

células de reflexion es temporal y

depende de los educandos, del

.. ., ., E-f.f =
grado de asimilacion y superacién = %
Eleducando conece vacepta su ritre de a prendizaje asicome

Ios saberes a prenderes con quecuena @ inkiare| proceso
wrreglin estas caracteristicas defineengue grupo se ubicaria

para pasar a Ccélulas mas
avanzadas, o cambiar de grado si
es el caso haciéndose efectiva la promocién flexible lograda con éxito en la

experiencia que presentamos.

"Fui promovida del grado décimo al grado once, la experiencia es excelente
porque yo ya venia trabajando con compafieras que pertenecian a este grado, y solo
fue un requisito legal, me siento muy bien, segura y sobre todo muy entusiasmada
porque con mi interés y motivacién pude avanzar mas rapido que mis comparieras, y
ésto gracias al proceso que sigue la institucion." (7estimonio Educanda febrero del

2000)

"Es el dispositivo que ha generado mayor responsabilidad intelectual, porque es
necesario conocer y leer constantemente para desarrollar educadamente el proceso.
Ademas exige que nosotros seamos investigadores de nuestro saber especifico."

(Testimonio educanda febrero del 2000)

"Es una metodologia muy positiva porque permite la construccion del
conocimiento y la busqueda de la verdad, no una verdad absoluta sino una verdad

constructivista y realista." (7estimonio educador febrero del 2000)

"Esta propuesta nos ha llevado a una revalorizacioén del conocimiento porque da

capacidades, construye y consolida competencias. Nos mentiamos antes cuando



creifamos que todos las educandas aprendian todas por igual y que no habian ritmos

distintos de aprendizaje".( 7estimonio Educador febrero del 2000)

"Nosotros
hemos llegado ha una
forma de acceso al
conocimiento mediante
los pasos de un
verdadero proceso
como es la metodologia
en espiral, porque
permite darnos cuenta
en cada paso de las
dificultades y los
avances de las
educandas y en
nosotros mismos como

educadores."( 7estimoni

Es el dizspositivo que ha generdo mayor res pons bilidad intelectual, pomues =
necesario, conocer v lesrcons@anterrente parm desarmollar educada e nte 2|
proceso

0 Educador febrero del 2000)

"En esta propuesta también se acepta el error como parte del proceso de

aprendizaje, se trabaja también con las areas interrelacionadas que llevan a formar al

educando en un pensamiento integrador totalizante y motiva el desarrollo cognitivo

mediante la hermenéutica. En el educando se desarrolla la capacidad de ser capaz.”

(Testimonio educador febrero del 2000)

5.3.6.3 Situaciones de Aprendizaje

Las situaciones vitales de aprendizaje son espacios donde el educando se

divierte aprendiendo;

se realiza un proceso de problematizacibn que permite

desarrollar procesos de pensamiento: observacion, la descripcién, la sistematizacion, la

generalizacion, la formulacion de hipétesis.



“Se de

aprendizaje en las que la educanda

maneja  situaciones
reflexiona y pone en funcionamiento
procesos de pensamiento como la

observacion, descripcion, generalizacion,

formulacion de hipétesis, hacer
conjeturas, hacer predicciones en
cuanto a problemas sociales, de
comunicacion de ecologia etc."

(Testimonio educador febrero del 2000)

"Estos proyectos curriculares

llevan a los educandos a buscar un aprendizaje basado en la investigacion que mas

tarde se pone en comun en la socializacion del conocimiento dentro de las células de

2= manef situaciones deaprendizaje en bs que la
educanda refleziona v pone en Funcionamiento
procesos de pensarmients

reflexion" (7estimonio educador febrero del 2000)

Terminamos esta juntura presentando un proyecto curricular del area de

matematicas y una situacion de aprendizaje del area de estética, como praxis

operativa.



VISION INSTITUCIONAL

Optimizacion del desarrollo humano integral trascendente.

MISION INSTITUCIONAL
Aprender a ser
Aprender a hacer
Aprender a pensar
Aprender a investigar
Aprender a crear
Aprender a aprender

Aprender a vivir como persona ético - moral

VALOR OPERATIVO

iHOY MEJOR QUE AYER!
iJUNTOS LO MEJOR!
iSIEMPRE LO MEJOR!

APRENDIENDO A VIVIR EN FAMILIA



VALORES INSTRUMENTALES

FLEXIBILIDAD "Estado de Alerta": Estamos abiertos al cambio, para el
cambio, con una organizacion 4agil y eficaz, sin barreras. La participacion bajo
esquemas de acompafiamiento en las que se fomenta la participacion de todos,

abiertos al pensamiento divergente.

ACOMPANAMIENTO: Fomentamos climas de seguridad y afecto con un
manejo adecuado de la responsabilidad y de los deseos de aprender tan diferentes en

cada ser. Educandos que se diviertan y aprendan. Hacer del aprendizaje una fiesta.

TRANSPARENCIA: Promovemos una comunicacién efectiva de: Informacion,
opiniones e ideas en un circuito abierto. Creatividad y comunicacion asertiva para la

generacién de espacios formativos de convivencia.

IMPARCIALIDAD: Prestamos especial atencion a la toma de decisiones
basadas en el discernimiento, en la igualdad de oportunidades y de trato . Una
autoridad  positiva inteligente que asume los errores como parte del proceso

educativo.

CREATIVIDAD: Es la materia prima que tiene la institucién. El potencial
creativo de la persona en base de su instinto creador , por esto le prestamos singular

interés y no sélo lo acogemos.

ARGUMENTO LEGISLATIVO

Los proyectos curriculares constituyen una respuesta efectiva ante las
exigencias de la ley general de educacion, ley 115 en lo concerniente al capitulo
segundo sobre la Concepcién de curriculo y plan de estudios relevando uno de los
fines educativos cual es el de contribuir a una formacion integral y a la construccién
de una identidad cultural nacional, de igual manera el articulo 78 fija la regulacién del
curriculo y el establecimiento de los lineamientos generales a cerca de los procesos
curriculares e indicadores de logro para cada grado de los niveles educativos, lo fija el

articulo 148 de la misma ley.



SABERES UTILES ESENCIALES

Para establecer los saberes utiles esenciales, se tiene como referente: el
sentido y criterio pedagdgico contenido en el P.E.l., la propuesta metodoldgica
procesual en espiral, los lineamientos curriculares dados por el Ministerio de Educacion
Nacional y las potencialidades posibles a desarrollar del educando y del grup para que
se vayan generando Yy construyendo las competencias basicas: comunicativa,
interpretativa, propositiva, argumentativa e investigativa. De ahi que surgen
necesariamente las preguntas (Qué debe aprender el educando? Y ;Como lograr que
el educando aprenda lo que tiene que aprender? Para definir a partir de aqui el
programa curricular de matematicas, los criterios de evaluacion y de promocion

anticipada o flexible de los educandos.

Los saberes utiles buscan fomentar la profundizacién de un saber a partir de un
conocimiento base, que estimule en el educando sus potencialidades e intereses por
profundizar en la misma area o cualquier otra disciplina del saber a través de un
aprendizaje rizomatico e hipertextual, logrando asi una integralidad de las areas y un
saber global, con el cual el educando adquiere procesualmente competencias que lo

llevan a saber hacer en contexto; es decir, saber que hacer con lo que sabe.

Buscan fomentar el estudio de la fundamentacion pedagdégica de las diferentes
disciplinas propiciando la creatividad, el trabajo solidario, el incremento de la
autonomia, fomentandola en las instituciones educativas la investigacion, la innovacion

para la mejor formacion de los individuos.

METODOLOGIA

Al abordar el curriculo de matematicas es necesario plantear una metodologia
que responda a los siguientes interrogantes: /En qué consiste la actividad matematica
en las instituciones educativas y para qué y como se APRENDE matematicas?.
Partiendo del hecho que el conocimiento matematico es considerado ahora como una

actividad social basado en los intereses, necesidades y la afectividad de la educanda.



El valor principal del conocimiento matematico estd en el hecho de organizar y
dar sentido a una serie de practicas que conlleven a la solucién de problemas de la

vida practica a través de una matematica disciplinaria.

Con base en las anteriores consideraciones la metodologia a seguir en

matematica se basa en la mayéutica, hermenéutica y heuristica.

LA MAYEUTICA: base de la filosofia Socratica método de induccién mediante
interrogatorio, es el método mediante el cual se busca la verdad con base en

preguntas y respuestas.

LA HERMENEUTICA: Es el arte de interpretar. Todo es susceptible de

interpretarse. Surge con Hermes el dios del conocimiento.

LA HEURISTICA: Es el arte de inventar o crear, comprende la lGdica y la
habilidad para argumentar. La heuristica conduce a resolver un problema o
comprender un proceso ayuda a entender la estructura del conocimiento y la forma

como se produce.

FINALIDAD

Conseguir la comprensién de posibilidades y estrategias metacognitivas del

pensamiento matematico que permitan afrontar los retos actuales.

PROCEDIMIENTOS

Dentro de los procedimientos basicos para el aprender matematico, en el saber

que hacer dentro del aula, consideramos algunos:
Representar, identificar, plantear y resolver problemas

Comprender y producir mensajes.



Informacién. Obtenerla, seleccionarla y tratarla de forma auténoma critica e

inteligible.
Desarrollar el razonamiento.

Conocer y valorar en sus aplicaciones e incidencia en el desarrollo cientifico y

tecnoldgico.

PAUTAS DE VALORACION:

Elaboracion de ensayos donde se sistematice el aprendizaje que cada
educando ha introyetado o aprehendido del saber util esencial planteado en

la situacion de aprendizaje.
e Elaboracion de mapas conceptuales.
e Socializacién del trabajo realizado en las células de reflexiébn o en equipos.
¢ Autoformulacion de ejercicios y desarrollos operacionalizables.
e Autoformulacion de situaciones aprendizaje alternativas.
e Puesta en comun y estimulo al desarrollo integral humano.
e Interpretacion y elaboracion de gréficas.
e Propuesta frente a la solucién de un problema.

e Bonos de complementacion.

Uno de los principales procedimientos se lo establece como el planteamiento de
las SITUACIONES DE APRENDIZAJE, por lo tanto es necesario referenciarlos a este

hecho.



¢ QUE IMPLICA UNA SITUACION DE APRENDIZAJE?

Hablar de las matematicas es hablar del trabajo matematico y de cémo es que
ésta se produce. Es decir, las matematicas no son solamente el cuerpo tedrico
acumulado a través de la historia. Son también la actividad de quienes las piensan

bien, sea como objeto de reflexiébn o como instrumento util.

De manera que una situacion de aprendizaje procesual en espiral enriquece
esta actividad matematica, desde dos puntos de vista: el trabajo del educando y el
trabajo del educador; puesto que ningln conocimiento matematico se produce

terminado desde el primer momento.

El trabajo del educador: el educador debe hacer una recontextualizacion y una
repersonalizacion de los conocimientos, los cuales se van a convertir en los
conocimientos del educando, que han sido adaptados en una situacién de aprendizaje

especifica, creada en un contexto y en unas relaciones con el medio.

El trabajo del educador en la basqueda de una situacién de aprendizaje genera
bases sobre las que se edifica el aprendizaje, comete errores, elabora hipétesis, realiza
inducciones, es creativo... y posteriormente, cuando juzga que ha encontrado la
situacién digna de ser "COMUNICADA", es decir ha elegido lo atil del gran laberinto de
reflexiones, lo convierte en un saber util esencial nuevo e interesante para el

educando.

El trabajo del educando: una situacién de aprendizaje exige al educando que él
actie, fomente, pruebe, construya modelos, lenguajes, conceptos, teorias que las
intercambie con otras, que reconozca las que estan conforme a la cultura y que tome
las que son utiles para ella; por que el saber matematico no es solamente aprender
definiciones y teoremas para reconocer la ocasién de utilizarlas y aplicarlas sino para
hacerlas Utiles en la vida diaria. Por lo tanto este que hacer del educando implica
constantes trabajos de investigacion que permitan definir con claridad las perspectivas

del aprender matematico.

Como el fin principal es el de lograr el maximo desarrollo del pensamiento

creador entonces los principios son los siguientes: un mayor desarrollo de habilidades



en los educandos la realizacion del contenido de la ciencia con sus métodos de

ensefianza y la unidad de la l6gica de la ciencia con la logica del proceso docente.

La situacidn de aprendizaje es una nueva situacién a la que se ve enfrentado el

hombre como producto del cuestionamiento.

Para llegar a la formacion de la situacion de aprendizaje se tiene en cuenta las

siguientes etapas:

Seleccion de ejemplos correspondientes

Determinacion de la similitud

Determinacion de lo desconocido

Determinacion de lo buscado

ESTRUCTURA CURRICULAR

El esquema del proyecto curricular en espiral nos visualiza el acto educativo
centrado en la generacion y construccion de competencias valuables en el area de
matematicas, el cual abre la via a un aprendizaje investigativo y retroalimentado con

los cuatro ejes del pensamiento matematico.

La forma como presentamos el curriculo, aborda un orden simbdlico donde los

cuatro ejes traspasan la espiral que corresponde a cada grado:

1. PENSAMIENTO NUMERICO:

Las herramientas para desarrollar dicho pensamiento son: el concepto de
cantidad, cuantificacibn y sistema numérico, en los cuales se incluye el sentido
operacional, las comparaciones, las estimaciones, las relaciones, resoluciéon de

problemas, Idgica, conjuntos, cantidades discretas, cantidades continuas, etc.



El pensamiento numérico se adquiere procesualmente y va evolucionando en la
medida en que los educandos tienen la oportunidad de pensar en cantidades y de usar

los contextos significativos (Ver mapa conceptual N° 1y cuadro N° 1) .

2. PENSAMIENTO ESPACIAL

El estudio de la geometria intuitiva en los curriculos de las matematicas
escolares se habia abandonado, actualmente se considera una necesidad ineludible

volver a recuperar el sentido espacial intuitivo en toda la matematica.

Se estima que la mayoria de las profesiones cientificas y técnicas, tales como el
dibujo técnico, la arquitectura, las ingenierias, la quimica, la fisica, etc. requiere del
manejo de la informacion espacial, para resolver problemas de ubicacion, orientacion,

medidas y distribucion de espacios.

En este pensamiento se manipulan las representaciones mentales de objetos
del espacio, las relaciones entre ellos sus transformaciones; movimientos de las
figuras, relaciones de paralelismo y perpendicularidad de lineas, igualdad, congruencia
0 semejanza de figuras, la interaccién dindmica que genera el proceso de medir entre
el entorno y los mismos educandos, el tiempo, la masa, la longitud y como también la
apreciacion del rango de las magnitudes y la seleccién de unidades, la construccién de

gréaficas y su andlisis (Ver mapa conceptual N° 2 y cuadro N° 2).

3 PENSAMIENTO ESTRUCTURAL.:

Se amplia la vision de la variacion por cuanto su estudio se inicia en el intento
de cuantificar la variacion por medio de las cantidades y las magnitudes, configurando

el célculo.



Un primer acercamiento en la busqueda de las interrelaciones permitio
identificar algunos de los saberes Utiles esenciales en las que esté involucrado nuestro

principio, la variacion (Ver mapa conceptual N° 3 y cuadro N°3).

e El algebra en su sentido simbodlico, liberado de su significacion geométrica,
particularmente la nocion y significado de la variable, el algebra de

polinomios y fracciones algebraicas.

e La funcion como dependencia y modelos de funcién, relaciones, aplicaciones

y gréficas.
e Ecuaciones e inecuaciones: solucion de sistemas de ecuaciones.

e El célculo: modelos matematicos de tipos de variacion; intervalos, seriacion,

limites, derivacion e integracion.

4. PENSAMIENTO ALEATORIO

La teoria de la probabilidad y su aplicacién a los fendmenos aleatorios han
constituido un andamiaje matematico que de alguna manera logra dominar y manejar
acertadamente la incertidumbre. fenbmenos que en un comienzo parecen caoticos
regidos por el azar, son ordenados por la estadistica la cual ha favorecido el
tratamiento de la incertidumbre de las ciencias como la biologia, la medicina, la
economia, la psicologia, la antropologia, la linguistica, como también la misma

matematica.

Integra la construccion de modelos de fendmenos fisicos, la recoleccién vy
descripcién de datos, medidas de variabilidad, proyectos y experiencias estadisticas
gue son interesantes y motivadoras; dando como resultado el analisis, la descripcion y
la representacién gréafica de datos dentro del contexto de aprendizaje de los educandos

(Ver mapa conceptual N° 4 y cuadro N°4).
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Cuadro No 1

PENSAMIENTO NUMERIC'O
Grados

escolares Saberes itiles esencial es

“Concepto de cantidad.

-Cantichdes Dizcretaz v Cantidades Continuasz.
-Uno mas uno menos, hay la mizsma canticad.
-Conteo, escritura ¥ lectura de niomeros.

Fressoo lar

1 ‘Concepto Cantidad. Ve Pozicional.
-Cantichdes dizcretas v continuas.

2 CSiztema numerica: nomers naturales operacionss v propiedades.
‘Nr. Pozicional: escrituray lectura. Ez mas ez menos.
“Cuantificacion ¥ conjun e,

3 s Siztemas numerica: numerss naturales. Dpemciones v propie dades.
: “%r. Pozicional .

‘Cuantificacion, l[ogea v conjun oz
“Tearia de numeross: par, | mpar, pri mo, compuesto, mult ple, divizor,
mec mem, descompozician.

SConcepto numerica: nocian de can b dad, positive ¥ negativo.

- Sistema numerico: enteros, opemciones relacionss v propiedades.

- Mimeres racionales: opemciones.
-Siztemas e numeracidn: binarisy romans v decimal .

- Siztema numérico: Enerog, operaciones, relaciones v propiedades.
- Mimeros racionales e irracionales. Fraccionarios v decimales,
operaciones v propiedades.

- Sistema numerica: nimeros reales, naturales, enteros, mcionales &
irracionales, aplicaciones.

‘Cuantificacion: operaciones con oonjun e,

CSiztema numerico: camplejos v operacionss

- Sistema numeérico: complejos v operaciones

‘Profundizacian v aplicacionss

‘Profundizacion v aplicaciones



Grados

escolares

Cuadro No 2

PENSAMIENTO ESTRUCTURAL

Saberes utiles esencial es

Freesoolar

“ Funcion v relacion: ez =meants a, ez diferents a, no pertensce a,
muchos - pocos, hay mas, hay menos, pertensce a.

* Funcion v relacion: pertenece a, hay mas, hay menos, muchos poccs.
“Algebra: nocian de variable: que ez, quisn ez

“Algebra: necion de variable, encontrar &l nimero escond do

* Funcion: relacian v aplicaciones, plano cartesiano.
CAlgebra: encontrar el ndmero ezcon dids.

* Funecian: relacion v aplicaciones, plano carteziano.
“Algebra: encontrar el nimeno ezcon dido.

: a'-'llgebr'a: variables v expreziones verbales v algebraicas.
- Ecuacigan: lineal ¥ 2u grafica

: ailg;abm: variablez v expreziones verbal v algs braicas.
“SBolucion de ecuaciones.
- Ecuacian lingal v grafica.

“Algebra: algebra de polinomios, operaciones ecuaciones,
zimplificacion de expreziones.
- Ecuacion cuadmtica v zu grafica.

: ailgebr'a: algebra de polinomios, operaciones, propiedades,
ecuaciones, simplificacion de expresiones.

"Ecuacionesz e inecuaciones.
- Siztemaz ok zolucion e ecuacionss v gaficas.

* Funciones: analiziz, relaciones, aplicaciones, graficas (lineal,
cuadratica, [ri gonometricas, com puestaz)

- Introduceian al caleulo: interralos, series, sucesiones, derivacion e
i ntegracion.

* Funciones. Analiziz relaciones, aplicaciones, graficas.
- Introduceion al calculo: interralos, series, sucesiones, derivacion e
integracion .



Cuadro No 3
PENSAMIENTO ESPPACTAL
Grados

escolares — Saberes titiles esenciales

-Espacio: posicidn entre los obgmos yoamceEristicas
-MeErrica: tempo, sucedio antes, dura mas.

Press colar

-Geametrizacian
1 - Tiempa
- Lengitud, drea, volumen.

-Merrica: regla, longtud drea, valumen.
2 - Movimiento: (ubicacio n espacial).

-Espacio. Farmas geomeétricas, trid ngule, cua dm do, rectdngulo, remba, tapecio,
3 cuba, cilindra.

-Elementos geomericas.

- Angulos, trazo .

-MeErrica. Sistema metrico decimal; longitud, drea, perimetro, unida des de
4 superficie.

- Tiempa

- Angulos, clases.

e - Métrica. Areas, volimenes, @ pacidad, peso.
-Trigome metria necional: tridngules, orema de PiE goms, mzones
ri@o no mernas.

& -Movimientos: reflexian trmslacidn, romRcidn, dngulas.
-Trigome metria. Tridngulos, mzones trige e metricas, ko ema del seno v del
COSEND.

- Aplicaciones.

- -Espacio. Farmas geomeétricas, paligones, dreas ¥ volimenes, i msorios v
circunscritos, pirdmides ycones.
-Trigeme metria; aplicaciones.

= -Espacio: farmas geometricas, poli g nos.
-Trigome metria: aplicaciones teorema del seno v de el cosena.

g -Trigone metria; Funciomes tn gomnometricas, gi ficas de las funciones,
identidades, teorema delseno v de el oosena.
-Aplicciones.

10 -Trigene metria; funcienes trigenometncs, grificas e identi dades.
-Apliccionss.

11 -Profundizacion: geometria analitica; ecuacian de la recta, pendiente, scuacidn
de la circunferencia, elipse, pprbola, hipgrbala.



Cuadro No 4

PENSAMIENTO ALEAT CRIO
Grados

escolares Saberes utiles esenciales

-Descripcion de da tos.
- Interpremcid n de gl ficas ;) cuanios, q uien.

FPrees colar

1 -Descripcion de datos.
- Interpremcid n de gl ficas.
- Elabomcia n de g ficas.

-Descripcion de datos: representacian de la infarmacidn.

2 - Andlisis & interpretacican de tablas v graficas.
a -Arregos: fendmenaos aleatorios, prediccidn yazar,
£ -Arregos. Fendmenos aleatorios, prediccion yazmr,

- Representacian de resultadas v graficas.

5 SArregos: permutaciones, experimentos aleawrios, probabilidad de eventos.
- -Gimdficas de barms yoirculares,
-Prediccidn yzar,
-Rega de tres.

-Arregos: prediccidon ¥ azar,
- Arreglos, permutaciones, experimentos aleawrios, probabilidad de eventos.
- Grficas de barms yoiculares.

-Medidas de variabilidad

- Evenios

- Medidas de tendencia central.
- G ficas v aplicaciones.

- Regla de tres.

-Medidas devariabilidad.

- Eventos - g ficas.

- Medidas de tendencia central.

- Conted, permuiaciones, combinacionss ¥ probabilidad.

-Evenias.

- Medidas de endencia central.
- Frecuencia atsalum v relativa.
“Inters, simple.

-Desviacian media.

-l nterpretacidn.

-Evenias.

- Medidas de endencia central.
- Frecuencia atsalum v relativa.
“Inters, simple.

-Desviacian media.

| nerpretacidan



PRCYECTO PR OCESUAL EN ESPIRAL

En cada uno de estos ejes se articulan lo dtil v esencial en el aprender de las
matemdticas. lo que se trabaja en un grado suele abordarse en otros. como lo
indican las barras de los ejes, que gracias a ésto val estudio profundo, pudimos
sim plificaral maximo un provecto tedioso estructurado portemas v unidades en
sdlo un esquema deejes vsaberes (tiles esenciales de cada grado.



El lugar que la educacion Plastica debe ocupar en la educacién esta en relacion

directa con el valor de las finalidades que deseamos alcanzar por su intermedio.

Es necesario profundizar el contenido de la palabra "ARTE" para situarla como
VALOR y como ACCION en la vida social e individual; desde esta posicion se pueden
establecer procedimientos y ejes fundamentales en el aprendizaje de la materia

artistica y responder asi a las necesidades del futuro.

Estos ejes fundamentales son:

1. SENSIBILIDAD

Para recibir y captar a través de los sentidos toda clase de manifestaciones o
fendmenos que rodean al hombre, a fm de enriquecerlo desenvolviendo su percepcion;
(Comprender la significacion de formas, valores, materiales, etc.) y favoreciendo
valores particulares frente a la contemplacion del universo. (Concepto y apreciacion

estética).

2. EXPRESION:

En los diversos terrenos para encontrar en ellos el medio individual de

comunicacién mas apropiado: "£/ codigo personal' (Técnicas de expresion).



3. CREATIVIDAD:

De modo que el individuo profundice en la habilidad de crear soluciones para
situaciones problematicas, logrando originales combinaciones de elementos como

soluciones a nuevos problemas(Juego plastico - ludico).

Los saberes y procedimientos en el aprendizaje de la materia artistica no son un
privilegio reservado a los mejor dotados, sino como una SENSIBILIZACION necesaria

para TODOS y con miras a lograr una doble finalidad:

A. PREPARAR A LA EDUCANDA PARA LAS RESPONSABILIDADES

Que asumira tanto individual como socialmente, lo que determinara un marco
sensible de la vida de todos, y contribuira a que este sea a la vez medio y signo de la

mas alta calidad de vida.

B. REVELAR Y SUSCITAR LAS VOCACIONES.

En los educandos con potencialidades y actitudes “creadoras" de formas,

soluciones, alternativas, para que aporten sus conocimientos en una accién coman.

Si, todas las disciplinas del saber deben contribuir a esta doble accién de
preparar a la persona para las responsabilidades que asumird y que de hecho asume y
de revelar y suscitar vocaciones, la orientacion de las artes plasticas debe apoyarse en
una vocacion en un VALOR PARTICULAR. La educacion a través del arte asume en
estrecha relacion con otras disciplinas del saber, la conduccion y el desarrollo de los

campos sensoriales ,emocionales y creativos.

La expresion gréfica: El juego plastico, los trabajos artisticos, los talleres
creativos, etc., responden en gran medida a dicho valor como un "ACTO DE
CONSTRUIR' que se traduce en la accion, propuestas y alternativas nuevas ubicando al
ser humano como un instrumento capaz de construir y asumir el reto frente al siglo
XXI.
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SITUACION DE APRENDIZAJE PROCESUAL EN ESPIRAL

EDUCACION ARTISTICA
NIVEL.: 1y 2 GRADOS: Jardin a tercero
EJES: SENSIBILIDAD, EXPRESION Y CREATIVIDAD.

SABER UTIL ESENCIAL: EL COLOR.

FINALIDAD: Origen del color y su aplicaciébn para expresar

ideas, emociones y sentimientos.

PRESENTACION DE LA SITUACION PROBLEMICA

Siguiendo los pasos del espiral (Ver grafico 5.7A)

"Fabricando el arco Iris": Fendmeno fisico
del color experimentado con ayuda de un recipiente de

vidrio lleno de agua y un espejo en un dia soleado.

Se coloca el recipiente con agua al sol y
en su interior se coloca un espejo inclinado. Se vera
como las gotas de agua descomponen la luz blanca en

todos los colores del espejo (Figura N° 1)

Fianra N 1



INTERACCION

A partir de la situacion problémica y el experimento realizado se interactta de

acuerdo a las siguientes consignas:

¢Coémo conseguimos hacer el arco iris?
¢Qué elementos necesitamos?

¢Qué colores pudiste observar?

¢Qué pasa si el rayo de luz desaparece?
¢Qué colores observaste?

¢Qué podrias decir sobre el color?

¢Qué mas puedes comentar de la experiencia?

PROCESOS CON LAS OPERACIONES MENTALES

De acuerdo al saber util esencial presentado se trabajan con los nifios las
siguientes operaciones mentales: observar, descubrir, imaginar, suponer, filosofar,
crear a través de los talleres creativos en exploracion de materiales y ejercicios de

aplicacion

Talleres de experimentos y experiencias con el color

TALLER 1: "Los colores primarios” ejercicios con papel silueta, pegamento y

cartulina.

Acciones a generar: rasgar, cortar, dibujar, pegar.



TALLER 2: "Los colores primarios” ejercicio con plastilina, cartulina, papel.
Acciones a generar: modelar, amasar, mover, aplanar, manipular, presionar.

TALLER 3: "Dibujando libremente con los colores primarios" ejercicio con las

crayolas, colores o plumones.
Acciones a generar: imaginar, trazar, aplicar, pintar.

TALLER 4: "Descubriendo colores secundarios" con cartulina, temperas,

pinceles o dactilopintura.

Acciones a generar: crear, mezclar, descubrir, combinar, aplicar, esparcir,

pintar.

TALLER 5: "ElI mural de mi clase" ejercicio con cartulina de formato grande con
materiales y colores diversos, papel, temperas, pegante, crayolas, colores,

plumones, plastilinas.

Acciones a generar: extender, dominar, aplicar, pintar, trazar, mover, caminar,

subir, bajar, agachar, esparcir, etc.

TALLER 6: "Visiones de color" ejercicio hecho con cartén cartulina, papel

celoféan, resorte, y pegamento.
Acciones a generar: observar, descubrir, asombrarse, compartir, divertirse.

TALLER 7: "Luces de colores" con linternas, papel celofan, cinta pegante,
musica. En un cuarto obscuro se hacen interaccionar las luces al tiempo que se

escucha musica.

Acciones a generar: construir, observar, pegar, prender, apagar, mover, bailar,

saltar, escuchar, reir jugar, divertirse.

TALLER 8: "Ventanas de colores" breve visita al Templo de San Andrés, para
observar los vitrales expuestos. Mas tarde, en el aula se decora una porcion de
ventana con papel celofan de colores para reproducir el efecto del vidrio tefido.

Ejercicio realizado con cinta negra, papel celofan y tijeras.

Acciones a generar: observar, imitar, recortar, pegar, colaborar, subir, bajar,

compartir, asombrarse



De acuerdo al saber i til esencia | presentado, s tralajan con ks niflos las siguientes operaciones
rre=nta les obserrarn descubrin iraginar suponern flsofar crear o traves de los @ lleres cres tivos
enezphmcionde metera bs e ricios de aplicacidn

COMPROBACION DE LOS SIGUIENTES PRINCIPIOS

El color es la "clave" que nos permite determinar la calidad de las formas.

El color es quien explora y hace florecer con fuerza nuestros sentimientos mas

profundos.
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Cuando se autodescubre el color se obtiene una conciencia del mismo y se

reconoce en el nifio su instinto natural para combinar y aplicar colores.



Colores primarios: El amarillo, el azul, el rojo, son los colores primarios y
constituyen la base del circulo cromatico. Todos los demés colores se obtienen de su

mezcla.

Colores secundarios: El naranja, el verde y el violeta se obtienen mezclando en
partes iguales los colores primarios. Se puede obtener un circulo cromatico simple a

partir de los colores primarios y secundarios.

Colores complementarios: Los colores que se oponen en el circulo cromatico
son complementarios y cuando se mezclan dos colores complementarios se obtiene el

color café o marrén.

Colores célidos y frios: Los colores que van al amarillo al rojo, se consideran
calidos; los que van del verde al azul y al violeta, se consideran frios. Los calidos

producen el efecto de agrandar y los frios de empequefiecer.

CONFRONTACION Y DOCUMENTACION

Acercamiento y contacto con las fuentes de informacion.- Visita a la biblioteca

del colegio, observacion sobre el color en libros y material multimedia.

Realizacion de nuevas experiencias con el color en el laboratorio y exploracion

directa del medio ambiente (aula de clase, colegio, parque, casa, calles, etc.).

Utilizacion de elementos artisticos diversos relacionados con la comprensién del

saber util esencial (Danza, musica, expresion corporal, etc.).

RELACION CON LAS DISCIPLINAS DEL SABER
INTERDISCIPLINARIEDAD

Descubrir a través de la interacciébn con una enciclopedia multimedia las

correlaciones que tiene el color en las distintas areas del saber.



PRODUCCION INDIVIDUAL

Elaboracion de una pequefia obra artistica creativa en donde el nifio y la nifia
apliquen por medio de la técnica mixta( temperas, plastilina, papel, crayones, colores,

etc.) el manejo de los colores primarios, secundarios, complementarios, calidos y frios.

CRECIMIENTO PERSONAL ACADEMICO Y FORMATIVO (Auto y

covaloracién)

Valoracion de la producciones individuales.
Por ellas mismas.

Por otras comparieras.

Por sus padres.

Por el educador.

PUESTA EN COMUN (Evidenciando el desarrollo humano, integral

trascendente de cada educando).

Exposicion de los trabajos realizados por los educandos.
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6. LA EVALUACION OTRA FORMA DE APRENDER.
ESPACIO DONDE SE DINAMIZAN Y VERIFICAN
LASCOMPETENCIAS VALUABLES

TERCER DISPOSITIVO

En la juntura anterior se trato el curriculum como un proyecto humano y
humanizador, espacio de construccion y consolidacion de competencias
valuables. Este tercer dispositivo, es el espacio donde se verifican dichas

competencias.

La evaluacién, tema de este tercer dispositivo esta intimamente ligada a los dos
dispositivos anteriores y a todo el trabajo hasta aqui presentado, es mas, sin ellos ésta
guedaria sin piso, puesto que la evaluacion es el espacio donde se constatan y
verifican las competencias valuables construidas y consolidadas a través de todo el

proceso pedagoégico metodolégico.

La evaluacion es un proceso inherente a los procesos escolares y por eso
adquiere relevancia en esta propuesta educativa, en ella se reflejan los cambios que se
introducen tanto, en el clima y ambiente educativo, como en el curriculum y en los

procesos de gestion.

Por evaluaciéon se entiende las valoraciones o juicios sobre el proceso cognitivo
actitudinal valoral del educando, es decir, evidenciar el desarrollo de sus capacidades,
la adquisicién y aplicacion de los conocimientos, la consolidacion de competencias y

demas bienes y valores de la cultura, atribuibles a los procesos educativos escolares.

Profundizando la evaluacion que se quiere para este nuevo milenio que se

inicia, se puede decir, que se quiere ante todo una evaluacién que sea capaz no soélo y



Unicamente de detectar las dificultades y deficiencias de los educandos para aprender,
sino ademas, los puntos fuertes de cada cual, aquellas aptitudes y actitudes de las
cuales se siente orgulloso, aquellos rasgos del caracter que le dan fortaleza para
progresar en su proceso, superando las dificultades ajenas al mismo y aquellas
preguntas que mueven su curiosidad e interés. Con ésto se quiere decir que la
evaluacién debe girar no solo alrededor de lo que le falta al educando, sino y
especialmente sobre lo que él tiene para conseguir lo que le falta. La evaluacién
vigente en el sistema escolar apunta mas a detectar carencias que a estimular saberes

y competencias

El error en esta propuesta es trampolin para nuevos aprendizajes.

6.1 ALGUNAS REFLEXIONES DE CARACTER GENERAL SOBRE
EVALUACION

Los procesos educativos innovadores que surgen como respuesta a la
modernizacion de la sociedad, que reclama una formacion de la persona, como un
intelectual capaz de elaborar propuestas de innovacion e invencién y / o dedicarse a
concreciones de orden operativo eficientemente, se enfrenta a muchos obstaculos por
las resistencias de sus diversos actores y los intereses que estos generan, lo cual, trae

como consecuencia la complejidad de su propio proceso evaluativo.

La calidad se ha ubicado como el fin y la razén de ser de la evaluacién y al
hacer un recorrido por la historia, donde la expresién " calidad de vida " aparece en los
inicios de la década de los 80 como denuncia a una sociedad tecnologizada, que en
aras de la productividad y la eficiencia agilizé el deterioro de lo humano y de lo
ambiental, resulta apropiado abrir la discusion respecto a la operacionalizacién de los
conceptos como calidad total y calidad de gestion en las tareas adelantadas por

instituciones de caracter educativo.

Si la evaluacion se asume como un proceso permanente, en el cual se
desarrollan acciones o actividades organizadas y sistematicas, tendientes a la
identificacion de fortalezas, avances, logros, debilidades y obstaculos propios de

planes, programas o proyectos que se disefian y ejecutan con la perspectiva de un



