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Resumen

La presente investigacion pretende analizar como se aprovecha la interactividad de un
material digital para la ensefianza de la gramatica castellana en lengua primera. Para esto se
ha propuesto una taxonomia que intenta dar cuenta de las principales caracteristicas
tipoldgicas, didacticas y de interactividad de los materiales analizados. El corpus lo componen
119 recursos que tratan explicitamente contenidos gramaticales y que han sido disefiados
especificamente para 1° de la ESO en la asignatura de Lengua y Literatura castellana.

La originalidad y el interés de la aportacion cientifica radican, por una parte, en la
taxonomia propuesta para el analisis y, por otra, en el hecho de que el grueso de los estudios
sobre materiales interactivos se enmarca en el contexto de la adquisicion de segundas lenguas.
Los resultados de esta investigacion constatan que la interactividad no es inherente al formato
digital y, que en este material, se planifica una ensefianza estructuralista de la gramatica
castellana en lengua primera®.

Resum

La present investigacio pretén analitzar com s'aprofita la interactivitat d'un material digital per
a l'ensenyament de la gramética castellana en llengua primera. Per aix0 s'ha proposat una
taxonomia que intenta donar compte de les principals caracteristiques tipologiques,
didactiques i d'interactivitat dels materials analitzats. EI corpus el componen 119 recursos que
tracten explicitament continguts gramaticals i que han estat dissenyats especificament per a 1r
de I'ESO a l'assignatura de Llengua i Literatura castellana.

L'originalitat i I'interes de I'aportacié cientifica radiquen, d’una banda, en la taxonomia
proposada per a l'analisi i, de I’altra, en el fet que el gruix dels estudis sobre materials
interactius s'emmarca en el context de I'adquisicié de segones llengues. Els resultats d'aquesta
investigacié constaten que la interactivitat no és inherent al format digital i, que en aquest
material, es planifica un ensenyament estructuralista de la gramatica castellana en llengua
primera.

Abstract

The present study intends to analyse the way in which digital resources make use of
interactivity to teach Spanish grammar in the first language. To this end, we introduce a
taxonomy that attempts to take into account the main typological, didactic and interactive
features of the analysed material. The corpus is formed by 119 resources which explicitly
address grammar content and have been specifically designed for the subject Lengua y
Literatura castellana in the 1st year of ESO.

The novelty and interest of the scientific contribution lay, on the one hand, in the
proposed taxonomy for the analysis and, on the other, in the fact that most of the current
studies about interactive resources are set in the context of the acquisition of a second
language. The results of this investigation confirm that interactivity is not inherent to digital
formats and that in this material, planning a structuralist teaching Spanish grammar in first
language.

! Este documento contempla la existencia de hipervinculos para que el lector pueda navegar dentro de su informacién. Para
volver al punto exacto en el que se dejé el texto, clicar en el botén amarillo Continuar lectura que aparecera en cada caso.
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1. INTRODUCCION

La revolucion tecnoldgica de la que estamos siendo participes no solo consiste en el
perfeccionamiento de los dispositivos tecnoldgicos ni en la masificacion de su uso. EI cambio
radical del que hablamos tiene méas relacion con que el uso de la tecnologia ha permeado
algunas practicas cotidianas: la manera de informarnos, la forma en que nos comunicamos
con nuestros seres queridos, nuestra forma de administrar el tiempo de ocio, etc.

No debe entonces sorprendernos demasiado que la tecnologia también esté presente,
de una manera u otra, dentro de las aulas. Mucho menos nos tiene que extrafiar que exista una
intencion manifiesta de incluirla a las préacticas educativas. En economia se dice que la
creacion de un producto surge a partir de la aparicion de una nueva necesidad. Siguiendo esa
I6gica, no es descabellado suponer que las editoriales hayan detectado una nueva necesidad en
el sector educativo y hayan aprovechado la oportunidad para explotar un nuevo y atractivo
nicho de mercado.

Con el convencimiento de esta necesidad educativa se comenzaron a disefiar todo tipo
de materiales y herramientas digitales: desde libros de texto en formato PDF (Portable
Document Format), pasando por pizarras digitales, hasta libros digitales con atractivas
animaciones y llamativos disefios. Poco a poco este tipo de materiales se fue incorporando al
qguehacer de muchos maestros y estudiantes. Nosotros creemos que a medida que pase el
tiempo serén todavia mas los centros educativos que adopten este tipo de materiales dentro de
sus recursos didacticos.

Precisamente por este motivo consideramos fundamental analizar en detalle cuales son
las caracteristicas didacticas que presentan estos materiales. Nosotros defendemos la idea de
que en si misma la utilizacion de recursos tecnoldgicos no representa una innovacioén en las
practicas docentes, por el contrario, creemos que lo medular es como se aprovecha, enfoca y
proyecta el uso de esas herramientas para disefiar materiales con fines didacticos.

Para emprender esta tarea contactamos con una editorial a la que le presentamos el
disefio y los objetivos de nuestra investigacion. Afortunadamente las personas a cargo de los
materiales digitales se mostraron interesadas en colaborar con nosotros y nos permitieron
acceder, de manera libre y gratuita, al material digital que estan desarrollando desde 2010. Lo
unico que nos solicitaron fue realizar un acuerdo de confidencialidad, por lo que, aun cuando
los resultados sean pablicos, mantendremos en reserva tanto el nombre de la editorial como el
de la plataforma virtual que alberga los materiales que hemos analizado. Por este motivo, a

esta Ultima le otorgamos el nombre ficticio de Salonvirtual.



En particular, este estudio pretende analizar la manera en que se aprovecha el
componente interactivo para la ensefianza de la gramética de la lengua castellana como lengua
primera. Aunque en el capitulo siguiente —el del marco tedrico —-nos detenemos in extenso
sobre este asunto, adelantamos que este interés surge principalmente por dos motivos: el
primero es que la literatura especializada propone que la calidad del feedback es determinante
en el proceso de aprendizaje de segundas lenguas®; el segundo motivo se relaciona con la
discusién generada en circulos académicos ~-GREAL?®, Zayas, Lomas, Myhill —acerca del
lugar que deberia ocupar la gramética en la ensefianza de la lengua materna. Esta ultima razén
despierta nuestro interés por averiguar cémo la editorial ha resuelto, en sus materiales
digitales, esta problematica que genera tanta divergencia entre los expertos. También en este
capitulo hacemos explicitas cuales son las lineas tedricas a las que adherimos respecto de: el
lugar de la gramética en la ensefianza de la lengua materna; la importancia de la interactividad
en los materiales digitales y el disefio del material didactico en formato digital.

A continuacion, en el tercer capitulo, presentamos los objetivos que guian nuestra
investigacion y las preguntas que a partir de ellos hemos formulado. La metodologia compone
el cuarto capitulo de este trabajo, en él detallamos tanto el funcionamiento de la plataforma
virtual como los materiales que en ella se alojan. También esclarecemos las decisiones que
nos permitieron definir el corpus y el proceso por el cual establecimos las categorias
empleadas en el analisis.

Después, en el quinto capitulo, presentamos conjuntamente el analisis y las
discusiones de los resultados obtenidos. Para realizar el andlisis empleamos las categorias
tipoldgicas, didacticas y de interactividad que concebimos para caracterizar el material
estudiado. En este punto, también queremos sefialar que, por asuntos de espacio, la mayoria
de los ejemplos del andlisis y de la discusion, no se encuentra en el cuerpo del texto, pero si
estd disponible en los anexos; para facilitar la comprension del lector, en cada caso
indicaremos la seccién en que se encuentra el ejemplo correspondiente.

En el sexto y dltimo capitulo, concluimos que el componente interactivo no es
intrinseco al material digital y que la estructuracion de este depende de cémo se conciba el
proceso de ensefianza-aprendizaje de la gramatica castellana en lengua primera. Finalmente,
declaramos nuestro interés por continuar profundizando en la linea investigativa que guia el

presente estudio.

2 Aunque todavia no se han publicado trabajos similares en el aprendizaje de lengua primera es posible suponer que, de
alguna manera, la calidad del feedback también podria influir en él.
* GREAL: Grup de Recerca sobre Ensenyament i Aprenentatge de Llengies.



2. MARCO TEORICO
Este estudio se enmarca en dos grandes areas: la ensefianza-aprendizaje de la gramatica en
lengua primera y las caracteristicas de interactividad del material digital. Por este motivo,

dividiremos nuestro marco teorico en estos dos apartados.

2.1 La ensefianza-aprendizaje de la gramatica en lengua primera

2.1.1 El lugar de la gramatica en el enfoque comunicativo

Hasta hace veinte afios, la ensefianza de la gramatica desempefiaba un papel central en la clase
de lengua. De hecho, muchos de los estudiantes de ese tiempo recordaran las clases en las que
la ensefianza de la gramaética se basaba, principalmente, en la revision -y memorizacion —de
reglas explicitas; en la observacion de regularidades formales en el marco de la oracion —
descontextualizada en la mayoria de los casos -y el reconocimiento de estructuras
morfosintécticas (Medina, 2002: 206).

En la actualidad, la ensefianza de la lengua esta orientada hacia el desarrollo de la
competencia comunicativa de los estudiantes (Ministerio de Educacién, Cultura y Deporte
2002:4; BOE, 2011: 84121; Generalitat de Catalunya, 2009:18). Con el advenimiento de este
enfoque, la gramatica dara un paso al lado cediéndole el protagonismo a la competencia
comunicativa (Hymes, 1971; Canale, 1983), entendida como el conjunto de habilidades y
saberes que convergen en la produccion y comprension de textos —orales y escritos —
adecuados para la situacién de comunicacién en la que se circunscriben. Por tanto, en el
enfoque comunicativo de la ensefianza de la lengua primera lo central serd desarrollar y
potenciar la competencia comunicativa de los estudiantes.

Situar la ensefianza y el aprendizaje de la lengua en el marco de la competencia
comunicativa significa que el curriculo se centra en el aprendizaje de las destrezas
discursivas, cuyo dominio requiere de procedimientos y conocimientos explicitos acerca
del funcionamiento del lenguaje en todas sus dimensiones: las normas sociolinglisticas
que presiden los intercambios, las formas convencionales en que los textos se presentan en
nuestra cultura, los procedimientos que articulan las partes del texto en un conjunto
cohesionado, las reglas léxico-sintacticas que permiten construir enunciados con sentido y
aceptables desde el punto de vista gramatical y ortogréafico. (BOE, 2011:84120)

Este cambio paradigmatico en la concepcion de la ensefianza de la lengua implica,
necesariamente, cuestionarse si los contenidos gramaticales tienen cabida en este enfoque
comunicativo y, de ser asi, como han de ser abordados para la ensefianza de la lengua primera.
En el ambito académico espafiol, el Grup de Recerca sobre Ensenyament i Aprenentatge de
Llenglies -GREAL —de la Universitat Autonoma de Barcelona ha dedicado gran parte de su

labor investigativa a indagar como se ha de tratar los contenidos gramaticales en lengua
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primera, de manera tal que su aprendizaje contribuya a la optimizacion de la competencia
comunicativa de los estudiantes. Casas i Deseuras (2012:123) recoge de manera sintética las

conclusiones a las que este grupo de investigacion ha llegado (el subrayado es nuestro).

e La conceptualizacion de las categorias gramaticales, por parte de los alumnos,
apunta hacia la falta de coherencia y hacia la fosilizacién a lo largo de la
educacion primaria.

o El saber declarativo gramatical no siempre se traduce en saber procedimental.

e EIl conocimiento gramatical no se construye Unicamente a partir del uso
linglistico.

e La actividad metalinglistica contribuye a la sistematizacion de los
conocimientos gramaticales.

e EIl conocimiento gramatical de los conceptos linguisticos se puede modificar a
través de intervenciones didacticas.

e EIl tratamiento de los contenidos gramaticales en los libros de texto, no
responde a un tratamiento integral de la ensefianza-aprendizaje de la lengua.

De estas conclusiones, desprendemos que GREAL propone disefiar intervenciones
didacticas con actividades de reflexion metalinglistica, para que los estudiantes reformulen y
sistematicen sus conocimientos gramaticales, en favor del incremento y optimizacién de su

competencia comunicativa.

2.1.2 Hacia una gramatica pedagdgica
En los planteamientos anteriores vislumbramos que el rol del conocimiento gramatical, en el
actual modelo de ensefianza de la lengua primera, debiera ser el de promover la reflexién
sobre el uso de la lengua y poner a disposicion de los estudiantes un metalenguaje que les
permita verbalizar sus impresiones para poder construir —social y colaborativamente —un
conocimiento sistematico de la lengua que devenga en la mejora de su uso cotidiano.
No se trata ya de transmitir un saber normativo para el cual hay una Unica respuesta o acceder
al sistema de la lengua concebido como modelo Unico, sino de ensefiar a reflexionar sobre la
lengua y a organizar los resultados de esta reflexion para que los conocimientos elaborados

estén disponibles para el uso de la lengua y para integrar nuevos conocimientos. (Camps, en
Fontich, 2006:14)

En esta linea, se vuelve evidente que la escuela requiere de una gramatica distinta de
las analiticas que desarrollan los linguistas para dar cuenta del funcionamiento de la lengua.
Sin embargo, entre los académicos, ha sido muy dificil convenir cual sera la finalidad ultima

de esa gramatica pedagdgica. Por ejemplo, Lopez (1999:111) apunta que el objetivo final de



esa gramatica debe ser ayudar al estudiante a mejorar el empleo de la lengua: “las gramaticas
didacticas o pedagogicas son gramaticas que se conciben para ensefiar con sentido la reflexion
sobre la lengua de modo que el estudiante pueda mejorar su uso del idioma”. También hay
quienes plantean que la gramatica pedagdgica deberia ser el resultado de la adaptacion de
algiin modelo cientifico a la ensefianza, previo proceso de una transposicion didactica (Gaiser,
2011). Por otra parte, Fontich (2006:25) propone la gramatica pedagdgica como un
constructo “de tipo amplio y no se regira tanto por la logica interna de las gramaticas
analiticas como por el potencial explicativo de determinadas nociones escogidas en funcion
de los objetivos escogidos™.

Delimitar cuales seran los contenidos de esta gramatica y como se sistematizaran
también genera controversia entre los académicos. Sin embargo, hay un punto central en el
gue muchos parecen estar de acuerdo: la naturaleza de la gramatica pedagdgica debe resultar
del terreno fronterizo entre la gramética analitica, la semantica y la pragmatica (Rodriguez,
2000:67; Zayas, 2006:29; Fontich, 2006: 26; Camps, 2005:30).

2.1.3 Secuencias didacticas para aprender gramatica

Ahora bien, el que se esté lejos de resolver la cuestion de la gramética pedagdgica, no implica
necesariamente quietud en la investigacion. Por el contrario, GREAL esta desarrollando,
implementando en terreno y evaluando el impacto de secuencias didacticas para aprender
gramatica. En términos simples, estas secuencias didacticas proponen a los estudiantes la
realizacion de un pequefio proyecto que, por una parte, implica situaciones reales de
comunicacion y, de otra, requiere investigar y reflexionar sobre el uso de la lengua. Como se
ve, el énfasis de este tipo de tarea es el desarrollo de la competencia comunicativa de los
estudiantes, a través de la resolucion de tareas reales de comunicacion. En este sentido, el
aprendizaje de contenidos gramaticales no constituye un fin en si mismo, sino que emerge
conforme se requieran esos conocimientos. De esta manera, son los propios estudiantes
quienes descubren, deducen, infieren e incluso construyen el conocimiento gramatical
necesario para desarrollar con éxito la tarea propuesta.

También en el contexto anglosajon se han desarrollado investigaciones en esta linea.
Recientemente Myhill et al. (2012) publicaron un estudio a nivel nacional en Inglaterra cuyo
propoésito fue averiguar si la ensefianza de la gramatica contextualizada —vinculada a la
ensefianza de la escritura —podria mejorar los resultados de los estudiantes en la escritura 'y en
la comprension metalinguistica. Para esto disefiaron una investigacion de metodos mixtos que

considera, entre otros, entrevistas a profesores y estudiantes, implementacion de secuencias
5



didacticas en el aula, anlisis de textos y notas de campo de las investigadoras. En este estudio
las autoras concluyen (el subrayado es nuestro):

e Las intervenciones en el aula tuvieron un efecto positivo, aunque este beneficio fue
experimentado, en mayor medida, por los escritores mas competentes de la muestra.

e Los docentes desempefian un rol determinante en el aprendizaje metalingistico de
sus estudiantes, pues este depende de los conocimientos que tenga a su disposicion el
profesor.

e Existe un beneficio derivado de la ensefianza de la gramatica, en el contexto de
actividades de escritura.

e Las secuencias didacticas son herramientas eficaces para ensefiar gramética, pues para
resolverlas exitosamente se ha de reflexionar sobre la lengua y, para esto, es necesaria
la activacién del conocimiento gramatical explicito del hablante/escritor.

Como se ve, Myhill et al. (2012) concuerdan con lo propuesto por GREAL, pues también
concluyen que las secuencias didacticas son herramientas eficaces para ensefiar gramatica, en
tanto propician una reflexion metalinglistica que activa el conocimiento explicito de los

estudiantes.

2.1.4 La ensefianza de la gramatica en la adquisicion de segundas lenguas

En vista de que aun esta abierta la discusion sobre cual ha de ser la gramatica pedagogica que
potencie el desarrollo de la competencia comunicativa en la lengua primera, revisamos
literatura referente a la ensefianza de la gramatica para la adquisicién de segundas lenguas;
confiando en que esta perspectiva podria aportarnos nuevas luces sobre el tema que nos
interesa. Sin embargo, en la revision que realizamos, nos percatamos de que también en esta
disciplina los académicos no han podido dar ain con una gramatica pedagodgica que
sistematice el conocimiento para el aprendizaje de segundas lenguas. Sin embargo,
destacamos el aporte de Ellis (2006) quien revisa los estudios mas importantes realizados en
el area. En la tabla 1 —disponible en la pagina siguiente —sintetizamos las principales ideas que

desarrolla el autor y los lineamientos que propone a modo de respuestas.



Tabla 1: La ensefianza de la gramética en L2

PREGUNTA

RESPUESTA

1. ¢(Hay que ensefiar gramatica, o
deberiamos simplemente crear las
condiciones para que los estudiantes
aprendan naturalmente?

Existe evidencia que avala ambas posturas, por tanto, solo
se puede sostener que para que la ensefianza gramatical sea
efectiva, necesita tener en cuenta la manera en que los
estudiantes desarrollan su interlengua.

2. ¢Qué gramatica debemos ensefiar?

Debe ser una gramatica descriptiva que detalle las
relaciones lingiisticas entre la forma y el significado. Sin
embargo, la eleccion de qué estructuras deben ensefarse
sigue siendo problematica.

3. ¢Cuando debemos ensefar la
graméatica? ¢Es mejor ensefiar
gramatica cuando los estudiantes
comienzan a aprender una L2 o
esperar hasta que hayan adquirido
algo de competencia linglistica?

La gramatica se ensefia mejor a los estudiantes que ya han
adquirido cierta capacidad para utilizar el lenguaje (nivel
intermedio). Sin embargo, la gramatica debe ensefiarse a
través de la retroalimentacion correctiva tan pronto como
los estudiantes comiencen a usar productivamente la
lengua.

4. ¢La instruccién gramatical debe
ser masiva o distributiva?*

Aln no se disponen de datos suficientes para ser
conclusivos. Es necesario seguir investigando para obtener
datos empiricos que permitan decidir sobre este asunto.

5. ¢La instruccion gramatical debe
ser intensiva o extensiva?’

La ensefianza de la gramatica debe concebirse desde ambos
enfoques. Ha de ser reformulada en los libros desde un
enfoque que incluya un tratamiento extensivo de la
gramatica, que surge naturalmente a través de la
retroalimentacion correctiva.

6. ¢Hay algun valor en la ensefianza
de  conocimientos  gramaticales
explicitos?

La investigacion hasta la fecha nos sugiere la necesidad de
un enfoque diferenciado en la investigacion y la ensefianza
de conocimientos gramaticales explicitos. Por otra parte,
quizas las reglas simples puedan ser ensefiadas por
deduccién, mientras que las mas complejas se pueden
ensefiar inductivamente.

7. ¢Hay alguna manera mejor de
ensefiar el conocimiento implicito de
la gramatica?

La investigacion hasta la fecha ha demostrado que tanto la
ensefianza basada en el input, como la basada en la
produccién son eficaces segin cuales sean las
caracteristicas de adquisicion de los estudiantes. El
feedback correctivo es importante para el aprendizaje de la
gramatica. Lo mejor es utilizarlo mezclando el feedback
implicito y explicito que se basan, al mismo tiempo, en el
input y en la produccion del estudiante.

8. ¢ Deberia ensefiarse la gramatica en
lecciones independientes o integrarla
dentro de actividades comunicativas?

La gramatica debiera ensefiarse integrando ambos métodos,
0 sea, combinando clases especificas de gramatica con
actividades comunicativas que integren contenidos
gramaticales.

Entendemos que en las palabras de Ellis (2006) se plantean nuevos retos para la
investigacion, antes que entregar respuestas concluyentes a las preguntas expuestas. No
obstante, encontramos similitudes entre Ellis (2006) y las propuestas que revisamos
anteriormente en los trabajos de GREAL y Myhill et al. (2012). Por ejemplo, ambos plantean
la necesidad de enmarcar el aprendizaje de la gramatica en el contexto de actividades

comunicativas. Otro punto en comun es lo problematico que resulta la seleccion de los

4 Esta dicotomfa se relaciona con cuénta importancia se le atribuira a la gramatica en la planificacién de un curso completo.
® “Intensiva” se refiere a que, en una misma clase, se trabaja solo un contenido gramatical. Mientras que “extensiva” alude a
que, en una misma leccién, se trabajan varios contenidos gramaticales que guardan relacion.



contenidos gramaticales que se trabajaran con los estudiantes. A pesar de estas avenencias,
creemos que la ensefianza-aprendizaje de la gramética de la lengua primera lleva algo de
ventaja, por cuanto los estudiantes de manera natural han adquirido el codigo que utilizan
cotidianamente, lo que los hace propietarios de un bagaje gramatical implicito. Frente a este
hecho, “Unicamente” la labor del profesor es disefiar actividades de comunicacién real que
impliquen procesos de reflexion metalinguistica, para que a través de ellas los estudiantes

optimicen sus habilidades lingisticas en pro de su competencia comunicativa.

2.2 Caracteristicas interactivas del material digital

2.2.1 La utilizacion de las TIC en el aula

“Para nosotros no es cuestion de utilizar las potencialidades de las nuevas tecnologias para
seguir haciendo lo mismo [...], sino de entender que se pueden realizar cosas nuevas y crear
entornos claramente diferenciadores” (Cabero, 2001:301). Quisimos comenzar este apartado
con estas palabras porque en ellas encontramos una idea que consideramos central: disponer
de nuevas herramientas para confeccionar materiales didacticos nos insta a emplearlas de una
manera novedosa, porque en si mismas ellas no implican innovacién alguna en la préctica
educativa.

Una década después, las conclusiones del informe preliminar TICSE 2.0 nos indican
“los materiales didacticos tradicionales (como son los libros de texto y las pizarras) siguen
siendo los recursos mas empleados en las aulas Escuela 2.0., a pesar de la abundancia de la
tecnologia digital” (TICSE, 2011:99). Ademas, como bien lo apuntan Adell y Castafieda
(2012:14) el informe también sefiala que “la mayoria del profesorado indica que la mayor
parte de las actividades que desarrolla en el aula con TIC se podrian enmarcar dentro de un
paradigma didactico que podriamos considerar clasico”. En estas lineas se trasluce que el
guehacer cotidiano de las aulas no ha sufrido grandes innovaciones, a pesar de la inclusion de
las TIC.

Mas alla de cuales sean los motivos por los que los profesores no estan empleando los
materiales digitales de los que disponen, a nosotros nos interesa analizar la manera en que ese
tipo de material ha sido pensado para innovar en la practica docente, porque consideramos
gue lo realmente importante no es en qué soporte se presenten las actividades o contenidos,
sino que el disefio del material digital derive de una meticulosa reflexion pedagdgica y
didactica: “no seran los determinantes técnicos del sistema los que marcaran su calidad y su
eficacia [la del material], sino la atencion que les prestemos a las variables educativas y

didacticas que se ponen en funcionamiento” (Cabero, 2006:8). Incluso podemos ir més alla y
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sefialar que introducir materiales didacticos digitales interactivos no es sin6nimo de mejoria
en los aprendizajes de los estudiantes, porque ademas de este tipo de material es
imprescindible crear metodologias educativas acordes a los retos pedagogicos que surjan in
situ del trabajo con este material.

En esta linea aparece el concepto de pedagogias emergentes como “el conjunto de
enfoques e ideas pedagogicas, todavia no bien sistematizadas, que surgen alrededor del uso de
las TIC en educacién y que intentan aprovechar todo su potencial comunicativo,
informacional, colaborativo, interactivo, creativo e innovador en el marco de una nueva
cultura del aprendizaje” (Adell y Castafieda, 2012:15). Coincidimos plenamente con estos
autores, nosotros creemos que el material interactivo disefiado con fines didacticos (sobre
todo para el area de lengua primera) debe orientarse hacia la concrecién de la idea de un
proceso de ensefianza-aprendizaje centrado en la colaboracién, la creacion y la interaccion
entre los individuos. A nuestro parecer, cualquier material digital e interactivo que no se
conciba a partir de estos lineamientos, de alguna manera esta infravalorando el potencial

didactico y pedagdgico que subyace a las TIC.

2.2.2 Algunos apuntes sobre el disefio de material interactivo

Antes sugerimos que la innovacion pedagogica no pasa solo por incorporar en las aulas las
herramientas que las TIC proporcionan, sino que resultara de un profundo proceso reflexivo
sobre nuestra concepcion de la educacion, de los roles que desempefian en este proceso el
profesor y el estudiante, y unas serie de consideraciones sobre los elementos y actores que
intervienen en el acto educativo. Por este motivo, queremos posicionarnos tedricamente
respecto de las creencias y supuestos sobre los que se debiera construir un material digital e
interactivo que propiciase aprendizajes significativos en los estudiantes.

Tenemos la conviccion de que para disefiar un material digital e interactivo, lo primero
debe ser la reflexion de la que hablabamos antes, de ella dependeran y se desprenderan todas
las decisiones que tomemos a lo largo del proceso creativo. A este respecto, Mayer (2010)
propone tres metaforas usuales para entender el aprendizaje multimedia. Nosotros
recuperamos integramente— en la pagina siguiente —la tabla en que Mayer (2010:11) las

desarrolla:



Tabla 2: Tres metaforas del aprendizaje multimedia

Metaphor Definition Content Learner Teacher Goal of
multimedia
Strengthening and Passive receiver of  Dispenser of .
Response . . Exercise
. weakening Connections  rewards and rewards and
strengthening . ; . system
connections punishments punishments
Information Addmg . . Passive receiver of  Dispenser of Delivery
o information to Information . . . .
acquisition information information system
memory
Knowledge Building a Active sense . . Co_gnltlve
A coherent mental Knowledge Cognitive guide  guidance
Construction maker
structure system

En la tabla anterior se aprecia cuéles son los roles que, en cada concepcién, asumen el
estudiante y el profesor respectivamente. Nosotros creemos que el material digital e
interactivo debiera construirse asumiendo la tercera de las metaforas, porque el rol activo del
estudiante promueve que su proceso de aprendizaje sea significativo. Especificamente, en la
asignatura de lengua primera, no podemos desconocer que los chicos disponen de un vasto
acervo linguistico con el que guiar y facilitar la concienciacion, el descubrimiento o incluso la
construccidn de conocimientos lingdisticos para incrementar su competencia comunicativa.

En esta misma linea, concordamos con la exposicion de Mayer (2010) sobre la
eleccion de un enfoque que concilie el proceso de aprendizaje humano y el uso de la
tecnologia. En este sentido, este autor propone asumir un enfoque centrado en el estudiante
(learner-centered approach) “that focuses on using multimedia technology as an aid to
human cognition, based on the premise that multimedia designs that are consistent with the
way the human mind works are more effective in fostering learning than those that are not”
(Mayer, 2010:15). Este enfoque pretende fomentar el aprendizaje significativo del estudiante,
a través de su actividad cognitiva durante este proceso de caracter constructivo.

Hasta aqui hemos empleado el término aprendizaje multimedia sin reparar en su
origen o en su significado. Creemos oportuno precisar que este concepto no se relaciona con
las caracteristicas de un material educativo, sino que aprendizaje multimedia se refiere al
proceso por el que las personas construyen representaciones mentales a partir de palabras e
imagenes.

Mayer (2010), principalmente desde la psicologia cognitiva, contribuye a recopilar y
sistematizar los conocimientos que, en la Gltima década, han resultado de la investigacion
multidisciplinar en el area del aprendizaje multimedia. A partir de la investigacion se ha
desarrollado una teoria cognitiva del aprendizaje multimedia, cuyo primer precepto estipula
que los seres humanos aprendemos mejor con palabras (impresas o audibles) e imagenes

(estaticas o en movimiento) que solo con palabras.
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Esta premisa constituye el primero de los principios basicos que deben considerarse
para favorecer el aprendizaje multimedia. De hecho, Clark y Mayer (2003) tratan en detalle
todos los principios basicos y avanzados para el aprendizaje multimedia, incluso proporcionan
la evidencia psicologica que los sustenta. De su trabajo, recogemos los seis principios basicos
que fueron formulados para ser considerados durante el proceso de creacién de material
multimedia. Para efectos de nuestro analisis recuperamos principalmente el primero y el

ultimo de ellos:

1) Multimedia: usar palabras e imagenes es mejor que emplear solo palabras.

2) Contiguidad: las palabras deben colocarse cerca de los graficos con que se
relacionan y viceversa.

3) Modalidad: presentar una narracion auditiva es mejor que ofrecer las palabras
impresas en la pantalla.

4) Redundancia: las personas aprenden mejor cuando la misma informaciéon no se
presenta en méas de un formato.

5) Coherencia: afiadir un material interesante puede dafar el aprendizaje porque
genera distraccion.

6) Personalizacion: usar un estilo coloquial y tutores virtuales favorece el
aprendizaje.

2.2.3 Caracteristicas del material interactivo
Material multimedia y material digital interactivo son dos conceptos diferenciados. El primero
se refiere a las modalidades en que se presentan los contenidos del material didactico, por
ejemplo, palabras (impresas o audibles) y/o imagenes (estaticas 0 en movimiento), por tanto,
en estricto rigor, un libro de texto también constituye un ejemplo de material didactico
multimedia, porque combina textos e imagenes. Por otra parte, el concepto de material
interactivo se relaciona con dos asuntos: el soporte digital en que se presenta y la posibilidad
de interaccionar con él. En este punto, cabe precisar que no necesariamente todo el material
digital es interactivo, porque si entendemos por interactividad un ciclo de comunicacion
completo que se establece entre el estudiante y el programa de ordenador (Yacci, 2000:14),
comprenderemos que un texto en el formato tradicional de PDF es digital pero no interactivo,
ya que las acciones que el estudiante realiza en el programa, no generan nuevas acciones
(retroacciones) a modo de respuesta (feedback) por parte del ordenador.

A partir de esta definicion de interactividad, su componente principal seré el feedback,
sin embargo la literatura especializada también recoge las opciones de ayuda y las

instrucciones como elementos de interactividad: las Gltimas porque guian las acciones del

11



estudiante y las primeras porque le facilitan la resolucién de las tareas y lo apoyan en su
proceso de aprendizaje (Cardenas-Claros y Gruba, 2009). Por tanto, consideraremos estos tres
factores: feedback, opciones de ayuda e instrucciones dentro del componente interactivo del
material digital.

Respecto del primero, en las ultimas dos décadas, se han realizado numerosas
investigaciones que corroboran la importancia que tiene el tipo y la calidad del feedback que
se entrega al estudiante (Nagata y Swisher, 1995; Nagata, 1996; Pujola, 2001; Heift, 2004;
Rosa y Leow, 2004; Heift y Rimrott, 2008)°. Las conclusiones de estos estudios apuntan a que
el tipo de retroalimentacion entregado a los estudiantes influye en los resultados de su
aprendizaje, porque en ausencia del profesor de lengua, es el feedback el que debe de informar
al estudiante sobre su desempefio, para que este autorregule su practica (Heift, 2004:419).

Revisemos brevemente los dos ejemplos que mas influyen en nuestra investigacion.
Pujola (2001) investiga como lo usan los estudiantes de inglés segunda lengua y concluye que
es necesario dirigir las futuras investigaciones hacia la identificacién de los procedimientos
gue permitan desarrollar una retroalimentacion mas adecuada para satisfacer las necesidades
de distintos tipos de aprendices. Por su parte, Heift (2004) estudia el efecto de tres tipos de
feedback en ejercicios de gramética escrita y de vocabulario: metalinguistico, metalinguistico
destacando el error y de repeticion destacando el error. La autora concluye que, de los tres,
resulta ser méas efectiva la retroalimentacion de tipo metalinguistico que destaca el error del
estudiante. Mientras que, empleando la retroalimentacion que repite y destaca el error, los
estudiantes cometen mas errores y, por tanto, tienen un menor nimero de respuestas correctas.

A propésito de la necesidad de un feedback que apoye al estudiante en su proceso de
aprendizaje, Heift (2010) plantea que las teorias del NLP (Natural Language Processing) y
de la Inteligencia Artificial (en inglés, Al) pueden contribuir provechosamente a la creacion
de un ICALL (Intelligent Computer-Assisted Language Learning) que emule la interaccion
profesor-alumno. Para la consecucion de este fin es necesario, en primer término, una base de
informacion que almacene los datos del comportamiento del usuario cuando usa la
plataforma. Y, en segundo lugar, se requiere un sofisticado sistema de respuesta (feedback),
porgue no se pueden anticipar los errores de los alumnos. La autora concluye que para que la
herramienta sea mas eficiente se debe hacer hincapié en asuntos pedagdgicos como la relacion
que se establece entre el estudiante y el CALL’ (Computer-Assisted Language Learning), a

través de la generacion de un feedback que devenga en recurso de autorregulacion y

® Estos trabajos se enmarcan en el contexto de los materiales interactivos disefiados para la adquisicién de segundas lenguas.
" Esta sigla también posee una version en espafiol ALAO (Aprendizaje de Lengua Asistido por Ordenador), no obstante
nosotros preferiremos emplear CALL, porque esta forma esta mas distribuida y aceptada en la literatura especializada.
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aprendizaje significativo para el estudiante. Aunque se consiga desarrollar una
retroalimentacion méas personalizada, cada accion del estudiante requiere de la generacion de
un mensaje especifico que atienda su situacion en particular. Por tanto, aunque el motor
pretenda recrear la interaccion que se produce entre el profesor y el estudiante en una
situacion real de clase, sencillamente no puede hacerlo (Yacci, 2000:14).

En relacion a las opciones de ayuda, retomamos los trabajos de Pujola (2002) y
Céardenas-Claros & Gruba, (2009). Pujola (2002) define las opciones de ayuda como “los
recursos del programa que ayudan al estudiante a resolver la tarea” (Pujola, 2002: 241) y
distingue dos subtipos: asistencia (assistance) y orientacion (guidance). El primer concepto
entrega ayuda para comprender, mientras que el segundo, lo hace para desarrollar con éxito
las tareas propuestas (Pujola, 2002: 242). El autor concluye que la clave esta en desarrollar un
tipo de ayuda flexible que considere los distintos estilos y estrategias de aprendizaje de los
estudiantes.

Por su parte, Céardenas-Claros y Gruba, (2009) realizan una completa revision de los
estudios realizados sobre las opciones de ayuda en los materiales interactivos para la
adquisicion de segundas lenguas. Por lo que nos concentraremos en el apartado de las
opciones de ayuda en gramatica y las conclusiones que recogen. De Heift (2006) las autoras
recogen que la ayuda se emplea mayoritariamente en los ejercicios mas complejos y que son
los principiantes los que mas aprovechan la ayuda ofrecida por el material (Cardenas-Claros y
Gruba, 2009: 17). Finalmente, las investigadoras concuerdan con Pujola (2002) en que los
estudiantes no emplean la ayuda si esta no estd facilmente disponible y, tampoco lo hacen si
para utilizarla deben realizar dos pasos.

Finalmente, sobre las instrucciones, solo sefialaremos que Clark y Mayer (2003:136)
apuntan que, considerando el principio de personalizacién, resulta relevante formularlas en un
estilo directo y coloquial, porque la investigacion en el procesamiento del discurso ha
demostrado que las personas se esfuerzan por comprender mas el material cuando sienten que

estan conversando o interaccionando con un compariero.

2.2.4 Ensefiar gramatica empleando materiales digitales interactivos

El grueso de las investigaciones que versan sobre herramientas de TIC para la ensefianza-
aprendizaje de la gramatica se enmarca en el contexto de la adquisicion de segundas lenguas
(Nutta, 1998; Cerratto, Knutsson, y Severinson, 2003; Abu Naba’h y Ibn Saud, 2012), por

tanto, nos hemos visto en la necesidad de extrapolar, en algunos casos, sus conclusiones y, en
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otras ocasiones, adecuar sus presupuestos 0 constructos tedricos a nuestro contexto
investigativo.

A continuacion revisaremos brevemente los estudios arriba sefialados. Nutta (1998) y
Abu Naba’h & Ibn Saud (2012) disefian, con catorce afios de diferencia, una investigacion
que pretende demostrar si la ensefianza de la gramética asistida por ordenador es tan eficaz
como la dirigida por un docente. Para esto enfrentan dos grupos: uno aprendiendo un
contenido gramatical especifico empleando solo el ordenador; el otro, aprendiendo el mismo
contenido pero solo a través de las clases impartidas por el docente. Ambas investigaciones
concluyen que los grupos asistidos por el ordenador obtienen mejores resultados que los
grupos dirigidos por docentes. Mientras Nutta (1998) reconoce que el nimero de la muestra
estudiada es demasiado pequefio para arribar a conclusiones definitivas; Abu Naba’h & Ibn
Saud (2012) explican estos resultados aduciendo que las herramientas de CALL permiten
atender de mejor manera los requerimientos especificos de cada usuario, porque es él quien
decide el ritmo del aprendizaje y, por tanto, tiene la posibilidad de autorregular su proceso en
todo momento.

En ambas investigaciones, echamos en falta tres asuntos fundamentales, primero, una
descripcion detallada de los materiales digitales con que los estudiantes interaccionaron
durante la investigacion; segundo, un prototipo de las pruebas a las que fueron sometidos vy,
tercero, la explicitacion del enfoque asumido para la ensefianza-aprendizaje de la gramatica.
Creemos que estos antecedentes son imprescindibles para fundar conclusiones robustas que
desequilibren la balanza en favor de la efectividad de las herramientas de CALL versus la
ensefianza tradicional. Mientras no haya investigaciones que demuestren empiricamente, que
solo empleando materiales digitales los estudiantes son capaces mejorar sus habilidades
linglisticas, no se podra aseverar que este material interactivo es més eficiente que las clases
impartidas por un profesor.

Siguiendo esta linea de razonamiento, Cerratto, Knutsson y Severinson (2003) dentro
de sus conclusiones consideran que el alto nivel de imprevisibilidad de las formas
gramaticales que un estudiante puede producir en un texto, dificulta el disefio de un programa
que pueda reconocer “el lenguaje del estudiante”. Esta idea reafirma nuestra creencia de que
el desarrollo y el perfeccionamiento de los recursos didacticos interactivos promueven la
discusion en el entorno educativo, respecto de cual es el lugar y el papel del profesor de
lengua en el siglo XXI. Posiblemente sea necesario reformular este rol para que se adapte

mejor a los procesos de aprendizaje de los estudiantes en la actualidad, pero no creemos bajo
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ningun precepto que su figura pueda o deba desaparecer del proceso de ensefianza-

aprendizaje.

3. OBJETIVOS Y PREGUNTAS DE LA INVESTIGACION

Considerando, por una parte, los lineamientos tedricos expuestos en la revision bibliografica y
por otra, nuestro interés particular por conocer en profundidad el material digital interactivo,
hemos propuesto el siguiente objetivo de investigacion:

Analizar como se aprovecha el componente interactivo del material digital para
la enseflanza de contenidos gramaticales de lengua castellana como lengua
primera.

Este objetivo de carécter general se concreta a través de los siguientes objetivos especificos:

e ldentificar qué contenidos gramaticales se abordan en el material de 1° ESO de
Salonvirtual.

e Examinar las secuencias didacticas con que se desarrollan dichos contenidos.

e Identificar cudl es el enfoque con que se asume la ensefianza de la gramatica
castellana en lengua primera.

e Definir el rol que desempefia la interactividad en la ensefianza de esta
gramaética.

e Proponer categorias de andlisis para el material digital interactivo.

Siguiendo las lineas directrices que proponen estos objetivos hemos formulado la siguiente
pregunta general de investigacion:
¢ Como se explota el componente interactivo del material digital en la ensefianza
de la gramatica castellana como lengua primera?

A partir de esta pregunta surgen otras cuatro de caracter secundario:
e ;Como se planifica en Salonvirtual la ensefianza-aprendizaje de los contenidos
de gramatica castellana como lengua primera?
e ;De qué manera se formulan las intrucciones en este material?
e ;Que caracteristicas tiene el feedback que se le entrega al estudiante?
e ;Qué cualidades tienen las opciones de ayuda que Salonvirtual le ofrece al
estudiante?

Para responder las preguntas expuestas hemos disefiado una investigacion de tipo
cualitativo que pretende descubrir, comprender e interpretar la realidad que se configure en el
corpus analizado. En el capitulo que sigue detallamos las decisiones metodoldgicas que dan

forma y sentido a nuestra investigacion.
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4. METODOLOGIA
4.1 Breve descripcion de Salonvirtual

Salonvirtual es una plataforma educativa alojada en la web. Para acceder a ella los
usuarios deben ingresar las credenciales (nombre de usuario y contrasefia) proporcionadas por
el centro educativo que contratd este servicio a la editorial. En principio, esta plataforma fue
disefiada para apoyar la préactica del docente en el aula, por lo que su caracter complementario
se traduce en que el profesor, entre otras posibilidades, puede elegir:

1. Tratarla como una coleccion de actividades para que los estudiantes las
trabajen en sus casas®.

2. Emplearla como una herramienta para gestionar y planificar su labor
docente.

3. Utilizarla para exponer en la pizarra digital los contenidos del temario.

4. Aprovecharla para presentar contenidos y desarrollar actividades con los
estudiantes, tanto dentro como fuera del aula.
5. Prescindir completamente de su utilizacion.

Solo en el escenario propuesto por la cuarta opcién, Salonvirtual asume caracteristicas
propias del material multimedia de blended learning® alojado en la web (web-based) como:
disponer de materiales que pueden ser usados en el aula, en sesiones de estudio autbnomo o a
modo de ‘deberes’; y alternar el uso de la tecnologia entre la interaccion profesor-estudiante y
las sesiones realizadas en solitario fuera del aula.

Mas all4 de su potencial como material de blended learning, cuando el profesor
ingresa a su sesion en Salonvirtual encuentra por una parte, la informacion de las tareas
asignadas a sus estudiantes y, de otra, los materiales de las distintas asignaturas organizados
por curso™. Luego, si él accediera, por ejemplo, al primer curso de la ESO en Lengua
castellana y literatura'* encontrarfa los 17 temas (entendidos como unidades curriculares) que

propone la editorial (ver apartado 1, anexo 1). Cada uno de estos temas se despliega a través

de una serie de recursos secuenciados didacticamente (ver apartado 2, anexo 1). En este
punto, es importante aclarar que un recurso corresponde a cada una de las pantallas, o
secuencia de ellas, planteada para trabajar uno de los contenidos que compone un tema. Por
ejemplo, el tema “El vocabulario” tiene asociados trece recursos, cada uno de ellos desarrolla

un contenido relacionado con los procesos de formacion de palabras del castellano.

8 salonvirtual le permite al docente asignar tareas a sus estudiantes y realizar un seguimiento de sus resultados.
° Entendemos Blended Learning tal y como lo recogen Sharma y Barrett (2007:8): “learning or training events or activities
where e-learning, in its various forms, is combined with more traditional forms of training such as ‘classroom’ training”.
19 En la actualidad, Salonvirtual dispone de materiales para todas las asignaturas obligatorias de 5° y 6° de primaria y para los
cuatro cursos de la ESO.
™ Aunque nosotros hubiéramos preferido “Lengua y Literatura Castellanas”, hemos decidido mantener el nombre con que la
editorial a cargo ha titulado esta asignatura.
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Antes sefialamos que, para trabajar un tema, los recursos aparecen dispuestos en una
secuenciacion didactica propuesta por la editorial. Sin embargo, los docentes pueden
modificarla a voluntad: pueden reorganizarla, suprimir algunos recursos, agregar otros de
asignaturas o niveles distintos e, incluso, crear un nuevo tema con los recursos que se estimen
convenientes. Ademas de personalizar las secuencias didacticas de los temas, la plataforma le
permite a los docentes compartirlas con sus comparieros de centro y, si asi lo quisieran, con
otros profesores miembros de la comunidad educativa de Salonvirtual.

Al igual que el profesorado, los estudiantes disponen de acceso a la plataforma. No
obstante, en sus sesiones solo apareceran los recursos que se les asigne. En otras palabras, son
los profesores quienes determinan a qué recursos pueden tener acceso sus estudiantes. Por
otra parte, los docentes pueden designar recursos, a modo de tarea, a los estudiantes que
consideren oportuno. En este ultimo caso, podran solicitar a la plataforma un informe que
sefiale cuando realizo la tarea cada estudiante, cuanto se demor6 en hacerla, cuantas veces lo
intentd, qué puntuacion obtuvo en el primer intento y en qué posicion se ubica respecto del
grupo.

Finalmente es imprescindible sefialar dos aspectos: primero, que trabajamos con la
version de la plataforma que actualmente esta en el mercado®?; y, segundo, que nosotros
ingresamos a la zona de mantenimiento y edicion de la plataforma, por tanto, la interfaz que
visualizamos es la de los profesores y no la del estudiante. Es importante indicar esto Gltimo,
porque en este entorno virtual aparecen guias didacticas que explican como trabajar los
recursos en el aula; qué preguntas hacerles a los estudiantes durante la exposicién e, incluso,
se sugieren otras actividades para realizar con ellos. Aun cuando tuvimos acceso a toda esta
informacién, decidimos no considerarla en nuestra investigacion, para que no influyera en
nuestro proceso de analisis. Dicho en otros términos, omitimos esta informacion con el
propdsito de neutralizarla para no contaminar nuestra investigacion. Por lo tanto, a pesar de
poder acceder a la interfaz de los maestros, durante todo el proceso de investigacion nos
relacionarnos con el material tal y como lo haria el estudiante. O sea, sin atender a las

orientaciones didacticas y fichas que se ofrecen al profesor.

12 _a préxima version de la plataforma estara disponible en los centros educativos a partir de noviembre de 2013.
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4.2 Definicion del corpus
Con el propdsito de satisfacer los objetivos que nos hemos propuesto, decidimos configurar el
corpus de nuestra investigacion a partir de una serie de parametros.

El primero de estos criterios es la seleccion del curso al que perteneceran los
materiales que conformen el corpus. Antes dijimos que actualmente la plataforma dispone de
materiales de Lengua castellana y literatura para 5° y 6° de primaria y los cuatro cursos de la
ESO. De estos, hemos decidido trabajar solo con los materiales de 1° de la ESO,
principalmente por dos razones. Primero porque el analisis de un corpus del curso inicial de la
formacion secundaria, podria constituir la primera fase de una investigacién que pretenda
visualizar como evoluciona la ensefianza de la gramética castellana en los cursos siguientes.
En segundo término, porque nos percatamos de que 7 de los 17 temas propuestos para este
curso poseen un titulo relacionado directamente con contenidos gramaticales. Esta inclinacién
hacia la gramatica consolidd nuestra eleccion de trabajar, Unica y exclusivamente, con los
recursos de 1° de la ESO.

Lo siguiente fue definir la unidad de analisis que empleariamos en esta investigacion.
En un primer momento, creimos pertinente fijarla en la secuenciacién didactica con que, por
defecto, la plataforma expone los recursos de cada tema. Sin embargo, finalmente decidimos
descartar esta opcion porque advertimos que, en el interior de la secuenciacion didactica, cada
recurso funciona realmente como un mddulo de aprendizaje y que, aunque tiene relacion
directa con los otros recursos del tema, no establece relaciones de interdependencia con ellos.
En otros términos, cada recurso funciona con tal grado de autonomia que permite suprimirlo o
reemplazarlo sin que la secuenciacion se fracture. Por este motivo, decidimos que el recurso
seria nuestra unidad de analisis. Este constructo lo definimos como: cada pantalla o secuencia
de ellas, que trabaja uno de los contenidos que componen la unidad tematica. Por ejemplo, el
tema (o unidad tematica) “Los determinantes” esta compuesto por 15 recursos, pues cada uno

de ellos adelanta en su titulo el contenido que trata (ver apartado 2, anexo 1).

En este punto es preciso especificar que, en algunas ocasiones, se presentan recursos
gue no han sido confeccionados, especificamente, para la asignatura, el nivel y/o el tema en el
gue se presentan, pero que guardan (a criterio de la editorial) alguna vinculacién con dicho
tema. En ese caso, ese recurso aparece como “recurso relacionado” y no dispone de un
numero en la secuencia didactica del tema (ver apartado 2, anexo 1). Para los efectos de esta
investigacion, decidimos no considerar los recursos relacionados que, eventualmente,

pudieren aparecer en los 17 temas de Lengua castellana y literatura de 1° de la ESO. No lo
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haremos, precisamente, porque solo nos interesaran aquellos recursos que fueron pensados ex
professo para el nivel y la asignatura que nos convoca.

A partir de los criterios que acabamos de especificar, obtuvimos un total de 245
recursos en los 17 temas que componen nuestro curso Yy asignatura (ver tabla 3). Para
garantizar profundidad en el andlisis y, atendiendo a las limitaciones de espacio de esta
investigacion, creimos necesario acotar todavia mas la cantidad de recursos que conformarian
nuestro corpus. Para esto, retomamos una de nuestras preguntas: «;Como se planifica en
Salonvirtual la ensefianza-aprendizaje de los contenidos de gramatica castellana como lengua
primera?» A partir de ella revisamos los 245 recursos y los clasificamos segun trataran o no
contenidos gramaticales.

De lo resultante de esta clasificacion, solo seleccionamos para nuestro corpus los
recursos que tratan contenidos gramaticales, ya sean estos morfoldgicos o sintacticos.
Consecuentemente, resulta imprescindible manifestar que la definicion de gramatica con que
operamos, es aquella que la entiende como “parte de la lingliistica que estudia la estructura de
las palabras, las formas en que estas se enlazan y los significados a los que tales
combinaciones dan lugar’ (RAE, 2009:3). Siguiendo esta definicion, entendemos que la
gramatica se materializa a través de dos disciplinas distintas, aunque complementarias: la
morfologia y la sintaxis. La primera se “ocupa de las estructuras de las palabras, su
constitucion interna y sus variaciones” (RAE, 2009:3); la segunda, por su parte, “corresponde
al analisis de la forma en que se combinan y se disponen linealmente, asi como el de los
grupos que forman” (RAE, 2009:4).

Ahora bien, durante el andlisis fue ineludible precisar ain mas qué tipo de contenido
gramatical se trataba en el recurso. De esta manera consideramos cuatro grandes categorias:
morfologia léxica (MOL), morfologia flexiva (MOF), sintaxis (SIN) y morfosintaxis (MSI).
Respecto de la Gltima categoria, morfosintaxis, es importante sefialar que a ella perteneceran
exclusivamente los recursos en que “sea necesario establecer nexos de complementariedad
entre ambas disciplinas para lograr una descripcion global de los aspectos de la palabra”
(Pena, 2000: 4311), por lo que unicamente caben dentro de esta categoria los recursos que
impliquen el analisis morfosintéactico de palabras, grupos de palabras (sintagmas), oraciones o
textos.

Una vez que decidimos que recursos trataban contenidos gramaticales, creimos
necesario volver a clasificarlos segun la perspectiva explicita o implicita con que se asume ese

contenido. Por perspectiva explicita entendemos que el eje vertebrador del recurso es un
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contenido gramatical, mientras que en la perspectiva implicita el contenido gramatical
subyace a otro contenido que es el central (ver anexo 2).

En la tabla 3 mostramos la distribucion de los recursos que tratan contenidos
gramaticales.

Tabla 3: Recursos que abordan contenidos gramaticales

NOMBRE DEL TEMA CANTIDAD RECUR. IMPLICITOS EXPLICITOS
TOTALDE GRAMA
RECURSOS MOL MOF SIN MSI| MOL MOF SIN MSI

1. La comunicacion 15 1 0 0 0 1 0 0 0 0
2. Tipos de discurso 16 6 0 2 0 4 0 0 0 0
3. La comprension y la 17 5 0 0 1 3 0 0 0 1
composicion de textos
4. Los medios de 8 1 0 o o 1| o o 0 0
comunicacion
5. El vocabulario 13 9 2 0 0 0 6 1 0 0
6. La ortografia 16 1 0 0 0 1 0 0 0 0
7. La ortqgraﬂa: 16 9 1 0 3 1 0 0 3 1
acentuacion
8. La oracién gramatical 18 16 0 0 0 1 0 1 11 3
9. El nombre y el 16 14 0 o o o] o 1 2 1
sintagma nominal
10. Los determinantes 15 14 0 0 2 0 0 0 6 6
11. El adjetivo 16 15 0 o 2 o] o o 5 8
calificativo
12. El pronombre 15 15 0 0 0 0 0 0 7 8
13. El verbo y el 16 14 0 o 1 1| 1 3 3 5
sintagma verbal
14. La preposicion, el 11 10 0 0 1 ol o 0 6 3
adverbio y la conjuncion
15. Ladiversidad 7 0 0 o o o o 0o 0 0
linguistica en Espafia
16. La literatura: 15 1 0 o o 1| o 0o 0 0
géneros literarios
17. La Iltgratur{a: 15 7 0 0 6 0 0 0 1 0
recursos literarios

TOTAL 245 138 3 2 16 15 7 6 44 46

Nota: Recur. Grama, recursos de contenido gramatical; MOL, morfologia Iéxica; MOF, morfologia flexiva; SIN, sintaxis;
MSI, morfosintaxis.

En la tabla 3 se aprecia claramente una tendencia hacia los contenidos gramaticales.
De hecho, el 56,32% de los recursos de Lengua castellana y literatura de 1° de la ESO tratan,
ya sea implicita o explicitamente, un contenido gramatical. Por otra parte, se observa que son
mas los recursos que plantean de manera explicita contenidos gramaticales. Esto Ultimo nos
condujo a la decision de que nuestro corpus estuviera compuesto solo por los elementos de
este grupo, por tanto, inicialmente el corpus de nuestra investigacién estd compuesto por los
103 recursos que tratan explicitamente contenidos gramaticales; en el material de Lengua

castellana y literatura de 1° de la ESO de Salonvirtual.
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4.3 Categorias de analisis
Al comenzar esta investigacion suponiamos que encontrariamos en la literatura alguna
taxonomia, pautas o criterios para analizar materiales interactivos. Sin embargo, tras la
revision de bibliografia actualizada, descubrimos que adn no se ha publicado una
categorizacién mas o menos acabada que dé cuenta de la compleja realidad del material
interactivo. Con esto no estamos diciendo que actualmente sea imposible encontrar criterios
de anélisis para asuntos especificos como las opciones de ayuda, el feedback, el disefio o la
formulacién de instrucciones. De hecho, ya hemos revisado en el marco teorico (ver apartados
2.2.2'y 2.2.3) cuéles son las aportaciones que nos serviran de guia en estas areas especificas.
Al no existir categorias preestablecidas en investigaciones anteriores, nos dimos a la
tarea de proponer una serie de categorias que fueran productivas para los efectos de nuestro
analisis. Este proceso comienza con una fase preliminar que implica, por una parte, la revision
y lectura de la bibliografia especializada® y, por otra, la seleccién aleatoria de una muestra
del corpus compuesta por diez recursos. Cada uno de ellos fue examinado cuidadosamente
con el fin de obtener los dominios de analisis (Cohen, L.; Manion, L. y Morrison, K., 2011)
que nos permitieran clasificarlos y agruparlos en categorias. O sea que, en esta primera fase,
tanto los dominios de analisis como las categorias iniciales emergieron de la observacion

atenta del material (ver apartado 1, anexo 3).

Siguiendo los dichos de Cohen, Manion, y Morrison (2011:566): “categories will need
to be exhaustive in order to address content validity” decidimos seleccionar dos
investigadores externos para que analizaran la misma muestra de diez recursos empleando
nuestras categorias iniciales. Elegimos a una investigadora y un investigador que tienen
perfiles similares, ya que ambos pertenecen al mismo rango etario (25-30 afios) y son
profesores chilenos de Lengua y Literatura Castellana. Pero solo la investigadora esta
realizando el master en Investigacion en Didactica de la Lengua y la Literatura de la
Universitat de Barcelona.

Para que desarrollaran adecuadamente la tarea solicitada, les informamos a ambos
investigadores cuales eran los objetivos y las preguntas de nuestro estudio; a continuacién los
ubicamos en habitaciones separadas y les proporcionamos un glosario de las categorias
iniciales, junto con los materiales de la muestra’®. Les dimos una hora para realizar la tarea y
una vez finalizado el tiempo, realizamos un focus group para que en conjunto (y en nuestra

presencia) valoraran las categorias y compartieran sus observaciones. Gracias a sus

13 Muchas de esas lecturas se recogen en el Marco teérico de esta investigacion.
1% Todos los investigadores que participaron de esta fase firmaron un acuerdo que resguarda la confidencialidad del material.
Ademas, solo se les permitié un acceso restringido y supervisado a los 10 recursos de la muestra.
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comentarios surgieron algunas categorias, se suprimieron y/o reformularon otras. En la tabla

que sigue recogemos esta informacion:

Tabla 4: Categorias nuevas, suprimidas y reformuladas

Categoria Estado Categoria resultante

Exposicion Reformulada Presentacion de input

Mapa conceptual Reformulada Sintesis

Exposicion sintética Reformulada Presentacion de input resumida

Contenido morfosintéctico Nueva

Accibn cognitiva Reformulada Proceso cognitivo

Vinculacion Nueva Vinculacion discontinua
Vinculacion continua

Mapa completado Suprimida

Ayuda Reformulada Opciones de ayuda

Instruccion pista Reformulada Opciones de ayuda pista

Al cabo de diez dias, volvimos a someter las categorias resultantes a prueba, pero esta
vez sumamos otros dos investigadores. Los profesionales que incorporamos en esta ocasion
no poseen formacién docente. El primero es un fil6logo hispanico, de nacionalidad espafiola,
gue se desempafia actualmente como editor de materiales didacticos similares a los de
Salonvirtual. La segunda es una periodista venezolana que trabaja en marketing online, sobre
todo creando estrategias para las redes sociales. Nos pareci6 interesante incluir a estos
profesionales, porque aportarian una perspectiva distinta de la pedag6gica que primo en la
primera fase de discusién y validacion de las categorias.

El procedimiento que siguieron los cuatro investigadores fue el mismo que
describimos en el primer encuentro del que solo participaron los dos profesores chilenos. De
este segundo focus group surgen las categorias definitivas que presentamos en los tres

apartados que siguen (4.3.1, 4.3.2 y 4.3.3, 0 bien ver el apartado 5, anexo 3). Por lo pronto,

baste decir que establecimos tres dominios de andlisis: el primero se relaciona con la
identificacion tipologica del recurso; el segundo, con sus caracteristicas didacticas; y el

tercero, con sus rasgos de interactividad.

4.3.1 Categorias de identificacion tipoldgica

Como su nombre indica, en este grupo encontraremos aquellas categorias que nos permitan
identificar cada recurso. El primero de los criterios de este grupo surge de la pregunta sobre
cudl es la funcion que desempefia el recurso en la secuenciacion didéctica propuesta por la
editorial. Aunque no analizaremos esa secuenciacion, advertimos que la funcion que cada
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recurso cumple en su interior se traduce en una serie de caracteristicas que nos permitirian
agruparlos. Segun este criterio, los recursos pueden pertenecer a una de las siguientes clases:

presentacion de input, actividad, sintesis o evaluacién final (ver apartado 3, anexo 1)**. En

la tabla 5 apreciamos como se distribuyen los recursos segun este criterio.

Tabla 5: Distribucién de los recursos segun su clase

CLASE DE RECURSO TOTAL CONTENIDO GRAMATICAL
CLASE

MOL MOF  SIN MSI

Presentacidn de contenido 23 1 3 12 7

Actividad 58 5 3 19 31

Sintesis 15 1 0 9 5
Evaluacién final 7 0 0

Total 103 7 6 44 46

Nota: MOL, morfologia léxica; MOF, morfologia Flexiva; SIN, sintaxis; MSI, morfosintaxis.

En este punto, debemos sefialar que rastreamos casos especificos de recursos en que la
primera pantalla permitia acceder a una serie de elementos que podrian considerarse recursos
independientes. El esquema 1 ilustra esta situacion (ver anexo 4).

Esquema 1: Recursos multiples

Pantalla inicial de recurso maltiple

TiTULO DEL RECURSO

Botdn elemento 1 _
Botdn elemento 3 _

7 ,

Opciodn 1: Todos los Opciodn 2: Todos los
elementos son idénticos elementos son distintos
Pantalla inicial: de input Elemento 1 Elemento 2
Pantalla dos: ficha de contenido Pantalla inicial: input Pantalla inicial: input
Pantalla tres: actividad Pantalla dos: actividad Pantalla tres: actividad
Pantalla cuatro: solucidn Pantalla tres: solucion Pantalla cuatro: solucién
Elemento 3 Elemento 4

Pantalla inicial: ficha de contenido

Pantalla inicial: actividad

Pantalla dos: actividad

Pantalla dos: solucién

Frente a la primera opcion del esquema decidimos analizar el recurso multiple desde
su unidad (ver apartado 1, anexo 4). Sin embargo, en la segunda situacién que plantea el

15 A partir de aqui, todos los conceptos que aparezcan en negrita corresponden a una categorfa.
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esquema decidimos dividir el recurso original, para analizar sus partes como si se tratara de

cuatro recursos independientes (ver apartado 2, anexo 4).

La tabla 6 muestra los recursos multiples que fueron divididos para ser analizados

como recursos independientes.

Tabla 6: Recursos resultantes de la division de recursos multiples

TEMA

NOMBRE DEL RECURSO

RECURSOS FINALES

El vocabulario

Los procesos de formacion
de palabras

1.
2.
3.

Derivacion
Composicion (sust.+sust.)
Composicién (ver.+ sust.)

La ortografia:
acentuacion

Por qué, porque, por que,
porqué

1.
2.

Reconocimiento
Norma de acentuacion

El nombre y el
sintagma nominal

¢Qué es un sintagma?

1.

Sintagmas nominal, adjetival,

adverbial y verbal

2

. Sintagma preposicional

El nombre y el
sintagma nominal

Los problemas de
concordancia de género y
nimero en los componentes
del sintagma nominal

. La concordancia

. Palabras acabadas en consonante
. Palabras sin variacion de genero
. Palabras sin variacion de nimero

Los determinantes

Uso de los determinantes

. Los articulos

. Los indefinidos

. Los posesivos

. Los interrogativos y exclamativos
. Los demostrativos

. Los numerales

Los determinantes

Uso de los distintos tipos de
determinantes

. Los determinantes
. Oraciones con determinantes

El verboy el
sintagma verbal

El verbo: tiempo, nimero,
persona y formas no
conjugadas

. Formas no personales
. Presente, Pasado y futuro
. Andlisis morfoldgico

El verboy el
sintagma verbal

Los verbos de diccion:
conversion de estilo directo
a indirecto

NP WONRFRPINDNRFROORRWNDRIRRWOWDN PR

. Estilo directo
. Estilo indirecto

En suma, los 103 recursos que originalmente componian nuestro corpus, se tradujeron

finalmente en 119. En la tabla 7 exponemos el detalle del corpus definitivo con el que

trabajaremos.

Tabla 7: Corpus definitivo

CLASE DE RECURSO TOTAL CONTENIDO GRAMATICAL
CLASE

MOL  MOF SIN  MSI

Presentacion de contenido 31 3 7 12 9

Actividad 66 5 4 25 32

Sintesis 15 1 0 9 5
Evaluacion final 7 0 0

Total 119 9 11 50 49
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Una vez establecido nuestro corpus definitivo, examinamos con mas detalle los
recursos y reparamos en que sus cuatro clases (presentacion de input, actividad, sintesis y
evaluacion final) podrian subdividirse en tipos. Primero identificamos que la clase
presentacion de input podia estar compuesta de tres elementos: input, actividad y ficha de
contenido. Por tanto, segin qué elementos compusieran una presentacion de input esta podria
pertenecer a uno de los siguientes tipos: input, input practico, resumida, desarrollada y
practica resumida.

En el caso de las presentaciones del tipo: input practico, desarrollada y préactica
resumida que contemplan una fase de actividad (ver anexo 5)™ podran ser sub clasificadas,
segun la naturaleza de su actividad, en las categorias que se exponen a continuacion.

En segundo lugar, descubrimos que los recursos de actividad podian o no efectuarse
en la pantalla del ordenador. A las primeras las Ilamamos sincronicas; mientras que a las
segundas las denominamos diacroénicas (ver apartados 3, b1l y b2; anexo 1). Las sincrdnicas
pueden 0 no cambiar su configuracion cuando se clica el boton Reintentar, en el supuesto de
que cambien, las llamaremos mutables y si no sufren cambio alguno, serdn inmutables.

En la clase de los recursos de sintesis distinguimos dos tipos bien diferenciados: el
primero es un mapa conceptual que recoge los principales conceptos del tema y los organiza
de manera jerarquica; el segundo es un trabajo con texto que guarda relacion (directa o
indirecta) con los contenidos trabajados a lo largo del tema. Este Gltimo tipo se presenta para
realizar tareas de, por una parte, comprension lectora y, por otra, para propiciar pequefias
actividades de investigacion fuera de la plataforma educativa. Ambos subtipos son
sumamente homogéneos: tanto los mapas conceptuales como los trabajos con textos exhiben
regularidad en sus caracteristicas (ver anexo 6).

Por su parte, los recursos de la clase evaluacion final presentaron siempre la misma
forma (ver apartado 3d, anexo 1): un test compuesto por preguntas de eleccion mdltiple. Las
unicas variaciones que muestra esta clase de recurso es el nimero de preguntas (entre siete y
diez) y la cantidad de opciones que se ofrecen al estudiante (dos, tres o cuatro).

Considerando que las clases de recursos sintesis y evaluacién final se comportan de
manera mas 0 menos homogénea y que no representan un quinto del corpus (18%), hemos
decidido no detenernos mayormente en ellas y analizarlas, desde su regularidad, en términos
generales. En cambio, las clases presentacion de input y actividad muestran gran variacion

y resultan mucho mas atractivas para el tipo de analisis que nos interesa. Por este motivo, nos

18 para volver a este punto de la lectura, clicar el botén Continuar lectura que se encuentra al final del Anexo 5.
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detuvimos en estas clases de recursos y definimos para ellas categorias segin sus
caracteristicas didacticas y de interactividad.

En la tabla 8 mostramos el detalle de los 97 recursos (presentacion de input y
actividad) que someteremos a analisis segun las categorias que definiremos en los apartados

4.3.2 'y 4.3.3 respectivamente.

Tabla 8: Recursos explicitos de Presentacion de input y Actividad

NOMBRE DEL TEMA TOTAL DE | PRESENTACION ACTIVIDAD | MOL MOF SIN MSI
RECURSOS DE INPUT
1. La comprension y la 1 0 1 0 0 0 1
composicién de textos
2. El vocabulario 8 3 5 7 1 0 0
3. La ortc_)grafla: 5 0 5 0 0 4 1
acentuacion
4. La oracion 12 6 6 0 1 8 3
gramatical
5_. El nombre y el 15 7 8 0 4 1 10
sintagma nominal
6. Los determinantes 15 2 13 0 0 9 6
7. I_EI_ adj_etlvo 10 5 8 0 0 4 6
calificativo
8. El pronombre 12 6 6 0 0 5 7
9_. El verbo y el 12 5 7 1 5 1 5
sintagma verbal
10. La preposicion, e_l' 6 0 6 0 0 4 2
adverbio y la conjuncion
11. La Iltgraturg: 1 0 1 0 0 1 0
recursos literarios
TOTAL 97 31 66 8 11 37 41

Nota: MOL, morfologia léxica; MOF, morfologia flexiva; SIN, sintaxis; MSI, morfosintaxis.

4.3.2 Categorias de caracterizacion didactica

Las clases de recurso presentacion de input y actividad son mutuamente excluyentes. Sin
embargo, un recurso actividad puede formar parte de uno de presentacion de input, ese es el
caso de los tipos input practico, desarrollada y practica-resumida, pues en todos ellos aparece
una actividad. Para que quede méas claro todavia, la actividad constituye un recurso
independiente solo cuando figura en la secuenciacion didactica del tema. En todos los otros
casos forma parte de un recurso de presentacion de input. Por este motivo, trataremos en
conjunto las categorias que proponemos para los elementos input, ficha de contenido y
actividad.

a) Input
Recuperamos la definicién de input que en 1993 ofrece Sharwood-Smith “potentially

processable language data which are made available by design or by chance, to the learner”
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(Sharwood-Smith, 1993: 167), aunque afiadimos que, en nuestro caso, estos datos se
presentan con la finalidad de tratar un contenido gramatical especifico.

Desde esta concepcion de input, definimos que este puede exponer el contenido en una
secuenciacion dirigida o bien en una elegida. En la primera, se propone una ruta definida de
desarrollo del input; mientras que en la segunda, es el estudiante el que decide el itinerario de
visualizacién. Asimismo, el contenido puede formularse’’ de manera deductiva o inductiva.
Retomamos estas categorias de la logica aristotélica porque definen con precision las dos
maneras que, en nuestro material, se desarrolla la presentacion del contenido gramatical. En
nuestro caso, la formulacion deductiva puede materializarse de manera progresiva 0
instantdnea. Mientras que la inductiva puede concretarse en un texto o en una oracion.
Finalmente, establecimos una categoria de vinculacién que establece un nexo entre los
ejemplos que han sido tratados en el input y los que se proponen en la actividad. De esta
manera, la vinculacién es continua cuando los ejemplos del input y los ejercicios de la
actividad presentan estructuras gramaticales similares en términos de complejidad y es
discontinua cuando los ejercicios presentan estructuras gramaticales mas complejas que las

propuestas en el input.

b) Ficha de contenido

La funcién de la ficha de contenido es recopilar, de manera sintética, lo esencial de lo
trabajado en el recurso. Al igual que la fase de input, la ficha de contenido puede formularse
de manera deductiva o inductiva. Dentro de sus constituyentes podemos encontrar una
norma de uso gramatical, la definicion de conceptos (que puede realizarse directamente o
bien a través de ejemplos), ejemplos contextualizados (los que han aparecido en la fase de

input) o descontextualizados y/o tablas de elementos.

¢) Actividad

Los recursos de actividad (del mismo modo que las actividades que forman parte de un
recurso de presentacion de input) buscan que el estudiante ponga en préctica sus
conocimientos sobre los contenidos gramaticales que se trabajan (y los que no) en el material
de Salonvirtual. Segln sus caracteristicas técnicas y de presentacion, las actividades poseen
un formato determinado, dentro de nuestro material distinguimos los que se recuperan al

comienzo de la pagina siguiente.

7 Solo empleamos “formularse’ por asuntos de cohesion textual. De hecho, la denominacién de esta categoria es
“formulacidn’, por este motivo, el lector la encontrara con ese nombre en el glosario del anexo 3.
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Formatos:

e Respuesta corta e Identificar audio

Eleccion maltiple Agrupar conceptos segun audio
Eleccion multiple con audio Completar tabla

Rellenar huecos Identificar en texto
Crucigrama Identificar en oracion
Emparejamiento Reescribir oracion

Ordenar palabras Escribir oracion

Nombrar conceptos en imagen Escribir texto

Agrupar en contenedores Dictado

Ademas de la forma en que se presenta la actividad, creimos fundamental determinar
qué estrategias comunicativas se activan durante su resolucién. Retomamos del Marco
Comun Europeo de Referencia para las lenguas: aprendizaje, ensefianza, evaluacion solo las
estrategias comunicativas de: expresion oral, expresion escrita, comprension auditiva y
comprension de lectura. Escogimos emplear estas, porque se relacionan directamente con
las ya clasicas cuatro destrezas lingiiisticas que se empleaban en didactica de la lengua®®.

Asimismo, nos pareci0 pertinente atender el proceso cognitivo que realiza el
estudiante durante la actividad. En este punto, es importante sefialar que aunque Churcers
(2008) propone una adaptacién a la era digital de la ya clasica taxonomia de Bloom, nosotros
decidimos trabajar con la version revisada que de esa taxonomia proponen Anderson y
Krathwohl (2001). Elegimos esta Gltima, por tres razones: primero, porque incluye la
dimensién de proceso cognitivo; segundo, cada uno de los seis procesos cognitivos se asocia
con una serie de verbos, lo que nos permite identificar el proceso predominante en cada
actividad y, en tercer lugar, optamos por esta version porque los procesos aparecen
jerarquizados —en orden ascendente —segun su nivel de complejidad.

Retomamos de la taxonomia revisada, los seis procesos que se proponen (desde el
menos al mas complejo): recordar, comprender, aplicar, analizar, evaluar y crear. Para
realizar el andlisis de las actividades siempre los presentaremos en este orden, incluso en los
gréficos de resultados el lector los vera dispuestos, de izquierda a derecha, por orden creciente
de complejidad.

Respecto de las actividades, finalmente, estimamos relevante qué producto resultaba

de ella: establecimos que la naturaleza de su producto podia ser linguistica o metalinguistica.

18 Mas informacion sobre este punto en http://cvc.cervantes.es/ensenanza/biblioteca_ele/diccio_ele/diccionario/destrezas.htm
28



http://cvc.cervantes.es/ensenanza/biblioteca_ele/diccio_ele/diccionario/destrezas.htm

4.3.3 Categorias de interactividad

Dado que ha resultado complejo establecer una definicion univoca del concepto de
interactividad, por lo pronto nosotros concordamos con Yacci (2000) en que la interactividad
es un ciclo de comunicacion completo que se establece entre el estudiante y el programa de
ordenador (en nuestro caso la plataforma Salonvirtual). Desde esta perspectiva, la
interactividad se materializa en Salonvirtual a través de tres componentes: el feedback, las
instrucciones que se le dan al estudiante y las opciones de ayuda que entrega la plataforma.
Pues en todos ellos se genera, en unas mas que en otras, una relacién de comunicacion entre

el estudiante y la plataforma.

a) Feedback

Pujola (2001) nos provee de un marco de referencia para abordar las caracteristicas y el
funcionamiento de la retroalimentacion en el interior del material que estamos analizando. A
partir de su aportacion establecemos cuatro criterios para su evaluacion: existencia, canal,
correccion que proporciona y tipo de respuesta generada. Respecto de lo primero, cuando el
feedback existe puede ser interno o externo, en cualquiera de los dos casos, puede
transmitirse por un canal auditivo, visual o audiovisual. Sin embargo, dentro de estas tres
categorias establecemos subdivisiones relacionadas con el tipo de elementos que lo
constituyen, por ejemplo: iconos, enunciados, sonidos, frases estereotipadas'®, etcétera. En lo
tocante al momento en que se realiza la correccion, obtenemos feedback: inmediato,
correctivo, correctivo de dos pasos o definitivo. Cabe hacer una aclaraciéon respecto del
feedback correctivo de dos pasos. Pujola (2001: 88) propone un feedback retardado de dos
pasos que, en un primer momento, evalla las respuestas del estudiante y le da sus resultados
en términos de correcto/incorrecto; la segunda fase le concede al estudiante la posibilidad de
acceder a las explicaciones de sus respuestas incorrectas. Para los efectos de nuestra
investigacion, en cambio, el feedback correctivo de dos pasos tendra una primera fase idéntica
a la propuesta por Pujola (2001). No obstante, en la segunda, el estudiante podré elegir entre
dos opciones: rehacer la actividad o acceder a las soluciones. En el supuesto de que elija la
primera opcidn, esta retroaccion podria mantener las respuestas correctas del estudiante
(correctivo de dos pasos indeleble) o bien podria no registrarlas (correctivo de dos pasos
deleble). La tltima de las categorias relativas al feedback se relaciona con el tipo de respuesta

que entregue, estas categorias se formularon a partir de Heift (2004: 422) que distingue tres

19 . . s z ,
Frases como jmuy bien!, jinténtalo de nuevo!, ;estas seguro?, etcétera.
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tipos de feedback: 1) metalinguistico, en que los estudiantes reciben una explicacion del error;
2) metalinguistico destacando el error, es idéntico al anterior, excepto que se recupera el
contexto en que surge el error y se destaca Yy 3) repeticion destacando el error, como en el
anterior, se recupera el error, pero no se da explicacion alguna. Nosotros reformulamos estas
categorias en funcion de las caracteristicas propias de Salonvirtual, de esta manera en nuestra
investigacion distinguimos cuatro categorias: explicativa, en cuyo caso no dara la respuesta
sino una explicacion; no explicativa, cuando solo informe sobre la correccidn/incorreccion de
la respuesta; resolutiva si entrega la respuesta sin mediar explicaciones; o resolutiva

explicada si, ademas de dar la respuesta, ofrece una explicacion.

b) Instruccion

Consideramos las instrucciones dentro de la interactividad porque a partir de ellas el
estudiante realiza determinadas acciones. Para analizar este componente de interactividad,
consideraremos el tipo de oracion que se emplea para formular la instruccién: oraciones
imperativas directas u oraciones con valor imperativo. También valoraremos si la
informacién que le proporciona al estudiante es la suficiente para realizar satisfactoriamente
lo requerido (instruccién completa) o no (incompleta). Ademas, existe la posibilidad de que,
aun entregando la informacién completa, por razones técnicas la actividad no puede realizarse

en la pantalla del ordenador (informacién completa con errores técnicos).

c) Opciones de Ayuda

Céardenas-Claros & Gruba (2009:69) plantean que dentro de las opciones de ayuda se
encuentran todos los elementos e informaciones adicionales que, o bien faciliten la actividad
del estudiante, o bien amplien o complementen la informacion entregada por el material. Para
efectos de esta investigacion hemos determinado la existencia de dos categorias de opciones
de ayuda: pista e informacién adicional. La primera puede presentarse dentro de la
instruccion o en el cuerpo de la actividad. Las pistas en la instruccion presentan ayuda de
naturaleza metalinguistica, linglistica o técnica. Las pistas en el cuerpo de la actividad se
pueden manifestar con un estilo de fuente distinta del resto del texto, o0 mediante un efecto
sonoro o, simplemente, proporcionando un fragmento de la solucién de la actividad. Este

ultimo tipo de pista puede acotar, focalizar o encaminar para dar con la respuesta correcta.
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Por otra parte, la informacién adicional puede ser interna o externa al recurso. En el
primer caso, la informacion puede estar constituida por: ficha de contenido, glosario o un
ejercicio resuelto. Si la ayuda es externa al recurso, puede tratarse de un link dentro o fuera
de la plataforma. Finalmente, la informacion adicional puede desempefiar dos funciones:

ayudar a resolver la actividad o profundizar en el contenido trabajado en el recurso.

4.4 Ejemplos de analisis de recursos

Ahora que hemos definido las categorias con que trabajaremos, se vuelve insoslayable
presentar, a modo de ejemplo, un par de recursos analizados para que se vea claramente como

funcionan nuestras categorias.

EJEmMPLO 1: “El pronombre relativo que”

Las siguientes imagenes muestra la secuencia del proceso desarrollado en este recurso.

Pantalla 1 Pantalla 2

El perro esta furioso.

El pronombre relativo que

Pantalla 3 Pantalla 4

Elperrotiene hambre + Elperro esta furioso. El perro que tiene hambre esta furioso.
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Pantalla 5 Pantalla 6 (actividad)

Completa la tabla con el antecedente de la palabra destacada. B
El perro que tiene hambre esta furioso.
Palabra destacada Antecedente
ANTECEDENTE La casa en que naci esta cerca.

Marfa extraia a su hermano que vive
en el extranjero.

La carretera por la que se desvid la
circulacién conectaba varios pueblos.

La nevada que cayé ayer provoco
muchos accidentes.

Los amigos de mi tio vive en
Francia son muy simpaticos.

La mufieca le compraron a mi
hermana puede hablar,

m U @ n |_soLucIon

Pantalla 7 (Informacion () Pantalla 8 (Solucién)

2 2
[x}

Palabra destacada Antecedente

Usamos los pronombres relativos para referirnos a un nombre La casa en que naci estd cerca. casa

(sintagma nominal) que aparece en la oracién. Este nombre se Mafif exttraﬁﬂ asuhermano quevive | oo
en el extranjero.
llama antecedente. !

La carretera por la que se desvid la

N " . carretera
. circulacion conectaba varios pueblos.
Los pronombres relatl_vos sop. que, el cual, la cual, lo cual, los La nevada que cayé ayer provoco nevada
cuales, las cuales, quien, quienes, cuyo, cuya, cuyos, cuyas, muchos accidentes.
donde. Los amigos de mi tio que vive en i
Francia son muy simpaticos. 0
La mufieca que le compraron a mi muiieca

hermana puede hablar,




Analisis ejemplo 1: “El pronombre relativo que”

CARACTERISTICAS TIPOLOGICAS |

NOMBRE CLASE TIPO SUBTIPO CONTENIDO
El pronombre relativo que Presentacion de input Input préctico Diacrénica Sintactico
AY P FA » A DIDA A
A D
» A . A .

O DO

SEC. | FORMULACION |VINCULA.|CONSTI.|FOR.| FORMATO ESTRATEGIA |PROCESO| PRODUCTO

Dirigida | Deductiva progresiva | Discontinua X X | Completar tabla Inexistente” Recordar | Metalinguistico

Aclaramos que un recurso de presentacion de input de tipo Input Préctico no presenta ficha de contenido. De este modo, las categorias
relativas a esta ficha no son pertinentes para este tipo de recurso, por este motivo completamos con X los casilleros correspondientes.

DBA R O A D A

) ’ PISTA- INFORMACION ADICIONAL
EXISTENCIA | CANAL | CORRECCION |RESPUESTA | ORACION COMPLE.

FUNCION | | OCACION | ELEMENTO | FUNCION
Interna e\s{[:lsgage Definitiva Resolutiva Imperativa Corglprloert:scon No da Interna Ficha de Profundizar
directa . pista contenido
fuente técnicos

20 Aungque la estrategia en comprension de lectura esta implicada en esta actividad, solo cumple un rol secundario en su resolucién correcta.
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Ejemplo 2: “Identifica los morfemas”

El recurso presentado por las imagenes se traduce en las categorias recogidas por la tabla de
andlisis de la pagina siguiente.

Pantalla inicial

Identifica los morfemas

Escribe el lexema y el morfema de las siguientes palabras separados por un guion. Después escribe una
coma y el tipo de morfema que es: flexivo o derivativo. Ejemplo: dura-dero, derivativo
nifez

irritable

astuta

anfiteatro

cantaba

casas

deportivo

tieras

aquellos

hermandad

Reintentar | cor v

Pantalla de correccion

Identifica los morfemas

Escribe el lexema y el morfema de las siguientes palabras separados por un guion. Después escribe una
coma y el tipo de morfema que es: flexivo o derivativo. Ejemplo: dura-dero, derivativo

nifiez nifi- ez, derivativo

deportivo deport-ivo, derivativo

hermandad herman-dad, derivativo

jAtencion! Si reintentas, empezaras el ejercicio de nuevo. ~  Aceptar Cancelar -

Pantalla de solucion

Escribe el lexema y el morfema de las siguientes palabras separados por un guion. Después escribe una

coma Yy el tipo de morfema que es: flexivo o derivativo. Ejemplo: dura-dero, derivativo

ninez nifi-ez, derivativo

irritable irrit-able, derivativo
astuta astut-a, flexivo

anfiteatro = anfi-teatro, derivativo

cantaba cant-aba, flexivo
casas casa-s, flexivo

deportivo deport-ivo, derivativo
tiemas tiern-as, flexivo

Reintentar ]
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Andlisis ejemplo 2: “Identifica los morfemas”

CARACTERISTICAS TIPOLOGICAS

NOMBRE CLASE TIPO SUBTIPO CONTENIDO
Identifica los morfemas Actividad Sincronica Inmutable Morfologia flexiva
AR A - AS DIDA A
A DY\D
FORMATO ESTRATEGIA PROCESO PRODUCTO
Respuesta corta Inexistente Recordar Metalinguistico

FEEDBACK INSTRUCCION
EXISTEN.| CANAL | CORRECCION | RESPUESTA | ORACION | COMPLE. | PISTA- FUNCION JUEOIRU GO RIS O S
LOC. ELEM. | FUN.
Interna Visual Correctivo de |e No explicativa | Imperativa Completa :E!S:a téc?i::_a it infcl)\:omggién X X
cromatico | dos pasos deleble | e Resolutiva directa P ISta me zi,ln_gms Ica .
e Pista lingiistica adicional
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En este segundo analisis sera necesario especificar algunos aspectos de las caracteristicas de
interactividad.

En primer lugar, como se trata de un recurso que realiza una correccion de dos pasos,
en el criterio Respuesta analizamos la solucion que se entrega en cada una de las etapas del
recurso. El primer paso consiste en la correccion que se le entrega al estudiante cuando clica
Corregir; el segundo paso lo conforma la respuesta que se le da cuando clica Solucién.

En segundo lugar, creemos menester demostrar cuéles son las tres pistas que
distinguimos en la instruccién de este recurso de actividad. Colocamos en negrita la pista

técnica; en cursiva, la metalinglistica y subrayamos la pista linguistica:

Escribe el lexema y el morfema de las siguientes palabras separados por un
guion. Después escribe una coma y el tipo de morfema que es: flexivo o
derivativo. Ejemplo: dura-dero, derivativo

Finalmente, como el recurso no provee de informacion adicional, las otras dos
divisiones no aplican en este caso, por este motivo, en sus casillas aparece una X.

5. ANALISIS DE LOS DATOS Y RESULTADOS

En primer lugar es necesario aclarar que en el cuerpo de este apartado solo incorporaremos los
graficos y ejemplos més relevantes para el analisis. El resto estan disponibles en los anexos 7
y 8 respectivamente. En el anexo 9 recogemos, a modo de muestra, una parte del analisis que
hemos realizado.

En segundo término es necesario recordar que el corpus analizado estd compuesto por
un total de 119 recursos. Dada la extension de esta investigacion, hemos decidido enfocar el
analisis minucioso solo en los 97 recursos que resultan de la suma de las clases Presentacion
de input y Actividad, porque este conjunto manifiesta mas diversidad lo que lo vuelve mas
atractivo para realizar el tipo de analisis que nos permite las categorias que hemos definido.
Por este motivo, los analisis generales de los 22 recursos restantes (Sintesis y Evaluacion
final), se recogen respectivamente, en los apartados 5.4 y 5.5 de este capitulo.

Finalmente, precisamos que tanto los resultados de esta investigacion como el analisis
que de ellos hacemos, solo son aplicables al corpus analizado y, por tanto, no pueden
extrapolarse a otro conjunto de datos. Ni siquiera son pertinentes para los recursos que, por

razones de espacio, excluimos del anélisis. Tampoco son validos, para el tratamiento de los
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contenidos gramaticales en otros niveles (cursos) de la plataforma y mucho menos para otros
temas de la asignatura, como por ejemplo, el tratamiento de la literatura. Porque esos recursos

configuraran una realidad independiente de la que es véalida para nuestro analisis.

5.1 Consideraciones generales

En lo primero que debemos reparar es en el hecho de que, de los 245 recursos dispuestos para
1° de la ESO, el 56,32% trata de manera directa o indirecta contenidos de gramatica
castellana. Esto nos informa que la graméatica desempefia en este material un rol
preponderante en la ensefianza y el aprendizaje de la lengua materna. Constatamos una
preferencia por los recursos de Actividad y por los contenidos asociados a la sintaxis y la
morfosintaxis. Al considerar de manera conjunta ambas informaciones, vemos que
efectivamente un gran nimero de actividades trata estos contenidos gramaticales. Por tanto, la
manera en que se formulen estas actividades junto a sus caracteristicas de interactividad sera
la clave para determinar el enfoque con que se aborda en Salonvirtual la ensefianza de la
gramatica en Lengua castellana y literatura de 1° de la ESO. En el apartado 5.3 retomaremos
este asunto y procuraremos darle respuesta.

Respecto de la interactividad, primero distinguimos que prevalece el feedback interno
correctivo de dos pasos. Al desarrollar este tipo de correccion, la plataforma genera dos tipos
de respuesta (una en cada paso): en el primero, la respuesta siempre es de tipo no
explicativo; mientras que en el segundo observamos una alternancia mas significativa entre
los tipos resolutivo y resolutivo explicado. Sin embargo, la presencia de este ultimo es
considerablemente menor y esto nos permite reconocer una tendencia hacia la evaluacién mas
que a la formacion. Esta predisposicion se ve incrementada cuando el feedback se trasmite
visualmente empleando colores para sefialar acierto/error, o bien destacando la respuesta

correcta en el cuerpo de la actividad (ver apartado 1, anexo 7), sin mediar ningun tipo de

explicacion. En los graficos 1 y 2 de la pagina siguiente podemos observar la tendencia que
hemos descrito. Ademas, apuntamos que el valor maximo en el eje de la ordenadas (84)

corresponde al numero total de recursos del corpus que entregan feedback al estudiante.
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Gréfico 1: Tipo de correccion Gréfico 2: Tipo de respuesta

84 84
72 72
60 60
51
48 48
36 36
25
24 24
12 12
3 3 4
0 2 2
EINM ®mCOR CDlI mCDB ®DEF 0 ENEX mSOE SOL ®mNEX-SOE m®NEX-SOL
INM, inmediata; COR, correctiva; CDI, correctiva de NEX, no explicativa; SOE, resolutiva explicada; SOL,
dos pasos indeleble; CDB, correctiva de dos pasos resolutiva; NEX-SOE, no explicativa- resolutiva
deleble; DEF, definitiva. explicada; NEX-SOL, no explicativa-resolutiva.

Respecto del grafico 2, precisamos que las categorias NEX-SOE y NEX-SOL
corresponden al tipo de respuestas que se entrega en la correccidn de dos pasos. La respuesta
que se entrega en el primer paso, siempre es de caracter no explicativo (NEX), mientras que la
respuesta del segundo paso puede explicar la solucion (SOE) o bien limitarse a entregarla sin
mediar explicacion alguna (SOL).

Para terminar con las apreciaciones generales, sefialaremos cuatro aspectos relevantes.
El primero —y mé&s general —es indicar que las instrucciones se formulan mayoritariamente
empleando la segunda persona singular en enunciados de caracter imperativo directo. Lo
segundo, es apuntar que los recursos de Salovirtual presentan los contenidos de gramatica
castellana a través de palabras impresas en la pantalla, acompafiadas —0 no —por imagenes.
Son pocos los recursos que implican archivos de audio y no se detectd ninguno que involucre
un video o animacién?'. Tercero, la plataforma presenta una ayuda muy limitada al estudiante,

puesto que esta no solo es escasa, sino también poco diversa: todos los elementos de ayuda

que se ofrecen son exactamente del mismo tipo (ver apartado 1, anexo 7). En tercer lugar
hemos dejado lo que nos parece mas revelador del andlisis: el material de 1° de ESO de
Lengua castellana y literatura de Salonvirtual activa muy de soslayo las estrategias
comunicativas de los estudiantes; y cuando lo hace, se focaliza en las estrategias de
comprension que son menos activas que las de expresion. Ademas de este hecho, cabe

remarcar que los procesos cognitivos que demanda se encuentran principalmente en niveles

21 50lo hay 4 actividades y 3 presentaciones que implican audio.
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de complejidad bajos. Los gréaficos 3 y 4 ilustran esta informacion. Respecto del ultimo
gréafico, debemos recordar que los procesos cognitivos aparecen ordenados de izquierda a

derecha desde los més simples a los mas complejos.

Gréfico 3: Estrategias comunicativas Grafico 4: Procesos cognitivos
87 87
70 70
60
53 53
40
36 36
25
21
19 19 13
6
0 » 4 ) 1 2
mEXO mEXE =mCMA =CML =INE BRCD mCMD = APL mANZ mEVA uCRE

EXO, expresion oral; EXE, expresion escrita; CMA,
comprension auditiva; CML, comprension de lectura;
INE. inexistente.

RCD, recordar; CMD, comprender; APL, aplicar;
ANZ, analizar, EVA, evaluar; CRE, crear.

Permitasenos una Ultima reflexién relacionada con los dos recursos que, como
muestran los graficos anteriores, implican el proceso cognitivo ‘crear’. Resulta patente que
estos dos recursos activan la estrategia comunicativa de expresion escrita (o produccion), sin
embargo, creemos pertinente realizar algunas precisiones sobre el tipo de produccion escrita
que es requerida en estos recursos. A continuacion recuperamos las capturas de pantalla de

estos recursos.

Proceso cognitivo crear: recurso 1 Proceso cognitivo crear: recurso 2
’ iAhora ti crea oraciones con determinantes! e
Posesivo:
Cardinal:
Indefinido:
VComp!eta la tabla ) Demostrativo:
| Grados del adjetivo | Oracién Ordinal:
- Adjetivo en grado comparativo:
- de inferioridad Interrogativo:
- de igualdad Exclamativo:
- de superioridad ] | Articulo: |
[n]els] SOLUCION |

Debemos apuntar que ambos recursos son de caracter diacrénico, esto quiere decir que
el estudiante no puede escribir en la pantalla del ordenador y, por tanto, no interaccionara con
el material. Por otra parte, apreciamos que la produccion escrita que se le solicita, Gnicamente

implica la creacion de oraciones mediante la clase de palabra requerida. Aunque en estricto
39



rigor ello conlleve ‘crear’, el grado de complejidad cognitiva requerido no resulta elevado,
puesto que se le pide al estudiante la produccion de oraciones descontextualizadas que no

vehiculan intencion comunicativa alguna.

5.2 Presentaciones de Input
Son 31 los recursos que pertenecen a esta clase y la mayoria de ellos contempla una primera

fase de input, seguida de otra de actividad (ver apartado 2, anexo 7). La formulacion del input

se realiza a través de oraciones, ya sea en un modelo inductivo (columna en rojo en el gréafico
6) o deductivo (columna en azul en el mismo gréafico). El primero expone un conjunto de
ejemplos, empleando una serie de pantallas sucesivas, y se induce el principio general que se

desprende de ellos (ver apartado 1, anexo 8). En el modelo deductivo, se presenta el contenido

en el titulo de la pantalla inicial, luego aparece un elemento —usualmente una palabra —al que
progresivamente se van sumando otros hasta conformar la estructura anunciada en la pantalla

inicial (ver apartado 2, anexo 8).

En esta misma linea, gran parte de las actividades propuestas en las presentaciones de
input (21 recursos en total) se relacionan con: identificar en oraciones (elementos), escribir
oraciones (con determinados elementos) y reescribir oraciones (agregando o suprimiendo

elementos). En los graficos que siguen recogemos estas informaciones.

Gréfico 5: Formatos de actividad en presentaciones Grafico 6: Caracteristicas de la fase input

” 29
18 26
5 23
20

12
17

9
14
6 11
3 8

0

®mEM ®EO ®=EP ®mIO ®mIT ®mRF =RT 9

EM, eleccién multiple; EO, escribir oracién; EP,
emparejamiento; 10, identificar en oracion; IT,
identificar en texto; RF, reescribir oracion; RT,
reescribir texto.

SECUENCIACION FORMULACION VINCULACION

Respecto de las primeras columnas del grafico 6, es necesario aclarar que la columna
de la izquierda (en azul) recoge el nimero de secuencias elegidas (EG) por el estudiante; la

columna de la derecha (en rojo) recoge las que dirige la plataforma (DR). Las Gltimas dos
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columnas de este gréfico permiten observar que la vinculacién entre la complejidad de los
ejemplos del input y la de los ejercicios propuestos en la actividad se distribuye
homogéneamente (a la izquierda la vinculacion continua; en la derecha, la discontinua). O
sea, existe una cantidad similar de recursos con ejercicios mas complejos que los ejemplos
(vinculacion discontinua) y de ejercicios cuya complejidad es similar a la de los ejemplos
(vinculacién continua)?’. Por otra parte, estas actividades accionan escasamente las estrategias
comunicativas de los estudiantes y los procesos cognitivos implicados en ellas se distribuyen

sobre todo en los niveles bajos e intermedios de complejidad.

Grafico 7: Procesos cognitivos en presentaciones con actividad

21
18
15
12
9
6 5 6] [¢) 4
1
3= 5 § F
0 “®RCD ®WCMD ®=APL ®ANZ ®EVA =CRE

RCD, recordar; CMD, comprender; APL, aplicar; ANZ, analizar, EVA,
evaluar; CRE, crear.

En relacion a las fichas de contenido que poseen algunos tipos de presentaciones
(resumida, desarrollada y préactica resumida) destaca su caracter deductivo y la inclusién de
elementos del tipo normas y tablas que recogen sintéticamente el contenido trabajado en el

recurso (ver apartado 2, anexo 7).

Respecto de la interactividad que se desarrolla entre el estudiante y este tipo de
recursos, lo primero es sefialar que las actividades no pueden desarrollarse en la pantalla del
ordenador y sus instrucciones estan formuladas desatendiendo este hecho. Eso provoca que el
estudiante sepa que tiene que hacer pero no donde realizarlo. Tendra entonces que desarrollar
la actividad en otro dispositivo (posiblemente lo haga en su libreta). Ante la imposibilidad de
completar las actividades en el ordenador, el Unico tipo de feedback que recibe el estudiante
es una correccion definitiva y resolutiva. Es decir, la plataforma no le permite corregir y solo
le entrega las soluciones —destacadas con un color o un estilo distinto —sin mediar explicacion
alguna.

En segundo término, respecto de la interactividad, constatamos que en la mayoria de
los casos, la plataforma establece cuél es la secuencia que ha de seguir el estudiante. Las

unicas decisiones que a este respecto puede tomar €l son ir hacia adelante, hacia atras o

22 Debido al disefio de nuestra investigacion solo podemos constatar cual es el nivel de complejidad sintactica de los ejemplos
y de los ejercicios. Lo 6ptimo hubiere sido averiguar como se desempefian los estudiantes en los casos de vinculacion
discontinua. Sin embargo, eso es parte de una investigacion distinta de la que aqui presentamos.
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regresar a la pantalla inicial. Por otra parte, en la fase de input, esta clase de recursos formula
preguntas que el estudiante no puede responder en el ordenador. Por este motivo afirmamos
que son ‘preguntas retdricas’, porque su funcion es garantizar la coherencia en la exposicion
del contenido y no demandar una accion de parte de los estudiantes.

Finalmente, baste agregar que los recursos de Presentacion de input apenas disponen
de ayudas adicionales o pistas que guien al estudiante (ver apartado 2, anexo 7).

5.3 Actividad

Las actividades son los recursos que predominan en el material de Salonvirtual, por este
motivo, lo que su andlisis arroje es de suma importancia para evaluar adecuadamente las
caracteristicas de la plataforma en relacion a la ensefianza de los contenidos de gramatica
castellana en lengua primera.

En primer lugar, observamos una leve tendencia hacia las actividades de tipo
sincronica mutable. Con mutable nos referimos a que cuando el estudiante realiza por segunda
vez la actividad (al clicar Reintentar) algunos de sus elementos modifican su ubicacion, por
ejemplo, supongamos que en una actividad de eleccién mdaltiple en el primer intento las
preguntas aparecen en un orden determinado, mientras que en el segundo ese orden ha sido
modificado. A la mutabilidad de las actividades, se suma la presencia de un feedback
correctivo de dos pasos deleble. Esto quiere decir que, en el segundo intento —tras clicar
Reintentar -, el sistema no registra las respuestas correctas del estudiante. Dicho en otros
términos, el estudiante tiene que realizar nuevamente una tarea en la que eventualmente ya
tuvo algunos aciertos, ello implica una carga cognitiva extra al demandar que €l de alguna
manera recuerde sus respuestas correctas y, por otra parte, puede incluso provocarle

desmotivacidn, puesto que debe repetir todo el proceso nuevamente.

Gréfico 8: Tipo de actividad Gréfico 9: Tipo de respuesta en actividades SC/MU
32
66 e ™
55
24 mNEX
= SC/IM
44 20 = SOE
= SC/MU 16
33 soL
DC/IM 12
22 = DC/MU 8 m NEX-SOE
11 4 1 NEX-SOL
1 0 0 | 0 | 0 s | 0
0 INM COR CDI CDB DEF

SC/IM, sincrénica/inmutable;
SC/MU, sincronica/mutable;
DC/IM, diacrénica/inmutable;
DC/MU, diacrénica mutable.

INM, inmediata; COR, correctiva; CDI, correctiva
de dos pasos indeleble; CDB, correctiva de dos
pasos deleble; DEF, definitiva] NEX, no
explicativa; SOE, resolutiva explicada; SOL,
resolutiva.
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En la totalidad de los recursos de actividad también notamos la tendencia que hemos
advertido antes en los recursos de presentacion. Nos referimos a la propension hacia la
activacion de estrategias comunicativas de caracter receptivo (o0 pasivo, si se prefiere) y a la

implicacion de procesos cognitivos mas bien simples.

Tabla 9: Estrategias, procesos y productos implicados en los recursos Actividad

ESTRATEGIA PROCESO COGNITIVO PRODUCTO
EXO EXE CMA CML INE |[RCD CMD APL ANZ EVA CRE | MET  LIN
0 1 4 17 44 | 20 34 1 9 1 1 35 31

EXO, expresion oral; EXE, expresion escrita; CMA, comprension auditiva; CML, comprension de
lectura; INE, inexistente. || RCD, recordar; CMD, comprender; APL, aplicar; ANZ, analizar, EVA,
evaluar; CRE, crear. || MET, metalingiistico; LIN, linglistico.

No obstante, lo primero que destacamos es que en esta clase de recursos existe un
mayor nimero de actividades que implican el proceso cognitivo de analizar; al examinarlos

descubrimos que las actividades consistian, principalmente, en la realizacién de andlisis

morfosintacticos. Por asuntos de espacio no podemos ilustrarlo aqui (ver apartado 3, anexo 8),

pero en la tabla 10 recuperamos los titulos de estas actividades:

Tabla 10: Titulos de las actividades que implican el proceso “analizar”

. Realiza el analisis morfosintactico de una oracién simple

. Analiza qué tipo de complemento presenta la oracion

. Realiza el analisis sintactico de una oracién simple

. El uso de los adjetivos en un texto

. El verbo: tiempo, nimero, persona y formas no conjugadas
. Analiza sintagmas verbales

. Realiza el analisis morfosintactico de una oracién simple

. Realiza el analisis morfosintactico de una oracién simple

. Reordena los versos con hipérbaton

© 00 N O O A W N P

A partir de los titulos se sobrentiende cuél es la orientacion con que se esté trabajando
la gramaética en estos recursos. El enfoque de la ensefianza estructuralista en la gramatica
aparece incluso en el recurso en que se menciona el término ‘texto’, pues la actividad consiste
en identificar los adjetivos calificativos en un texto descriptivo. No se realiza ningln tipo de
reflexion o trabajo interoracional para aprovechar el texto que se presenta, tampoco se
establecen relaciones extraoracionales entre las estructuras que priman en el texto, las posibles
intenciones comunicativas del hablante y/o el contexto que ampara al texto. Por tanto, todas
las actividades giran en torno del andlisis oracional descontextualizado asociado a la

ensefianza de la gramatica estructural.
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En relacién a las estrategias comunicativas movilizadas por las actividades, se
reafirma la tendencia propuesta en las presentaciones de input: la mayoria de los recursos no
activa estrategia alguna. A pesar de esto, en este conjunto rastreamos Mas recursos que
activan la estrategia comprension de lectura. En este caso, uno de los formatos que prima en
estas actividades es el de rellenar huecos, y aunque la resolucion exitosa de la tarea depende
efectivamente de la buena comprension lectora del estudiante, la actividad consiste bien en
escribir en los huecos (8 recursos) o arrastrar hasta ellos la palabra o sintagma que
recomponen de manera adecuada el sentido de la oracion o del texto (5 recursos).

En relacién a los tipos de formatos que presentan las actividades echamos en falta la

categoria ‘ordenar palabras’, pues no existen actividades que la empleen (ver apartado 3,

anexo 7). A decir verdad nos extrafia su ausencia, porque tiene un gran potencial para trabajar
cuestiones morfoldgicas (concordancia, creacion de palabras), sintacticas (construir oraciones
gramaticalmente correctas), semanticas (precision léxica, construccion de oraciones con
significados equivalentes) y pragmaticas (construir enunciados adecuados al contexto) por
solo nombrar algunas de las posibilidades que este formato otorga. Esta ausencia se suple en
la plataforma empleando otros formatos menos adecuados como: eleccion mudltiple,
emparejamiento y respuesta corta. Revisemos un ejemplo que ilustra por qué el formato
‘eleccion multiple’ resulta menos apropiado que ‘ordenar palabras’ para tratar asuntos como
la concordancia. Para trabajar este contenido morfologico, la plataforma propone una
actividad de eleccion mdaltiple en donde el estudiante debe seleccionar la(s) alternativa(s) en
que la oracion es correcta en términos de concordancia. En este punto, primero destacamos
que solo se trabaja la concordancia de género y nimero Yy, segundo, que se proponen tres
versiones de la misma oracién: las versiones en singular y en plural (que son las correctas) y
una tercera que transgrede los principios de concordancia. Si se descartan los formatos de
actividad de produccion de enunciados porque, por razones técnicas, se necesita restringir el
espectro de posibilidades de los estudiantes; el formato de actividad ‘ordenar palabras’
constituye una buena alternativa para que el estudiante pruebe (dentro de un ndmero limitado
de elementos) distintas combinaciones que devengan en oraciones correctas e incorrectas en
términos de concordancia.

En relacion a las caracteristicas de interactividad de este conjunto; primero nos
referiremos a un aspecto que se relaciona directamente con el ejemplo que pusimos en el
parrafo anterior. Detectamos algunos casos aislados en que el titulo de la actividad sugiere
una accién distinta a la propuesta en la actividad, generando unas expectativas no satisfechas

por el recurso. En el ejemplo anterior (el de la concordancia), el recurso se titula “Corrige los
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errores de concordancia”, pero como vimos arriba, lo que realmente hace el estudiante es
seleccionar las opciones en que la concordancia se emplea correctamente. De hecho, la
instruccion dice: “Observa la concordancia de las siguientes oraciones y selecciona la opcion
u opciones correctas”. Otro ejemplo de esto es el recurso titulado “Vocabulario: comprende
un texto con pronombres”, mientras que su instruccion indica: “Escribe el pronombre
adecuado en el texto teniendo en cuenta las instrucciones”, dichas instrucciones aparecen
entre paréntesis a un lado de cada oracion. Como vemos se produce una incongruencia entre
el titulo de la actividad y su instruccion, y ello puede eventualmente provocar confusion en el
estudiante.

Continuamos en esta misma linea para sefialar que la totalidad de las instrucciones se
formulan empleando oraciones imperativas directas en segunda persona. El principio de
modalidad propuesto por Clark y Mayer (2003) para el aprendizaje multimedia indica que es
adecuado emplear la segunda persona para referirse al estudiante, también sefiala que debe
utilizarse dentro de un estilo méas bien informal y coloquial que promueva la implicacion del
estudiante en las tareas que estd realizando; pero no menciona coémo influyen las
formulaciones imperativas en esa implicacion del estudiante.

Permitasenos un breve inciso para aclarar algunos aspectos de la interactividad de las
actividades diacrdnicas. Estas diez actividades trasmiten su feedback visualmente destacando
la respuesta correcta en un color distinto o en negrita (ambas es lo mas usual); la correccién es
definitiva de tipo resolutivo, esto quiere decir que se entregan las soluciones sin mediar

explicacion o posibilidad de corregir (ver tabla 2, anexo 7). Considerando estas

caracteristicas, creemos que las actividades diacronicas —las que no se pueden desarrollar en
la pantalla del ordenador —estdn pensadas para ser trabajadas en la pantalla digital, pero hasta
donde nos informd la editorial, no sera posible sobrescribir en ellas cuando se proyecten en la
pizarra hasta octubre del afio en curso (2013). Por lo tanto, a dia de hoy, en las aulas que
emplean este material, el profesor les muestra la actividad en la pizarra, los chicos la
responden en sus libretas, el docente los interpela para que compartan y justifiquen sus
respuestas; luego, en la pizarra digital, clica Solucion para que aparezcan las respuestas
correctas. El feedback que explique qué esta bien y por qué son erradas algunas respuestas lo
tiene que realizar el docente. Ahora bien, en el supuesto de que el docente decida que el
estudiante realizard de manera autonoma esta actividad, la plataforma le ofrece una
interaccién muy restringida, porque lo Unico que el estudiante puede hacer es ver en qué

consiste la actividad y cuales son las respuestas correctas.
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Finalmente, respecto de las opciones de ayuda ofrecidas por las actividades, lo primero
a sefialar es que 16 de las 66 actividades le entregan al estudiante una pista para resolver la
tarea que le proponen (ver tabla 2, anexo 7). La mitad de las pistas se relacionan con cémo se
ha de completar la actividad (pistas técnicas que aparecen en el enunciado), por tanto, su
unica finalidad es garantizar que el estudiante cumplimente correctamente el formato de la
actividad. Estas pistas son imprescindibles en este tipo de material, porque su existencia evita
que la programacion de la plataforma —producto de un error de complecion —detecte como
erroneas respuestas acertadas. Lo segundo, y final, se relaciona con la entrega de informacion
adicional. Solo siete actividades diacronicas —las que no se desarrollan en la pantalla—
facilitan este tipo de informacion. En todos los casos se entrega una ficha que sintetiza los
contenidos. En seis de los siete casos, esta ficha sirve para resolver la tarea; en el restante, su
funcién es profundizar la informacion sobre los contenidos por los que se pregunta en la
actividad. Echamos en falta ayudas que redirijan al estudiante a sitios externos al recurso. Con
esto no nos referimos necesariamente a sitios fuera de Salonvirtual, aludimos mas bien a la
posibilidad de vincular los recursos entre si, ya sea entre niveles diferentes en la misma
asignatura, incluso entre recursos de otras asignaturas. Especificamente, en cuanto al
tratamiento de la gramética castellana creemos que para los estudiantes resultaria provechoso
que la plataforma les propusiera, por ejemplo, vinculos entre recursos que traten el mismo
contenido gramatical en los distintos cursos. De esta manera podrian profundizar, a través de

la reflexion y la comparacion, su conocimiento gramatical.

5.4 Sintesis

Los recursos de la clase sintesis presentaron la suficiente regularidad en sus caracteristicas
como para analizarlos en conjunto. Por lo que a continuacion nos remitiremos a realizar el

analisis de sus dos tipos: mapa conceptual y trabajo con texto.

5.4.1 Mapa conceptual

Este tipo de recursos propone dos versiones: una desplegada y una ‘muda’ (ver apartado 1,

anexo 6). En la primera se presentan los principales conceptos tratados en el tema,
jerarquizados en un esquema. Por cuestiones técnicas, en la actualidad el mapa no puede verse
completo en una sola pantalla. Por defecto se expone el primer nivel de conceptos; cuando el
estudiante clica sobre alguno de ellos, se despliegan los conceptos subordinados a él. Sin
embargo, cuando se despliega una columna de conceptos otros se ocultan.

La segunda version— ‘muda’ — (también en apartado 2, anexo 6) no puede completarse

en la pantalla del ordenador. La editorial nos ha informado que esta version del recurso fue
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disefiada para que el mapa sea completado en la pizarra digital o bien, sea impreso y los
estudiantes lo completen manualmente. Sin embargo, esta version ‘muda’ también presenta la
imposibilidad de desplegar completamente el mapa en una sola pantalla, aun cuando se
proyecte en la pizarra digital. A esta limitacion técnica se suma otra, en esta version de
Salonvirtual, cuando se completa el mapa en la pizarra los conceptos deben ser colocados en
los mismos lugares en los que aparecen en la version desplegada. Por lo tanto, es el docente
quien, al disponer del mapa desplegado completo, tiene que orientar a sus estudiantes dentro
del aula para la complecion del mapa en la pizarra digital. Por otra parte, cuando se realiza
esta actividad en el aula, el mapa no arroja ningin mensaje ni realiza ninguna accion a modo
de retroalimentacion para los estudiantes. Esa labor recae en la figura del profesor.

Este tipo de recursos presenta un grado de interactividad restringido que limita su
utilizacion mas dinamica a las sesiones presenciales guiadas por el docente. Fuera del
contexto del aula el estudiante no puede realizar en el recurso ningun tipo de accién y
tampoco puede intervenirlo en la pantalla de su ordenador. En definitiva, autbnomamente el

estudiante solo puede relacionarse pasivamente con este tipo de recurso.

5.4.2 Trabajo con texto

La pantalla inicial del recurso presenta cuatro botones: Comprension, Léxico, Investiga® y
Actividad. Cada uno de ellos permite acceder a una seccion del recurso. En la seccion
Comprensidn se proponen —en una serie de pantallas sucesivas —, preguntas de comprension
lectora que no pueden responderse en la pantalla del ordenador, por lo que el estudiante no
recibe ningln tipo de retroalimentacion de la plataforma. Por tanto, la Unica accion que el
estudiante puede realizar en esta seccién es desplazarse hacia adelante o atrés en la secuencia
de pantallas o bien regresar a la pantalla inicial.

Respecto de las preguntas que se realizan -ademéas de las que inquieren sobre

contenido del texto -la seccion incluye interrogantes sobre algunos de sus aspectos

gramaticales. Reproducimos el siguiente ejemplo (ver apartado 2, anexo 6):

Identificad el sujeto de las siguientes oraciones extraidas del texto:
e Empezo el alboroto en toda la granja.
e Ningun animal en Inglaterra conoce el significado de la felicidad o la
holganza.
e Abhi esta, camaradas, la respuesta a todos nuestros problemas.

22 E] botén Investiga alterna con el nombre Analisis, pero la funcionalidad de la seccién es exactamente la misma.
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Identificamos que al formular preguntas relacionadas con asuntos gramaticales
(sintacticos principalmente) se suele aislar la oracion por la que se pregunta. Este proceso de
descontextualizacion le resta a la oracion todo espesor semantico y la priva de la riqueza de su
cotexto. Dicho en otros términos, el aislar las oraciones para preguntar sobre sus
caracteristicas sintacticas, torna prescindible la existencia del texto que se presenta en la
pantalla inicial.

La seccidn Léxico presenta el glosario del texto de la pantalla inicial. De esta manera,

la seccidon constituye una ayuda para resolver las dudas Iéxicas de los estudiantes. No
obstante, para darles solucion Salonvirtual abstrae la unidad del contexto, o sea, no recoge ni
recupera el cotexto en que aparece el término desconocido. Tampoco insta al estudiante a
emplear el cotexto para descubrir qué significa el vocablo en cuestion, simplemente se le
entrega una definicion de él. De esta manera se le arrebata al estudiante la posibilidad de
aprender a resolver por si mismo esta clase de situaciones que, dicho sea de paso, son
recurrentes en las lecturas de los aprendices.

La tercera seccién Investiga propone actividades de profundizacion, preferentemente,
en otros sitios web. En lo relativo al tratamiento de los contenidos gramaticales, las
actividades consisten fundamentalmente en revisar el contenido de una pagina web vinculada
y responder preguntas sobre el contenido alli expuesto. Dichas preguntas no se pueden
responder en la pantalla del ordenador, por lo que ni el estudiante ni la plataforma de
Salonvirtual realizan ningun tipo de accion. Aunque la interactividad de esta seccion es
minima, destacamos la vinculacién con sitios webs externos a Salonvirtual. Solo en Investiga
la editorial propone una apertura de su plataforma hacia los contenidos afines alojados en la
web. De esta manera le brinda al estudiante la posibilidad de explorar la diversidad de
materiales con que se puede exponer y explicar los mismos contenidos.

La dltima seccién Actividad es de tipo sincronico/mutable. Aunque, en principio, el
texto debiera ser el eje que estructure el trabajo realizado en las cuatro secciones; Actividad
aparece totalmente desvinculada del texto que se presenta en la pantalla de inicio, porque la
tarea que propone no guarda relacion alguna con el texto, sino que se relaciona mas con el
contenido trabajado a lo largo del tema. Su interactividad es un poco mas amplia que la de las
otras secciones, por cuanto el estudiante puede seleccionar el orden en que responder las
preguntas y porque ofrece feedback correctivo interno y cromatico. Sin embargo, el rango de
accion del estudiante sigue siendo restringido porque esta determinado por la que la

plataforma dicta, por ejemplo, el estudiante puede omitir las preguntas que quiera, pero al
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corregirlas, la plataforma las contara como erradas, por lo que el estudiante obtendra una
puntuacion menor.

En resumidas cuentas, los recursos de Trabajo con texto al tratar contenidos
gramaticales desatienden el texto, reduciéndolo a un conjunto de oraciones independientes.
Esto infravalora el potencial de trabajar el analisis de textos para dar cuenta del
funcionamiento de determinadas estructuras sintacticas y, también para demostrar
empiricamente como dichas estructuras materializan y vehiculan significados e intenciones
comunicativas especificas, relativas al contexto en que la comunicacion se produce.

Respecto de la interactividad, manifiesta algunas restricciones. El estudiante no puede
realizar ningun tipo de anotacion en el texto, tampoco puede responder en la pantalla del
ordenador las preguntas que se le formulan. Por tanto, salvo por la posibilidad de acceder a
otros sitios web, este tipo de recursos en poco y nada se diferencia de las ya clasicas tareas de
comprension lectora en las que se le da al estudiante una copia impresa de un texto,
acompariada de una serie de preguntas que ha de contestar. Esta actividad en formato papel,
incluso le permite al estudiante interactuar con el texto de forma mas directa, porque en ella si
puede realizar acciones que podrian facilitarle la comprensidn del texto como subrayar, anotar

comentarios o realizar esquemas.

5.5 Evaluacién final

Estos recursos ofrecen un feedback interno de caracter cromatico. Al clicar corregir, la
plataforma informa sobre la in/correccion de las respuestas aportadas por el estudiante, luego
le ofrece Reintentar o Solucion. En el primer caso se borran las respuestas correctas del
estudiante, lo que implica que ha de realizar nuevamente la tarea solicitada. En el segundo
caso la plataforma solo entrega la respuesta correcta de las preguntas erradas sin que medie
explicacion alguna; en el caso de las correctas solo se muestra el acierto del estudiante (ver

apartado 3d, anexo 1).

El que las respuestas acertadas no permanezcan en el segundo intento demanda un
esfuerzo cognitivo del estudiante por recordar cudles eran. Este empefio no solo recarga
innecesariamente al estudiante sino que, en términos técnicos, no es complejo modificar esta
incidencia. Por lo tanto, constituye una decision volitiva que nos habla de una concepcion
sumativa de la evaluacion, o sea, que la funcidn principal de la evaluacion es poder acreditar y
verificar, al terminar una actividad, en qué medida se ha alcanzado u obtenido los

aprendizajes evaluados.
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Por otra parte, hemos de sefialar el hecho de que al finalizar la evaluacion se pueda
acceder Unicamente a las respuestas correctas sin que medie explicaciéon alguna, viene a
reforzar la idea de la evaluacién sumativa, afiadiéndole un tinte conductista® que relega al
estudiante a un rol pasivo frente a su proceso de aprendizaje.

Finalmente, respecto del tratamiento de los contenidos gramaticales y del
aprovechamiento de la interactividad podemos sefialar dos asuntos. Primero, que se mantiene
la tonica de formular preguntas a partir de oraciones descontextualizadas que, en algunas
ocasiones, podrian resultar impostadas para un hablante nativo de la lengua. Lo segundo es
que la interactividad es reducida, por cuanto solo se manifiestan las retroacciones generadas

por la plataforma que hemos descrito lineas arriba®.

6. CONCLUSIONES

Tenemos la conviccion de que el carcter innovador de las practicas docentes no depende,
unica y exclusivamente, del formato en que se presenten las acciones pedagodgicas. Muy al
contrario, creemos que la innovacion en esta area se relaciona mas con la manera en que se
concibe el proceso de ensefianza-aprendizaje.

En esta investigacion hemos constatado que aun cuando el material se presente en un
formato digital, la concepcion del hecho educativo que en él se materialice serd determinante
para el aprovechamiento de las potencialidades didacticas que las herramientas tecnoldgicas
disponibles poseen en la actualidad.

Teniendo en cuenta el tipo de correccidn que realiza, el caracter no explicativo de las
respuestas entregadas, la poca activacion de las estrategias comunicativas, la complejidad de
los procesos cognitivos que se le demanda al estudiante y la escasa existencia de ayudas,
podemos aseverar, en primer lugar, que el componente interactivo del material es muy
limitado; y en segundo lugar, que esto trasluce la idea de que el material digital -la
plataforma virtual en su conjunto -no es mas que una compilacion de ejercicios e
informacién. En este sentido, Salonvirtual relega al estudiante a la pasividad, porque las
unicas actividades que este puede realizar autonomamente (las actividades sincronicas)

revelan fuertes influencias conductistas que promueven el conocimiento fragmentado o

24 por conductista, entendemos aquella teorfa sicolégica que, aplicada al aprendizaje de lenguas, considera que el aprendizaje
resulta de la imitacion y repeticion de respuestas a unos estimulos concretos. Para mas informacion:
http://cvc.cervantes.es/ensenanza/biblioteca_ele/diccio_ele/diccionario/conductismo.htm

% Retroacciones como destacar en colores el acierto/error de la respuesta y entregar la solucién correcta sin mediar
explicaciones.
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inerte?®, o sea, conocimientos que pueden memorizarse, pero que dificilmente pueden ser
aplicados a nuevas situaciones.

Ademas, la interactividad restringida que presenta la plataforma, evidencia que su
disefio sigue “la logica del papel”, en el sentido de que la gran mayoria de las actividades
propuestas también pueden realizarse perfectamente en un libro de texto clasico, incluso
algunas de ellas se desarrollan de manera mas interactiva en el papel que en la plataforma®’.
Dicho en otros términos, la manera en que se pensé y disefio el material, no explota el caracter
multimedia que la tecnologia pone a su disposicién, transgrede entonces el primer principio
del aprendizaje multimedia: “los seres humanos aprendemos mejor con palabras (impresas o
audibles) e imagenes (estaticas o en movimiento) que solo con palabras” (Mayer, 2010).

Respecto de la planificacién de la ensefianza gramatical en los recursos analizados,
identificamos que se aborda desde el enfoque estructuralista, ya que estos centran su atencién
en la descripcién de los elementos y las relaciones que se establecen entre los componentes
del sistema de lengua y que, ademas propone la dicotomia correccion/incorreccion de los usos
linglisticos, abstrayéndolos de sus contextos de produccién para tratarlos Unicamente como
fendmenos gramaticales susceptibles de un analisis de sus componentes sin vincularlos con
variables seméanticas y pragmaticas. Resulta evidente que esta concepcién de la ensefianza de
la gramatica estd muy lejos de coincidir con la graméatica pedagdgica de naturaleza
pragmatica-semantica que actualmente defienden los circulos académicos.

En suma, en relacion a Salonvirtual, sostenemos que a pesar de su formato digital, el
material que hemos pormenorizado adolece de una vision conductista y estructuralista del
proceso de aprendizaje y ensefianza de la gramatica en la lengua primera, desaprovechando
las potencialidades didacticas de la interactividad y el caracter multimedia del material.

Por otra parte, aun cuando nuestros resultados sean privativos para el corpus
analizado, esto no significa que las categorias con que hemos realizado el analisis también
sean exclusivas para material examinado, muy por el contrario, uno de nuestros mayores
esfuerzos se focalizo en disefiar una taxonomia que resultara fructifera para el anélisis de este
y otros materiales didacticos en formato digital. Somos conscientes de que la taxonomia
propuesta es perfectible, de hecho, confiamos en que a medida que se sucedan las
investigaciones en esta linea, se construya una taxonomia solida que nos permita una
aproximacion adecuada a la compleja realidad de los materiales didacticos en formato digital.
Con este estudio esperamos haber contribuido aunque sea minimamente a la consecucion de

este proposito.

%8 Este concepto lo retomamos de Mayer (2010).
27 Nos referimos, principalmente, a los recursos de ‘Trabajo con texto’.
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Es mas, de seguir esta linea de investigacion, nos gustaria proyectar una investigacion
de corte experimental que compare la efectividad (en el aprendizaje de determinados
contenidos gramaticales) de un material similar al analizado y la de uno que, ademas de
corregir los aspectos perfectibles advertidos en Salonvirtual, incluya elementos de
gamification. Esto quiere decir, aportar al material didactico las caracteristicas de los juegos
que promueven la socializacion, la colaboracion y la motivacion entre los participantes.

Para terminar, queremos sefialar dos asuntos relevantes. El primero es que gracias a
los contratiempos y a las dificultades connaturales a toda investigacion, hemos aprendido
mucho sobre disefio de la investigacion, decisiones metodoldgicas, formulacion de categorias,
pero por sobre todo aprendimos la importancia capital de superar los obstaculos. En segundo
y ultimo lugar, queremos reiterar la necesidad de promover la reflexion tedrico-practica sobre
la importancia de imbricar los objetivos pedagdgicos, el disefio del material multimedia y el
uso de las TIC en educacion. Creemos que estos tres elementos son los determinantes para
disefiar materiales didacticos interactivos que exploten eficazmente las tecnologias para

promover el desarrollo y la optimizacién de la competencia comunicativa de los chico.
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ANEXO 1: TEMA, RECURSOS Y SECUENCIACION DIDACTICA

1. Temas de 1° de ESO para Lengua castellana y literatura
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2. Secuenciacién didactica y recursos del tema “Los determinantes”
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3. Ejemplos de clase de recursos

A. PRESENTACION DE INPUT

Pantalla inicial

Pantalla 2

Fijate bien en lo que Gurb nos ha contado:

Hola, soy Gurb. Vengo del asteroide B-612. Un astronomo descubrio el
asteroide B-612 en 1909. Existen muchas diferencias entre mi planeta y este
planeta. Vuestro planeta es més grande que mi planeta. En la Tierra tenéis
pocos arboles, en cambio en mi planeta hay muchos arboles y todos los arboles
son azules. Millones de personas habitan vuestro planeta, mientras que en mi
asteroide solo vivimos dos personas: una persona es mi compaiera Gurba

y la otra persona es Gurb.

Eduardo Mendoza, Sin notidas de Gurb (adaptacion)

&Qué cambiarias en el texto?

Pantalla 3

Al clicar solucién

Fijate bien en lo que Gurb nos ha contado:

Hola, soy Gurb. Vengo del asteroide B-612. Un astronomo descubrié el
asteroide B-612 en 1909. Existen muchas diferencias entre mi planeta y este
planeta. Vuestro planeta es mas grande que mi planeta. En Ia Tierra tenéis
pocos arboles, en cambio en mi planeta hay muchos arboles y todos los arboles
son azules. Millones de personas habitan vuestro planeta, mientras que en mi
asteroide solo vivimos dos personas: una persona es mi companera Gurba
y la otra persona es Gurb.

Eduardo Mendoza, Sin noticias de Gurb (adaptacion)

éPuedes mejorar el texto sustituyendo los sintagmas nominales
resaltados por pronombres?

m n SOLUCION

Hola, soy Gurb. Vengo del asteroide B-612. Un astronomo lo descubrid
en 1909. Existen muchas diferencias entre mi planeta y este. Vuestro
planeta es mas grande que el mio. En la Tierra tenéis pocos arboles,
en cambio en mi planeta hay muchos y todos son azules. Millones de
personas habitan vuestro planeta, mientras que en mi asteroide solo
vivimos dos: una es mi compafiera Gurba y |a otra soy yo.

Al seleccionar algun pronombre

Al seleccionar algin pronombre

este

este =) este planeta
Pronombre demostrativo. Indica cercania. Singular, masculino.

iAtencion!

Los pronombres demostrativos este, esta, estas, ese, esa, esas,
aquel, aquella, aquellas no llevan tilde excepto en aquellos casos
que puedan dar lugar a confusion.

muchos

Pronombre indefinido de cantidad. Plural, masculino.

muchos = muchos arboles

Continuar lectura
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B.1 ACTIVIDAD: SINCRONICA

Pantalla inicial

Reemplaza las palabras escritas en mayiscula por el pronombre personal dtono que coesponda

He invitado A JUAN ¥ ALUISA ala fiesta,
Liaman A LA SENORA ANA por takifons.
Anlonio ayudo A M| MADRE a subir las bolsas.
Anoche canacimos AUN CHICO,

Ayer i A TUS PADRES en el parque.

Pagd LA FOTOGRAFIA en la pared,

Jan pagd A M HLIA.

Considero. A ELLOS bugnos amigos.

B.2 ACTIVIDAD: DIACRONICA

Pantalla inicial

Al clicar corregir

Reemplaza las palabras escritas en mayuscula por el pronombre persanal alona que comesponda.

He imdtado A JUAN Y ALUISA a a fiesta
Liaman A LA SENORA ANA por feléfana. a
Antorio ayuds AMI MADRE a subir las boisas. [ a ]

Anoche canocimos A UN CHICO. o ]

Ayer vi A TUS PADRES en ol parque. los ]

Pegé LA FOTOGRAFIA en fa pared. | a

Juan pags AMI HUA. [ e

Considero A ELLOS busnas amiges. os

Respuestas correctas: § de § puntuacisn: 1) v haptar

Al clicar solucién

Reconoce cudl es el predicado de estas oraciones:

Oracién

Marco es alto.

La lluvia cae fuerte.

Mi madre compra pan todos los dias.

El perro esta triste.

Los alumnos juegan a baloncesto.

Parece triste la nifia pequefa.

SOLUCION |

Oracién

Marco es alto.

La lluvia cae fuerte.

Mi madre compra pan todos los dias.

El perro esta triste.

Los alumnos juegan a baloncesto.

Parece triste la nifia pequefa.

C.1 SINTESIS: TRABAJO CON TEXTO

Pantalla inicial

Comprension lectora: el pronombre

Estimado Sr. Calvo: =

En la asociacion Pedalibre hemos seguido con atencién el
anuncio de la préxima implantacién del Sistema de
Bicicletas Publicas en Madrid, al que llamaran Mybid,

Léxico realizado por usted elpasado dia 22 de septiembre, dentro
de la Semana Europea de la Movilidad Sostenible

Ciertamente esta es una de las medidas contempladas en el

Plan Director de la Movilidad Ciclista, que servird para
Analisis fomentar el uso de la bicicleta en nuestra ciudad. No

obstante, a juzgar por las experiencias de otras ciudades

que ya disfrutan de un Sistema de Bicicletas Piblicas desde

hace tiempo, Pedalibre desea insistir en la necesidad de una

Iinformaciény formacién previa a los ciudadanos, que sea
Actividad ofrecida por las instancias municipales.

Actuaimente, los madrilefios que quieren iniciarse en el uso

Al clicar comprension

Comprension

- ¢A qué elemento del texto hace referencia el
pronombre esta en la oracion Ciertamente esta
es una de las medidas contempladas en el Plan
Director de la Movilidad Ciclista?

- ¢Qué clase de pronombre es esta?
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Al clicar léxico

implantacién | [ mecanismo | Implantacion:

(

accion de establecer y poner en
[ Formacién ] Dilacién
(

ejecucion nuevas doctrinas,
Capital ]L saludable | iNstituciones, practicas o cosumbres.

o J([_rom )

Al clicar analisis

Analisis

Volved a leer el texto y anotad la idea principal de cada parrafo. Una vez hecho
esto, intentad describir cmo la autora de esta carta intenta convencer al
ayuntamiento de Madrid para que abra una Oficina de la Bicicleta y qué argumentos
utiliza para ello. Os serd Gtil intentar localizar en el texto los siguientes apartados:

« Introduccién

« Exposicion del problema
* Solucién

* Requerimiento

* Despedida

Al clicar siguiente

Analisis
Para terminar de profundizar sobre las partes y el proceso de redaccién de una
carta, podéis visitar el portal Agrega promocionado por el Ministerio de Educacion y

Ciencia. Haced las actividades propuestas y justificad si la carta que habéis leido
cumple con las caracteristicas de la carta formal.

Al clicar actividad

Safaln los pronombres de este texio

CET

C.2 SINTESIS: MAPA CONCEPTUAL

1. Version desplegable

El pronombre

palabra variable

1
puede ser de varios

sefiala

A
I

puede ser

|
[ personal Jll demostrativo [l posesivo il indefinido [l numeral [l relativo |
‘A v v lA v v

A
exclamativo
o interrogativo
sefiala f
expresa
cantidad
f pregunta o sorpresa o emocién
puede ser "lt
puede ser

] (2
|

me, nos, te, os, lo,
la, los, las, le, les, se

- nada, nadie, algo, alguien, cualguiera, algln |
une, una, unos, unas . qué

- poco, poca, pocos, pocas

- mucho, muchas, muchos, muchas

- todo, toda, todos, todas
varios, varias

- bastante, bastantes

- mismo, misma, mismos

- cudnto, cuanta, clantos, clantas
- cugndo (solo interrogativo)

- cudl, cudles

- dénde

- quién, quiénes




2. Version muda

El pronombre

I 1

es puede ser de varios
palabra variable
v A
| |
sefiala sefiala f
expresa
h‘ ﬁA e
I |
puede ser puede ser f
puede ser
v

[ Ir a mapa conceptual]

D. EVALUACION FINAL

Pantalla inicial Navegacion dentro de las preguntas

Responde estas preguntas.

Responde estas preguntas.

. . ¢Cuél es la funcion de los pronombres?
(Es correcto el uso del pronombre en esta oracién: “Le llamé a gritos, pero Silvia no me oy6.?

Acompaiiar al sustantivo,
No

Sustituir al sustantivo en una aracion

Reemplazar a los adjetivos en una oracion

8l

T © o

Al clicar corregir Al clicar aceptar

Responde estas preguntas Responde estas preguntas

4Como se llama la palabra a la que se refieren y sustituyen los pronombres relativos? ¢Cual es la funcién de los pronombres?

Reemplazar a los adjetivos en una oracion

Consecuente
[v] Antecedents Acompaniar al sustantivo
Precedente v Sustituir al sustantivo en una oracién

sures et 10410 et 10 o (=] B r—
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ANEXOQO 2: PERSPECTIVA EXPLICITA E IMPLICITA

1. EJEMPLO DE PERSPECTIVA EXPLICITA

Identifica el tipo de sujeto

Di si el sujeto de las siguientes oraciones es: explicito o eliptico; o si se trata de una: oracion impersonal.

La familia Garcia va al cine. [expll’cito ]

Tengo una libreta blanca. [e\ iptico ]

La lluvia cae sobre la pradera. [expll'cito ]

Tiene dos gatos y un perro. [e\l’ptico ]

Van a comprar al mercado. [e\ iptico ]

Hay mucha gente en la calle. [oracwc’nn impersonal ]

Hace sol. [oracwén impersonal ]

El tiempo es impredecible. [expll’mto ]
Respuestas correctas: 8 de 8 Puntuacién: 10 v Aceptar

Ejemplo de perspectiva implicita

Vocabulario: comprende el fragmento de una cronica

Lee los fragmentos adaptados de la cronica de Joan Planes, Cronica de un rescate con final feliz y
valora si la informacion transmitida es objetiva o subjetiva.

La patrulla, de servicio, se encontré en la A-2 un coche parado.

Objetivo

Subjetivo

Reintentar ‘5 Siguiente (¥ 4

En este recurso el contenido central es la objetividad y la subjetividad de los enunciados.
Sin embargo, este contenido se materializa, entre otros, en la estructura morfosintactica que

adopta el enunciado en la situacion comunicativa.
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ANEXO 3: ESQUEMAS Y GLOSARIO DE CATEGORIAS

1. Esquema de cateqgorias iniciales

Input Morfologia Iéxica Existencia
Tedrica-practica Morfologia flexiva Respuesta
Sintética Sintaxis Correccion
Desarrollada

A Canal
Préctica-sintética
Estrategia Deductiva .

o Oracion
comunicativa
Tipo Completitud
Conocimiento Inductiva )
— — Pista

Accion cognitiva
Mudo Informacion
Completado adicional

X




2. Esquema de cateqgorias finales: caracteristicas tipolodgicas

PRESENTACION

(IN) Input

X

(PC) Input préactico

DC/SC-(MU/IM)

( RM) Resumida

X

CLASE TIPO

( MOL ) Morfologia Iéxica

( DS ) Desarrollada

DC/SC-(MU/IM)

( PR) Préactica resumida

DC/SC-(MU/IM)

( MOF) Morfologia flexiva

( SC) Sincronico

( MU ) Mutable

ACTIVIDAD (IM) Inmutable | ( SIN ) Sintaxis
(DC) Diacronico X
. MC )M | X
SINTESIS (MC) apa conceptua o
(TT) Trabajo con texto X ( MSI ) Morfosintaxis
EVALUACION |( EF) Evaluacion final X
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3.1 Esquema categorias finales: caracteristicas didacticas

INPUT

SECUENCIACION FORMULACION VINCUL. | FORMULA.
(PRO) (CNT) (DED) (NOR) Norma
(DRG) Dirigida (DED) Progresiva Continua Deductiva
Deductiva | (INS) (DST) (IDU) (NTA ) Norma acompafada
(ELG) Elegida Instantanea Discontinua | Inductiva de tabla o ejemplos
(TEX)
(IDU) Textual (NDF ) Normay Definicion
Inductiva | (ORA)
Oracional ( DFN) Definicion

( DEP ) Definicion con
ejemplos de la presentacion

( DES ) Definicion con
ejemplos descontextualizados

( DFT ) Definicion
acompafada de tabla

( DST ) Definicion ejemplo
descontextualizado y tabla

(EDD) Definicion implicita
con ejemplo descontextualiza

(EDP) Definicion implicita
con ejemplos de la
presentacion

(TAB)Tabla
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3.2 Esquema cateqorias finales: caracteristicas didacticas

(RC) Respuesta corta

( EXO)) Expresion Oral

(RCD)Recordar

PRODUCTO

( MET ) Metalinguistico

(EM) Eleccion multiple

( EXE) Expresion Escrita

(CMD)Comprender

( LIN) Lingistico

(MA) Eleccién maltiple con audio

(CMA) Comprension Auditiva

(APL) Aplicar

(RH) Rellenar huecos

( CML) Comprension de lectura

(ANZ)Analizar

(EP) Emparejamiento

( INE) Inexistente

(EVA)Evaluar

(OP) Ordenar palabras

(CI) Nombrar conceptos en imagen

(AG) Agrupar conceptos en contenedor

(1A) Identificar audio

(RA) Agrupar conceptos segin audio

(CT) Completar tabla

(IT) Identificar en texto

(10) Identificar en oracién

(RF) Reescribir Oracion

(RT) Reescribir texto

(CR) Crucigrama

(EO) Escribir palabra/oracion

(DC) Dictado

(ET) Escribir texto

(CRE)Crear
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4.1 Esguema categorias finales: caracteristicas de interactividad

CARCATERISTICAS DE INTERACTIVIDAD

_

CANAL CORRECCION RESPUESTA
(OIN) Interna ( AUS )Auditivo: sonido ( INM) Inmediata ( EXP) Explicativo
(OEX) Externa | ( AUE)Auditivo: enunciado ( COR) Correctivo ( NEX') No explicativo

( INE) Inexistente

(VI1)Vis: iconico

( CDB) Correctivo dos pasos
deleble

( SOL ) Resolutivo

( VIL )Visual: linglistico

(CDI ) Correctivo dos pasos
indeleble

( SOE) Resolutivo explicado

(VLC )Visual: lingiistico-cromético

( DEF ) Definitiva

(VIC) Visual: iconico-cromatico

(VIR) Visual: icénico, linguistico, cromético

(VCR )Visual: cromético

(VEF) Visual: estilo de fuente

(VAC) Visual: animacion iconica cromética

(VTA) Audiovisual: texto animado audiovisual

(VID) Audiovisual: video correctivo

(VAN) Audiovisual: video explicativo

(VCE) Audiovisual: video correctivo explicado
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4.2 Esquema categorias finales: caracteristicas de interactividad

CARCATERISTICAS DE INTERACTIVIDAD

Continuar lectura

( PAE) Estilo de fuente

(PAS) Sonora

( PAF ) Fragmento

( IAE) Externa

(LIN) Vinculo interno

(LEX) Vinculo externo

COMPLETITUD PISTA FUNCION INFORMACION ADICIONAL
((ji(r)elc?a) Imperativa (COM ) Completa (NDP ) No da pista (ACT) Acotar Locacion Elemento Funciéon
i(mop\érla%i\(/:c?n valor (1CO) Incompleta ( PIM ) Metalinguistica (FOC) Focalizar (FIC) Ficha de contenido (RSV)
E:r(r:ocr)e-l; ?[é(érc])ir(r:lgsleta €N 1 (pIL) Linguistica (ENC) Encaminar (IAl) Interna | (GLO) Glosario Resolver
(PIT) Técnica (EJR) Ejercicio resuelto
(PRF)

Profundizar

(NIA) No da
informacién

X

X
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5. Glosario de categorias

Los términos que componen este glosario aparecen ordenados de manera jerarquica.

Términos generales

Tema: cada una de las unidades de contenido en que se divide el programa de 1° de la
ESO en Lengua castellana y literatura.

Recurso: cada una de las pantallas, o secuencia de ellas, expuestas para trabajar uno de los
contenidos que compone un tema.

Secuenciacion didactica del tema: orden en que se disponen los recursos para facilitar el
aprendizaje de los contenidos propuestos.

Cateqorias de identificacién tipologica

1. Clase de recurso

Presentacion de input: recurso que despliega un contenido curricular especifico, mediante:
animaciones, videos, ejemplos, imagenes, esquemas, etc. Puede estar compuesto por
tres partes: input, ficha de contenido y actividad.

Actividad: recurso que propone una tarea para ejercitar un contenido curricular de los
propuestos en la secuenciacion didactica del tema.

Sintesis: recurso cuya funcidon consiste en realizar un compendio de los elementos principales
de los contenidos tratados en el tema.

Evaluacion final: recurso para estimar los conocimientos adquiridos por el estudiante sobre
los contenidos planteados en el tema. Consiste en una serie de preguntas de eleccién
maltiple.

2. Tipo de recurso

Tipos de presentacion de input
La Presentacion de input puede estar compuesta de los siguientes elementos:

Input: conjunto de datos linglisticos cuya funcion es presentar y/o desarrollar un
contenido curricular.

Ficha de contenido: elemento en el que se recoge lo esencial del contenido trabajado
en el recurso a través de esquemas, tablas, definiciones, ejemplos, etc.

Actividad: tarea para ejercitar el contenido trabajado en el recurso.
A partir de la combinacion de estos tres elementos surgen cinco tipos de presentaciones:

. (IN) Input: solo tiene input.

. (PC) Input practico: input + actividad.

. (RM) Resumida: input + ficha de contenido.

. (DS) Desarrollada: input + ficha de contenido + actividad (no necesariamente en
este orden).

. (PR) Préctica resumida: actividad + ficha de contenido.

A WDN B

(62}
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Tipos de Actividad

1. (SC) Sincrdnica: actividades que pueden realizarse directamente en la pantalla del
ordenador. Pueden dividirse en:
(MU) Mutables: actividades que cambian el orden de sus elementos cuando
se clica Reintentar.
(IM) Inmutables: actividades que mantienen la disposicion de sus
elementos cuando se clica Reintentar.

2. (DC) Diacronica: actividades que, por razones técnicas, no pueden realizarse
directamente en la pantalla del ordenador.

Tipos de Sintesis

1. (MC) Mapa conceptual: esquema que presenta jerarquicamente las palabras clave
de los contenidos trabajados en el tema.

2. (TT) Trabajo con texto: recurso que presenta un conjunto de textos. A partir de su
lectura se proponen actividades de comprension lectora y léxico contextual. También se
sugiere realizar investigaciones en sitios externos a la plataforma Salonvirtual.

3. Contenido gramatical

1. (MOL) Morfologia léxica: pertenecen a esta categoria todos los contenidos
relativos a los procesos de formacion de palabras en los que interviene la
morfologia: derivacidon, composicion y parasintesis.

2. (MOF) Morfologia flexiva: contamos dentro de esta categoria todos los
contenidos relativos a la variacion de las palabras que impliquen cambios de
naturaleza gramatical y afecten las relaciones sintacticas: variaciones de género y
namero, la flexion verbal y los mecanismos de concordancia.

3. (SIN) Sintaxis: incluimos dentro de esta categoria todos los contenidos
relacionados con las funciones que desempefan las palabras (clases de palabras) y
los grupos de palabras (grupos sintacticos) en las oraciones palabras (grupos
sintacticos) en las oraciones.

4. (MSI) Morfosintaxis: consideramos dentro de esta categoria todos los recursos
que impliquen el andlisis morfosintactico de palabras, grupos de palabras
(sintagmas) u oraciones.

Categorias de caracteristicas didacticas

1. Input

1. Secuenciacidn: disposicién de los elementos que desarrollan el contenido.

(DR) Dirigida: la plataforma impone una ruta de desarrollo del contenido.
(EG) Elegida: el estudiante selecciona el itinerario segun el cual se desarrollara el
contenido.
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2. Formulacion: la manera en que se presenta/desarrolla el contenido curricular.

(DED) Deductiva: se presenta la regla (abstracta) y luego los ejemplos que la
cristalizan. Existen dos manifestaciones de formulacion deductiva:

(PRO) Progresiva: la regla se presenta a través de un proceso desarrollado a lo
largo de una sucesion de pantallas.

(INS) Instantanea: se presenta directamente la regla general a través de
explicaciones, definiciones y/o ejemplos.

(IDU) Inductiva: a partir de la presentacion de ejemplos o ejercicios emerge la regla
comun a todos ellos. Existen dos manifestaciones de formulacion inductiva:

(TEX) Textual: se emplean textos a modo de ejemplos.
(ORA) Oracional: los ejemplos se presentan uno a uno en oraciones aisladas.

3. Vinculacion: se refiere al grado de proximidad que existe entre la complejidad de los
ejemplos del input (o la ficha de contenido) y la de los ejercicios propuestos en la
actividad.

(CNT) Vinculacion continua: los ejercicios de la actividad poseen una
complejidad morfosintactica similar a los presentados en el input o en la ficha de
contenido.

(DST)  Vinculacién discontinua: los  ejercicios  propuestos  son
morfosintacticamente mas complejos que los desarrollados en la fase de input (o
en la ficha de contenido) o viceversa.

2. Ficha de contenido

1. Formulacion: la manera en que se presentan los contenidos en la ficha.
(DED) Deductiva: se presenta la regla (abstracta) y luego los ejemplos que la
cristalizan.
(IDU) Inductiva: a partir de la presentacion de ejemplos o ejercicios emerge la
regla comdn a todos ellos

2. Constituyentes: elementos presentes en la ficha de contenido.
(NOR) Norma: se presenta la norma o regla que subyace a ese contenido. No
hay ejemplos.
(NTA) Norma acompafada de tabla o ejemplos: se presenta la regla y una
tabla de elementos o ejemplos del contenido trabajado.
(NDF) Norma y definicién: se presenta la norma y se definen algunos
conceptos. Se puede o no proporcionar ejemplos de la presentacion.
(DFN) Definicion: se da una definicién de los conceptos principales. No hay
ejemplos.
(DEP) Definicion con ejemplos de la presentacion: se da una definicion
acomparniada de ejemplos que han aparecido en el input o en la actividad.
(DES) Definicion con ejemplos descontextualizados: se da una definicion
acompafiada de ejemplos que no han aparecido anteriormente en la
presentacion.
(DFT) Definicién acompafiada de tabla: se da una definicion acompafiada de
una tabla con elementos del contenido abordado.
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(DST) Definicion, ejemplo descontextualizado y tabla: se da una definicion,
acompafiada de ejemplos descontextualizados y una tabla con elementos del
contenido trabajado.

(TAB) Tabla: se presenta una tabla con los elementos trabajados en el recurso.
(EDP) Definicion implicita con ejemplos de la presentacion: se da una serie
de ejemplos de la presentacion de los que se infiere una definicion.

(EDD) Definicion implicita con ejemplos descontextualizados: se da una
serie de ejemplos ajenos a la presentacion de los que se infiere una definicion.

3. Actividades

Estas categorias son operativas tanto para los recursos de Actividad como para aquellas
actividades que estén integradas dentro de un recurso de Presentacién de input.

1. Formato: el conjunto de caracteristicas técnicas y de disefio de cada actividad.

(RC) Respuesta corta: se presenta un problema, pregunta u oracion. El
estudiante debe escribir la respuesta correcta en el espacio asignado.

(EM) Eleccion multiple: se presenta una pregunta con varias alternativas a
modo de respuesta. El estudiante puede seleccionar una 0 mas opciones como
correctas.

(MA) Eleccion multiple con audio: se formula una pregunta a partir de un
audio. Para responderla, se ofrecen varias alternativas. El estudiante debe elegir
una 0 mas opciones como correctas.

(RH) Rellenar huecos: se presenta un texto u oracion en el que aparecen
huecos. El estudiante tiene que recomponer el sentido del texto u oracion,
completando sus espacios en blanco.

(EP) Emparejamiento: se presenta dos columnas. El estudiante debe
relacionar los conceptos de una columna con los de la otra.

(OP) Ordenar palabras: se presenta una serie de blogues sintacticos que el
estudiante debe ordenar de manera tal que formen oraciones gramatical y
semanticamente correctas.

(Cl) Nombrar conceptos en imagen: se presenta una imagen con nimeros
impresos en ella. El estudiante debe asignar un concepto u oracién a cada uno
de los nimeros que aparecen en la imagen.

(AG) Agrupar en contenedor: se presenta una serie de conceptos u oraciones
que el estudiante de agrupar en los distintos contenedores.

(1A) Identificar audio: se presenta un audio, el estudiante debe identificar el
elemento que se le sefiale y escribirlo en el sitio destinado para eso.

(RA) Agrupar conceptos segun audio: se presenta una serie de audios, cada
uno de ellos asociado a un contenedor. El estudiante debe agrupar los
conceptos que se le proponen en el contenedor del audio correspondiente.
(CT) Completar tabla: se presenta una tabla que el estudiante debe completar
con los datos que se le piden.

(IT) Identificar en texto: se presenta un texto en el que el estudiante debe
identificar los conceptos o estructuras que se le soliciten.

(10) Identificar en oracion: se presenta un conjunto de oraciones, en cada una
de ellas el estudiante debe identificar los conceptos o estructuras que se le
soliciten.
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(RF) Reescribir Oracion: se presenta una oracion que el estudiante debe
parafrasear o corregir.

(RT) Reescribir texto: se presenta un texto que el estudiante debe modificar
segun las indicaciones que se le proporcionen.

(CR) Crucigrama: se presenta un esquema que el estudiante debe completar
segun las indicaciones que se le entreguen.

(EO) Escribir palabra/oracion: se presenta una serie de imagenes u otro tipo
de elemento, para que a partir de ellos el estudiante escriba palabras o cree
oraciones.

(DC) Dictado: se presenta un audio. El estudiante debe reproducir por escrito
lo que oiga.

(ET) Escribir texto: se presentan los lineamientos para que el estudiante
produzca un texto con las caracteristicas solicitadas.

2. Estrategia comunicativa: forma en que se activa el uso de la lengua.

(EXO) Expresion Oral: actividad en la que el estudiante debe producir una
respuesta en formato oral. La accion que realiza el estudiante en este tipo de
ejercicios consiste en responder oralmente lo que se le pregunta, crear dialogos
en formato oral, etc.

(EXE) Expresion Escrita: actividad en la que el estudiante debe crear un texto
u oracién a modo de respuesta. Se excluyen de esta categoria las actividades en
las que el estudiante debe recuperar un elemento del texto u oracion y
escribirlo a modo de respuesta.

(CMA) Comprension Auditiva: actividad en que la resolucion correcta del
ejercicio pasa por la comprension de un texto oral. La accion que realiza el
estudiante en este tipo de ejercicios es: asociar sonidos con su escritura,
agrupar audios, responder preguntas a partir de la audicion de un texto u
oracion, etc.

(CML) Comprensién de Lectura: actividad en la que la resolucién correcta
del ejercicio depende de la comprension de un texto escrito. La accion que
realiza el estudiante en este tipo de ejercicios es: responder preguntas de
comprension lectora, restituir el significado de un texto u oracion.

(INE) Inexistente: la actividad no desarrolla o implica ninguna de las
estrategias arriba descritas.

3. Proceso cognitivo: fases de pensamiento requeridas para el desarrollo de la actividad.

(RCD) Recordar: actividades en que el estudiante debe recuperar
conocimiento relevante de su memoria a largo plazo. Se asocian a este proceso
los siguientes verbos: reconocer, recuperar, localizar, identificar y listar.
(CMD) Comprender: actividades en que el estudiante debe determinar el
significado de los textos o las instrucciones, ya sea que se presenten en formato
oral, escrito o grafico. Se asocian a este proceso los siguientes verbos:
interpretar, resumir, inferir, clasificar, relacionar, comparar, ejemplificar y
explicar.
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(APL) Aplicar: actividades en que el estudiante debe emplear un
procedimiento en una situacion determinada. Se asocian a este proceso los
siguientes verbos: ejecutar e implementar

(ANZ) Analizar: actividades en que el estudiante debe descomponer
estructuras, y detectar como las partes se relacionan entre ellas y como lo hacen
con la estructura superior. Se asocian a este proceso los siguientes verbos:
diferenciar, organizar y atribuir.

(EVA) Evaluar: actividades en que el estudiante debe realizar juicios a partir
de criterios o pautas establecidas. Se asocian a este proceso los siguientes
verbos: revisar, corregir y criticar.

(CRE) Crear: actividades en que el estudiante debe combinar elementos para
construir textos originales. Se asocian a este proceso los siguientes verbos:
generar, planear y producir.

4. Producto de la actividad: naturaleza del resultado de la actividad.

(MET) Metalinguistico: actividades cuyo producto consiste en un concepto del
sistema de la lengua. Dentro de esta categoria, también se contaran las
actividades en las que el estudiante tenga que recuperar estructuras sintacticas
o morfoldgicas. Por ejemplo: Di si el sujeto de las siguientes oraciones es:
explicito o eliptico; o si se trata de una: oracion impersonal.

(LIN) Linguistico: actividades en cuyo producto no se explicitan términos de
metalenguaje. Por ejemplo: A partir del sustantivo que se presenta, escribe el
adjetivo (en género masculino y singular) correspondiente.

Cateqorias de Interactividad

1. Feedback: acciones de la plataforma en respuesta a las acciones realizadas por el
estudiante.

1. Existencia: presencia de retroalimentacion en la plataforma.
e Lo ofrece el material

(OIN) Interno: luego de la accion del alumno, la plataforma genera
otra, como por ejemplo: aparicion de un mensaje,
reproduccion de un sonido, animacion, etc. que indican
correcciones, sugerencias u orientacion para el estudiante.

(OEX) Externo: luego de la accion del alumno, la plataforma
sugiere o redirecciona al estudiante a fuentes externas para
resolver el ejercicio o aclarar la confusion, por ejemplo:
sitios web, bibliografia recomendada o consultar al profesor.

¢ No lo ofrece el material
(INE) Inexistente: a partir de la accién del alumno, la plataforma no
genera ninguna accion que retroalimente la del estudiante.
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2. Canal: via por la que es transmitida la retroaccion de la plataforma.

Auditivo
(AUS) Sonido: sonidos que representan “error”, “acierto”...
(AUE) Enunciado: audios de enunciados como ¢Estas seguro?,
iMuy bien!, jInténtalo otra vez!, etc.

Visual
(VI1) Icoénico: aparecen simbolos que indican “acierto” (visto V) o
“error” (X).
(VIL) Linguistico: mensajes impresos en pantalla del tipo
jCorrecto!, jMuy bien!, jInténtalo otra vez!, etc.
(VLC) Linguistico-cromético: mensajes impresos en pantalla,
cuyo color indique la correccion de la respuesta (mensaje en rojo,
incorrecto; en verde, correcto).
(VIC) Icdnico-cromatico: aparecen simbolos que indican “acierto”
(visto V en verde) o “error” (X en rojo).
(VIR) Icdnico, linguistico, cromatico: aparecen simbolos que
indican “acierto” (visto Y en verde) o “error” (X en rojo) y, ademas
un mensaje impreso en pantalla del tipo ¢Estas seguro?, jMuy
bien!, jInténtalo otra vez!, etc.
(VCR) Cromatico: solo se emplean colores para sefialar el acierto
o el error (verde para correcto, rojo para incorrecto, amarillo para
soluciones).
(VEF) Estilo de fuente: aparecen directamente las respuestas, y
pueden hacerlo en cursiva, en negrita, subrayada y/o en un color
distinto al resto del texto de la actividad.
(VAC) Animacidn iconica cromatica: aparece un icono animado
(en rojo si es incorrecto; en verde, correcto) puede ir acompafiada o
no de una frase estereotipada del tipo jMuy bien!, Inténtalo de
nuevo, etc.

e Audiovisual
(VTA) Texto animado audiovisual: aparecen textos animados
como: ¢Estas seguro?, jMuy bien! al tiempo que se escucha un
sonido de “acierto” o “error”, la locucion del texto o algin otro
sonido.
(VID) Video correctivo: aparece un video en el que se sefala el
error o bien la correccion de la respuesta.
(VAN) Video explicativo: aparece un video en el que se explica la
solucion correcta del ejercicio, pero sin explicitarla, tampoco se
sefala si la respuesta del estudiante es correcta o erronea.
(VCE) Video correctivo explicado: aparece un video en el que se
explica el equivoco o la correccion de la respuesta del estudiante.

3. Correccion: forma en que se realiza la correccion de las respuestas entregadas por el
estudiante.
(INM) Inmediata: cuando, por ejemplo, al arrastrar un item a una posicion
incorrecta regresa a la posicion inicial; cuando una respuesta se borra
automaticamente porque es incorrecta; cuando no se puede escribir en un
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hueco incorrecto; o bien, cuando al clicar una respuesta correcta, se despliega
una explicacion o mensaje.
(COR) Correctivo: da al estudiante una correccion apenas este contesta la
pregunta.
(CDP) Correctivo de dos pasos: proporciona al alumno una correccién antes
de que dé por terminado el ejercicio (boton “solucion”). Le da la posibilidad
de hacer nuevamente el ejercicio.
(CDB) Deleble: al hacer nuevamente el ejercicio, se borran las
respuestas correctas del estudiante.
(CDI) Indeleble: al hacer nuevamente el ejercicio, se
mantienen las respuestas correctas del estudiante.
(DEF) Definitiva: solo aparecen las respuestas cuando el estudiante indica
que ha dado el ejercicio por terminado. No se le da la posibilidad de corregir.

4. Respuesta: manera en que la plataforma entrega la respuesta correcta.

(EXP) Explicativo: valora la respuesta (correcto/incorrecto) y entrega la
resolucion del ejercicio, a través de la explicacion, pero sin hacer explicita la
solucion.

(NEX) No explicativo: no presenta la solucidn, sino que arroja mensajes
estereotipados como: jMuy bien!, ¢Estds seguro?, jInténtalo otra vez!, etc. O
bien, cuando se entrega la correccion en términos de (acertado/errado) sin explicar
las razones de la (in)correccion de la respuesta del estudiante.

(SOL) Resolutivo: aparece la respuesta correcta. Puede o no indicar si la
respuesta del estudiante es correcta o incorrecta.

(SOE) Resolutivo explicado: se entrega la solucién, acompafiada de una
explicacion.

2. Instruccion

1. Tipo de oracion: la manera en que se formula la instruccion.
(OID) Oraciones imperativas directas: instrucciones formuladas con
oraciones imperativas directas, del tipo: Identifica los sintagmas
nominales (SN) de estas oraciones y escribe su ndcleo.
(OVI) Oraciones con valor imperativo: instrucciones formuladas
con oraciones que, en el contexto, asumen valor imperativo: ¢Cual es
la palabra principal o nucleo del sintagma destacado?

2. Completitud de la instruccion: la cantidad de informacion proporcionada por la
instruccion para la realizacién de la actividad.
(COM) Completa: la instruccion entrega toda la informacion
necesaria para realizar adecuadamente la actividad que se le indica.
(ICO) Incompleta: la instruccion entrega una cantidad insuficiente de
informacidn para llevar a cabo la actividad.
(COT) Completa con errores técnicos: aun cuando la informacion
entregada es completa, la actividad no puede realizarse en la pantalla
del ordenador.
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3. Ayuda

1. Pista: ayuda que se entrega para la resolucion correcta de la actividad.

(NDP) No da pista: la actividad no provee de ayuda al estudiante.
En la instruccion: la pista aparece en el enunciado de la instruccion de
la actividad.
(PIM) Metalinguistica: la pista consiste en definir, explicar o
delimitar algn concepto del metalenguaje.
(PIL) Linguistica: se entrega un ejemplo a modo de pista.
(PIT) Técnica: se explica como se ha de realizar la actividad.

En el ejemplo, la PIM aparece en negrita; la PIL en cursiva y la
PIT en subrayado:

Escribe el lexema y el morfema de las siguientes palabras
separados por un guion. Después escribe una coma y el tipo de
morfema que es: flexivo o derivativo. Ejemplo: dura-dero,
derivativo.

En el cuerpo de la actividad:

(PAE) Estilo de fuente: se presentan elementos destacados en un color
distinto o estilo de fuente distinto.

(PAS) Efecto sonoro: se presentan variaciones enfaticas en el audio
que ponen de relieve elementos especificos.

(PAF) Fragmento: se entrega una parte (usualmente la inicial) de la
respuesta correcta.

Este ultimo tipo de pistas puede cumplir alguna de las siguientes
funciones:

(ACO) Acotar: la pista restringe el espectro de posibilidades.

(FOC) Focalizar: la pista recalca algunas posibilidades sin desestimar
el resto.

(ENC) Encaminar: la pista conduce hacia el camino de la respuesta
correcta a través, por ejemplo, del fragmento inicial de la solucién.

2. Informacion adicional

1. Presenta informacion

e Locacion: lugar en el que se encuentra la informacion adicional.
1. Interna; la informacion adicional se encuentra dentro del recurso.

(FIC) Ficha de contenido: la informacion adicional consiste en una
ficha de contenido (tabla, definicion, norma, explicacion, etc.).

(GLO) Glosario: se le da al estudiante un listado de términos definidos.
(EJR) Ejercicio resuelto: se entrega un ejemplo de la resolucién de
una actividad similar a la propuesta en el recurso.
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2. Externa: la informacion adicional esta fuera del recurso.
(LIN) Vinculo interno: se entrega un link que redirige al estudiante a
un destino dentro de la plataforma en el que puede encontrar
informacion adicional.
(LEX) Vinculo externo: se entrega un link que redirige al estudiante a
un destino fuera de la plataforma (a otros sitios web) en el que podra
encontrar informacion adicional.

e Funcidn: el rol que cumple la informacion en el interior del recurso.
(RSV) Resolver: la informacion adicional es util para resolver la
actividad propuesta en el recurso.
(PRF) Profundizar: la informacion adicional no ayuda a resolver la
actividad, pero si profundiza en el contenido trabajado en el recurso.

2. Inexistente
(NIA) No da informacion adicional: el recurso no entrega informacion adicional.

Continuar lectura
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ANEXO 4: RECURSO MULTIPLE

1. Recurso con elementos homogéneos

Pantalla inicial

Indicativo

El verbo y la modalidad

iy 55

Subjuntivo Imperativo

Indicativo

;3-.,-

Pasado

Indicativo

Futuro y condicional

Pasado (simple) Indicativo

Presente Indicativo

Subjuntivo

El subjuntivo

Pasado Presente Futuro

[n] Selecciona una Imagen

Presente Subjuntivo

Imperativo: Oraciones afirmativas
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2. Recurso con elementos heterogéneos

Pantalla inicial

Pantalla “Los articulos”

Los determinantes

Los articulos
Identifica los articulos del texto y clasificalos en el cuadro.

La vieja casa se inclinaba y amenazaba con su vientre a los transedntes; tenia el
techo algo caido hacia un lado, como la gorra de un estudiante de Tugendbund;

el aplomo de sus lineas dejaba mucho que desear, pero se mantenia firme gracias
a un olmo secular, vigorosamente apoyado contra la fachada, que con la primavera
cubria de brotes paredes y vidrieras.

Viaje al centro de la Tierra, Julio Verne. Biblioteca Edaf Juvenil.
Los articulos Los indefinidos Articulo determinado Articulo indeterminado
. Los interrogativos
Los posesivos N
y exclamativos
l Los demostrativos ‘ { Los numerales ]
[ ] [ soLucion |

Pantalla de Informacion “Los articulos”

Pantalla de Solucion “Los articulos”

Los articulos presentan al sustantivo con el que van,
Pueden subdividirse en dos clases:

- Articulos determinados: presentan un sustantivo conocido.
Por ejemplo:
Me compré el ordenador (un ordenador concreto, que ya tenia pensado).

MASCULINO FEMENINO
SINGULAR el la
PLURAL los las

. : presentan un sustantivo desconocido.
Por ejemplo:
Me compré un ordenador (un ordenador cualquiera).

MASCULINO FEMENINO
SINGULAR un una
PLURAL unos unas

a Los articulos

La vieja casa se inclinaba y amenazaba con su vientre a los transedntes; tenfa el
techo algo caido hacia un lado, como la gorra de un estudiante de Tugendbund;
el aplomo de sus lineas dejaba mucho que desear, pero se mantenia firme gracias
2 un olmo secular, vigorosamente apayado contra la fachada, que con la
primavera cubria de brotes paredes y vidrieras.

Viaje al centro de la Tierra, Julio Verne. Biblioteca Edaf Juvenil.

Articulo determinado Articulo indeterminado
la casa un lado

los transeintes un estudiante

el techo un olmo

la gorra

el aplomo

la fachada

la primavera

Pantalla “Los indefinidos”

Pantalla de Informacion “Los Indefinidos”

Los indefinidos
Identifica los determinantes indefinidos que encontraras en estas
oraciones.

- Suele echarse poca sal en las patatas.

« Muchos dias salimos a caminar a partir de las 19:00.

- ¢Por qué has faltado varios dias? Hace mucho que no te veia.
- Después de comer escoge cualquier fruta.

- Coincidimos en el mismo hotel, pero no nos cruzamos ninguna vez.

(i ] [ soucion

Los indefinidos indican una cantidad imprecisa.
Por ejemplo: algunas botellas, muchas rifas, pocos vigilantes, etc.
Se pueden agrupar segun se refieran a cantidad, identidad o existencia:

SINGULAR SINGULAR PLURAL PLURAL
MASCULINO FEMENINO MASCULINO FEMENINO
CANTIDAD | poco, mucho, | poca, mucha, pocos, pocas,
o, un, una, bastante | muchos, todos, | muchas, todas,
bastante unos, bastantes | unas, bastantes
IDENTIDAD | mismo, otro, misma, otra, | mismos, otros, | mismas, otras,
demas demas demas demas
EXISTENCIA | algdn, ningdn, alguna, algunos, algunas,
cualquier, ninguna, ningunos, ningunas,
cualquiera cualquier, cualesquiera cualesquiera
cualquiera
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Pantalla de Solucion “Los Indefinidos”

Pantalla “Los posesivos”

Los indefinidos

« Suele echarse poca sal en las patatas.

« Muchos dias salimos a caminar a partir de las 19:00.

« ¢Por qué has faltado varios dias? Hace mucho que no te veia.
- Después de comer escoge cualquier fruta.

« Coincidimos en el mismo hotel, pero no nos cruzamos ninguna vez.

Los posesivos
Escribe el determinante posesivo que se indica entre paréntesis.

- Recoge todos (2.2 persona del singular) juguetes y llévalos

a la habitacion.

(1.2 persona del plural) hijo ira hoy al cumpleafios de
(3.2 persona del singular) mejor amigo.

- Unos buenos amigos
regalado un reloj de pulsera.

(1.2 persona del singular) me han

- ¢éDonde estan aquellos pantalones
que me gustaban tanto?

(2.2 persona del singular)

- Vigilad a (2.2 persona del plural) perro.

SOLUCION |

Pantalla de Informacién “Los posesivos”

Los posesivos muestran quién es el poseedor del objeto que nombra el

sustantivo.
Por ejemplo:
mis abuelos, su casa, vuestra granja, etc.
SINGULAR PLURAL

1.2 PERSONA DEL SINGULAR mio, mia, mi mios, mias, mis
1.2 PERSONA DEL PLURAL nuestro, nuestra nuestros, nuestras
2.2 PERSONA DEL SINGULAR tuyo, tuya, tu tuyos, tuyas, tus
2.2 PERSONA DEL PLURAL vuestro, vuestra vuestros, vuestras
3.2 PERSONA DEL SINGULAR suyo, suya, su Suyos, suyas, sus

Y PLURAL

Pantalla de Solucién “Los posesivos”

Los posesivos

- Recoge todos tus (2.2 persona del singular) juguetes y llévalos a la habitacion.

+ Nuestro (1.2 persona del plural) hijo ird hoy al cumpleafios de su (3.2 persona
del singular) mejor amigo.

+ Unos buenos amigos mios (1.2 persona del singular) me han regalado un reloj
de pulsera.

¢Dénde estan aquellos pantalones tuyos (2.2 persona del singular) que me
gustaban tanto?

- Vigilad a vuestro (2.2 persona del plural) perro.

Pantalla “Los interrogativos y exclamativos”

Pantalla de Informacién “Los interrogativos”

Los interrogativos y los exclamativos

Identifica los determinantes interrogativos y exclamativos de estas
oraciones y sefiala el sustantivo al que acompana.

+ ¢Qué has hecho este fin de semana?
+ ¢Cudntos libros has comprado?

« LA quién viste el otro dia?

+ IQué coche te has comprado!

- ICuéntas monedas llevas!

[ soLucién |

Los interrogativos y los exclamativos sirven para preguntar o mostrar
sorpresa. Introducen oraciones interrogativas o exclamativas, y siempre
van acentuados.

Por ejemplo:

iQué Iapices tan bonitos!
¢Cudntos comics has leido?

Me preguntd qué libro compraste.

MASCULINO FEMENINO
INTERROGATIVO qué, cudnto, cuantos, Qué, cuénta, cudntas,
0 EXCLAMATIVO cudl, cudles (en desuso) cudl, cudles (en desuso)

Pantalla de Solucién “Los interrogativos”

Pantalla “Los demostrativos”

Los interrogativos y los exclamativos

- ¢Qué has hecho este fin de semana?

« ¢Cuantos libros has comprado?
NSE

« ¢A quién viste el otro dia?

- iIQué coche te has comprado!

) TR
+ iCuéntas monedas llevas!
o S

Los demostrativos

Afade un demostrativo a cada oracion. Fijate en las instrucciones
que se indican entre paréntesis.

+ El pescador recoge (cercania) redes.
- La bibliotecaria me recomendd (distancia media) libro.
+ El masajista me ha vendido (lejania) aceite.
(cercania) blusa la compré en rebajas.

(lejania) carpetas son para tirar.

[ soLucion |
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Pantalla de Informacién “Los demostrativos”

Por ejemplo: esta persiana, ese portatil, aquella chaqueta, etc.

Los demostrativos expresan la distancia del objeto respecto al hablante.

SINGULAR | SINGULAR PLURAL PLURAL

MASCULINO | FEMENINO | MASCULINO | FEMENINO
CERCANIA este esta estos estas
DISTANCIA MEDIA ese esa €505 esas
LEJANTA aquel aguella aquellos aguellas

Pantalla de Solucion “Los demostrativos”

Los demostrativos

- El pescador recoge estas (cercania) redes.

- La bibliotecaria me recomendé ese (distancia media) libro.
- El masajista me ha vendido aquel (lejania) aceite.

- Esta (cercania) blusa la compré en rebajas.

- Aquellas (lejania) carpetas son para tirar.

Pantalla “Los numerales”

Pantalla de Informacion “Los numerales”

Los numerales
Escribe los numerales ordinales que corresponden a estos
numerales cardinales.

Numeral cardinal Numeral ordinal

cinco
siete
doce
trece

dieciséis

veinte

[ ] [ soLuctén |

Pantalla de Solucion “Los numerales”

Los numerales

Numeral cardinal Numeral ordinal

cinco quinto
slete séptimo
doce duodécimo

décimotercero

trece S
o décimo tercero

dieciséis
veinte vigésimo

Continuar lectura

Los numerales conforman de una cantidad precisa (numerales cardinales)
o de un orden (numerales ordinales).

Por ejemplo:

tres ldmparas, cuatro alfileres, primer premio, tercer curso, etc.

Se subdividen en:
- Cardinales: indican una cantidad concreta.
- Ordinales: indican el orden,

CARDINAL ORDINAL
1,234, un, dos,tres, primero, segundo,
5 cuatro, cinco tercero, cuarto, quinto
6,7,8,9, seis, siete, ocho, sexto, séptimo, octavo,
10 nueve, diez noveno, décimo
11, 12, 13, once, doce, trece,
14, 15 catorce, quince decimocuarto, decimoquinto
16, 17, 18, dieciséis, diecisit épti
19, 20 i veinte vigésimo
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ANEXO 5: PRESENTACIONES DE INPUT QUE TIENEN FASE DE ACTIVIDAD

1. Ejemplo de Input practico: “Los sintagmas”

Pantalla inicial

Los sintagmas

Input: pantalla 1

Input: pantalla 2

Todas las personas de la ciudad compran los
regalos para sus amigos en el centro comercial.

¢Cudles son los principales sintagmas de esta oracion?

Todas las personas de la ciudad compran los
regalos para sus amigos en el centro comercial.

Input: pantalla 3

¢Cudles son los principales sintagmas de esta oracion?

15 personas d jad compran

Actividad

Indica si la palabra destacada es nucleo de un sintagma nominal o de uno verbal.
Oracién Palabra destacada
* Las personas del centro comercial compran

contentas,
« La orquesta ha tocado la sinfonia de una manera

extraordinaria.
« En primavera todos los pajaros del bosque trinan

alegremente.
« El dormir bien es muy importante para la salud.
« Nunca hemos ido hasta la montafia en bicicleta.

SOLUCION |

Actividad: pantalla de solucién

Oracién Palabra destacada

* Las personas del centro comercial compran
contentas.

« La orquesta ha tocado la sinfonia de una manera Nucleo del sintagma verbal
extraordinaria

Nucleo del sintagma nominal

« En primavera todos los pajaros del bosque trinan Nucleo del sintagma nominal
alegremente.

« El dormir bien es muy importante para la salud. Nicleo del sintagma nominal

= Nunca hemos ido hasta la montafia en bicicleta. Nicleo del sintagma verbal

En este recurso, cada una de las imagenes de la pantalla inicial da paso a una secuencia de
pantallas de Fase de input, similares a la que aqui mostramos.
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2. Ejemplo de Desarrollada: “El atributo y el complemento predicativo”

Pantalla inicial Input: pantalla 1

El atributo y el complemento predicativo ¢Cudl es la diferencia que existe entre estas oraciones?

Los jovenes estan contentos.

Los jovenes reian contentos.

Input: pantalla 3

Los jévenes estan contentos. Los jévenes estdn contentos.

l
Verbo copulativo
kos;jovenes rdianicontantos: Los jovenes reian contentos.
!

Verbo predicativo

Ficha de contenido: pantalla 13

Recuerda
Los atributos determinan a los verbos copulativos ser, estar y parecer.
« El atributo puede ser reemplazado por lo.

Los jovenes estan Los nifios son felices con el perro. - Los nifios lo son.

« Los verbos copulativos no pueden ir sin el atribut

= Los nifios son con el perro.

Los jovenes reian contentos. * Mientras que los verbos de accién pueden ir sin el

Los nifios juegan con el perro.

* El t puede sustituirse por eso o asi.
Los nifios juegan felices con el perro.  Los nifos juegan asi.

mn [ PpracTICA |

Actividad: pantalla 14 Solucién de actividad: pantalla 15
o B

Identifica cual es el atributo o complemento predicativo de las oraciones:

Oraciéon § Oracion Atributo o complemento .
Maria juega contenta a la pelota. Marfa juega con a la pelota. Wplemento pred
Mi madre sonrie feliz cuando llego a casa. Mi madre sonrfe feliz cuando llego a casa. pleme ored
Estoy feliz de que vengas. Estoy feliz de que Atributo
Los gatos estdn cansados. Los gatos estan cal Atributo
Los perros son bonitos. Los perros son bonitos. Atributo
L La abuela de Toni parece mayor. ) La abuela de Toni parece mayor. Atributo )

SOLUCION n

Las pantallas 5 a la 12 muestran dos secuencias de input idénticas a la que aqui presentamos.
Por este motivo hemos decidido obviarlas.
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3. Ejemplo de Préctica resumida:

Pantalla inicial Actividad: Pantalla 1

Los determinantes ¢Cudl de estas oraciones tiene un determinante posesivo?

[ Mi bicicleta es la primera de la fila. |

[u primera bicicleta es la mas valoz.}

o @ O
Actividad: Pantalla 1.1 Respuesta correcta Actividad: Pantalla 1.1 Respuesta errénea
( (
J Respuesta correcta.
¢Estas seguro?
Mi bicicleta es la primera de la fila. S —
Determinante posesivo
i\ P, .

Ficha de contenido: pantalla 8

Recuerda los tipos de determinantes:
Posesivo: Mi bicicleta es la primera Ordinal: La tercera bicicleta es de
de la fila. color rosa.
Cardinal: Los seis nifios pasean por Interrogativo: (Que bicicleta es
el parque. la mas bonita?
Indefinido: En un dia soleado varios Exclamativo: iQué dia tan bonito
niflos montan en bicicleta. para montar en bicicleta!
ativo: De estas la Articulo: Unos nifios van en
que mas me gusta es la amarilla. bicicleta. Una bicicleta es roja,
|a otra es amarilla y una de
ellas es rosa.
n]¢] PRACTICA_

En este punto, es necesario realizar dos aclaraciones. En primer lugar, las pantallas
comprendidas entre la 2 y la 7 presentan la misma secuencia descrita en las pantallas 1, 1.1
correcta 'y 1.1 errénea. Por este motivo decidimos omitirlas. En segundo lugar, no se adjuntan
las pantallas de la actividad que se propone en la pantalla 8 con el botén Practica, porque este

es uno de los recursos resultantes de la division del recurso original.
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4. Ejemplo de Resumida

Pantalla inicial Input: pantalla 1

El adjetivo calificativo

| Escucha atentamente ¢ Identifica el adjetivo calificativo
(> [n]e]>])
Input: pantalla 22 Input: pantalla 3
¢Me coses el bajo de la falda escocesa? m
éMe coses el bajo de la falda escocesa?
ooo@ coo
Ficha de contenido: pantalla 17 Ficha de contenido: pantalla 18

¢Qué es el adjetivo calificativo? iRecuerda!

+ Palabra que expresa cualidades, rasgos
y propiedades de los nombres.

+ Es, pues, un complemento del nombre
0 sustantivo.

- Es un tipo de palabra variable: varia en género
y nimero en concordancia con el sustantivo.

- Una mujer simpatica.
- Un hombre simpatico.
- Unas mujeres simpaticas.
- Unos hombres simpaticos.

Las pantallas comprendidas entre la 5 y la 16 presentan la misma secuencia descrita en las

pantallas 1, 2 y 3 aqui adjuntas. Por este motivo hemos decidido omitirlas.

Continuar lectura

28 Aparece impreso en pantalla el texto del audio de la pantalla 1.
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ANEXO 6: RECURSOS DE SINTESIS

1. Mapa Conceptual: “La oracion gramatical”

A. Version desplegada

Por razones técnicas el Mapa Conceptual no aparece completamente desplegado en una sola

pantalla. Es el estudiante o bien el docente quien debe ir abriéndolo a voluntad.

Ejemplo 1

La oracion gramatical

A

1
se organiza en

v

sintagmas: grupos de palabras que forman una unidad basica

y desempefan la misma funcion sintactica en la oracion

A
sintagma nominal sintagma verbal
- nlcleo: sustantivo o pronombre + ndcleo: verbo
-~

« puede ir con complementos

| funcion principal: sujeto |

A ‘ funcion principal: predicado |
[ 1
| oracién personal | | oracién impersonal: no tiene sujeto |
A
T 1
sujeto explicito: sujeto eliptico
presente en la oracién o implicito:

se intuye
'

Modalidad
v

B. Version “muda”

Aparece el esqguema vacio. Sin embargo, no puede completarse en la pantalla del ordenador.

Donde si puede hacerse es en la pizarra digital, pero en ese caso el docente tendrd que

procurar mantener el orden con que los elementos aparecen en la versién desplegada del mapa

conceptual.

Ejemplo 2

La oracion gramatical

A v

1
se organiza en

A
—
A —
| v
\ |
A
|
| o

[Ir a mapa conceptual]

Modalidad
v

Continuar lectura
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2. Trabajo con texto: “La oracion gramatical”

A. Pantalla inicial Continuar lectura

Comprension de texto: la oraciéon gramatical

Comprension noche los gallineros, pero estaba demasiado borracho para

recordar que habia dejado abiertas las ventanillas. Con la

luz de la linterna danzando de un lado a otro cruzé el patio,

se quité las botas ante la puerta trasera, se sirvié una

( Léxico ] ultima copa de cerveza del barril que estaba en la cocina y
se fue derecho a la cama, donde ya roncaba la sefiora

Jones.

} El sefior Jones, propietario de la Granja Manor, cerro por la i

—

Apenas se hubo apagado la luz en el dormitorio, empezé el
{ Investiga } alboroto en toda la granja. Durante el dia se corrié la voz de
que el Viejo Mayor, el verraco premiado, habia tenido un
suefio extrafio la noche anterior y deseaba comunicarselo a
los demas animales. Habian acordado reunirse todos en el

granero principal cuando el sefior Jones se retirara. El Viejo
( Actividad ] Mayor (asi le llamaban siempre, aunque fue presentado por
el moderador bajo el nombre de Willingdon Beauty) era tan
altamente estimado en la granja, que todos estaban [v]

Ejemplo seccion “Comprension”

Comprension

Identificad el sujeto de las siguientes oraciones
extraidas del texto:

« Empezo el alboroto en toda la granja.

- Ningun animal en Inglaterra conoce el
significado de la felicidad o la holganza.

.- Ahi esta, camaradas, la respuesta a todos
nuestros problemas.

Ejemplo seccion “Léxico”™

Verraco

Atomo J Ar_rebatar: _ . _
quitar por medio de la violencia o la
Holganza | fuerza.

Camarada

Arrebatar J

[ W W S—

[
I
{ Pocilga
[

Fatigoso/a Abolido/a ]

Continuar lectura

Continuar lectura
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Ejemplo seccion “Investiga”

) Continuar lectura
Investiga

El centro para la Innovacién y Desarrollo de la Educacién a Distancia (CIDEAD)
ofrece varios recursos para comprender el funcionamiento de la oracion gramatical.
Acceded al enlace del CIDEAD y contestad a las siguientes preguntas.

* ¢Como se denomina la relacién entre el sujeto y el verbo?

* ¢COmo podemos identificar un sujeto omitido?

* {Qué expresan los verbos predicativos?

Ejemplo seccion “Actividad”

Relaciona los complementos con las oraciones en las que podemos enconfrarlos en cursiva.

Me encanta pasar la tarde del domingo en el
CCL : Jjardin

El cartero depositd el correo en el buzdn.

Cl
Juan parece muy inteligente.
CcD
Julia le explicd a sus padres lo sucedido.
CAfr
i He visto a Maria sentada en las primeras
CPvo : filas

Continuar lectura
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ANEXO 7: GRAFICOS Y TABLAS DE RESULTADOS

1. Consideraciones generales

Gréfico 1 Gréfico 2
Distribucion de recursos Contenidos gramaticales en recursos
119 119
100 100
81 81
66
62
62 50 29
43 43
24 24
15 7 9 11
2 Presentacion m Actividad = Sintesis ® Evaluacion 5 EMOL ®mMOF ®mSIN mMSI
Grafico 3 Gréfico 4
Contenidos gramaticales en Presentacion Contenidos gramaticales en Actividad
31 66
26 5
21 44
16 33
11 22
6 11
1 0
EMOL ®MOF ®=SIN ®mMSI EMOL mMOF =mSIN mMSI
Grafico 5 Gréfico 6
Tipo de Presentacion Tipo de actividad
31 66
26 55
21 44
16 14 33
11 22
6 11
1
1 0
mIN ®mPC ®=DS ®mPR ®=RM uSC/IM mSC/MU mDC/IM mDC/MU

IN, input; PC, input practico; DS, desarrollada; PR,

. . ) SC/IM, sincrénica inmutable;
nractica resumida: RM. resumida.

SC/MU, sincrénica mutable;
DC/IM, diacrénica inmutable;

DC/MU, diacrénica mutable.




Gréfico 7

Canal del feedback

Gréfico 8

Tipo de instruccion

97 97
85 85 80
73 73
61 61
48
49 49
37 29 37
25
13 25 13
mVAC mVCR mVEF mVIC mVIR =X 1 = OID mOVI » INE
Nota: Solo incluimos las categorias de canal que OID, oracién imperativa directa; OVO, oracién
presentan al menos 1 existencia || V, corresponde a con valor imperativo; INE, inexistente.
canal visual || VAC, animacion iconica cromatica; ’ ’
VCR, cromética; VEF, estilo de fuente; VIC, iconica
cromatica; VIR, Iconico, linglistico, cromatico; X,
recursos para los que esta categoria no es pertinente.
Graéfico 9 Gréfico 10
Opciones de ayuda: Pistas Opciones de ayuda: Informacion adicional
97 97 87
85 85
73 68 73
61 61
49 49
37 37
25 25
13 9 ! 10 13 10
A P T . 0
EPIT mPIL mPIM mPAE mPAF mPAS = NDP = X m Al mIAE = NIA

PIT, técnica; PIL, linglistica, PIM, metalingistica; PAE,
estilo de fuente; PAF, fragmento; PAS, efecto sonoro;
NDP, no da pista; X, recursos para los que esta categoria

no es pertinente.

IAl, informacién adicional interna, IAE,
informacion adicional externa; NIA, no da
informacion adicional.
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2. Presentaciones de Input

Gréfico 11 Gréfico 12
Tipo de secuenciacion Tipo de formulacion
31 31
26 26
21 21
16 16 14
11 11
6 6
2 0
1 1

mDR EEG mX

DR, dirigida; EG, elegida; X, recursos para los
que esta categoria no es pertinente.

Tabla 1l
Recursos con ficha de contenido

DED/PRO, deductiva progresiva,
DED/INS deductiva instantanea;

IDU/ORA inductiva oracional; IDU/TEX

m DED/PRO
m DED/INS
= IDU/ORA
m [DU/TEX
=X

inductiva textual; X, recursos para los que
esta categoria no es pertinente.

ELEMENTO FORMULACION
DEDUCTIVA INDUCTIVA
Tabla 2 0
Norma acomparfiada de tabla o ejemplos 1 0
Norma y definicién 2 0
Definicién implicita a través de ejemplos de 0 2
la presentacion
Definicion 1 0
Definicién con ejemplos 1 0
descontextualizados
Definicion con ejemplos de la presentacion 0 2
TOTAL 7 4
Grafico 13
Tipos de actividades en Presentaciones de input
21
18

15

2

L

14
12
9
6 5
Js =
0 - .
DS PC

0
PR

mDC
mSC

DC, diacrdnica; SC, sincrénica|

DS, desarrollada; PC, input

préctico; PR, practica resumida.
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Gréafico 14 Gréfico 15

Opciones de ayuda: Pistas Opciones de ayuda: Informacion adicional
31 31
28
26 26
21 19 21
16 16
11 11
6 6
1 1 3 0
1 1
EPAE mPAF mNDP mX m|Al ®mIAE =ENIA

PAE, estilo de fuente; PAF, fragmento; NDP,
no da pista; X, recursos para los que esta
categoria no es pertinente.

1Al, informacién adicional interna; IAE,
informacién adicional externa; NIA, no da
informacion adicional.

Continuar lectura

3. Actividades

Gréfico 16
Formatos de actividades sincrénicas

56

48

40

32

24

16

EAG uC| sCR mEM ®HEP m|A ®|T sMA =RA ERC mRF =RH =O0OP

AG, agrupar en contenedores; Cl, nombrar conceptos en imagen; CR, crucigrama; EM, eleccion
multiple; EP, emparejamiento; 1A, identificar audio; IT, identificar en texto; MA, eleccion maltiple
con audio; RA, agrupar conceptos segun audio; RC, respuesta corta; RF, reescribir frase; RH,
rellenar huecos; OP, ordenar palabras.

Continuar lectura



Gréfico 17

Producto de las actividades

66

Gréfico 18

Estrategias comunicativas de las actividades

55

44

33
22
11

0

EMET ®=LIN
MET, metalingistico; LIN, lingiistico.

66
55
44
33
22
11

0

0 1

Tabla 2

Caracteristicas de interactividad de las actividades
EXISTENCIA OIN 66

VAC 1

CANAL VCR 48

VEF 13

VIC 4

INM 3

) COR 1

FEEDBACK CORRECCION CDB 5
DEF 10

NEX 1

SOE 3

RESPUESTA SoL 10

NEX-SOL | 51

NEX-SOE | 1

INE 3

ORACION OIN 61

) oVl 2
INSTRUCCION COM 47
COMPLETITUD COoT 7

ICO 7

NDP 49

PAS/FOC 1

PISTA PIL 3

PIM 7

AYUDA PIT 9
INFORMACION A 2

RSV 6
ADICIONAL 1Al 7 FIC 7 PrRO | 1

mEEXO mEXE

CMA

ECML mINE
EXO, expresion oral; EXE, expresion escrita;
CMA, comprension auditiva; CML,
comprension de lectura; INE, inexistente.

Nota: Solo incluimos en esta tabla las categorias que tienen al menos una existencia.

Continuar lectura
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ANEXO 8: CAPTURAS DE RECURSOS MODELICOS

1. Modelo de formulacién inductiva

Pantalla inicial

Al clicar sobre una imagen

Los sintagmas

L J
N @
it 4 " A la hora de cenar toda la familia
k‘:.‘!d ;!A‘ come junta.
= ;
fud)

Al clicar siguiente

Al clicar siguiente

éCudles son los principales sintagmas de esta oracion?

2 ‘!‘k A® come junta.
[Lx;&?

A la hora de cenar toda la familia

¢Cudles son los principales sintagmas de esta oracion?

/ \\‘ @ sintagma verbal
"‘1';4“ :A‘ come junta.
ASEd =

2. Modelo de formulacién deductiva
Pantalla inicial

Al clicar alguna imagen

El sujeto

| Selaccions una imagen |
(

El perro pasea por el parque.

[ pracTica | m u

[El perro] pasea por el parque.

4

sujeto explicito
articulo + sustantivo

&AI clicar siguiente
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3. Modelo de actividad de proceso “analizar”

Ejemplol

Realiza el analisis morfosintactico de una oracion simple

Ef cartel publicitario animaba a la compra de cosméticos.

Det N 1 V PrepDet 2 Prep N
—]
sSadj
| SPrep
6
L J SPrep
5
SN sV =
4
./:;\}
ey

Ejemplo2

Observa el siguiente analisis sintactico y complétalo colocando las etiquetas en el lugar adecuado.

Adj

Sujeto

Analiza qué tipo de complemento presenta la oracion

Relaciona cada oracion con el tipo de predicado y sus complementos.

Mi padre compra verduras en el

mercado.

Dale el lapiz a Mario.

La madre de Adriana frabaja feliz.

Los alumnos parecen alegres.

Maria juega con Juan.

Continuar lectura

Predicado nominal (verbo copulativo +
atributo)

Predicado verbal (verbo con significado
pleno + complemento directo +
complemento indirecto)

Predicado verbal (verbo con significado
pleno + complemento predicativo)

Predicado verbal (verbo con significado
pleno + complemento directo +
complemento circunstancial de lugar)

Predicado verbal (verbo con significado
pleno + complemento circunstancial de
compaiiia)




4. Modelos de actividad de producto lingtistico

Ejemplol

Escribe el articulo correcto

Escribe el articulo determinado o indeterminado en su correspondiente género y nimero.

Hemos visto pasar (indeterminado) aguila imperial hace un momento.
Le pidié consejo a (indeterminado) hada muy conocida en la region.
La nieve blanqued toda (determinado) area metropolitana de Valencia.
Ha sido (determinado) apoteocsis de su carrera musical.

(determinado) presidente del Gobiemo no quisohacer declaraciones.
(determinado) editorial de El Pais se hace eco hoy de la caida de las bolsas.
Han empezado las tareas del limpieza de (determinado) margenes del rio.

Los submarinistas encontraron (indeterminado) anfora romana del S.11.

Ejemplo 2

Deriva verbos a partir de sustantivos o adjetivos

Escribe el verbo derivado afiadiendo los prefijos y/o sufijos adecuados de los siguientes sustantivos o
adjetivos.

leccion
botella
armonia
escaso
lata
tierno
favor

carton

98



ANEXO 9: EJEMPLO TABLA ANALISIS DE DATOS

CARACTERISTICAS TIPOLOGICAS

CARACTERISTICAS DIDACTICAS

coplco CLASE TIPO | SUBT. | CONT. INPUT FICHA SINT. ACTIVIDAD
SECUE.| FORM. | ViINcu. |ELE-| sEc. |FORM.|DES. |PRO.|PRODU.
LC_ComTex 04 E-ER ACTIVIDAD sC IM MSI X X X X X RC | INE |RCD | MET
LC Voc_01_IP(S1) PRESENTACION PC DC MOL DR IDU/ORA CNT X X EO | INE | APL | LIN
LC Voc 01 IP(S2) PRESENTACION IN X MOL DR IDU/ORA X X X X X X X
LC Voc 01 IP(S3) PRESENTACION PC DC MOL DR IDU/ORA CNT X X EO INE | APL LIN
LC Voc 02 E-AC ACTIVIDAD SC MU MOL X X X X X EP INE [CMD| LIN
LC Voc 03 E-EC ACTIVIDAD SC IM MOF X X X X X RC INE | RCD | MET
LC Voc 04 IP ACTIVIDAD SC IM MOL DR IDU/TEX CNT X X IT INE | RCD | MET
LC Voc 05 E-AC ACTIVIDAD SC MU MOL X X X X X EP INE [CMD| LIN
LC Voc 06 E-EC ACTIVIDAD sC MU MOL X X X X X RC | INE | RCD | LIN
LC_Acent 06 E-RH ACTIVIDAD DC MU SIN X X X X X RH |CML |CMD| LIN
LC_Acent 07 E-AT ACTIVIDAD sC MU MSI X X X X X RH |CML | CMD| LIN
LC_Acent 09 E-SM ACTIVIDAD SC MU SIN X X X X X EM |CML |CMD | LIN
LC_Acent_10_E-SM(S1) ACTIVIDAD sC IM SIN X X X X X MA |CMA|CMD | LIN
LC_Acent 10 E-SM(S2) ACTIVIDAD DC IM SIN X X X X X RH | INE |CMD| MET
LC OraGram_ 01 E-Al ACTIVIDAD SC MU SIN X X X X X AG INE (CMD| MET
LC_OraGram_02_IP PRESENTACION PC DC SIN EG IDU/ORA DST X X 10 INE | RCD | MET
LC_OraGram 03 IP PRESENTACION PC DC SIN EG DED/PRO DST X X 10 INE | RCD | MET
LC_OraGram 04 E-ER ACTIVIDAD SC MU SIN X X X X X RC INE | RCD | MET
LC_OraGram 05 _IP PRESENTACION DS DC SIN DR DED/PRO DST |NDF| DED 10 INE | RCD | MET
LC_OraGram_06_E-SM ACTIVIDAD SC MU MOF X X X X X EM | INE | EVA| MET
LC_OraGram_07 E-ER ACTIVIDAD sC MU SIN X X X X X RC | INE | RCD | MET
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CARACTERISTICAS DE INTERACTIVIDAD

CcODIGO FEEDBACK INSTRUCCION AYUDA _
INFORMACION ADICIONAL
EXIS CANAL CORREC. RESP. ORACION | COMPLE. PISTA
Locacion | Elemento | Funcién
LC ComTex 04 E-ER OIN VCR-VCR CDB NEX-SOL OID COM PIT NIA X X
LC Voc 01 _IP(S1) OIN VEF DEF SOL OID ICO NDP NIA X X
LC Voc 01 IP(S2) INE X X X INE X X NIA X X
LC Voc 01_IP(S3) OIN VEF DEF SOL OID coT PAE/FOC NIA X X
LC Voc 02 E-AC OIN VCR-VCR CDB NEX-SOL OID COM NDP NIA X X
LC Voc 03 E-EC OIN VCR-VCR CDB NEX-SOL OID COM PI;;E/IIL' NIA X X
Lc:Voc:04:|P OIN VEF INM SOE OID COM NDP NIA X X
LC Voc 05 E-AC OIN VCR-VCR CDB NEX-SOL OID COM NDP NIA X X
LC Voc 06 _E-EC OIN VCR-VCR CDB NEX-SOL OID COM NDP NIA X X
LC_Acent 06_E-RH OIN VEF DEF SOL INE X NDP 1Al FIC PRF
LC Acent 07 E-AT OIN VCR-VCR CDB NEX-SOL OID COM NDP NIA X X
LC_Acent 09 E-SM OIN VIC CDB NEX-SOE OID COM NDP NIA X X
LC_Acent 10 E-SM(S1) | OIN VAC COR NEX ovi COM NDP NIA X X
LC_Acent 10 E-SM(S2) | OIN VEF DEF SOL INE X X NIA X X
LC_OraGram_01_E-Al OIN VCR-VCR CDB NEX-SOL OID COM NDP NIA X X
LC_OraGram_02_IP OIN VEF DEF SOL OID coT NDP NIA X X
LC OraGram_03_IP OIN VEF DEF SOL OID coT NDP NIA X X
LC OraGram_04 E-ER OIN VCR-VCR CDB NEX-SOL OID COM PIM NIA X X
LC OraGram_05_IP OIN VEF DEF SOL OID coT NDP NIA X X
LC _OraGram_06_E-SM OIN VIC CDB NEX-SOL OID COM PIT NIA X X
LC OraGram_07 E-ER OIN VCR-VCR CDB NEX-SOL OID COM NDP NIA X X
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