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Introduccion

Como vemos cada dia la sociedad evoluciona hacia un mundo mas conectado,
mas en red, donde la presencia de las redes sociales, cada vez tienen mas peso,
hoy en dia toda aplicacidon tiene su parte social, con esa idea en mente me
propuse crear una herramienta mas social para el problema de la sobre
saturacion de vehiculos individuales, creando una herramienta donde poder
compartir tu vehiculo, con el resto de usuarios de la misma.

Este proyecto de fin de carrera tiene como objetivo crear una aplicacion Web
que creard el entorno donde los usuarios podran encontrar a otras personas
dispuestas a compartir su coche ya sea porque hacen el mismo recorrido o solo
una parte de él, con los beneficios que eso reporta a ambos, gastos
compartidos, menos contaminacién, un trayecto mas ameno, entre muchos
otros. Pero no solo esto, ya que los usuarios podran hablar de su experiencia en
el viaje, asi como enviar mensajes directamente al resto de usuarios.

Uno de los puntos diferenciales de mi proyecto con aplicaciones del mismo
estilo es la posibilidad de afadir puntos intermedios en el trayecto, de esa
forma un viaje creado en mi aplicacidn no es solo un origen y destino si no que
también es posible que tenga diferentes puntos intermedios. Ademas de
integrarse con Google Maps creando la ruta de tu viaje en uno de los mapas
para mejor visualizacién del trayecto.

La aplicacidn ofrece las siguientes funcionalidades:
1. Encontrar los viajes que te interesen.
2. Crear tus propios viajes compartidos.
3. Poder tener una conversacion con el propietario del vehiculo que hace el
trayecto que tu quieres compartir.
4. Editar tu perfil personal




La aplicacién hard uso de un patréon de desarrollo llamado MVC (modelo-vista-
controlador) implementado en JAVA, y usando SPRING en la capa de
controlador, paginas JSPs para crear las vistas de la aplicacion y entidades JPA
como nuestro modelo, todo ello sobre un servidor de aplicaciones Glassfish.

En el capitulo de Tecnologias utilizadas haré una comparacion con el resto de
tecnologias para desarrollar aplicaciones web. Y una breve explicacién de las
diferentes tecnologias que necesitaremos conocer.

En el apartado Diseilio haré una explicacion de los Diagramas de clases, los
casos de uso, los diagramas de secuencia y la estructura de base de datos.

Y para terminar mostraré los resultados conseguidos con la aplicacion y mi
conclusion final.




Tecnologias utilizadas

Para la realizacidén de este proyecto investigué sobre qué tecnologias son las
mas utilizadas en las aplicaciones web y encontré que hoy en dia se utilizan
muchos tipos, pero sobre las que mas documentacién fueron PHP, ASP.NET vy
JAVA. Ademds aparte del lenguaje de programacion existen muy diversos
frameworks para el desarrollo de aplicaciones web, sobre los que también
estuve investigando y explicaré a continuacion.

Revisando documentacion sobre PHP y documentdndome encontré que a dia
de hoy es una de las tecnologias mas empleadas y ademas su cédigo fuente es
libre y esto siempre hace que exista una buena comunidad de desarrolladores
entorno a esta tecnologia, ademas ofrece ciertas facilidades al desarrollador,
por contra PHP es un lenguaje de script no compilado y eso siempre dificulta el
desarrollo, ya que se pueden escapar errores, debido a la ausencia del
compilador. Ademas no me gustd que la orientacién a objetos fuera deficiente
en grandes aplicaciones y que el cddigo fuera menos legible al unir cddigo
HTML con el propio de PHP.

Por otra parte ASP .NET vi que tiene una separacién completa entre lo que el
usuario ve y el cédigo, y tener la légica de negocio separada es lo que se debe
hacer. Por ultimo me documenté sobre JAVA y encontré que mediante la
utilizacion del Framework SPRING MVC tenia las virtudes de ASP y obviamente
la orientacidn a objetos es tan potente como el propio JAVA.

Después de toda esta busqueda me decidi a utilizar JAVA como mi lenguaje de
programacion, pero anadiendo al proyecto web el framework SPRING MVC,
gue consiste en un software que permite una division limpia entre el modelo, la
vista y el controlador. Ademas se utiliza JPA que es el framework de JAVA para
conectar la aplicacidon con el servidor de base de datos, que en mi caso es
MySQL. JPA se utiliza configurando un fichero XML llamado persistence.xml y
colocando una serie de anotaciones en las clases JAVA como puede ser
@Entity, @Column entre muchas otras, que en el apartado de Estructura de
base de datos explicaré mas en detalle.




JAVA

Segun Wikipedia: El lenguaje de programacion Java fue originalmente
desarrollado por James Gosling de Sun Microsystems (la cual fue adquirida por
la compaiiia Oracle) y publicado en el 1995 como un componente fundamental
de la plataforma Java de Sun Microsystems.

Su sintaxis deriva mucho de C y C++, pero tiene menos facilidades de bajo nivel
que cualquiera de ellos. Las aplicaciones de Java pueden ejecutarse en cualquier
mdaquina virtual Java (JVM) sin importar la arquitectura de la computadora
subyacente.

Java es un lenguaje de programacion de propdsito general, concurrente,
orientado a objetos y basado en clases que fue disefiado especificamente para
tener tan pocas dependencias de implementacion como fuera posible. Su
intencion es permitir que los desarrolladores de aplicaciones escriban el
programa una vez y lo ejecuten en cualquier dispositivo (conocido en inglés
como WORA, o "write once, run anywhere"), lo que quiere decir que el cddigo
que es ejecutado en una plataforma no tiene que ser recompilado para correr
en otra. Java es, a partir del 2012, uno de los lenguajes de programacion mads
populares en uso, particularmente para aplicaciones de cliente-servidor de web,
con unos 10 millones de usuarios reportados

El lenguaje Java se cred con cinco objetivos principales:

1. Deberia usar el paradigma de la programacion orientada a objetos.

2. Deberia permitir la ejecucion de un mismo programa en multiples

sistemas operativos.

Deberia incluir por defecto soporte para trabajo en red.

4. Deberia disefiarse para ejecutar cddigo en sistemas remotos de forma
segura.

5. Deberia ser fdcil de usar y tomar lo mejor de otros lenguajes orientados a
objetos, como C++.

w




JSP

Segun Wikipedia: JavaServer Pages (JSP) es una tecnologia que ayuda a los
desarrolladores de software a crear pdginas web dindmicas basadas en HTML,
XML entre otros tipos de documentos.

Las JSPs son en realidad una forma alternativa de crear servlets ya que el
codigo JSP se traduce a cddigo de servlet Java la primera vez que se le invoca y
en adelante es el cddigo del nuevo servlet el que se ejecuta produciendo como
salida el cédigo HTML que compone la pdgina web de respuesta.

En la aplicacién existirdn paginas JSP que se encargan de procesar los datos que
le envia el servidor y crean un HTML que después se enviara al cliente, estas
paginas JSP contienen dentro cddigo HTML, CSS, Javascript y tags JSTL.

SPRING

Segun Wikipedia: Spring es un framework para el desarrollo de aplicaciones y
contenedor de inversion de control, de cddigo abierto para la plataforma Java.

Spring Framework comprende diversos modulos que proveen un rango de
servicios muy amplio pero el que nos interesa para este proyecto es el MVC: que
nos dota de un framework basado en HTTP y servlets, que provee herramientas
para la extension y personalizacion de aplicaciones web y servicios web REST.

Explicaré que significa el patron MVC y como estd implementado en este
proyecto. El patrén MVC busca la division completa entre la l6gica de datos, el
modelo de negocio y las vistas de la aplicacién. Para conseguir eso implementé
el framework Spring MVC que funciona de la siguiente manera:




Handler
Mapping
Controller
Request Request
> Dispatcher >
roller
< Servlet < Controlle
Response ModelAndView
Response Madel View Name
View View
Resolver

Spring tiene como eje central su Servlet Dispatcher que serd el encargado de
centralizar todas las peticiones y las reenviara al controlador que sea el
responsable de responder a la URL de esa peticion. Toda peticion pasa por el
HadlerMapping que recoge la peticién y encuentra que controlador es el
responsable de atender esa peticion. El controlador respondera la peticion y
creard todos los objetos que necesite la vista donde deba terminar esa peticién
y se envia al cliente hacia la vista que nos esta pidiendo.

Supongamos que tenemos el siguiente caso: Un usuario quiere dirigirse a la url
www.proyecto.com/miProyecto/login, para que el cliente termine viendo la
pantalla de login a la aplicacion pasara todo lo siguiente.

Esa peticidn llegara al Servlet Dispatcher él comprobara si existe esta URL en su
contexto, y decidird que debe atender esta peticion el controlador Login,
debido que es este controlador quien tiene implementada la anotacidn
@PeticionMapping (value = "/login") al inicio de la clase. Ahora se comprobara
si la peticion es GET o POST y en funcion de esto se enviard al método del
controlador Login que debe atender esta peticion.




Cuando se ejecuta este método, creara el objeto de formulario, que sabe que
necesita la vista (JSP) para crear la pagina de entrada a la aplicaciéon, una vez
termina de crear este objeto le dice al Dispatcher que debe encaminar al
usuario hacia la vista login.jsp y que ademas esa vista va a necesitar el objeto
gue acaba de crear.

Una vez el Dispatcher recibe esa informacion se la pasa a la vista adecuada, que
comenzard inmediatamente a crear el HTML final que nos habia solicitado el
cliente.

En la aplicacidn se requeriran controladores SPRING, para dar visibilidad a las
diferentes URL de la aplicacién, para la gestién de las peticiones del cliente y la
respuesta a las llamadas asincronas de la pagina.

Por llamada asincrona se entiende Ajax, esta tecnologia se utiliza para que las
paginas no necesiten recargar por completo toda la pagina con el gasto que eso
conlleva para el servidor (crear de nuevo todos los objetos necesarios para la
jsp, crear otra vez el html final, etc.) sino que mediante una peticién asincrona
al servidor se le solicitan los nuevos datos y el servidor de los devuelve
mediante un JSON. Una vez la pagina ha recibido esta nueva informacién
usando javascript se recarga el contenido con los nuevos datos.

JPA

Segun Wikipedia: Java Persistence APIl, mds conocida por sus siglas JPA, es la
API de persistencia desarrollada para la plataforma Java EE.

Es un framework del lenguaje de programacion Java que maneja datos
relacionales en aplicaciones usando la Plataforma Java en sus ediciones
Standard (Java SE) y Enterprise (Java EE).

Persistencia en este contexto cubre tres dreas:

1. La APl en si misma, definida en el paquete javax.persistence
2. Ellenguaje de consulta Java Persistence Query Language (JPQL)
3. Metadatos objeto/relacional

El objetivo que persigue el disefio de esta APl es no perder las ventajas de la
orientacion a objetos al interactuar con una base de datos (siguiendo el patron
de mapeo objeto-relacional), como si pasaba con EJB2, y permitir usar objetos
regulares (conocidos como POJOs).




Explicaré con un grafico como funciona el ciclo de vida de una entidad JPA:

persist) oy
flushi) y
ﬁ refreshi)
Bace de | =<termina contexto persistente==
¢
Datos |
merge() detached
rermovel )
removed
persist()

Para entender como funciona el entorno de persistencia, se ha de entender el
objeto que lo gestiona, llamado EntityManager.

Un EntityManager es una instancia de EntityManagerFactory en JPA. Dicha
factoria lo que hace es representar la configuracidon para acceder a la base de
datos que utilice nuestra aplicacién. El serd quien nos permita crear, editar,
destruir y buscar sobre nuestra base de datos.

El EntityManager funciona mediante transacciones, se ha de hacer siempre una
transaccion para enviar los cambios a la base de datos.

Las entidades pueden estar en cualquiera de los 4 estados que se representan
en el diagrama, al crear un objeto marcado como @Entity pasa al estado new,
mientras que una vez que finaliza la transaccidon el objeto queda en estado
managed, y si una vez a finalizada la transaccidn se vuelve a cambiar el objeto
se marca como detached, y cuando se borra va a parar al estado removed y el
garbage collector lo acabara borrando definitivamente.

En la aplicacién tendremos varias clases POJO que son la representacion de
una de nuestras tablas del servidor MySQL. Para la creacién de estas clases es
necesario aplicarles anotaciones especiales de JPA.
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Describiré las anotaciones mas basicas:

@Cacheable: Especifica que la entidad necesita ser cacheada

@Entity: Define que la clase es una entidad JPA, se coloca al principio de la
clase.

@Id: Define que ese atributo es la clave primaria de la tabla

@ManyToMany: Define una relacién N-N

@ManyToOne: Define la relacidon N-1

@OneToMany: Define la relacidon 1-N

@O0OneToOne: Define la relacién 1-1

MYSQL

Segun Wikipedia: MySQL es un sistema de gestion de bases de datos relacional,
multihilo y multiusuario.

En el caso de la aplicacion serd necesario configurar el fichero persistence.xml
gue utilizard un jdbc para MySQL y se conectara al servidor que estard alojado
en localhost:3306 y a la base de datos engine. Ademads también establecemos
las conexiones maximas y minimas hacia la base de datos.

En el anexo se podra ver que formato tiene.

GLASSFISH

Segun Wikipedia: GlassFish es un servidor de aplicaciones de software libre
desarrollado por Sun Microsystems, compaiia adquirida por Oracle
Corporation, que implementa las tecnologias definidas en la plataforma Java EE
y permite ejecutar aplicaciones que siguen esta especificacion. Es gratuito, de
cadigo libre y se distribuye bajo un licenciamiento dual a través de la licencia
CDDL y la GNU GPL. La version comercial es denominada Oracle GlassFish
Enterprise Server.

El servidor es quien se encargara de desplegar todos los componentes
(mediante la compilacién de un fichero WAR). Y sera él quien se encargue de
mantener online todos nuestros controladores, y los recursos necesarios para
la aplicacidon (imdgenes, ficheros CSS, ficheros Javascript, etc.).

11



Patron de presentacion view helper

También utilizo el patréon de presentacidn view helper eso quiere decir que
para la creacion de las vistas existe una clase que mediante diferentes métodos
ayuda a la JSPs a crear el HTML final que se envia al cliente. Estos ayudantes se
insertan en la JSPs mediante un taglib, es decir que cree mi propia libreria de
tags para que se beneficien todas mis JSPs de los métodos que desarrollé en
esa clase.

12



Diseno
Dentro de esta seccidon se explica el diagrama de clases de la aplicacién los
casos de uso, los diagramas de secuencia y la estructura de la base de datos.

Diagrama de clases

Usuarios

¢

Viajes Privados

W ayp oints Mensajes

Usuarios: esta clase es la encargada de gestionar todos los datos del usuario,
nombre, apellidos, login, password. También contiene una lista de objetos
Privados, para la gestion de los mensajes privados del usuario. Ademas tiene el
campo securityCode, al crear un nuevo usuario el sistema coge la hora actual
en formato timestamp (mediante System.currentmillis) y se crea una Hash
mediante el algoritmo MD5 que después se guarda en este campo. Este
atributo es el que se verifica cuando el usuario quiere activar su usuario
mediante el link del correo que recibira, una vez comprobado se pondrd a
verdadero el atributo active que también tiene la clase usuario.

13



Privados: esta clase representa a un mensaje desde un usuario a otro usuario.
Contiene como atributos dos objetos Usuario, uno es el usuario que envia el
mensaje y el otro el destinatario. Ademdas de un campo Date para guardar
cuando fue enviado el mensaje.

Mensajes: esta clase es la representacion de los mensajes que los diferentes
usuarios iran dejando en una conversaciéon dentro de un viaje. Tiene un
atributo de tipo Viaje que nos sirve para identificar a que viaje pertenece el
mensaje.

Viajes: esta clase contiene la informacion necesaria para el control de un viaje
(origen, destino, etc.), y ademas tiene una lista de todos los mensajes
necesarios para controlar la conversacion de ese viaje. Ademds también
contiene una lista de puntos intermedios.

Waypoints: esta clase representa a un punto intermedio en un viaje y contiene
la direccién de este punto intermedio, ademads de un objeto de tipo viaje que
sirve para conocer a que viaje pertenece este punto intermedio.

14



Casos de uso

En esta seccién describiré los casos de uso mas importantes en la aplicacion.
Login

Definicion: El usuario quiere acceder a la aplicacion.

Actor: Usuario

Requerimientos implementados:

- Se comprueba que los datos introducidos mediante el formulario son
correctos (usuario y password) concediendo el acceso a los usuarios
debidamente registrados o impidiendo la entrada a los non gratos.

Registrarse

Definicion: El usuario quiere conseguir acceso a la aplicacion.
Actor: Usuario
Requerimientos implementados:

- Se presenta el formulario de registro

- Una vez completado el envio de la informacion desde el formulario, el
servidor crea una nueva entrada en la tabla de usuarios y la marca como
pendiente de activacion

- El servidor crea un email y lo envia al destinatario con una URL de
activacion de su cuenta

Activacion de la cuenta

Definicion: El usuario quiere activar la cuenta de la aplicacidn.
Actor: Usuario

Requerimientos implementados:

- El usuario ha entrado la URL que lo valida cdmo el usuario que completd
el formulario de registro y se marca la cuenta asociada como valida.
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Ver tus viajes

Definicidn: El usuario quiere navegar a través de sus viajes.
Actor: Usuario
Requerimientos implementados:

- El usuario desde la pagina principal tiene una lista paginada donde estan
todos sus propios viajes.

Borrar uno de tus viajes

Definicion: El usuario quiere eliminar uno de sus viajes.
Actor: Usuario
Requerimientos implementados:

- El usuario desde la pagina principal hace clic en el botén borrar, en
alguno de sus viajes

- El sistema encuentra el viaje seleccionado y lo borra

- El sistema devuelve al usuario a su pagina principal

Ver comentarios de uno de tus viajes

Definicion: El usuario quiere ver los comentarios que han dejado sobre uno de
sus viajes.

Actor: Usuario
Requerimientos implementados:

- El usuario desde la pagina principal hace clic en el botdn comentarios en
uno de sus viajes

- El sistema encuentra todos los comentarios para ese viaje en concreto

- El sistema presenta una nueva ventana donde se pueden observar todos
los comentarios.
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Comentar en uno de tus viajes

Definicidn: El usuario quiere comentar en uno de sus viajes como respuesta al
resto de comentarios.

Actor: Usuario
Requerimientos implementados:

- El usuario desde la pagina principal hace clic en el botdn comentarios en
uno de sus viajes

- El sistema presenta una nueva ventana donde se pueden observar todos
los comentarios

- Alli dentro el usuario hace clic en el botdn contestar

- El sistema le presenta una ventana donde escribir su replica

- A partir de ese momento ese nuevo comentario forma parte de la
conversacion del viaje donde conteste

Buscar un viaje

Definicidn: El usuario quiere buscar un viaje segun un origen y un destino.
Actor: Usuario

Requerimientos implementados:

- Elusuario desde la pagina principal hace clic en el botén buscar

- El sistema le presenta una caja donde el usuario escribira el origen vy el
destino, de los viajes que quiere encontrar.

- El usuario escribe los datos de busqueda

- El sistema le presenta los viajes encontrados
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Crear un viaje

Definicidn: El usuario quiere crear un viaje.
Actor: Usuario
Requerimientos implementados:

- El usuario desde la pagina principal hace clic en el botén crear viaje

- El sistema presenta un formulario

- El usuario completa el formulario

- El sistema le informa mediante un mensaje que el viaje se cred
correctamente, y lo envia a su pdagina principal

Mi canal

Definicion: El usuario quiere ver su canal
Actor: Usuario
Requerimientos implementados:

- Elusuario desde la pagina principal hace clic en el botén mi canal
- El sistema presenta una ventana donde se pueden ver todas las
conversaciones donde el usuario a escrito

Contestar en una de tus conversaciones

Definicion: El usuario comentar en alguna de sus conversaciones
Actor: Usuario
Requerimientos implementados:

- Elusuario desde la pagina principal hace clic en el botén mi canal

- El sistema presenta una ventana donde se pueden ver todas las
conversaciones donde el usuario a escrito

- El usuario hace clic en el botdon contestar, al lado de la conversacidn
donde desee comentar.

- El sistema le presenta una ventana donde puede escribir su comentario

- A partir de ese momento ese comentario pasa a formar parte de los
comentarios de esa conversacion
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Ver mensajes privados

Definicidn: El usuario quiere ver sus mensajes privados
Actor: Usuario
Requerimientos implementados:

- El usuario desde la pagina principal hace clic en el botén privados
- El sistema presenta una ventana donde se pueden ver todos sus
mensajes privados

Contestar un mensaje privado

Definicidn: El usuario quiere contestar uno de los mensajes privados que tenga
Actor: Usuario
Requerimientos implementados:

- El usuario desde la pagina principal hace clic en el botén privados

- El sistema presenta una ventana donde se pueden ver todos sus
mensajes privados

- El usuario hace clic en el botdn contestar

- El sistema presenta una ventana donde puede introducir el mensaje
privado.
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Diagramas de secuencia

En esta seccion se comentan los diagramas de secuencia mas importantes de la
aplicacion.

Login
Usuario | loginController login.jsp UserdpaControlier BBDD |
request flogin
—_—

new UserFormDatal)

redirect

g
< show homePage
click login >
< show Login form
Enviar >
< submit form
checklser{user) >
findUser ;
' return ok
< return user
user ok
‘ user ok

El usuario quiere acceder a la aplicacion, y pide ir a la URL /login, el controlador
loginController recogera su peticion creard el objeto de formulario y re
direccionara al usuario a la vista login.jsp. Una vez aqui el usuario completara la
informacion del formulario y le dard a enviar, haciendo clic en login.
La vista enviara toda la informacién del formulario al controlador y el verificara
en la base de datos que si ese usuario coincide con alguno existente o no,
finalizando el proceso correctamente o invalidando la entrada al usuario si no
coinciden los datos.
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Registrarse

Usuario legin.jsp leginController UserdpaControlier BEDD
register
=2 >
show Register form
< &0
enviar
-
submit form
—_—
checkllzer{user
luser) >
findUser
e
return false

.

return false

-4
new user(login, pass) >
create user
e
return ok

- -

return user

-4
' Usuario creado

usuario creado

-

El usuario quiere registrarse en la aplicacion, y para ello debe completar el
formulario de registro que la vista login.jsp le habra mostrado, una vez llegue la
informacion del formulario al controlador loginController, comprobara que ese
usuario no esté ya dado de alta en el sistema vy si la consulta a la base de datos
es negativa procederd a la creacidon del usuario que se esta registrando y lo
marcara como pendiente de activacion y enviara un email al usuario con una
URL donde puede activarlo.
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Activacion de la cuenta

Usuario leginController UserJpaCentroller EEDD
activar cuenta ;
comprobar hash de activacion >
check({userld, hash) >
< return ok
< hash ok
activa Usuaric{user) >
activate >
< return ok
< activate ok
‘ activate ok

El usuario habra recibido un email del sistema indicando que debe activar su
usuario y él habra hecho clic en el link, una vez hace eso es el loginController
quien recibe la peticién y comprobara que el cddigo de activacion es el correcto
y que el identificador del usuario también lo es. Una vez se comprueba que
esto es cierto, se procede a activar el usuario en la aplicacion.

Ver tus viajes

Usuario tripController tripJpaController BBDD myTrips.jsp
ir a la home
e
find AllTrips By UserAndLimit(user, from, to) >
find Trips
e
return triplist
-
eturn tripList
< return triplis
turn tripList
return tripLis >

ensenar viajes

El usuario entra en su apartado home de la aplicacidon, el sistema cogera los
primeros viajes del usuario mediante una consulta a la base de datos y creara la
lista que enviara a la vista myTrips.jsp que serd la que finalmente acabe viendo
el usuario.
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Borrar uno de tus viajes

Usuario myTrips.jsp tripController tripJpaController BEBDD |
borrar viaje(viajeld) >
remove(viajeld)
—_——
[viajeld
remove{viajeld) >
remove
—_—»
return ok
.-
k
< FEMmove o
remove ok
-«
viaje borrado

El usuario desde su pagina de home hace clic en el botén de borrar uno de sus
viajes, en ese momento se envia mediante Ajax al controlador tripController la
peticion del cliente, y el controlador recibira como pardmetro el identificador
del viaje a borrar, y procederd a borrarlo de la base de datos.

Ver comentarios de uno de tus viajes

Usuario myTrips

ver comentarios (id) >

ensenar comentarios viaje(id)

4

El usuario quiere ver los comentarios de uno de sus viajes, para ello la vista
myTrips.jsp, previamente tenia cargados los mensajes de ese viaje, y cuando el
usuario desea verlos, nada mas tiene que ensenarselos.
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Comentar en uno de tus viajes

Usuaria myTrips.

ver comentarios(id) |
L

_, ensenar comentarios viaje(id)

-

comentar

.y
L

escribe mensaje

il
-

enviar mensaje

.
L

tripController

UserJpaContraller

sendMsgluserld, tripld, msg)
-

findUser{userld)
L

EEBDD

findUser{userld)
—_———

return user

-

return user

il
-

find Trip(tripid)

tripJpaContraller

.

find Trip{trip/d)
e

return trip
—_—

return trip

<l
-

create Mensaje

update{trip)

.

update(trip)

-

return trip
—_—

return trip

il
-

sendMessage ok

il
-

e mensaje enviado
-+

El usuario hace clic en el botén de comentar en uno de sus viajes, el sistema
presenta la ventana donde el usuario puede escribir su mensaje y lo envia al
tripController, que buscara si es correcto el usuario y el viaje donde se va a
escribir el mensaje, y entonces crea el mensaje y actualiza el viaje con la ultima

informacion.
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Buscar un viaje

Usuario myTrips.jsp searchController tripJpaContraller EEDD
T
Uscar viaje >
< ensenar formulario de busqueda
enviar formulario
-
findTrips{origen, destino) >
findTrips{origen, desting) >
search trips
—_—
return fripList
e
turn tripList
< return tripLis

return tripList

«

usamos GoogleMaps para pintar el mapa

< ensenar resultados

El usuario busca un viaje mediante el formulario que el sistema le presenta,
cuando el cliente envia el formulario, el sistema busca en la base de datos un
viaje que coincida con ese origen y destino, una vez el sistema devuelve la
informacidon a myTrips.jsp se hace una peticién a GoogleMaps para pintar el
mapa de todos los viajes resultado de la busqueda.

Crear un viaje

Usuarie myTrips.jsp tripController tripJpaController BEDD

crear viaje

>

ensefar formularic de creacion

4

enviar formulario

e
crear viaje
—..

Crear viaje

»

crear ]

return ok

.
return viaje

«

viaje creado
g

viaje creado

-

El usuario a través de formulario completa todos los datos que son necesarios
para un viaje y lo envia al servidor, en este caso al controlador tripController,
gue creard el viaje en la base de datos.
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Mi canal

Usuario miCanal.jsp | | viewHelper MensajeJpaController BBDD

ver MiCanal ol
-

getConversations{user) o
L

getConversations(user)
.

getConversations >

, return Mensajelist
e |

return MensajeList

4l
-

return MensajeList

<l
-

se recorre la lista ensenando las conversaciones

_, ensenar lista de conversaciones
-

El usuario quiere ver si canal personal, que son todas las conversaciones donde
él ha hablado, el ayudante de la vista coge las conversaciones del usuario en
cuestion haciendo una consulta a la base de datos, y una vez termina le
devuelve a la vista la lista de conversaciones que necesita.

26



Contestar en una de tus conversaciones

Usuario miCanal.jsp YiewHelper | MensajeJpaControlier BEDD | tripCountroller  UserJpaController || tripJpaController
ver MiCanal 2
>
getConv ¥ user) o
getConversations(user)
R AT
getConversations »
¢ return Mensajelist
return Mensajelist
LSS |
(= reftum jeList
se recorre la ista ensenando las conversaciones
_, Ensenar Esla de conversaciones
-+
contestar P
:
isg(userld, tripld, msg) >
L
findUser{userld)
R
< firdUser{userld)
return user ol
return user
findTrip{tripld) -
- findTrip{tripld)

=1
return trip

-

>

return frip

<
<
create Mensaje

(trip)

ru

>
update(trip)

-+

return trip

-

return trip

r s

” sendMessage ok

mensaje enviado
.- - Erees

El usuario quiere contestar en alguna de las conversaciones de su canal, el
usuario llegard al canal y le dara clic en el botdn de contestar, entonces el
sistema le presenta una ventana donde escribe su contestacion, ese mensaje
llega al tripController que verifica si el usuario es correcto y si el viaje es
correcto, y entonces crea el mensaje en la conversacién del viaje adecuado.

Ver mensajes privados

Usuario privados.jspf
wados
VET priv >

ensenar privados

-

El usuario quiere ver los mensajes privados que tiene, directamente haciendo
clic en ese apartado, la vista privados.jspf se los ensefia. Hay que decir que esta
vista ha recibido previamente del servidor todos los privados del usuario y los
ha cargado en la pagina pero estan ocultos hasta que el usuario desea verlos.
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Contestar un mensaje privado

Usuario rivado f tripController UserJpaController BEDD
ver privados I
‘ ensenar privados
contestar I
sendPriv(fromlUserld, tollserld) >
findUser{fromUserld) >
findUser ;
' return ok
=y return user
1ﬁnd User(tolserld) >
findlser )
' return ok
< refurn user
new Privado(fromUser, tolser)
update({toUser) >
update y
‘ return ok
- return tollser
-+
< return ok
' mensaje enviado

El usuario quiere contestar a uno de sus mensajes privados, y hace clic en el
botdén de contestar esto hace que le llegue al controlador, tripController la
peticion de crear un nuevo privado del usuario hacia otro usuario distinto, el
sistema comprueba que los usuarios son correctos y entonces crear el privado,
una vez hecho esto actualiza el usuario destino, para que pueda ver su nuevo
mensaje privado.
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Estructura de base de datos

Como expliqué anteriormente en este proyecto los objetos modelo son
también las tablas de la base de datos, y por tanto la estructura de base de
datos es exactamente la misma.

Usuarios

¢

Viajes Privados

Waypoints Mensajes

Tabla Usuarios
esta tabla es la encargada de guardar todos los datos del usuario.

Atributos

user_id: sera la clave primaria, de tipo int y auto incremental

security_code: se guardard el Hash MD5 para la validacién del usuario, cuando
se necesite activar uno nuevo.

login: Varchar que guarda el nombre con el que el usuario accedera a la
aplicacion

password: clave que necesita introducir el usuario al intentar acceder a la
aplicacion.

nombre: nombre del usuario dentro de la aplicacion.

apellidol y apellido2: apellidos del usuario, no son imprescindibles.
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email: Este campo guarda el email, del usuario donde se le enviara el correo de
activacion de su usuario, ademas en un futuro se le podrian hacer llegar
promociones.

active: sirve para comprobar si este usuario esta activo en la aplicacién.

Tabla Privados

Esta tabla representa a un mensaje desde un usuario a otro usuario.

Para crear la relacion entre los dos usuarios el que envia el mensaje y el que lo
va a recibir se utilizan dos claves fordneas en los campos from_id y to_id de la
tabla, que haran referencia a los user_id de la tabla usuarios del usuario que
envia y del usuario que lo recibe.

Atributos

privado_id: clave primaria, de tipo int, auto incremental.

from_id: clave fordnea a la tabla usuarios, representa al usuario que envio el
mensaje privado.

to_id: clave foranea a la tabla usuarios, que representa al usuario que debe
recibir el mensaje privado.

descripcion: el mensaje propiamente dicho.

hora: es la representacién en texto de la hora a la que se envid el mensaje.

Tabla Mensajes

Esta tabla es la representacidon de los mensajes que los diferentes usuarios iran
dejando en una conversacién dentro de un viaje. Tiene dos claves foraneas una
hacia la tabla viaje y la otra a la tabla usuarios.

Atributos

mensaje_id: clave primaria, de tipo int, y auto incremental

from_id: clave foranea a la tabla usuarios, es el usuario que escribo este
mensaje.

viaje_id: clave foranea a la tabla viaje, es el viaje donde se ha escrito este
mensaje.

descripcion: el mensaje propiamente dicho.

hora: es la representacién en texto de la hora a la que se envid el mensaje.
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Tabla Viajes
Esta tabla contiene la informacién necesaria para el control de un viaje (origen,
destino, etc.). Ademads tiene una clave foranea a la tabla usuario, para controlar
quien lo cred.

Atributos

viaje_id: clave primaria, de tipo int, auto incremental.

user_id: clave foranea a la tabla usuarios, es el usuario que creo el viaje, y por
tanto su propietario.

origen: es la direccién del origen de este viaje.

destino: es la direccion del destino de este viaje.

hora_salida: es |la hora a la que el usuario, normalmente comienza este viaje.
hora_llegada: es |a hora a la que el usuario, normalmente llega al destino.
descripcion: esta campo se utiliza para que el propietario pueda hacer algun
comentario sobre la ruta o lo que crea adecuado.

Tabla Waypoints
Esta tabla representa a un punto intermedio en un viaje y contiene la direccidn

de este punto intermedio. Ademads de una clave foranea a la tabla viaje para
saber que viaje lo cred.

Atributos

waypoint_id: clave primaria, de tipo int, auto incremental

viaje_id: clave foranea a la tabla viaje, es el viaje donde pertenece este punto
intermedio.

ruta: direccion de este punto intermedio.
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Dificultades y Resultados

El primer gran reto fue la configuracién de SPRING tuve que leer mucho sobre
los ficheros de configuracion del SPRING y sobre todas las posibilidades de
configuracidon que tiene. También aprendiendo todas las anotaciones que se
utilizan para configurar los controladores SPRING y que respondieran
correctamente a las URLs que tenian configuradas, ademas de aprender a
hacer las llamadas asincronas (Ajax) al servidor y como devolver los datos hacia
la vista que habia hecho la peticidn para que pudiera enseinar los resultados.
Resultd dificil conseguir hacer funcionar JPA, ya que no sabia que era un
persistence.xml al inicio de este proyecto, muchas veces no funcioné como
esperaba y no veia los resultados reflejados en la base de datos.

Como resultado del proyecto he podido conseguir lo que esperaba al inicio,
ademas he podido probar la aplicacidon en diferentes navegadores, como son
Firefox, Chrome e Internet Explorer 9, en todos ellos se obtiene una
experiencia de uso igual, al ser una interfaz grafica simple y corta no da
demasiados problemas, el Unico problema que tuve fue con las barras laterales
qgue en Internet Explorer se continuaban viendo mientras en que los otros
navegadores no. La aplicacion no se ha podido probar desde un servidor de
verdad, ya que los servidores de aplicaciones no son tan baratos como
cualquier servidor. Pero se hicieron pruebas desde ordenadores en la misma
red, accediendo a la aplicacion (haciendo de servidor mi portatil), enviandose
mensajes, consultando viajes etc.
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Capturas
A continuacion muestro algunas capturas de la aplicacion.

Login

USUARIO:

PASSUCORD:

REGISTRARSE

Registro

Regisirarte

no te llevara ni 1 min

UL

nino.com
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Email de activacion recibido

Activa tu usuario Recibidos  x

B carSharing <elessar7f0@gmail.coms

\ parami|=

Tu usuario se ha creado correctamente, haz clic en el siguente link para activarlo: Activar
Gracias!

Esta es la URL @ que te redirecciona el link Activar:
localhost:B080/engine/home/activate?code=89feelb227058d3 c4ai 7 c3fbd 27130

Home

Qrigen: Hora de salida Descripcion:

L ac
;| pace calle don pelayo, 50, Badalona  2012-04-09 16:48:02 vamos por la ronda
¢ [Giacar = Destino: Hora de llegada:
Emai: | slessar 7hghatmaileom llacuna, 161, Barcelona 2012-04-09 17-48-16

o
- 2 # g ~ comentarios (2) borrar
Nombre: Francisco # 2 ¥ i s i

B i

Apellidos: | Perez Rodriguez

Origen: Hora de salida Descripcion:

calle don pelayo. 7, Badalona  2012-04-09 16:49:10 Te puedo dejar cerca de la
" idad

Destino: Hora de llegada: HONEE

muntaner, 60, Barcelona 2012-04-09 17:49:14
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NAL

z ; o

] Clut o don palayo
Meridiana

[+ T 88 llacuna

NouBarris  Santa Colom: Badalona —
de Gramenet
La Guineveta

DERE A i comentarios (7 borrar -
RS = HoR o e SantAndreu % i i 7 i A S S
Guinardd & —— . =
La Verneda
LaTeixonera  El Guinards i1a Pau
Log For : s g E:r;?:‘:pgirclyg :rcmda
Guinardo C,@ ¥
= Gracia >
EMyagi iti
aria £l Poblencu Hora de llegada
P
L'Eixample s i -
Les Corts o i i
S Tl Barcelona Contactar i o T
* Ds nformar de un error de Maps it :

Apellidos: | P

Crigen: Hora de salida Descripcion:

calle don pelayo, 7, Badalona  2012-04-09 16:49:10 Te puedo dejar cerca de la
dad

Destino: Hora de llegada: universida

muntaner. 60, Barcelona 2012-04-0917:4914

Formulario de creacion de viaje

Nuevo Viaje

Descripe

[l Necesitas puntos intermedios
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Conclusiones

He conseguido una aplicacion web que trabaja sobre un servidor de
aplicaciones Glassfish, usando Spring MVC para la gestion de los controladores
web, ademas se utiliza JSPs para crear las diferentes vistas de la aplicacion, y
por ultimo JPA para gestionar las conexiones con la base de datos.

Los siguientes pasos de la aplicacién serian internacionalizar la aplicacién
mediante el uso del componente SPRING que permite utilizar ficheros
.properties para gestionar los textos que se muestran en la aplicacion ya que
estos textos una vez hecha esta configuraciéon cambiarian en funcién del Locale
del cliente, es decir si SPRING detecta que el navegador que utiliza el cliente es
Aleman automaticamente configuraria los textos en aleman, ya he investigado
sobre este tema y los ficheros .properties tiene un nombre de este estilo
messages_en.properties (en el caso del texto en inglés, se sigue la ISO_639-1
para la parte que continua después del _ en los nombres de los ficheros
.properties, como podrian ser _es, _de, _tr, etc.), ademas continuar
enriqueciendo el buscador de viajes. Crear una aplicacion moévil llamada por
ejemplo Sharelnstant que seria capaz de utilizar los datos del GPS de tu movil y
recomendarte los viajes que tienes mds cercanos, ademds de poder gestionar
el resto de apartados de la aplicacion web, desde el madvil. Para ello se tendria
gue crear una APl para que la aplicaciéon movil pudiera comunicarse con el
servidor central y poder llevar a cabo todas sus funciones.
También se podria integrar la conexidén con Facebook y Google+ para en vez de
crear usuarios, y usar los que ya tienen en esas redes, para asi poder enviar los
mensajes a través de esas redes.
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Anexo: Ficheros de configuracion

Web.xml

Las aplicaciones web Java utilizan un archivo de descriptor de implementacion
para determinar la forma en que las URL se asignan a los servlets y las
direcciones URL que necesitan autenticacién, entre otra informacion.
Este archivo se llama web.xml y se encuentra en el WAR de la aplicacién,
concretamente, en el directorio WEB-INF/. web.xml forma parte del estandar
de Servlet para las aplicaciones web.

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?><web-app version="3.0"
xmlns="http://java.sun.com/xml/ns/javaee" xmlns:xsi="http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema-
instance" xsi:schemalocation="http://java.sun.com/xml/ns/javaee
http://java.sun.com/xml/ns/javaee/web-app_3_0.xsd">

Aqui se indica donde estd el fichero de configuracion del contexto de SPRING

<context-param>
<param-name>contextConfiglLocation</param-name>
<param-value>/WEB-INF/spring/web-application-context.xml</param-value>
</context-param>

Se coloca un listener que escucha al despliegue de la aplicacidon y entonces
cargara el contexto SPRING

<listener>
<listener-class>org.springframework.web.context.ContextLoaderListener</listener-class>
</listener>

Se anaden filtros para la correcta codificacion de los parametros recibidos en
los controladores

<filter>
<filter-name>encoding-filter</filter-name>
<filter-class>
org.springframework.web.filter.CharacterEncodingFilter
</filter-class>
<init-param>
<param-name>encoding</param-name>
<param-value>UTF-8</param-value>
</init-param>
</filter>
<filter-mapping>
<filter-name>encoding-filter</filter-name>
<url-pattern>/*</url-pattern>
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</filter-mapping>
<filter>
<filter-name>UrlRewriteFilter</filter-name>
<filter-class>org.tuckey.web.filters.urlrewrite.UrIRewriteFilter</filter-class>
</filter>
<filter-mapping>
<filter-name>UrIRewriteFilter</filter-name>
<url-pattern>/*</url-pattern>
</filter-mapping>

Se configure la clase SPRING que hara de Servlet Dispatcher, y se le da un
nombre, ademas se configura la URL que escuchara.

<servlet>
<servlet-name>Dispatcher</servlet-name>
<servlet-class>org.springframework.web.servlet.DispatcherServlet</servlet-class>
<load-on-startup>2</load-on-startup>

</servlet>

<servlet-mapping>
<servlet-name>Dispatcher</servlet-name>
<url-pattern>/web/*</url-pattern>

</servlet-mapping>

</web-app>

Configuracion de SPRING

SPRING necesita configurar un fichero que yo llamé web-application-
context.xml, es MUY importante tener correctamente importados los xmlns ya
que si no la aplicacion no funcionard como me pasé a mi y me costé mucho
encontrar que tenia un fallo en la url.

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>

<beans xmlIns="http://www.springframework.org/schema/beans"
xmins:xsi="http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema-instance"
xmins:p="http://www.springframework.org/schema/p"
xmins:context="http://www.springframework.org/schema/context"
xmlns:mvc="http://www.springframework.org/schema/mvc"
xsi:schemalocation="http://www.springframework.org/schema/beans
http://www.springframework.org/schema/beans/spring-beans-3.0.xsd
http://www.springframework.org/schema/context http://www.springframework.org/schema/context/spring-context-

3.0.xsd
http://www.springframework.org/schema/mvc http://www.springframework.org/schema/mvc/spring-mvc-3.0.xsd">

Esta propiedad declara que sera necesario el soporte para las anotaciones de
controlador SPRING, como pueden ser @Controller, @PeticionMapping, entre
otras.

<mvc:annotation-driven />
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Esta propiedad declara que sera necesario el soporte para las anotaciones
generales de SPRING, como pueden ser @Required, @Autowired, entre otras.

<context:annotation-config />

Estas propiedades que vienen a continuacion trabajan juntas para conseguir
internacionalizar la aplicacion.

messageSource controla la ubicacion de los ficheros de propiedades, que son
los que tienen todo el texto de la aplicacion.

<bean id="messageSource"
class="org.springframework.context.support.ReloadableResourceBundleMessageSource">
<property name="basename" value="/WEB-INF/messages/messages" />
<property name="defaultEncoding" value="UTF-8"/>
</bean>

localeChangelnterceptor es el encargado de cambiar el locale del navegador si
se diera el caso que no tenemos ese idioma en los ficheros de properties.

<bean id="localeChangelnterceptor"

class="org.springframework.web.servlet.il8n.LocaleChangelnterceptor">

<property name="paramName" value="locale" />
</bean>

localeResolver es quien identifica el locale que esta utilizando el navegador

<bean id="localeResolver"

class="org.springframework.web.servlet.il8n.CookieLocaleResolver">
<property name="defaultLocale" value="es"/>

</bean>

Este HadlerMapping que he implementado sirve para controlar la peticidon
HTTP y que se lance el localeChangelnterceptor, para que se pueda obtener el
locale del navegador y conseguir ofrecerle al cliente los textos en el idioma que
estd usando en su navegador.

<bean id="handlerMapping"

class="org.springframework.web.servlet.mvc.annotation.DefaultAnnotationHandlerMapping">

<property name="interceptors">
<ref bean="localeChangelnterceptor" />

</property>
</bean>

Con esta propiedad hacemos que SPRING escanee los paquetes en busca de
todas las clases anotadas con @Controller y los dejara preparados para que
puedan recibir peticiones.

<context:component-scan base-package="web.controllers" />
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<bean class="org.springframework.web.servlet.mvc.annotation.DefaultAnnotationHandlerMapping"/>
<bean class="org.springframework.web.servlet.mvc.annotation.AnnotationMethodHandlerAdapter" />

Esta propiedad es la encarga de encontrar nuestras vistas

<bean name ="viewResolver" class="org.springframework.web.servlet.view.InternalResourceViewResolver">
<property name="viewClass" value="org.springframework.web.servlet.view.JstlView" />
<property name="prefix" value="/WEB-INF/pages/" />
<property name="suffix" value=".jsp" />

</bean>

Estas propiedades son las que llevan a cabo las peticiones a la base de datos
El valor mas importante es el nombre de la unidad de persistencia, ese nombre
sera el que debamos poner en nuestro persistence.xml jsino no funcionara!

<bean id="dataSource" class="org.springframework.jdbc.datasource.DriverManagerDataSource">
<property name="driverClassName" value="com.mysql.jdbc.Driver"/>
<property name="url" value="jdbc:mysql://localhost:3306/engine"/>
<property name="username" value="root"/>
<property name="password" value=""/>
</bean>

<bean id="entityManagerFactory"
class="org.springframework.orm.jpa.LocalEntityManagerFactoryBean">
<property name="persistenceUnitName" value="enginePU" />
</bean>
</beans>

Configuracion JPA

La configuracién JPA se hace dentro del fichero persistence.xml que explique
en el apartado de base de datos y tiene este formato. Lo mas destacable es el
nombre de la unidad de persistencia como acabo de comentar anteriormente,
y la URL del servidor de base de datos, asi como la configuraciéon del correcto
usuario sino no se podran ejecutar correctamente las consultas.

<persistence-unit name="enginePU" transaction-type="RESOURCE_LOCAL">
<provider>org.eclipse.persistence.jpa.PersistenceProvider</provider>
<exclude-unlisted-classes>false</exclude-unlisted-classes>
<properties>
<property name="javax.persistence.jdbc.user" value="root"/>
<property name="javax.persistence.jdbc.password" value=""/>
<property name="javax.persistence.jdbc.driver" value="com.mysql.jdbc.Driver"/>
<property name="javax.persistence.jdbc.url" value="jdbc:mysql://localhost:3306/engine"/>
<property name="dialect" value="org.hibernate.dialect.MySQLDialect"/>
<property name="eclipselink.logging.level" value="INFO"/>
<property name="eclipselink.cache.size.default" value="5000"/>
<property name="eclipselink.jdbc.connections.initial" value="8"/>
<property name="eclipselink.jdbc.connections.min" value="8"/>
<property name="eclipselink.jdbc.connections.max" value="8"/>
</properties>
</persistence-unit>
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Create Tables

CREATE TABLE ‘usuarios” (
‘user_id" int(10) unsigned NOT NULL AUTO_INCREMENT,
‘security_code’ varchar(40) NOT NULL DEFAULT ",
‘login” varchar(25) NOT NULL,
“password’ varchar(40) NOT NULL,
‘nombre’ varchar(20) DEFAULT NULL,
“apellidol1’ varchar(20) DEFAULT NULL,
“apellido2’ varchar(20) DEFAULT NULL,
‘email” varchar(100) DEFAULT NULL,
“active” tinyint(1) NOT NULL DEFAULT '0',
PRIMARY KEY (‘user_id’)
) ENGINE=InnoDB AUTO_INCREMENT=5 DEFAULT CHARSET=latin1

CREATE TABLE ‘viaje" (
‘viaje_id" int(10) unsigned NOT NULL AUTO_INCREMENT,
‘user_id" int(10) unsigned DEFAULT NULL,
‘origen” varchar(100) DEFAULT NULL,
“destino” varchar(100) DEFAULT NULL,
“hora_salida’ varchar(100) DEFAULT NULL,
“hora_llegada® varchar(100) DEFAULT NULL,
“descripcion’ varchar(250) DEFAULT NULL,
PRIMARY KEY ('viaje_id’),
KEY “user_id" (‘user_id’),
CONSTRAINT ‘viaje_ibfk_1" FOREIGN KEY (‘user_id") REFERENCES “usuarios’ (‘user_id") ON
DELETE CASCADE
) ENGINE=InnoDB AUTO_INCREMENT=12 DEFAULT CHARSET=latin1

CREATE TABLE ‘'mensajes’ (
‘mensaje_id" int(10) unsigned NOT NULL AUTO_INCREMENT,
‘from_id" int(10) unsigned NOT NULL,
‘viaje_id" int(10) unsigned NOT NULL,
“descripcion’” varchar(250) DEFAULT NULL,
“hora® varchar(100) NOT NULL DEFAULT ",
PRIMARY KEY (‘mensaje_id"),
KEY “from_id" (‘from_id"),
KEY “viaje_id" (‘viaje_id"),
CONSTRAINT “mensajes_ibfk_1" FOREIGN KEY (‘from_id") REFERENCES “usuarios” (‘user_id")
ON DELETE CASCADE,
CONSTRAINT ‘'mensajes_ibfk_2" FOREIGN KEY (‘viaje_id") REFERENCES ‘viaje" (‘viaje_id") ON
DELETE CASCADE
) ENGINE=InnoDB AUTO_INCREMENT=14 DEFAULT CHARSET=latin1

41



CREATE TABLE "waypoints’ (
‘waypoint_id" int(10) unsigned NOT NULL AUTO_INCREMENT,
‘viaje_id" int(10) unsigned NOT NULL,
‘ruta’ varchar(250) NOT NULL,
PRIMARY KEY (‘waypoint_id"),
KEY “viaje_id" (‘viaje_id"),
CONSTRAINT “waypoints_ibfk_1" FOREIGN KEY ('viaje_id") REFERENCES ‘viaje" ('viaje_id’)
ON DELETE CASCADE
) ENGINE=InnoDB AUTO_INCREMENT=5 DEFAULT CHARSET=latin1

CREATE TABLE “privados’ (
“privado_id" int(10) unsigned NOT NULL AUTO_INCREMENT,
‘from_id" int(10) unsigned NOT NULL,
“to_id" int(10) unsigned NOT NULL,
“descripcion’ varchar(250) NOT NULL,
“hora® varchar(100) NOT NULL,
PRIMARY KEY ("privado_id’),
KEY “from_id" (‘from_id","to_id")
CONSTRAINT “privados_ibfk_1" FOREIGN KEY (‘from_id") REFERENCES “usuarios’ (‘user_id")
ON DELETE CASCADE
CONSTRAINT “privados_ibfk_2" FOREIGN KEY ('to_id") REFERENCES “usuarios’ (‘user_id") ON
DELETE CASCADE
) ENGINE=InnoDB AUTO_INCREMENT=5 DEFAULT CHARSET=latinl

Requisitos basicos

Cito a continuacién los requerimientos basicos que tiene la aplicacién:

1. Necesitaras un servidor Glassfish 3.1 o superior, se puede utilizar el que
integra por defecto el entorno de desarrollo Netbeans.

2. Es necesario disponer de un servidor MySQL que controle nuestra base
de datos.

3. Librerias SPRING MVC 3 o superior
Librerias Jackson 1.9 o superior (necesaria para manejar los datos JSON)

5. Librerias JSTL 1.1 o superior (necesarias para las JSPs)
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