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Resumen

El proyecto consiste en integrar herramientasmelacion de discapacidad en un editor web. En este
caso se ha optado por el editor AlloyEditor, uniaavde de CKEditor.

El objetivo del proyecto es que la persona quedhice contenidos en un blog pueda visualizarlo
como lo haria una persona con baja vision o dalexatras discapacidades y asi ser mas consciente d
las dificultades que tienen las personas con destdad.

La accesibilidad web significa que las personasdistapacidad puedan hacer uso de la web. La
accesibilidad web consiste en que las personadisoapacidad puedan percibir, entender, navegar e
interactuar con la web. Las discapacidades quertieglacién con el acceso a la web son diversas, y
entre ellas estan las visuales, auditivas, motgiaasynitivas.

Con la web las personas con discapacidad pueden Vextas cosas sin tener que depender de otras.
Por ejemplo tanto las personas ciegas como laienen discapacidades cognitivas pueden leer el
periodico a través de lectores de pantalla quetkdn en voz alta. Las personas que no puedearhabl
pueden participar en discusiones, como por ejeplavés de comentarios que se realizan en los
blogs, etc.

En el proyecto se ha afiadido una barra de herréasiaheditor, donde los botones de activar
distraccion, desactivar eventos, quitar estilaplede pantalla y filtros aplican una determinada
simulacién de discapacidad sobre el contenido lddit&n el caso del boton “insertar video”, cuando
se selecciona se abre una ventana donde se apésaimulaciones de discapacidad y por otro lado
esta el botdn “modo previsualizacion” y “modo editi Algunas de las simulaciones que se aplican
tienen relacion con: deficiencias visuales, deficias auditivas y discapacidades cognitivas.

En el caso de las deficiencias visuales, se realasasiguientes simulaciones: el uso de filtros qu
ocultan parte de la visualizacién, la desactivadéhos eventos de raton, filtros y un lector detpida
qgue lee el texto en voz alta.

En cuanto a las deficiencias auditivas se ofrecgamerador de ruido. Esta simulacion solo se activa
cuando se carga un video.

Para las discapacidades cognitivas se realizaiomgagion de distraccion, con la insercion de
imagenes en movimiento sobre el texto.

Algunas de las simulaciones que se aplican solmenéénido editable son simulaciones existentes que
se han adaptado para su uso con el editor AllogEdit

Para realizar este proyecto se han utilizado las@mientos adquiridos en la asignaturddetores
Humanos y Computaciony en la asignatura deomputacion Orientada a la Web

En la asignatura deéactores Humanos y Computaciérse han adquirido los siguientes
conocimientos: conocimientos basicos de HTML, CE&jery y JavaScript y la explicacion sobre
accesibilidad en la sesién de accesibilidad.

En la asignatura deomputacion Orientada a la Webse han adquirido los siguientes conocimientos:
conocimientos avanzados de HTML5, CSS, JQuery &Senpt.



Abstract

The project consists in integrating disability slation tools in a web editor. In this case it hagsi
opted by the editor AlloyEditor, a variant of CKIkauti

The objective of the project is that the person whiduces contents in a blog can view it as itildo
do a person with low vision or dyslexia or othesatiilities and so be more aware of the difficulties
that have the people with disabilities.

Web accessibility means that people with disabgitan make use of the web. Web accessibility
consists in that people with disability can pereginderstand, navigate and interact with the Wab.
disabilities that are related with access to thb ae diverse, and among them there are visual,
auditory, motor and cognitive.

With the web people with disability can do seveénahgs without having to depend on others.

For example both the blind and those with cognitlisabilities can read the newspaper through screen
readers that read text aloud. People who can matkspan participate in discussions, such as through
comments made on blogs, etc.

The project has added a toolbar to the editor; e/tiee buttons to activate distraction, disable tsyen
remove style, screen reader and filters apply argsimulation of disability on editable contentthe
case of button “insert video”, when selected itrapa window where it applies three simulations of
disability and on the other hand there is a “previeode” button and “edition mode” button. Some of
the simulations that apply are: visually impairkdaring impaired and cognitive disabilities.

In the case of visual impairment, it performs tbkofving simulations: the use of filters that hiolrt
of the display, disabling of mouse events, filtensl a screen reader that reads text aloud.

As for the hearing impaired, it is provided a na&merator. This simulation is only active when
loading video.

For the cognitive disabilities it is performed atdaction simulation, with images moving over the
text.

Some of the simulations applied on the editabld¢ertrare existing simulations that have been
adapted for the use with the editor AlloyEditor.

For this project it has been used the knowledgeiesd)in the course dluman Factors and
Computing andWeb Oriented Computing course.

On the subject aluman Factors and Computingthe following knowledge has been acquired: basic
knowledge of HTML, CSS, JQuery and JavaScript aqudiedations about accessibility at the
accessibility session.

In the course oWeb Oriented Computing it was acquired the following knowledge: advanced
knowledge of HTML5, CSS, JQuery and JavaScript.
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1. Introduccion

El proyecto simulacién de accesibilidad con unarditeb, consiste en aplicar simulaciones de
discapacidades al contenido introducido.

El usuario debe seleccionar con clic o con tectagidquier boton de la barra de herramientas para
aplicar una determinada simulacién de discapacik=atyo de las cuales hay simulaciones visuales,
auditivas y cognitivas.

Las personas con discapacidad tienen dificultades gcceder al contenido, y mediante esta barra de
herramientas el usuario editor de contenido poelréngis consciente de como el usuario final con
discapacidad percibe la informacion.

1.1 Introduccioén a la accesibilidad web

La web esta proporcionando oportunidades de ad=esdormacion e interaccion a las personas con
discapacidad.

Con la web las personas con discapacidad pueden Vextas cosas sin tener que depender de otras.
Por ejemplo tanto las personas ciegas como laienen discapacidades cognitivas pueden leer el
periodico a través de lectores de pantalla quetkdn en voz alta. Las personas que no puedearhabl
pueden participar en discusiones, como por ejeplavés de comentarios que se realizan en los
blogs.

¢, Qué es la accesibilidad web?

La accesibilidad web significa que las personasdistapacidad puedan hacer uso de la web. La
accesibilidad web consiste en que las personadisoapacidad puedan percibir, entender, navegar e
interactuar con la web. Las discapacidades quertieglacion con el acceso a la web son diversas, y
entre ellas estan las visuales, auditivas, motgiaasynitivas.

¢Por qué la accesibilidad web es importante?

La web se ha convertido en un recurso importani® lpasociedad y en la vida cotidiana, se utiliza
para la informacion del gobierno, la educacionmnyfacion, empleo, sanidad, comercio,
entretenimiento y mas.

Es necesario que la web sea accesible con el\abpiti facilitar la igualdad de accesoy de
oportunidades para las personas con discapacidad.



1.2 Tipos de discapacidades

La informacion se ha obtenido de este enlace
http://salud.discapnet.es/CASTELLANO/SALUD/DISCAPBYADES/Paginas/Cover.aspx

1.2.1 Deficiencia visual

Implica desde la ausencia total de la vision hakésiaciones que suponen una dificultad para otras
actividades.

Los causantes de la pérdida de la vision o deficdevisual pueden ser lesiones en el 0jo, de origen
hereditario, infecciones o enfermedades que afectavision.

Estas deficiencias visuales se suelen dar en edadagadas y con el aumento de la esperanza de vida
hay mas personas que las sufren.

Algunas de las enfermedades mas comunes que puedansar deficiencias de vision son:
Degeneracion macular

Retinopatia diabética

Glaucoma

Hemianopsia

Retinosis Pigmentaria

Degeneracién macular
Es una enfermedad que afecta a la vision cengéteeuente en personas mayores de 60 afos. La
enfermedad puede limitar las actividades diariasyaleer o conducir.

La macula es una pequefia area en el centro diénla, resa area proporciona agudeza visual, que
permite mirar con mas detalle. Esa zona de laasnutiliza para leer y mediante ella se puedarmir
los objetos con todos sus detalles.

Retinopatia diabética
La retina esta formada por una capa de célulag parte posterior del ojo. El funcionamiento de la
retina es como la pelicula de una camara fotogradi@da imagen es transmitida al cerebro.

La retinopatia diabética comprende diversas altamnas patologicas. Es una ceguera grave en el caso
de los diabéticos que necesitan insulina.

Glaucoma

Es un grupo de enfermedades que ocasiona una [@sigresiva del nervio optico que causa la
disminucién de la agudeza visual. El nervio épésta conformado por un conjunto de fibras de tejido
nervioso que esta conectado al cerebro, esta conegia través de la retina.

Hemianopsia
Es una ceguera o reduccion de la vision en el canspal, debida a los dafios de las vias Opticad en

cerebro. Ese dafio es debido a las lesiones cerelmaiducidas por un accidente cerebrovascular, un
tumor o un traumatismo.

El accidente cerebrovascular se produce cuandddfay a un conjunto de células nerviosas en el
cerebro, en la mayoria de casos este dafio es debiuinterrupcion de un flujo sanguineo, causado
por un coagulo de sangre o algun vaso sanguineo.



Retinosis Pigmentaria
Es un conjunto de degeneraciones progresivas reditagia, afecta a la funcion de las células
fotorreceptoras y al epitelio pigmentario de lanaet

La Retinosis 0 Retinopatia Pigmentaria es un gdgpafecciones de la retina. Durante la evolucion de
esta enfermedad el enfermo no se da cuenta hasta gofermedad esta en fases avanzadas.

1.2.2 Deficiencia auditiva

Son disfunciones o alteraciones de la percepciditizaL

La hipoacusias la disminucién de la capacidad auditiva, eqtaaidad es la que permite la
adquisicion del lenguaje oral por la via auditiva.

La sordera es la perdida total de la audicion munetpor nombre cofosis.

Las personas con esta deficiencia se pueden coangtgdorma visual, es decir, a través de lenguajes
de sefias, hay personas que leen los labios y phediar, y otras que utilizan la combinacion de los
dos métodos.

Principales enfermedades:
Hipoacusia profunda
Presbiacusia

Sordera o deficiencia total

Hipoacusia profunda

Hipoacusia es la disminucion de la capacidad axai@ista capacidad permite la adquisicion del
lenguaje oral por via auditiva.

En el caso de la Hipoacusia profunda la perdid@&igacds superior a 90 decibelios.

Presbiacusia
Pérdida progresiva de la agudeza auditiva, proveopad el envejecimiento. La presbiacusia afecta al
oido interno y al nervio auditivo.

Sordera o deficiencia total
Es la perdida total de la audicién. La causa de @&siermedad puede ser hereditaria 0 a consecuencia
de una enfermedad o a causa de medicamentos gperjadiciales al nervio auditivo.

1.2.3 Discapacidad Motriz

Son situaciones o enfermedades que producen uiadiém de la actividad motora del organismo.
Dependiendo del grado de la limitacion se necesitdeterminado apoyo social.

Las discapacidades motoras impiden la realizacgdmaolvimientos, el desplazamiento y la
autosuficiencia.

Dentro de las discapacidades motoras estan:
Accidentes cerebrovasculares

Atrofias musculares espinales

Distonias musculares

Paralisis cerebral
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1.2.4 Discapacidades cognitivas y trastornos del egmdizaje

Las discapacidades cognitivas afectan la capadedadiquirir, manifestar o expresar los
conocimientos y habilidades sociales.

Las principales enfermedades de esta discapaamtadstismo, Alzheimer, sindrome de Asperger y
sindrome de Down.

Trastornos del aprendizaje son enfermedades comdismo, el sindrome de Asperger y otras que no
causan discapacidad.

Los trastornos del aprendizaje implican déficieéaprendizaje y la ejecucion de la lectura, as@iy

el calculo. Presentan también trastornos de la naacion o habilidades sociales.

1.3 Uso de ayudas técnicas

1.3.1 Introduccién

¢,Qué son ayudas técnicas?

Son aquellas herramientas o programas que sonosreada ayudar a las personas que las utilizan.
Estas ayudas permiten mejorar la calidad de vidagdpersonas con discapacidad.

¢ Por qué los usuarios con discapacidad usan ayudasnicas?

Para poder integrarse en el mundo social y laboeagsta forma permite que las personas con
discapacidad puedan hacer sus cosas de maneramoldEge.

1.3.2 Dificultades de percepciéon

Lector de pantalla:

Es una ayuda para las personas ciegas o0 persangsases problemas de vision.

Un lector de pantalla es un software que interdeetpie se muestra en pantalla mediante
sintetizadores de texto a voz.

vozMe, que se usa en la simulacion del proyect@snan lector de pantalla sino un programa online
gue genera un fichero audio a partir del textaohicido. El funcionamiento de vozMe consiste en
introducir texto y transformarlo a voz. Tras unegundos se reproduce en forma de audio el texto
introducido, y también se crea un enlace de deagqaara el mp3 generado.

Interaccion sin raton:

Las personas con discapacidad visual no puedemadaienar con ratdon, ya que no saben por donde
moverse o seleccionar, cuando seleccionan no pyeeibir si algo ha cambiado en la pagina, ya
gue no pueden ver lo que esta pasando en la @antall

Es por esos motivos por el cual las personas cmapiacidad visual utilizan el teclado para navegar
la web, en lugar del raton.
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Paginas sin estilo visual:

Las personas sin discapacidad pueden seguir el daleontenido de la pagina, en cambio las
personas con discapacidad visual no pueden vetippude estilo tiene la pagina y mucho menos
pueden saber el orden del contenido de la pagina.

Para que las personas con discapacidad visual psedair el orden del contenido de la pagina, es
necesario que la pagina sea accesible con teclgde gl desplazarse en la pagina su orden sea
correcto.

1.4 Asignaturas relacionadas con el proyecto
Asignatura de Factores Humanos y Computaciéon: semamio de accesibilidad

En el proyecto se han aplicado los conocimientsgbé de HTML, CSS, JavaScript y JQuery.

Respecto al seminario de accesibilidad se ha ajpi@iab distintos tipos de discapacidades, como
también se realizado una serie de tareas por ¢sckpdcidad para poder entender cuan dificil r@sult
interactuar con la web teniendo alguna discapacidad

En el proyecto se ha utilizado la informacion ad@hgario de accesibilidad, que esta conformado por
el documento de pdf “Sensibilizacién en accesiadidigital” y el documento de powerpoint “Sesion
sobre accesibilidad (Factores humanos)”

Asignatura de Computacion Orientada a la Web

En el proyecto se ha aplicado los conocimientosiigidgs en esta asignatura, esos conocimientos son:
conocimientos avanzados de HTML5, CSS, JavaScdiuery.

1.5 Objetivos

El objetivo de este proyecto es el de integrardmeientas de simulacién de discapacidades en ek edit
AlloyEditor, para que la persona que introduzca@oido en este editor pueda visualizarlo como lo
haria una persona con una determinada discapaciolad, por ejemplo, personas con baja vision.

Lo que se trata de conseguir con esta integra@dredamientas de simulacion de discapacidad es que
el usuario entienda las dificultades a las quenfemtan las personas con discapacidad cuando
visualizan cualquier blog.

1.6 Motivacion personal

Se que también hay proyectos que son continuaei@irds, pero a mi en particular me ha interesado
mas hacer un proyecto que tenga que hacer depdaapio, como es el caso de este proyecto, que he
tenido que hacer la integracion de herramientasrdelacion de discapacidad en el editor AlloyEditor
desde cero.

La motivacion de este proyecto es la de poner &ctipa los conocimientos adquiridos durante la
carrera sobre el desarrollo de paginas web.

Otra motivacion para realizar este proyecto elpatler adquirir nuevos conocimientos relacionados
al desarrollo de paginas web.
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1.7 Planificacion

El trabajo final de grado se ha realizado durardedbs semestres del curso 2014/2015.
Se ha empezado a finales del mes de Octubre dé] BOduracion aproximada es de 8 meses a esos
meses se tiene que descontar los dias que no i pedlizar el trabajo, por las otras asignaturas.

Diagrama de Gantt.

Tareas Nombre de la tarea

Tarea 0 Familiarizacion con el editor AlloyEditor

Tarea 1 Integrar Vision simulator

Tarea 2 Integracion del simulador de distraccion

Tarea 3 Integracion del simulador de perdida ataliti
Tarea 4 Integracion del simulador de ruido

Tarea 5 Integracion simulador vozMe

Tarea 6 12 version de la simulacion de desactiwamtes
Tarea 7 Integracion del simulador de ruido en vemntaodal
Tarea 8 Integracion de la barra de herramient&s editor
Tarea 9 Modificacion del simulador de Vision sintata

Tarea 10 Modificacion del label del boton de larbale herramientas
Tarea 11 Ventana modal y contenido editable adevetn teclado

Tarea 12 Controlar tabulaciéon de la ventana mddaeer F5
Entender el funcionamiento de lynx viewer y cre@a gimulacion
Tarea 13 |similar

Tarea 14 12 version memoria

Tarea 15 12 version simulador quitar estilo

Tarea 16 Deshabilitar y habilitar barra herramiemta seleccion de AlloyEditor
Tarea 17 22 versidn memoria

Tarea 18 12 version programaciéon modular de heerstias
Tarea 19 Simulacién de aplicar filtros

Tarea 20 Modificando simulador desactivar eventgatbn
Tarea 21 Ultima versiéon de programacién modular
Tarea 22 Ultima versién quitar estilo

Tarea 23 Modificando codigo

Tarea 24 Modificando memoria

Tabla 1: Algunas de las tareas realizadas duradiesarrollo del trabajo final de grado.
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Diagrama de G antt

Octubre Moviembre | Diciembre | Enero | Febrero Marzo Abril Mayo Junio

Tarea 0 :

Tarea 2 |

Tarea 4:

Tarea € |

Tarea Ej

Tares 10 |

s

Tarea 12 _

q

S

—

F
*

:III*
I

Tares 14:

Tarea 18 _

Tarea 18 _

Tarea 20 _

Tarea 22

Tares 24

Figura 1: diagrama de Gantt del desarrollo deldj@abnal de grado

2. Desarrollo

Este proyecto no tiene antecedentes, no es lancaiaion de otros proyectos, sino que principalmente
consiste en integrar herramientas existentes editelr webAlloyEditor . Las herramientas hacen
referencia a las discapacidades que se explicantrg las cuales estan las deficiencias visuales,
auditivas, discapacidad motriz, discapacidadesitiegs y trastornos del aprendizaje. Alguna de las
herramientas integradas se mostro en la tareandédgzacion del seminario de accesibilidad.

Concretamente, se han integrado:

The Vision Simulator, es un simulador de vision de Lighthouisernational, este simulador permite
aplicar distintos filtros de deficiencias visuaé¢¥ideo que el usuario carga, sirve para simalar |
deficiencia visual.

vozMe, transforma el texto introducido a voz, y sirvegosimular el funcionamiento de un lector de
pantalla.

Simplynoise es un generador de ruido, sirve para simulaefizidncia auditiva.

Distractibility Simulation , es un simulador de distraccion, este simuladosiste en poner una
imagen en movimiento sobre el texto, sirve paraiEnios efectos de la sobrecarga cognitiva.
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2.1 Editor

Editor AlloyEditor (version 0.2.5)
Es un editor WYSIWYG construido encima de CKEditttensible y con un interfaz de usuario
configurable.

WYSIWYG es un sistema donde el contenido (texto y grafiaparece en la pantalla como un
documento terminado, como una pagina web o unamEson de diapositivas. Se aplica este
calificativo a los procesadores de texto y a otidisores de texto, que permiten escribir un documen
viendo el resultado final. La empresa que la hadwess Liferay que es un portal de gestion de
contenidos de cédigo abierto.

AlloyEditor es un cédigo libre de licencia GNU.

En AlloyEditor la interfaz de usuario por defecttgeconstruida usando YUI3, el usuario puede
utilizar JavaScript.

YUI es un Framework para desarrollar webs que comtidorerias JavaScript y CSS para crear
interfaces de usuari¥UI3 es la version actual de las librerias de desarddl lado del cliente de
Yahoo.

AlloyEditor ofrece por defecto algunos plugins. Weellos es un plugin que permite arrastrar y
soltar las imagenes. Una vez insertada la imageh editor se puede mover a la derecha o izquierda
con los botones que aparecen cuando se selecaignaden. Otro plugin es un marcador de posicion.
También permite agregar multiples barras de heematas y afiadir botones. La barra de herramientas
por defecto aparece cuando el usuario sueltad@ después de haber seleccionado texto o cuando se
inicia una seleccion con el teclado. Incluye bosop&ra poner el texto en negrita, texto en cursiva,
texto subrayado, también esta las etiquetas ddenado hl, h2, h4, la posibilidad de poner enlace y
se puede compartir un enlace en Twitter.

Para la programacién de AlloyEditor se ha usadaSenipt y CSS y en particular la libreria YUI3.

2.2 Integracion de las herramientas de simulacioned
discapacidad

Las herramientas usadas en las distintas herraasisoh principalmente:

JavaScript: Es un lenguaje de programacion que se utiliza graa paginas web dinamicas.
Una pagina web dinamica es la que tiene efectésxto, animaciones, acciones que se activan al
pulsar botones y ventanas con mensajes.

HTMLS5 : en esta herramienta se utiliza el HTML5 que esilava version de HTM[HyperText
Markup Language), HTML es el lenguaje estandar de edicion de dootoseneb.

CSS (Cascading Style Sheetd)ojas de estilo que permiten cambiar de aspedtiseyio de las
paginas web, editando un solo archivo.

Programa Adobe Flash:el objetivo principal del formato SWF es crear aroh pequefios que
permitan la interactividad y que funcionen en cugdgplataforma.

En este caso se utiliza el fichero SimplyNoise gué es un programa que genera ruido, se puede
cambiar de color de ruido y también se puede sllviolumen.
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2.2.1 Integracion de The Vision Simulator (simulado  r de deficiencias de vision
en video)

Herramienta original

The Vision Simulator, es un simulador de discapacidad de vision deth@iselnternational que fue
creado para ayudar a informar, educar y sensib#izas personas acerca de la baja vision. Ligistnou
International, se dedica a combatir la pérdideadadion mediante la prevencion, el tratamienta y |
capacitacion para la autonomia.

The Vision Simulator consiste en que al visualizar un video, elegidoepasuario, se utilizan filtros
gue simulan las deficiencias visuales como la degeimn macular, retinopatia diabética, glaucoma,
hemianopsia y la retinosis pigmentaria. Estas mefoias visuales se explican B2 Tipos de
discapacidades

Diagrama de casos de uso

Diagrama de cazos de uso L\‘

O zzinclude=» O{{includ&}}o

% UC1: Elegir video sugerido ,71 UCZ: Visualizar video LC3: Seleccionar fitro
«"=<include==
Usuarium z<include== 3 ‘.
LIC4: Elegir ingresar url UCS: Ingresar url

Figura 2: caso de uso de la herramienta originaisien simulator
Diagrama de casos de uso textuales

UC1: Elegir video sugerido

Descripcion: UC1: El usuario selecciona un video que la patygme por defecto.
Actores: Usuario
Precondiciones:Ninguna
Flujo basico:
1.- El usuario selecciona un video de la pagina.
2.- El simulador de discapacidad cargara el vifleal UC2)

Tabla 2: caso de uso textual de elegir video sdgeri
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UC2: Visualizar video

Descripcion: UC2: El usuario visualiza el video que previamdraeeleccionado.
Actores: Usuario
Precondiciones:Seleccionar un video existente.
Flujo basico:
1.- El simulador muestra el video.
2.- El usuario puede reproducir el video.
3.- El usuario debe seleccionar un filtro. (Ir &38)

Tabla 3: caso de uso textual de visualizar video

UC3: Seleccionar filtro

Descripcion: UC3: El usuario selecciona un filtro que simukd@ficiencias visuales.

Actores: Usuario

Precondiciones:Previamente el usuario ha tenido que elegir uaosgligerido o
cargar un video ingresando su url.

Flujo basico:
1.- El usuario selecciona un filtro.
2.- El simulador muestra el filtro sobre el viddmulando la deficiencia
visual seleccionada.
3.- El usuario selecciona play para poder reprodaiideo junto con el filtro
seleccionado.

Flujo alternativo:
3.1.- El usuario puede seleccionar biro. (Ir al paso 1)

Tabla 4: caso de uso textual de seleccionar filtro

UCA4: Elegir ingresar url

Descripcion: UC4: El usuario selecciona ingresar la url de Yith&

Actores: Usuario

Precondiciones:Ninguna

Flujo basico:
1.- El usuario selecciona la opcion de ingresaderYouTube
2.- El simulador muestra una caja de texto y udtpara ingresar la url de
YouTube (Ir al UC5)

Tabla 5: caso de uso textual de elegir ingresar url
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UCS5: Ingresar url

Descripcion: UC5: El usuario tiene que ingresar una url de Mbet

Actores: Usuario

Precondiciones:El usuario ha tenido que seleccionar la opcioalégir ingresar
url.

Flujo basico:
1.- El usuario ingresa la url de YouTube y seletaiel boton para cargar el
video.
2.- El simulador muestra el video de YouTubeal(ldC?2)

Tabla 6: caso de uso textual de ingresar url
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Demostracién del uso de Vision Simulator

“ideo | Lighthouse International Wisions of Hope v

“ision Disorder | Diabetic Retinopathy v

Figura 3: aqui se visualiza un video ofrecido pfedto por Lighthouse con el filtro que simula la
retinopatia diabética

Video | YouTube Video URL... v
YouTube Video URL |hitps:/iwww youtube com -P_QE“Ei

Vision Disorder | Macular Degeneration v |

Figura 4: se ha introducido un enlace de YouTube lga seleccionado el filtro que simula la
degeneracion macular
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Filtros que simulan las deficiencias visuales

Estas deficiencias visuales se han explicadb.2ipos de discapacidades.
El funcionamiento interno de Vision Simulator, cigtes en superponer una imagen al video, con un
area transparente y otras areas opacas. Las @@@ssson las que simulan la deficiencia visual.

Figura 5: filtro que simula la deficiencia visu@ lhdegeneracion maculayimagen de Lighthouse
International.

Figura 6: filtro que simula la deficiencia visu@ lretinopatia diabética, imagen de Lighthouse
International.

Figura 7: filtro que simula la deficiencia visu@l dlaucoma imagen de Lighthoudeternational.

Figura 8: filtro que simula la deficiencia visu@ lhhemianopsig imagen de Lighthouse
International.
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Figura 9: filtro que simula la deficiencia visu@ lhretinosis Pigmentaria imagen de Lighthouse
International.

Tecnologias usadas
La superposiciéon de la imagen se realiza mediatiie®CSS.

En concreto se usan tres ficheros CSS: resetass,dss y children.css.

» reset.cses el encargado de ocultar el contorno del seldetoideo y de dar estilo al selector
de filtros de simulaciones de deficiencias visuales

* base.cssegula la presentacion del formulario.
» children.cssregula la presentacion del boton play.
Para el control del formulario y la asignacion afiltros se usan tres librerias javascript: pog&
swfobject y apiplayer.
* Prototype: es una libreria de JavaScript, que en esta heaméarsirve para poder seleccionar
uno de los filtros que simulan la deficiencia visgpara cambiar el titulo de los botones de

reproduccion de video.

» Swfobject: es una libreria de JavaScript que se utiliza pemaustar Adobe Flash en
contenidos de paginas web, y en esta herramientatpecargar los videos.

» apiplayer: es una libreria de JavaScript que permite ocldsacontroles de reproduccion de

YouTube y crear unos propios. En la herramientaasereado un boton que tiene la
funcionalidad de reproduccion y pausa.
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Adaptacion y cambios para integrar esta herramiema AlloyEditor

En primer lugar, la integracidon de Vision SimulatorAlloyEditor supone su insercion en la barra de
herramientas del editor. Primero se tiene qu@iatesl modulo de video, que es el encargado @ cre
una ventana modal, en la cual tiene integradaaetagio de cargar video.

La ventana modal sirve para integrar la simulad@ision Simulator, esta ventana se visualiza cada
vez que se selecciona el botén “Insertar video”.

Figura 10: botdn de insertar video, contiene lauknion de deficiencias visuales.

En la herramienta original el video se insertaagpdgina como embed, pero en la version adaptada se
incrusta dentro de un marco interno (iframe) pomsyyor accesibilidad.

En el formulario de la herramienta original seizdillos atributos action y method, en la version
adaptada no se utilizan.

En la herramienta original se utiliza la etiquetkest que contiene videos por defecto y una oppién
sirve para ingresar url de YouTube, en la versiapgada se utiliza una caja de texto para ingresar
un boton para cargar el video en la ventana modallyoton para insertar al contenido editable, pero
no se ofrecen videos por defecto.

YouTube URL de video: [https.//www youtube com/watch?v=isgZvWagwHU

Figura 11: caja de texto donde se pueden ingresarilaces de los videos de YouTube.

Trastorno de la visién | Ninguno v

Figura 12: Selector de filtros.

En la herramienta original se utilizan libreriagalascript (prototype, swfobject y apiplayer),lan
version adaptada no se utilizan. Para poder sugéitufuncionalidades de esas librerias se ha
implementado una funcién para cargar videos, esle®s se incrustan en un marco interno (iframe)
en la ventana modal. También se ha implementadgagglery para poder superponer filtros en los
videos.

En la herramienta original se utiliza un botdn ginee para poder hacer play/pause, en la versiéon
adaptada no se utiliza, porque el marco intermar(i€) tiene los botones de reproduccion.
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Diagrama de casos de uso

En los casos de uso de la herramienta originalilkealel caso de poder elegir video sugerido giele
ingresar url, en la version adaptada no se usa.deshace para poder diferenciar un poco de la
herramienta original, es por eso que solo se atdlzzaso de ingresar url.

En este diagrama de casos de uso se ha agregaakmale seleccionar insertar video, ya que es lo
primero que se hace para poder visualizar la hégrdenadaptada.

También se ha realizado cambios en el cddigo psdagherramienta adaptada sea mas accesible.

Diagrama de casos de uso Ij

% <~:include>:—©_{_"1¢_|9_d??_ {_ajflﬁ_l9??f‘©

USUaMe )01, seleccionar Insertar video UCZ:ingresarurl  UC3: Visualizar video  UC4: Seleccionar fittro

Figura 13: Diagrama de casos de uso de la adaptdei®ision Simulator.

Diagrama de casos de uso textuales

UC1: Seleccionar Insertar video

Descripcion: UCL: El usuario selecciona el boton Insertar videda barra de
herramientas.
Actores: Usuario
Precondiciones:Ninguna
Flujo basico:
1.- El usuario selecciona el botén Insertar video.
2.- El simulador muestra la ventana modal que eartel simulador de
deficiencia visual (Ir al UC2)

Tabla 7: caso de uso textual de seleccionar insdrdao.

UC2: Ingresar url

Descripcion: UC2: El usuario ingresa una url de YouTube

Actores: Usuario

Precondiciones:El usuario debe haber seleccionado el boton mrseiteo.

Flujo basico:
1.- El usuario ingresa una url de YouTube y luegjecciona el botdn cargar.
2.- El simulador muestra el video (Ir al UC3)

Tabla 8: caso de uso textual de ingresar url.
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UCS3: Visualizar video

Descripcion: UC3: El usuario visualiza el video.
Actores: Usuario
Precondiciones:El usuario debe haber cargado un video.
Flujo basico:
1.- El simulador muestra el video.
2.- El usuario puede reproducir el video cargal@l UC4)

Tabla 9: caso de uso textual de visualizar video.

UC4: Seleccionar filtro

Descripcion: UC4: El usuario puede seleccionar un filtro quewa las deficiencias

visuales.

Actores: Usuario

Precondiciones:El usuario debe haber seleccionado el boton srseideo.

Flujo basico:
1.- El usuario selecciona un filtro.
2.- El simulador muestra el filtro sobre el vid@mulando la deficiencia
visual seleccionada.
3.- El usuario selecciona play para poder repradaiideo junto con el filtro
seleccionado.

Flujo alternativo:
3.1.- El usuario puede seleccionar otro filtro.allpaso 1)

Tabla 10: caso de uso textual de seleccionar filtro

Conclusion:

Con la adaptacion se evita copiar todo el codigladerramienta original. Se logra hacer mas
accesible la herramienta adaptada.

Se puede acceder a mas botones de reproduccioqumsa pasaba en la herramienta original que
solo esta un botdn con dos funcionalidades de depBion.
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2.2.2 Integracion de vozMe (simulador de lector de  pantalla)

Herramienta original

Para esta simulacion se ha utilizado la herramiese®e, que es un simulador de lector de pantalla e
linea, esta herramienta ofrece la posibilidad tteduicir texto y transformarlo en unos segundos en
voz. Una vez transformado se genera un fichero gque3se puede reproducir en el ordenador.

En esta herramienta se puede escribir cualquier, tiese la opcion de elegir entre texto escrito en
inglés o espafiol, para luego obtener el mp3 ctormlato de voz.

Diagrama de casos de uso

Diagrama de casos de uso Ij

% i : z=include== O =<includes= O

Usuaria UCA: Elegir idioma UCZ: Introducir texto  UC3: Seleccionar generar mp3

Figura 14: Diagrama de casos de uso de vozMe.

Diagrama de casos de uso textuales

UC1: Elegir idioma

Descripcion: UC1: El usuario elige un idioma en espafiol, ingléros idiomas.
Actores: Usuario
Precondiciones:Ninguna
Flujo basico:
1.- El usuario elige un idioma para que el simutgueeda generar el mp3 con
ese idioma.
2.- El simulador cambia el idioma de la paginaa(luC2)

Tabla 11: caso de uso textual de elegir idioma.

UC2: Introducir texto

Descripcion: UC2: El usuario introduce texto.
Actores: Usuario
Precondiciones:El usuario ha tenido que seleccionar un idioma
Flujo basico:
1.- El usuario introduce texto. (Ir al UC3)

Tabla 12: caso de uso textual de introducir texto.
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UC3: Seleccionar generar mp3

Descripcion: UC3: El usuario selecciona generar mp3, el mpeéexto introducido
Actores: Usuario
Precondiciones:El usuario ha tenido que ingresar texto.
Flujo basico:
1.- El usuario selecciona generar mp3.
2.- El simulador genera un mp3 en una nueva pagina.

Tabla 13: caso de uso textual de seleccionar gemgrd.

Empresa El sitio web esta gestionado por David Cano Ongagta administrado por él.
Licencia: LGPL, Apache y GNU.

Tecnologias usadas

JavaScript: en esta herramienta se utiliza este lenguaje dggnacion para el funcionamiento del
cambio de texto a voz.

Con action del formulario abre una nueva paginaldae reproduce el audio del texto que se ha
ingresado. Esta es la pagina que se va abrir@selde que este con el idioma espafiol:
text2voice.php?lang=es, para el idioma ingles se efta pagina: text2voice.php?lang=en.

En la pagina nueva que se abre es donde se olatigriermacion del texto y es donde se crea elaudi
y se genera el enlace al mp3.
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Adaptacion y cambios para integrar esta herramiema AlloyEditor

Para empezar, la integracion de vozMe en AlloyEditgone su insercién en la barra de herramientas
del editor.

La forma en que se ha integrado la herramienténu@acion de lector de pantalla, es de la siguiente
forma:

Primero se ha insertado el fichero JavaScript ggt.j$ entre las etiquetas <head>, este codigo
JavaScript es de vozMe.

<script type="text/javascript" src="http://vozme.co m/get_text.js"></script>

Para que genere audio del contenido editable tenido que usar la funcidén get_id(). Esa funcion
permite pasar el texto del contenido editable phjmdonde se genera el audio.

En la herramienta original se utiliza un formulatentro de la pagina php, en la herramienta adapta
se crea un formulario dentro de una funcion quenfierenviar el texto a un php donde se genera el
audio. Esto es util porque el editor esta en HTMiaya poder tener lo mismo que en la herramienta
original ese HTML deberia ser un php.

Diagrama de casos de uso
En los casos de uso de la herramienta originalikeaLel caso de poder elegir idioma, en la varsio
adaptada no se usa. En la version adaptada se ipgeglgar texto en espafiol o inglés y la herraraient

intentara detectarlo automaticamente.

El caso de uso “seleccionar generar mp3” de laah@enta original se ha renombrado como
“seleccionar lector de pantalla”

Diagrama de casos de uso Ij

% @-fﬂﬂ%‘!@??i‘- O

Usuario

UC1: Introducir texto UC2: Seleccionar lector de pantalla

Figura 15: Diagrama de casos de uso de adaptaeigoziMe.
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Diagrama de casos de uso textuales

UC1: Introducir texto

Descripcion: UC1: El usuario introduce texto.
Actores: Usuario
Precondiciones:Ninguna
Flujo basico:
1.- El usuario introduce texto. (Ir al UC2)

Tabla 14: caso de uso textual de introducir texto.

UC2: Seleccionar lector de pantalla

Descripcion: UC2: El usuario selecciona lector de pantallageseera el mp3 del textc
introducido.
Actores: Usuario
Precondiciones:El usuario ha tenido que ingresar texto.
Flujo basico:
1.- El usuario selecciona lector de pantalla.
2.- El simulador genera un mp3 en una nueva pagina.

Tabla 15: caso de uso textual de seleccionar leetmantalla.

Conclusion:
Con la adaptacion la funcionalidad inicial se impooa a alloy editor, recoge el texto introducido @o

usuario en la caja de edicion y se identifica adtticamente el idioma.
El simulador intenta detectarlo automaticamente.
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2.2.3 Integracion de SimplyNoise (simulador de ruid  0)

Herramienta original

Para esta simulacion se ha utilizado la herramigmgolyNoise, que es un generador de ruido con
fines terapéuticos. En cambio en nuestra herram@ntisa para crear una mascara de ruido ante un
contenido audiovisual.

Su funcionamiento consiste en escoger tipo de mtdte noise, pink noise o brown noise, o deslizar
el control de volumen. El color de ruido se basarespectro de audio de baja a altas frecuencias.

Explicacion de los colores del ruido:
White Noise, el ruido blanco es el mas eficaz en el bloquelasldistracciones, ya que cubre el rango
de espectro mas grande. Es muy bueno para leghiesstudiar, y todo lo que requiere

concentracion.

Pink Noise Una mezcla de frecuencias altas y bajas. El ndda es perfecto para eliminar el estres,
crea un ambiente terapéutico que relaja la meeteyerpo.

Brown Noise, Utiliza las frecuencias de sonido mas bajos parer un ruido ambiente profundo.
Ruido marrén es excelente para ayudar a dormir.

Diagrama de casos de uso

Diagrama de casos de uso Il\]

XD

Usuario

UCA: Elegir tipo de ruido

D

UCZ: Deslizar control de volumen

Figura 16: Diagrama de casos de uso de Simplynoise.
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Diagrama de casos de uso textuales

UC1: Elegir tipo de ruido

Descripcién: UC1: El usuario elige tipo de ruido.
Actores: Usuario
Precondiciones:Ninguna
Flujo basico:
1.- El usuario elige el tipo de ruido entye tuales esta white, pink y
brown.
2.- El simulador de discapacidad cambiapel tie ruido.

Tabla 16: caso de uso textual de elegir tipo ddorui

UC2: Deslizar control de volumen

Descripcion: UC2: El usuario desliza el control del volumen migdlo.
Actores: Usuario
Precondiciones:Ninguna
Flujo basico:
1.- El usuario desliza el control del volumen.
2.- El simulador aumenta el volumen del ruido.

Tabla 17: caso de uso textual de deslizar congeladumen.

Tecnologias usadas

Programa Adobe Flash

Parte del cédigo de la herramienta

Para el simulador de ruido se han usado dos edigjs@bject>, mediante estos objetos se puede

visualizar el simulador de ruido, este simuladon@eéncrustado dentro del marco interno del segundo
objeto.

El simulador de ruido se ha creado con el progradade flash.
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Adaptacion y cambios para integrar esta herramiema AlloyEditor

En primer lugar, la integracién de SimplyNoise dloyEditor supone su insercién en la barra de
herramientas del editor. Primero se tiene que tiategy moédulo de video, que es el encargado de crea
una ventana modal, en la cual tiene integradaaetagio de cargar video.

La ventana modal sirve para integrar la simulad@simplyNoise, esta ventana se visualiza cada vez
gue se selecciona el boton “Insertar video”.

La herramienta original esta dentro de la pagiiecyal, en la version adaptada esa herramienta se
puesto dentro de un div que esta oculto cuandousstna la ventana modal. Esto se hace porque cada
vez que se cargaba la pagina del editor se escaehgenerador de ruido, para controlar eso se ha
creado un botén que cumple dos funcionalidadeesit@ de mostrar la herramienta la otra es la de
ocultarla.

El simulador de ruido se visualiza cada vez queetecciona el botdn de simular ruido y el ruido se
detiene cuando se selecciona el botén parar ruido.

Diagrama de casos de uso

En los casos de uso de la herramienta originalilkean dos casos de uso, en la version adaptatla se
agregado mas casos de uso pues se debe cargdearanies de realizar la simulacion.

Diagrama de caszos de uso ﬁ

% @ zzincludes= s<includes, <<includes> O

Usuario  UCT: Seleccionar nsertar video  UCZ2: gresarurl  UC3: Reproducir video .-~ UC4: Seleccionar simular ruido

-

-
-

_-“Zeincludes=

-
-

UC5: Elegir tipo de ruido  UCE: Deslizar control de volumen

Figura 17: Diagrama de casos de uso de adaptaei@muplynoise.
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Diagrama de casos de uso textuales
UC1, UC2 y UC3 son para reproducir video

UC4: Seleccionar simular ruido

Descripcion: UC4: El usuario selecciona simular ruido

Actores: Usuario

Precondiciones:El usuario debe haber seleccionado reproduciovide

Flujo basico:
1.- El usuario selecciona simular ruido.
2.- Se visualiza el simulador de ruido. (Ir al UC5)

Tabla 18: caso de uso textual de seleccionar simuitdo.

UCS5: Elegir tipo de ruido

Descripcion: UC5: El usuario elige el tipo de ruido

Actores: Usuario

Precondiciones:El usuario debe haber seleccionado el boton simuildo.

Flujo basico:
1.- El usuario elige el tipo de ruelttre los cuales esta white,
pink y brown.
2.- El simulador de ruido cambia el tipo de ruifilpal UC6)

Tabla 19: caso de uso textual de elegir tipo ddorui

UCB6: Deslizar control de volumen

Descripcion: UC6: El usuario desliza el control del volumen mgdlo.

Actores: Usuario

Precondiciones:Elegir un tipo de ruido

Flujo basico:
1.- El usuario desliza el control del volumen.
2.- El simulador de ruido aumenta el volumen d&lau

Tabla 20: caso de uso textual de deslizar congeladumen.

Conclusion:

Con la adaptaciéon se ha conseguido cambiar la fdemasualizar la herramienta.
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2.2.4 Simulador de distraccion

Herramienta original

La herramient®istractibility Simulation es un simulador de distraccion, simula los efedeoka
sobrecarga cognitiva. Esta simulacion tiene dosfidis, la navegacion por la pagina puede ser un poco
frustrante porque la simulacion requiere que samafyas tareas de forma simultanea.

El objetivo de esta simulacion es que el usuanmemente confusion, desorientacion y navegacion
lenta durante la simulacion.

Esta es una de las simulaciones de distraccionsdeattibility Simulation, esta simulacion consiste
en mover al personaje que esta en la esquinadnfdgrecha para coger bombas que caen de forma
simultanea, a la izquierda esta un texto que endemal se visualiza unas imagenes en movimiento.
Esta simulacion requiere Adobe Flash.

Diagrama de casos de uso

Diagrama de casos de uso Il]

% ¢ ). _______ <<include== O <zincludess

Usuario

IC1: Seleccionar Open the WebAlW Distractibility Simulation  UCZ: Seleccionar boton  UC3: Mover personaje de distraccion

Figura 18: Diagrama de casos de uso de distrattibimulation.

Diagrama de casos de uso textuales

UC1: Seleccionar Open the WebAIM Distractibility Smulation

Descripcion: UC1: El usuario selecciona el enlace Open the WWdkAistractibility
Simulation.
Actores: Usuario
Precondiciones:Ninguna
Flujo basico:
1.- El usuario selecciona Open the WebAIM Distiatity Simulation.
2.- El simulador de discapacidad muestra dos bstque el usuario puede
elegir entre facil o dificil. (Ir al UC2)

Tabla 21: caso de uso textual de seleccionar QmEeWebAIM Distractibility Simulation.
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UC2: Seleccionar botén

Descripcion: UC2: El usuario selecciona boton entre los cuedtéd el boton para

entrar al nivel facil o dificil, esos niveles déicliltades se refiere a la distraccion.

Actores: Usuario

Precondiciones:Previamente el usuario ha tenido que selecciopan@he
WebAIM Distractibility Simulation.

Flujo basico:
1.- El usuario selecciona boton (facil o dificil).
2.- El simulador de discapacidad muestra textaeseste texto hay una
distraccion, también al costado hay un personkijal UC3)

Tabla 22: caso de uso textual de seleccionar boton.

UC3: Mover personaje de distraccion

Descripcion: UC3: El usuario mueve el personaje de distraccion.

Actores: Usuario

Precondiciones:Seleccionar botén

Flujo basico:
1.- El usuario mueve el personaje.
2.- El simulador de discapacidad deja caer obgtesel personaje debe
intersectar, si no llega intersectar, el simuladaestra la pagina donde el
usuario tiene que seleccionar un botén para veleover el personaje.

Tabla 23: caso de uso textual de mover persongjésttaccion.
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Simulacién de distraccién en AlloyEditor

En primer lugar, la integracidon del simulador d&trdiccion en AlloyEditor supone su insercion en la
barra de herramientas del editBsta herramienta se ha programado al no poder inggar la
herramienta original. Para esta simulacion se ha creado una distracar@tiga a la herramienta de
Distractibility Simulation Se ha programado una herramienta similar porgherramienta original
incrusta un programa con Adobe Flash dentro debjata@m ese programa incrustado es una simulacién
gue contiene dos disefios de sitios donde el ustiani® que encontrar la informacion. Tanto la
simulacién como la informacion estan creados coob&d-lash y no se pueden separar.

En este proyecto se tiene que hacer las simulacswiae el contenido editable y es por esta raaén q
se ha creado una distraccion parecida.

Para la programacién me inspiré en un javascrigtente con una animacion de una pelota dentro de
un rectangulo.

Figura 19: animacion de la pelota dentro de uraregilo.

Datos del creador:
- url: http://www.codedrinks.com/animar-una-pelota-con{btcanvas-y-javascript/
- Nombre completo:Joaquin Echeverria Hernandez
- Direccién del email: codedrinks@gmail.com
- Fecha:28/04/2013
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Asi se visualiza la simulacion de distraccion sabitexto editable.

Desactivar distraccion Desactivar eventos de raton Quitar Estilo Lector de pantalla Aplicar filiros

Modo previsualizacion

| El boton desactivar eventos de raton funciona en modo previsualizacion. )

Ejemplos sobre eventos de raton

onclick

En este ejemplo muestra un mensaje al hacer clic sobre e

onmouseovery onmouseout

En este ofro ejemplo, cuando el usuario pasa el ratén por encima del enlace desaparece el subrayado y el texto cambia de color, enlace de eventos de mouse.
enlace de mouseaver

ondbiclick

En este ofro ejemplo, cuando el usuario hace d ra un mensaje:

Haga dobl parrafo.

oncontex

Hacer clic derecho sobre cualquier lugar del div que contiene este parrafo, para mostrar el mensaje del menu contextual.

onMouseDown y onMouseUp

Haga clic en el texto. Cuando el event wn y onmouseup estan activados, se utiliza las funciones pMouseDown() y pMouseUp(). La funcién
pMouseDown() se activa cuando se p izquierdo del raton sobre este parrafo, el color del texto cambia a naranja. La funcion pMouseUp() se activa
cuando se deja de pulsar €l botdn izquierdo del ratdn, el color del texto cambia a azul.

onmouseentery onmouseleave

Poner el puntero del raton sobre el texto y luego moverlo fuera del texto. Cuando el evento onmouseenter y onmouseleave estan activados, se utiliza las

funrinnac nkdnncaEntardy v Abdnncal aauadt 1 a fuincidn nkisncaEntardy ca artiva fandn ca minaua al Anntarn Aal ratAn enhra al tavia camhia al calar Adal tavtn

Figura 20: se visualiza el simulador de distraccion
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Diagrama de casos de uso

En los casos de uso de la herramienta originalikean 3 casos de uso, en cambio en la version
integrada se usa dos casos de uso, uno que esdti\de distraccion y el otro es desactivar
distraccion.

Diagrama de cazos de uso Ij

/3% i : z<includes» O

U=uarioc UC1: Seleccionar activar distraccion UCZ: Seleccionar desactivar distraccion

Figura 21: Diagrama de casos de uso de activaadgon.
Diagrama de casos de uso textuales

UC1: Seleccionar activar distraccion

Descripcion: UC1: El usuario selecciona activar distraccion.
Actores: Usuario
Precondiciones:Ninguna
Flujo basico:
1.- El usuario selecciona activar distraccion.
2.- El simulador muestra una simulacion de distéacsobre el texto editable.
3.- El usuario selecciona desactivar distraccion.
4.- El simulador oculta la distraccién. (Ir al UC2)

Tabla 24: caso de uso textual de Seleccionar actisaaccion.

UC2: Seleccionar desactivar distraccion

Descripcion: UC2: El usuario selecciona desactivar distraccion.
Actores: Usuario
Precondiciones:Seleccionar desactivar distraccion
Flujo basico:
1.- El usuario selecciona desactivar distraccion.
2.- El simulador oculta la distraccion.

Tabla 25: caso de uso textual de Seleccionar desadtstraccion.
Conclusion:

Al poner una simulacién parecida a la herramientiral, de esa forma se ha conseguido no incrustar
el adobe flash ya que tiene texto incluido.
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2.2.5 Simulador de estilo

Herramienta original

El simulador Lynx Viewer elimina el estilo CSS ymaia las imagenes por el texto alternativo. Asi es
como percibe el contenido una persona sin vision.
En este caso he creado una simulacion parecida aersamienta pero mas sencilla.

Tecnologias usadas

JavaScript: se utiliza este lenguaje de programacién pararainel estilo y cambiar las imagenes
por el texto alternativo, también lo utilizo paezuperar el estilo eliminado.

Diagrama de casos de uso

Diagrama de casos de uso Ij

UC1: Ingresar url UCZ: Seleccionar view page

Usuario

Figura 22: Diagrama de casos de uso del simulazlestlo.

Diagrama de casos de uso textuales

UC1: Ingresar url

Descripcion: UC1: El usuario ingresa url.
Actores: Usuario
Precondiciones:Ninguna
Flujo basico:
1.- El usuario ingresa url. (Ir al UC2)

Tabla 26: caso de uso textual de Ingresar url.

UC2: Seleccionar view page

Descripcion: UC2: El usuario selecciona el boton view page.
Actores: Usuario
Precondiciones:Ingresar url
Flujo basico:
1.- El usuario selecciona el botdn view page.
2.- El simulador de discapacidad muestra la pagjmastilo.

Tabla 27: caso de uso textual de Seleccionar vaaye p
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Adaptacion para integrar esta herramienta en Allogior

En primer lugar, la adaptaciéon del simulador gireieh el estilo en AlloyEditor supone su insercion
en la barra de herramientas del editor.

En la herramienta original la eliminacion del estie hace sobre una pagina web, en cambio en la
version creada se hace de forma sencilla la elernadel estilo sobre un div.
También se puede recuperar el estilo eliminado.

Diagrama de casos de uso
En los casos de uso de la herramienta origindirtarecion del estilo se realiza sobre una url, en
cambio la version creada se hace sobre un div.

Diagrama de casos de uso Ij

G

Usuario

UC1: Seleccionar guitar estilo

Figura 23: Diagrama de casos de uso de adaptaeiquithr estilo.

Diagrama de casos de uso textuales

UC1: Seleccionar quitar estilo

Descripcion: UC1: El usuario selecciona quitar estilo.
Actores: Usuario
Precondiciones:Ninguna
Flujo basico:
1.- El usuario selecciona el botén quitar estilo.
2.- El simulador elimina el estilo del contenidatakle.

Tabla 28: caso de uso textual de Seleccionar gest#o.

Conclusion:
Con la creacion del simulador quitar estilo seaetgher que pasar la pagina de este editor en la

herramienta original ya que esa herramienta acdgtsas paginas.
Mediante esta herramienta se puede quitar y reaupkestilo del contenido editable.
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2.2.6 Simulador que desactiva los eventos de raton

Explicacion de la herramienta de simulacion

En primer lugar, la integracién de desactivar eseein AlloyEditor supone su insercion en la baera d
herramientas del editor.

Muchos usuarios gue escriben en la web solo piemsahratén cuando crean un evento. Con esta
simulacién se les quiere hacer conscientes queausuario final no dispone de ratén no podra activa
sus funciones. Es por este motivo que se ha celaimulador que desactiva los eventos del ratén.

Para que el simulador que desactiva eventos de fatéione, primero tiene que estar en modo
previsualizacion.

Tecnologias usadas

JavaScript: se utiliza este lenguaje para desactivar lostegate raton.

Para poder acceder a las funciones de los eveesasti’ados del raton, se utiliza los eventos de
teclado.

Definicion de los eventos de raton

onclick

Activado cuando se selecciona un objeto, por ejemplbotén o un enlace.
onmouseover

Se activa cuando el puntero del ratén se encupatrancima de una determinada zona.
onmouseout

Se activa cuando el puntero del ratdbn abandonaeteaminada zona.
ondblclick

Activado cuando se selecciona dos veces un elemento

oncontextmenu

Activado cuando se selecciona el boton derechoati@h.

onmousedown

Activado al pulsar el botén izquierdo del raton.

onmouseup

Activado cuando deja de pulsarse el boton izquidedaaton.
onmouseenter

Se dispara cuando el raton entra al control queessiuchando. Este evento se ejecuta una vez, para
gue se vuelva a ejecutar se debe salir del controlver a entrar.

onmouseleave

Se dispara cuando el raton sale del control qéeesstuchando. Este evento se ejecuta una vez, para
gue se vuelva a ejecutar se debe ingresar al tgntodver a salir.

onmousemove
Activado cuando el raton se mueve sobre un elemento

ondrop

Activado cuando un elemento o texto de seleccitasanble se suelta en un lugar de destino.
ondragover

Activado cuando un elemento arrastrable o seleabédiexto se esta arrastrando en un lugar de
destino.
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ondragstart
Activado cuando el usuario comienza a arrastralemento.

Diagrama de casos de uso

Diagrama de casos de uso Ij

7% C ) _______ seincludezs O

Usuario UC1: Seleccionar modo previsualizacidn — UC2: Seleccionar desactivar eventos de raton

Figura 24: Diagrama de casos de uso del simulagldedactivar eventos de raton.
Diagrama de casos de uso textuales

UC1: Seleccionar modo previsualizacion

Descripcion: UC1: El usuario selecciona modo previsualizacion.

Actores: Usuario

Precondiciones:Ninguna

Flujo basico:
1.- El usuario selecciona modo previsualizacion.
2.- El editor deja en contenido editable en modwigualizacién, eso signific
gue no se puede editar y se pueden usar los ewdteslado y raton del
contenido editable.

je3)

Tabla 29: caso de uso textual de Seleccionar moglespializacion.

UC2: Seleccionar desactivar eventos de raton

Descripcion: UC2: El usuario selecciona desactivar eventostfmr
Actores: Usuario
Precondiciones:Seleccionar modo previsualizacion
Flujo basico:
1.- El usuario selecciona desactivar eventos da rat
2.- El simulador permite al usuario utilizar losatos de teclado.
3.- El usuario selecciona cualquier evento coeahtlo.
4.- El simulador visualiza la funcionalidad del et
5.- El usuario selecciona activar eventos.
6.- El simulador activa los eventos de raton.
7.- El usuario puede acceder a los eventos del calnt@oin el raton y tecladc
Flujo alternativo:
7.1.- El usuario puede seleccionar desactivar egefir al paso 2)

Tabla 30: caso de uso textual de Seleccionar deaneventos de raton.
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Parte del cédigo de la herramienta

Se ha creado un boton en la barra de herramientasane dos funcionalidades, la de activar y
desactivar eventos. Se activan y desactivan tastfuhciones de los eventos de demostracién como
los eventos que el usuario vaya a introducir.

Eventos de raton y su equivalente en teclado

Eventos de raton Eventos de teclado
onclick OnKeyPress
onmousedown OnKeyDown
onmouseup OnKeyUp
onmouseover OnFocus
onmouseout OnBlur

ondblclick OnKeyDown

Tabla 31: Tabla de equivalencias entre los evagasaton y de teclado.
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2.2.7 Simulador de filtros

Herramienta original

NoCoffee Vision Simulator, es una extensién de Google Chrome, es un simutiedasion, que
contiene simulaciones de problemas generaliza@bisjehcias de color y campo visual bloqueado.
Estos filtros de NoCoffee se realizan sobre lasna&gjue se estan navegando.

Diagrama de casos de uso

Diagrama de casos de uso Ij

<<zinclude== O z<includes= O

Usuario IC1: Seleccipnar botén de NoCoffee  UCZ: Modificar valores de los fitros 1IC3: Restablecer todos

Figura 25: Diagrama de casos de uso de simuladfilirds.
Diagrama de casos de uso textuales

UC1: Seleccionar boton de NoCoffee

Descripcion: UC1: El usuario selecciona el boton de NoCoffee.

Actores: Usuario

Precondiciones:Ninguna

Flujo basico:
1.- El usuario selecciona el botén de NoCoffee.
2.- El simulador visualiza la ventana donde se pusadicar sobre las paginas
(Iral UC2)

1%}

Tabla 32: caso de uso textual de Seleccionar e#ddoCoffee.

UC2: Modificar valores de los filtros

Descripcion: UC2: El usuario modifica valores de los filtros.

Actores: Usuario

Precondiciones:Seleccionar el boton de NoCoffee.

Flujo basico:
1.- El usuario modifica los valores de los filtapse quiere aplicar sobre las
paginas.
2.- El simulador aplica los filtros sobre las pagin(Ir al UC3)

Tabla 33: caso de uso textual de Modificar valoie$os filtros.
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UC3: Restablecer todos

Descripcion: UC3: El usuario selecciona el boton restableadwgptodos los filtros
aplicados se retiran de las paginas.

Actores: Usuario

Precondiciones:Modificar valores de los filtros.

Flujo basico:
1.- El usuario selecciona el boton restablecerdodo
2.- El simulador retira los filtros aplicados.

Tabla 34: caso de uso textual de Restablecer todos.

Adaptacion para integrar esta herramienta en AllogiEor

En primer lugar, la adaptacion del simulador queafiltros de deficiencias visuales en AlloyEdito
supone su insercion en la barra de herramientasditel. Para ello se ha agregado una ventana modal
gue sirve para poder poner los filtros que el uswguiere aplicar sobre el contenido editable.

En la herramienta original tiene varios tipos dteds para poder aplicar sobre paginas de Google
Chrome, en cambio en la version creada de formalksesobre filtros se aplica sobre el contenido

editable, se pueden aplicar 3 filtros.

Diagrama de casos de uso

En los casos de uso de la herramienta originatatdll caso de poder seleccionar el boton de

NoCoffee, en la version adaptada en su lugar Beausieleccionar aplicar filtros.

Diagrama de casos de uso I\_\‘

% @ __ssincludes> O  sdncludez>. O

U=suario UC1:Seleccionar aplicar fitros  UCZ: Modificar valores de los fitros UC3: Restablecer todos

Figura 26: Diagrama de casos de uso de adaptaeiéplitar filtros.

Diagrama de casos de uso textuales

UC1: Seleccionar aplicar filtros

Descripcion: UC1: El usuario selecciona el boton aplicar fdtro

Actores: Usuario

Precondiciones:Ninguna

Flujo basico:
1.- El usuario selecciona el boton aplicar filtros.

editable. (Ir al UC2)

2.- El simulador visualiza la ventana donde se pwgdicar sobre el contenid

0]

Tabla 35: caso de uso textual de Seleccionar ajfiicas.
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UC2: Modificar valores de los filtros

Descripcion: UC2: El usuario modifica valores de los filtros.

Actores: Usuario

Precondiciones:Seleccionar el boton de aplicar filtros.

Flujo basico:
1.- El usuario modifica los valores de los filtianse quiere aplicar sobre el
contenido editable.
2.- El simulador aplica los filtros sobre el conteneditable. (Ir BUC3)

Tabla 36: caso de uso textual de Modificar valoie$os filtros.

UC3: Restablecer todos

Descripcion: UC3: El usuario selecciona el boton restableadwgptodos los filtros
aplicados se retiran del contenido editable.

Actores: Usuario

Precondiciones:Modificar valores de los filtros.

Flujo basico:
1.- El usuario selecciona el botdn restablecergodo
2.- El simulador retira los filtros aplicados.

Tabla 37: caso de uso textual de restablecer todos.

Conclusioén:

Con la adaptacion se consigue evitar copiar elggode la herramienta original. Se aplica el filtro

sobre un contenido especifico y no sobre todo gue gue hace la herramienta original.
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2.2.8 Simulador de pérdida auditiva
Explicacion de la herramienta de simulacion

En primer lugar, la integracion de un simuladopéadida auditiva en AlloyEditor supone su insercion

en la barra de herramientas del editor. Primet@se que integrar el modulo de video, que es el
encargado de crear una ventana modal, en la enal imtegrada el apartado de cargar video.

La ventana modal sirve para integrar la simuladi@mpérdida auditiva, esta ventana se visualiza cada

vez que se selecciona el botén “Insertar video”.

Diagrama de casos de uso

Diagrama de casos de uso Ij

% i : {{in:lud&:—:—OdnElud&}}O

Usuario UC1: Seleccionar Insertar video  UC2: Ingresar url .* UC3: Reproducir video

-
-
-

-
L~ =Eincludess

<zincludes=

UC4: Seleccionar boton simular pérdida auditiva  UCS: Seleccionar botn activar sonido

Figura 27: Diagrama de casos de uso de simula@@ediida auditiva.
Diagrama de casos de uso textuales
UC1, UC2 y UC3 son para reproducir video

UC4: Seleccionar botdn simular pérdida auditiva

Descripcion: UC4: El usuario selecciona botdn simular pérdiagitava.

Actores: Usuario

Precondiciones:Reproducir video

Flujo basico:
1.- El usuario selecciona el boton simular pérdidditiva.
2.- El simulador bloquea el audio del video questé reproduciendo. (Ir al
UC5b)

Tabla 38: caso de uso textual de Seleccionar mdular pérdida auditiva.

UCS5: Seleccionar boton activar sonido

Descripcion: UC5: El usuario selecciona el boton activar sonido
Actores: Usuario
Precondiciones:Seleccionar botdn silenciar.
Flujo basico:
1.- El usuario selecciona el botén activar sonido.
2.- El simulador desbloquea el audio del video.

Tabla 39: caso de uso textual de Seleccionar battivar sonido.
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3. Resultados

Para poder visualizar el editor con la integradérherramientas de simulacién de discapacidad, se
puede visualizar con el navegador Google Chrom&arert3.0.2357.124 sobre la plataforma del
sistema operativo Windows 7 Home Premium.

3.1 Pruebas realizadas en cada navegador

3.1.1 Google Chrome

La version que se utiliza es 43.0.2357.124, lafidatna sobre el cual se ejecuta el navegadordd la
sistema operativo Windows 7.

En este navegador funciona todo lo que se ha edegy creado, entre ellas esta la barra de
herramientas que integran herramientas de simulaizitnbién funciona el acceso a teclado, ventana
modal, simulacién de deficiencias de vision, siroidla de ruido, simulacion de pérdida auditiva,
simulacion de distraccion, simulacién de desacevantos de raton, quitar estilo, simulador deokect
de pantalla y simulacion de filtros.

I —=— x e P8 =N =
/ [ Advanced Editing Demo % \_ o W e e— - —— . —
| ¢ b files///C:/xampp/htdocs/TFG/Desarrollo/index.html TL? =

Simulacion de accesibilidad con un editor web

oo

Ejemplos sobre eventos de ratén

onclick
En esie ejemplo muestra un mensaje al hacer clic sobre el boton, 1 Boton |
onmouseovery onmouseout

En este otro ejemplo. cuando el usuario pasa el ratdn por encima del enlace desaparece el subrayado y el texto cambia de color, enlace de eventos de mouse.
enlace de mouseover

ondblclick
En este otro ejemplo. cuando el usuario hace doble clic sobre el parrafo muestra un mensaje

Haga doble clic en este parrafo.

oncontextmenu

Hacer clic derecho sobre cualquier lugar del div que contiene este parrafo, para mostrar el mensaje del mend contextual.

onMouseDown y onMouseUp

Haga clic en el texto. Cuando el evento onmousedown y onmouseup estan activados, se utiliza las funciones phouseDown() y phMouseUp(). La funcién
pMouseDown() se activa cuando se pulsa el botén izquierdo del raton sobre este parrafo. el color del texto cambia a naranja. La funcion pMouseUp() se activa
cuando se deja de pulsar el botén izquierdo del raton, el color del texto cambia a azul

onmouseenter y onmouseleave

Boner el puntero del raton sobre el texto y luego moverlo fuera del texto. Cuando el evento onmouseenter y onmouseleave estan activados, se utiliza las
funciones pMouseEnter() y pMouseLeave(). La funcion piouseEnter() se activa cuando se mueve el puntero del ratén sobre el texto, cambia el color del texto

Figura 28: Barra de herramientas con contenid@bkelditen Google Chrome.
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3.1.2 Mozilla Firefox

La version que se utiliza es 36.0.1, la platafosolare el cual se ejecuta el navegador es la dehss
operativo Windows 7.

En este navegador funciona la ventana modal, saidmale deficiencias de vision, simulacién de
ruido, simulacion de pérdida auditiva, simulaci@distraccion, simulacion de desactivar eventos de
raton, quitar estilo, simulador de lector de pdatalsimulacion de filtros.

Archivo Editar Wer Histarial Marcadores Herramientas Accessibility  Ayuda = B &
Advanced Editing Demo x i+
« @ filei///C:/xampp/htdocs/ TFG/Desarrollo/index.html Elve| &= |Q suscar 3 A TBE @ 4 20 =

{i Reports - Navigation- 5 Text Equivalents= || Scripting= /4 Styler «# Validators /7 Toels- - Keyboard- &) Options-

Simulacion de accesibilidad con un editor web

Ejemplos sobre eventos de raton

onclick

En este ejemplo muestra un mensaje al hacer clic sobre €l botdn,
onmouseovery onmouseout

En este otro ejemplo, cuando el usuario pasa el raton por encima del enlace desaparece el subrayado y el texto cambia de color, enlace de eventos de mouse.
enlace de mouseover

ondblclick
En este ofro ejemplo, cuando el usuario hace doble clic sobre el parrafo muestra un mensaje:

Haga doble clic en este parrafo.

oncontextmenu

Hacer clic derecho sobre cualguier lugar del div que contiene este parrafo, para mostrar €l mensaje del mend contextual. ‘

onMouseDown y onMouseUp

Haga clic en el texto. Cuando el evento onmousedown y onmouseup estan activados, se utiliza las funciones pMouseDown() y pMouseUp(). La funcion pMouseDown() se
[ activa cuando se pulsa el botdn izquierdo del raton sobre este parrafo, el color del texto cambia a naranja. La funcion pMouseUp() se activa cuando se deja de pulsar el

Figura 29: Barra de herramientas con contenid@lelditen Mozilla Firefox.

En el caso del simulador de lector de pantallasealiza en una pagina nueva, en cambio en Google
Chrome muestra la pagina en una pestafia al cod¢hedlitor.
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Archive Editar Ver Historial Marcadores Herramientas Accessibility Aygda

Advanced Editing Demo %+
‘

0 file/// Ci/xampp/ htdocs/ TFG/ Desarrollo/indexhtml Elv¢c| 4%~ | QA Buscer + i W B 7 # > @ =

|l Reportss 1 Navigation- [ Text Equivalents- || Scripting- 4 Styler +# Validators: /" Tools- i Keyboard~ &) Options

|

[ Archivo Editar Ver Historial Marcadores Herramientss Accessibility Ayuda

| € vozMe: online tool that off.. % &

|
& @ vozme.com/tedivoicephp x| dlv |Q Buscar 42 i » | = ‘

Simulacion d

I Reports- = Navigation- Text Equivalents- || Scripting= 4 Style-  Validators® #* Toolss = Key
ey = I s
Insertar video Activa rm Aplicar filtros e |

¥oZme.com

_creating mp3. ..

Ejemplos sobre evel|
onclick
En este ejemplo muestra un men

onmouseover y onmouseout

En este ofro ejemplo, cuando el Blace de evenios de mouse

enlace de mouseover

ondbiclick

En este ofro ejemplo, cuando el 4| Transfiriendo datos desde vozme.com..,

Haga doble clic en este parrafo

oncontextmenu

Hacer clic derecho sobre cualquier lugar del div que contiene este parrafo, para mostrar €l mensaje del mend contextual. ‘

onMouseDown y onMouseUp

Haga clic en el texto. Cuando &l evento onmousedown y onmouseup estan activados, se utiliza las funciones pMouseDown() y phMouseUp(). La funcion pMouseDown() se
| activa cuando se pulsa &l boton izquierdo del ratén sobre este parrafo, el color del texto cambia a naranja. La funcién pMouseUp() se activa cuando se deja de pulsar el

Figura 30: se abre una nueva pagina donde est@relductor de voz y el enlace para descargar eI mp3
del simulador de lector de pantalla vozme.

No se puede apreciar bien si el foco de atencitinsedbre un boton personalizado.

Dentro de la ventana de insertar video tiene loegidel simulador de deficiencias de vision, para
poder tabular los filtros, se tienen que usar wees que tienen los simbolos de flechas (arriba y
abajo).

Para que se pueda aplicar el filtro sobre el vgietene que pulsar el tabulador.

En cambio en Google Chrome cuando se selecciofifirarse aplica al instante el filtro sobre el

video.
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3.1.3 Internet Explorer

La version que se utiliza es 11.0.9600.17843,dtafiirma sobre la cual se ejecuta el navegadar es |
del sistema operativo Windows 7.

— - — = | [ ]
{f“:? @ £] Cxampp\htdocs\ TFG\Desarallotindexhtml ~ £ - & || & advanced Edting Do - Rk
Archivo. Edicin Ver Faveritos Hemamientns. Ayuda § -
x Google [ - *% Buscar - I 2§ Compartir | Mas 3> Acceder W, -
ol o B e seren | L Rt | Reeiin
A

Simulacién de accesibilidad con un editor web

Insertar video Desactivar eventos de ratén Quitar Estilo Lector de pantalla Aplicar filtros

Modo previsualizacion

Ejemplos sobre eventos de ratdon

onclick

En este ejempio muestra un mensaje al hacer clic sobre el botén, | Botén

onmouseover y onmouseout

En este otro ejemplo, cuando el usuario pasa el raton por encima del enlace desaparece el subrayado y el texto cambia de color, enlace de eventos de mouse.
enlace de mouseover

ondbiclick
En este otro ejemplo, cuando el usuario hace doble clic sobre el parrafo muestra un mensaje:

Haga doble clic en este parafo

oncontextmenu

Hacer clic derecho sobre cualquier lugar del div que contiene este parrafo, para mostrar el mensaje del menu contextual

onMouseDown y enMouseUp

Haga clic en el texto. Cuando el evento onmousedown y onmouseup estan activados. se utiliza las funciones pMouseDown() y pMouseUp(). La funcion pMouseDown() se
activa cuando se pulsa el botén izquierdo del ratén sobre este parrafo, el color del texto cambia a naranja. La funcién pMouseUp() se activa cuando se deja de pulsar el botén
izquierdo del ratén, el color del texto cambia a azul v

Figura 31: Barra de herramientas con contenid@belditen Internet explorer.

No funciona el simulador de ruido, debe ser poegie navegador no soporta programas de adobe
flash.

No funciona simulador de pérdida auditiva.

Funciona de forma instantanea la selecciéon dediltie la simulacion de deficiencias visuales en
teclado.

La simulacion de desactivar eventos de raton noidaa bien, no desactiva eventos.

En cuanto al simulador de lector de pantalla, sealiza el generador de audio y se oculta el editor

El simulador de filtros no funciona.
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Tabla de funciones

Simulador de

Simulador de

Simulador de

Activar distraccion

baja vision ruido pérdida auditiva
Google Chrome V V V V
Mozilla Firefox V V V \%
Internet Explorer V X X V

Tabla 40: tabla de simulaciones de discapacidad.

Activar y Quitar estilo Lector de pantalla Aplicar filtros
desactivar
eventos de
raton
Google Chrome \% \% \% \%
Mozilla Firefox V V V V
Internet Explorer X \% \% X

Tabla 41: tabla de simulaciones de discapacidad.
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4. Conclusiones

En el desarrollo de la Accesibilidad de un editebvge han tenido que buscar las herramientas de
accesibilidad para poder integrarlas en el editmyAEditor. En muchos casos esta integracion no ha
sido posible y se ha programado una funcion simmigsirada en la herramienta localizada.

Una vez encontrada la herramienta se ha tenidoeua manera de poder integrar o simular la
herramienta que no se ha podido integrar.

Se han conseguido los objetivos que se esperabadenos objetivos era la de integrar herramientas
de simulacién de discapacidad en el editor Alloy@dipara que la persona que introduzca contenido
en este editor pueda visualizarlo como lo hariapsmaona con una determinada discapacidad. Otro
objetivo que se ha conseguido es de poder haceulardd integracion de herramientas de simulacion
de discapacidad.

En cuanto al aprendizaje personal, he adquirideagieonocimientos para manipular el DOM con
javascript, entre los cuales estan la creaciérudgas elementos y eliminarlos, modificar eventos.
Crear, eliminar atributos y etiquetas, insertael@mento en un punto determinado del HTML.
Crear simulaciones similares a las herramienta®a@sren el caso de distraccion, estilo y filtros.
También he aprendido mas cosas sobre jquery pdea peear funciones.

En cuanto a la contribucion a la accesibilidad acleesibilidad web, no todos tienen la facilidad de
consultar paginas web. Mediante este simuladoisdapicidades el usuario editor de contenido podra
ser mas consciente de como el usuario final caragacidad percibe la informacion.

El resultado que se espera de este proyecto degjaatores de las paginas y usuarios editores las
hagan mas accesibles.
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6. Anexos
6.1 Manual de instalacion

Para poder utilizar el editor con la barra de hmeieatas que tiene simulaciones de discapacidades de

herramientas existes y otras hechas de forma siemd&ras herramientas, solo se tiene que utiikzar
Google chrome porque es mas cémodo en el momeroiteraccion con este navegador.

No se necesita tener un servidor, ni instalar ajgdgrama para que este editor funcione.

6.2 Manual de uso

Para acceder al editor se tiene que abiirdgx.html con el navegador Google Chrome

6.2.1 Pagina principal

/ [ Advanced Editing Dema % N O —— . — . —

— _ —_—

C [ filey//C:/xampp/htdoes/TFG/Desarrollo/index.html

Simulacion de accesibilidad con un editor web

Activar distraccion Desactivar eventos de raton Quitar Estilo Lecior de pantalia

Modo previsualizacién

Ejemplos sobre eventos de raidn
onclick
En este ejemplo muestra un mensaje al hacer clic sobre el botén ‘ Botdn |

onmouseovery chmouseout

enlace de mouseover
ondblclick
En este otro ejemplo, cuando el usuario hace doble clic sobre el parrafo muestra un mensaje’

Haga doble clic en este parrafo.

oncontextmenu

En este otro ejemplo, cuando el usuario pasa el ratdn por encima del enlace desaparece el subrayado y el texto cambia de color, enlace de eventos de mouse

Hacer clic derecho sobre cualquier lugar del div que contiene este parrafo, para mostrar el mensaje del ment contextual.

onMouseDown y onMouseUp

Haga clic en el texto. Cuando el evento onmousedown y onmouseup estan activados, se utiliza las funciones pMouseDown() v phiouseUp(). La funcion
phouseDown() se activa cuando se pulsa el botén izquierdo del raton sobre este parrafo, el color del texto cambia a naranja. La funcion piMouseUp() se activa
cuando se deja de pulsar el boton izquierdo del raton, el color del texto cambia a azul.

onmeuseentery onmouseleave

| Poner el puntero del ratén sobre el texto y luego moverlo fuera del texto. Cuando el evento onmouseenter y onmouseleave estan activados, se utiliza las

funciones pMouseEnter() y pMouseLeave(). La funcion pMouseEnter() se activa cuando se mueve el puntero del raton sobre el texto, cambia el color del texto

w B =

Figura 32: P-élgina princi-pal E]ue contiene la baerhetramientas.
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Activar distraccion Desactivar evenios de raton Quitar Estilo Lector de pantalla Aplicar filtros

Figura 33: Barra de herramientas donde cada bwe tina simulacion integrada

6.2.2 Simulador de deficiencias de vision

Para acceder a este simulador se tiene que selaceiansertar video de la barra de herramientas,
una vez seleccionado se muestra una ventana gtiermounna caja de texto donde se puede ingresar
un enlace de YouTube, también hay un selector figatecias visuales que son filtros que simulan la
degeneracion macular, retinopatia diabética, glmactemianopsia y retinosis pigmentaria, estas
deficiencias se explican en el apartdd® Dificultades de percepcion, de uso y concentién.

Su funcionamiento consiste en cargar un video d€lbe y aplicar uno de los filtros de trastornos de
la vision, una vez seleccionado un filtro, se igasa una imagen que simula ese trastorno sobre el
video cargado.

| Advanced Editing Demo %

{5 e b file:/;’/(:/xampp/htdécs;‘TFG/Desarro\\o/index‘.htm\#openModaI i =

Escriba la url para agregar al editor

YouTube URL de video: |https://www.youtube com/watch?v=iSgZvWIgwHU

Trastorno de la visién | Ninguno v

'Figura 34: Se muestra la ventana de insertar vileage se puede cargar video y aplicarle filtros,
también se puede agregar el video cargado en &rddo editable, al seleccionar aceptar.
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6.2.3 Simulador de lector de pantalla

Para poder acceder a este simulador se tiene peeisaar elector de pantallade la barra de
herramientas, una vez seleccionado se abre una pestaiia que contiene el reproductor de audio de
vozme que reproduce el texto del contenido editableoz y también estd el enlace de descarga del
mp3 generado.

)

YOEME.COMm

(

Descarga el mpd (Guardar como... )

A dChoices [ > Yoice B Text » PHP VWebsite » VWeb Tool
Figura 35: Paginahttp://vozme.com/text2voice.plgpnde se ha generado el mp3.

6.2.4 Simulador de ruido

Para poder acceder a este simulador, primerorsedige seleccionansertar video de la barra de
herramientas, debajo del reproductor de videowsstioton que su nombre $snular ruido .

Para poder realizar la simulacion primero se tguecargar un video y reproducirlo, una vez hecho
esto se tiene que seleccioamular ruido, cuando se selecciona se muestra el simuladaridig

en el cual se puede cambiar de volumen tambiénexepcambiar de color de ruido, los botones que
estan a la derecha del nombre de simplynoise sotplores de ruido, mas a la derecha hay dos
botones juntos esos son botones de oscilaciortigrieo.

El volumen es el botdn que esta debajo del nombardplynoise. Para ocultar el simplynoise se tiene
gue selecciondparar ruido.

SITIPIY Oee 06

Figura 36: Simulador de ruido.
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6.2.5 Simulador de distraccion

Para poder realizar la simulacion de distracciéniene que seleccionActivar distraccion de la
barra de herramientas, si se selecciona su norabrbia aDesactivar distraccion La simulaciéon de
distraccion consiste en superponer cuadrados emmignto sobre el contenido editable.
Para detener la simulacién de distraccién se tigieeseleccionddesactivar distracciéon

/ [ Advanced Editing Demo % \ -

— FSjEsTe

L C [ filey//C:/xampp/htdocs/TFG/Desarrollo/index. html#close g =
Simulacidn de accesibilidad con un editor web
Desactivar distraccion Desactivar eventos de ratén Quitar Estilo Lector de pantalla Aplicar filtros
Modo previsualizacion
var eventos de raton funciona en modo previsualtizacion )
Ejemplos sobre eventos de raton
enclick
j En este ejemplo muestra un mensaje al hacer clic sobre el boton, | Boton
|
q onmouseovery onmouseout
| En este ofro ejemplo. cuando el usuario pasa el ratén | enlace desaparece el subrayado y el texto cambia de color, enlace de eventos de mouse.
oncontextmenu
: Hacer clic derecho sobre cualquier lugar del div que contiene este parrafo, para mostrar el mensaje del menu contextual.
i
onMouseDown y onMouseUp
I I
I Haga clic en el texto. Cuando el evento onmousedown y onmouseup estan activados, se utiliza las funciones piMouseDown() y pMouseUp(). La funcién pMouseDown() se activa
cuando se pulsa el botén izquierdo del raton sobre este parrafo. el color del texto cambia a naranja. La funcion pMouseUp() se activa cuando se deja de pulsar el boton izquierdo
del ratén, el color del texto cambia a azul.
nnmnuseentery onmouseleave !
Poner el puntero del ratén sobre el texto y luego moverlo fuera del texto. Cuando el evento onmouseenter y onmouseleave estan activados, se utiliza las funciones
pMouseEnter() y pMouselLeave(). La funcion phMouseEnter() se activa cuando se mueve el puntero del ratén sobre el texto, cambia el color del texto y del borde a blanco, el color .

Figura 37: simulador de distraccion.
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6.2.6 Simulador de estilo

Para realizar esta simulacion se tiene que selecQuitar Estilo de la barra de herramientas. Al
seleccionar en este botén elimina el estilo deterado editable y el nombre del botén cambia a

Recuperar Estilo,si se selecciona en ese boton se recupera el @séilee habia eliminado.

€« C [ filey//C:/xampp/htdoes/TFG/Desarrollo/index.html
T Text-aign
2. Table
3. pagkground-color
4. Color
5. list-style-type

Ejemplo de Navigation Bar

TEXT.

Esquinas redondeadas del pnafu

p
( El evento onmousedown se activa cuando un usuario presiona
un boton del raton sobre un elemento.

~—

Box-shadow del parrafo

El evenlo onmeuseup se acliva cuando el
usuario suelta el boton del raton sobre un

elemento.

Ejemplo de imagenes con descripcion

E= 1 !M " Pupest |

1 Listitem i el cses st

e © Enizsesaron it
L 1 e

2 List item [ = | e heateroel £ [Sesatesimixamee
B =y ] i

3 Listitem e } | | Ce
[ 1 i <capion el raghon i e lable

Lista decimal Distintos tipos de borde Estilo de la tabla

FigurzEB: aqui se muestra pa_rte_del contenidaladicon estilo.
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[ Advanced Editing Dema % | Nuevs pestana

« C [ filey///C:/xampp/htdocs/TFG/Desarrollo/index.html boirg =
- liskslyle-vpe N
Ejemplo de Navigation Bar L
- Text-align
= Table
« background-color

= liststyle-type

Esquinas redondeadas del parrafo
El evento onmousedown se activa cuando un usuario presiona un botdn del raton sobre un elemento.
Box-shadow del parrafo

El evento gnmouseup se activa cuando el usuario suelta el boton del raton sobre un elemento.

Ejemplo de style en una etiqueta

Ejemplo de imagenes con descripcion

imagen del
estilo de lista

Lista decimal
imagen del
estilo del borde

Distintos tipos de borde
imagen del
estilo de la tabla

Estilo de |a tabla

I

Figura 39: aqui se muestra el contenido editablesilo, las imagenes se han reemplazado por el
texto alternativo.

6.2.7 Simulador que desactiva los eventos del ratéon

Para poder realizar esta simulacion se tiene daecéenar el botdesactivar eventos de ratomle

la barra de herramientas, el nombre de ese botbhiaaActivar eventos de raton se desactivan
todos los eventos de raton que estan por defeateaolos. Si se quiere activar los eventos se tjeae
seleccionar en el boton éetivar eventos de ratén.

Esto se hace para poder acceder con teclado,dososvgue se han creado para raton también estan
hechos para teclado, si se desactiva los event@daese puede acceder a las mismas funciones de
los eventos de raton con teclado.

Para poder acceder con teclado una forma es ¢ahwhdor, enter, tabulador mas shift.

Cuando se abre la ventana modal y se seleccidabwdador, el primer elemento donde se pone el
foco de atencion es en la x de la ventana, quekesdn de cerrar.

Aqui se muestra las funciones que realizan lostesate raton y de teclado en caso de que se use.

onclick - OnKeyPress
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Ejemplos sobre eventos de raton Alerta de JavaScript

anclick Has pulsade el boton

En este ejemplo muestra un mensaje al hacer clic sobre el boton, |Botan
Aceptar
ARNMAlISAAVAr V anmalisaniit _

Figura 40: evento onclick.

onmouseover y onmouseout - OnFocus y OnBlur

enlace de mouseover
Figura 41: evento onmouseover y onmouseout.

ondblclick - OnKeyDown
En este ofro ejemplo, cuando el usuario hace doble clic sobre el parrafo muestra un mensaje:

Haga doble clic en este parrafo.

Ha hecho doble clic |
Figura 42: evento ondbilclick

onmousedown y onmouseup — OnKeyDown y OnKeyUp

Haga clic en el texto. Cuando el evento onmg

del raton sobre este parrafo, el color del texto cambia a naranja

[:uando se deja de pulsar el boton izquierdo del ratdn, el color del texto cambia a azul

Figura 42: evento onmousedown.

cuando se deja de pulsar el boton izquierdo del raton, el color del texto cambia a azul.
Figura 43: evento onmouseup.

onmouseenter y onmouseleave — OnKeyUp y OnKeyDown

Poner el puntero del raton sobre el texto y luego moverlo fuera del texto. Cuando el evento onmouseenter y onmouseleave estan activados, se utiliza
las funciones pMouseEnter() y pMouseleave(). La funcion pMouseEnter() se activa cuando se mueve el puntero del ratdn sobre el texto, cambia el

color del texto y del borde a blanco, el color de fondo cambia a verde. La funcién pMousel eave() se activa cuando el puntero del raton se mueve fuera
del texto. cambia el color del texto y del borde a azul, mantiene el color de fondo.

Figura 44: evento onmouseenter.

Figura 45: evento onmouseleave.
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6.2.8 Simulador de filtros

Para poder realizar esta simulacién se tiene daecsenar el botéplicar filtros de la barra de
herramientas.

Para poder aplicar uno de los tres filtros sobmetenido editable se puede hacer de dos formas, u
de ellas es escribiendo en la caja de texto lafotnaa es seleccionando las flechas de la cajexde.t

|/ [ Acvanced Ediing Demz % Y__\ -
& - C [} file///C/xampp/htdocs/TFG/Desarrollo/index. html#aplicarFiltros @ =

s i g s . Aplicar Filtros
Simulacion de accesibilidad con un edito R B

Blur{low acuity): 5

Activar distraccion Desactivar eventos de ratén Contrast loss: El
— |
Glare : 0 |

El boton desactivar eventos de ratdn funciona en medo previsualizacion >

Restablecer todos

i:igura 46: Simulador de aplicar filtros sobre ebtemido editable.

6.2.9 Simulador de pérdida auditiva

Para poder realizar esta simulacién primero se tigre seleccionar en insertar video, luego cangar u
video y después se tiene que seleccionar el [®itdalar pérdida auditiva, el nombre de ese botén
cambia &Activar sonido.
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6.3 Reutilizacion de codigo

The Vision Simulator

Al simulador de visién de Lighthouse Internationalhe enviado un mensaje preguntandole que tipo
de licencia es su simulador y no me entendié anpieeferia y me pregunto si iba a mencionar la
organizacion en la memoria y le respondi que si.

Type license the code The Vision Simulator Recibidos  x - B
Paul Quispe <paulgrif@gmail.com:> 3 abr. -, -
para info [«

| am a student of the last course Degree of Engineering Computer. | am doing the final year project. Final year project is about accessibility,
it consists in integrating simulator tools in an editor web.

what does type of license have the code The Vision Simulator?. the link is here:
http://lighthouse org/about-low-vision-blindness/vision-simulator

What has company created the code The Vision Simulator 7

Information <Info@lighthouseguild.org= 3 abr. -, -
para mi [~
%-A inglés - > espafiol = Traducir mensaje Desactivar para: inglés x

Hello Mr. Quispe,

I don't understand what it is you need to know. We do have a vision simulator. If you're incorporating anything, you must credit the organization in some
way. Isthat the nature of your question?

Best wishes,

Victoria Keller

Manager, Communications

Lighthouse Guild

From: Paul Quispe [mailto:paulgri0d@gmail.com
Sent: Friday, April 03, 2015 2:19 AM

To: Information
Subject: Type license the code The Vision Simulator

Paul Quispe <paulgri0@gmail.com= 13 abr. - =
para Information [+

I am a student of the last course Degree of Engineering Computer. I am doing the final vear project.

The organization will be mentioned in the final year project.

Figura 47: Mensajes enviados a Lighthouse Inteynati
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vozMe

He enviado un mensaje a David Cano de vozMe y nbarrespondido.

n |
[}

Information code vozMe

Paul Quispe <paulgri0@gmail.com= 3 abr. - =
para david.cano (=

Hello,
| am a student of the last course Degree of Engineering Computer. | am doing the final year project. Final year project is about accessibility,
it consists in integrating simulator tools in an editor web.

What has company created the code vozMe 7

What does type of license have the code vozMe?

Figura 48: Mensaje enviado a vozMe.

Simplynoise
He enviado un mensaje al Factbook de Simplynorsgiyntandole que tipo de licencia tiene su cédigo
y no me han respondido, también le he enviado ursaje a su pagina y tampoco me han respondido

Hella,

| am a student of the last course Degree of Engineering Computer. | am
doing the final year project. Final year project is about accessibility, it
consists in integrating simulator tocls in an editor web,

What has company created the code SimplyMoise 7, the link is here:
http://simplynoise.com/

What does type of license have the code SimplyMoise?

SimplyMNoise -- The Best Free White NMoise Generator on the Internet.
Thousands of people from arcund the world use SimplyMoise to block. .

S

Figura 49: Mensaje enviado al Facebook de Simp$goi
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Simulacion de distraccion

Le he enviado un mensaje a Denker para que mesd#asos y asi poder ponerlos en la memoria.

Hola Denker,

estoy haciendo un proyecto final de grado, que consiste en
integrar herramientas de simulacién de discapacidad en un
editor web, para la programacion de la simulacién de distraccién
me basé en tu codigo “Animar una pelota con HTMLS canvas y

avascri _"_. ) O m i Ak s to Y
JavaScript’, la tutora del proyecto me pide tu nombre completo y

direccion de email para ponerlos en el proyecto. Si puedes
enviame tus datos a este correo: pablo.w7.rg@gmail.com

Joaquin Echeverria <codedrinks@gmail com:
para mi |=

Hola, buen dia
Me alegro que la informacion te haya sido de utilidad.
Te mando los datos que solicitaste.

Joagquin Echeverria Hemandez
codedrinks@gmail com

Saludos.

Hola Denker,
gue tipo de licencia tiene tu codigo “Animar una pelota con
HTMLS canvas y Javascript” ?
Hola amigo, la licencia es licencia de Creative Commons
Reconocimiente 4.0 Internacional.

Figura 50: Mensaje enviados a Denker creador daifaacion de una pelota o circulo.
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6.4 Programacion modular

La barra de herramientas de simulacion de discdpd@s extensible, se puede crear nuevas
herramientas.

Para la integracion de una herramienta se tienempae una carpeta dentro de esa carpeta se tiene q
crear carpetasss js, images

Dentro de la carpet@ssse tiene que crear un ficherss dentro de la carpeja se tiene que crear un
ficherojs y dentro de la carpetmagesse tiene que poner las imagenes.

Aparte de crear una carpeta para una herramiergiangdéacion de discapacidad se tiene que crear un
boton para agregar a la barra de herramientas|dgEAlditor.

El médulo video y médulo filtros crean ventanas atesl con javascript.

La simulacion de deficiencias de vision, la simidade ruido y la simulacion de pérdida auditiva
dependen del médulo video, que es una carpetaomtienecssy |s.

El médulo video crea una ventana modal donde s#epeergar un video déouTube.

El médulo estilo, tiene cddigo para la simulaci@édiscapacidad que quita y recupera estilo. Para
poder realizar esta simulacién, las etiquetasdetien tener un identificador que empiecen con el
nombre linkEliminarEstilo_ y las etiquetas stylmtaén deben tener un identificador que empiecen
con el nombre styleEliminarEstilo_, esos css seloed tener el estilo del contenido editable, nedeb
tener css de otras funcionalidades por ejemple lagslventanas modales.

Mdédulos que se han creado para la integracion garhientas de simulacion de discapacidad:
- Mddulo video que sirve para integrar simulaciomegciencias de vision, ruido y pérdida
auditiva.
- Mddulo bajaVision para eimulador de deficiencias de vision
- Mddulo ruido para esimulador de ruido.
- Mddulo auditiva para edimulador de pérdida auditiva
- Mddulo distraccion para simulador de distraccion
- Mddulo eventos para simulador que desactiva los eventos del raton.
- Mddulo estilo para eimulador de estilo.
- Mddulo lectorPantalla para gimulador de lector de pantalla.
- Mddulo filtros para esimulador de filtros.
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