PRACTICA-4
TITULO: Estimacion de la Claridad: psicofisica de S.t8véhs.

Autor: J.Antonio Aznar-Casano\&acultat de Psicologia. U.B.)

OBJETIVOS:

- Estudiar un método directo de construccion dalascel método de estimacion de
magnitudes, desarrollado por S. S. Stevens y badaddamentalmente, en la
capacidad de los seres humanos para emitir juaceca de la magnitud de sus propias
sensaciones.

- Que el alumno conozca el procedimiento a seguia @plicacion practica del método
de estimacion de magnitudes. Asi como también eggadtro y analisis de unos datos

minimos que le permitan contrastar las hipétesimiditadas en la investigacion.

INTRODUCCION

Remitimos al alumno a la lectura de los subapestad
- 7. De la psicofisica clasica a la contemporanea.

- 8. Los métodos psicofisicos directos: escala®fisicas.

Los cuales se hallan en el Apéndice A (Psicofisaidinal de este 'dossier'.

PROBLEMA

Los seres humanos somos bastante habiles eretadarrealizar estimaciones sobre
magnitudes fisicas tales como la longitud de ondei) la luminancia (brillo), la frecuencia
de una onda sonora (tono), o su amplitud (sonoyiddd. Ahora bien, esta habilidad ¢es
igualmente precisa en la estimacion de la refle@atie una superficie o porcentaje de luz
gue reflejan las superficies opacas.
Como se sabe, la claridad es una propiedad fisic#éosl objetos y superficies opacas
relacionada con el porcentaje de luz que refl&andecir, cuando la luz blanca incide sobre
una superficie opaca, ésta altera la composicippectsl de este tipo de luz (blanca),
reflejandose distintas longitudes de onda de las igeidieron sobre la superficie y

absorbiéndose otras. La peculiar distribucion déutareflejada por cada superficie nos



informa sobre su inclinacién (orientacion), textuetc. y facilita el reconocimiento de los
objetos y sus fondos contextuales.

Ademas, la percepcion de la claridad pone de neatifila relatividad de la percepcion.
Ciertamente, percibimos més o menos claro en fardsb contexto que nos sirve de marco
de referencia. Asi, una superficie de una cieftaatancia puede ser percibida mas clara o
mas oscura segun la reflectancia del fondo (comtiésito). Por ejemplo, si colocdsemos un
cuadrado de reflectancia igual a 100 unidades ¢r&8yge: 0-255) sobre un fondo oscuro
(reflectancia= 25 unidades) los sujetos juzgarianel cuadrado es claro. Mientras que, si el
mismo cuadrado (reflectancia= 100 unidades) loasitas sobre un fondo muy claro
(reflectancia= 200 unidades) los sujetos juzgarée gicho estimulo (cuadrado de
reflect.=100), aqui, es mas oscuro que cuando seaba sobre el fondo oscuro. Este efecto
perceptivo se conoce contohtraste simultanéy evidencia que la percepcion de la claridad
puede verse afectada por la cantidad de luz rééigjar las areas adyacentes.

En esta Practica no pretendemos verificar ningupétdsis que trate de responder a las
numerosas cuestiones planteadas sobre la percepeidm claridad. Nuestro objetivo se
centra en la construccion de una escala de peéregeila claridad, haciendo uso de uno de

los métodos directos propuestos por S.S. Steveresimdos de nuestro siglo.

VARIABLES
Las variables que utilizaremos para construiukstra Escala de Claridad son:

1) La Reflectancia real del cuadrado (variabledisiexpresada en rango Byte, es decir
gue fluctia entre 0-255 niveles de gris. Le llammar® Valor Real.

2) El Valor Asignado de Claridad por parte del 8yjexpresado en una escala cuyos
valores fluctian entre 0-10 unidades subjetivas.

* A partir de estas variables podemos calculaEebt de estimacion de la claridad’,
definido operacionalmente como la diferencia estrgalor real de reflectancia y el
valor de sensacion asignado por el sujeto. Este Rodria ser un indicador de nuestra
habilidad para enjuiciar la claridad de las supiedi

Nuestro primer objetivo consiste en obtener unalasjue relacione o haga corresponder a

cada Valor Real del estimulo (Magnitud Fisica: &éincia) el Valor Asignado por el sujeto

en sus juicios de estimacion de la Claridad (Sémsac

Nuestro segundo objetivo consiste en obtener lasdn psicofisica que relacione el valor

real (Estimulo fisico) con el asignado subjetivarag¢sensacion).



ESTIMULOS

En la pantalla del ordenador se mostrardn 10 adedrde diferente reflectancia,
expresada en rango Byte (0-255). Los valores seletos por el investigador son:
Reflectancia de los cuadrados: 0, 25, 50, 75, 1Z®), 150, 175, 200, 225.

A cada uno de estos 10 estimulos el Sujeto debignidagle un numero entre 0-9.

APARATOS
Un ordenador PC compatible con IBM, con un pradesd86 a 66 Mhz. y tarjeta
grafica Super VGA. El software especifico ha siid@ado en Lenguaje de programacion

C++ (Borland) por J.Antonio Aznar (Universitat darBelona).

PROCEDIMIENTO

Un programa de ordenador presenta las instruccidaels Prueba y dirige la secuencia
experimental, mostrando los estimulos en ordetcalea registrando las respuestas.

En primer lugar, y a modo de familiarizacién dejesu con los estimulos, se presentan
ORDENADAMENTE los 10 estimulos con valores creasntle reflectancia. El sujeto
experimental DEBERA FIJARSE MUY BIEN en la claridate estos estimulos y
ASIGNARLES UN VALOR de 0 a 9.

Seguidamente y sin pausa alguna, cada uno de losatitados se presenta, aleatoriamente,
cinco veces en lo que constituye la Prueba propitardicha, por lo que se realizan en total
60 ensayos, pero sélo 50 son Utiles para el amalisi

La distancia de observacion de los sujetos esrea 8050 cm. Las instrucciones que reciben
los sujetos al comenzar el experimento se expresabks siguientes términos:
INSTRUCCIONES GENERALES:

En esta practica vamos a ilustrar como utilizamétodo de "estimacion de magnitudes”,
propuesto por S.S. Stevens a mediados de nueghoo gara construir escalas directas de
sensacion. Aqui lo aplicaremos a la elaboracidmndeescala de percepcion de la claridad de

una serie de superficies cuadradas (cuadros)mantalla del ordenador.

La sesion experimental consiste, por tanto, errdagmtacion de una serie de cuadros de

diferente claridad en la zona central de la pantall los que debes asignar un NUmero



comprendido entre 0-9 (Escala de claridad).

En cada ensayo se mostrara un sélo cuadro . Diddr@ puede tener una reflectancia nula o

diversos valores de reflectancia a los que asignaaitbres subjetivos de claridad en una

escala entre 0 y 9. Dado que la claridad es lgoirtiacion subjetiva de la reflectancia.

Tu tarea, en cada ensayo, consistira en:

- Pulsa la BARRA-ESPACIO para comenzar cada en§&xyte mostrara un cuadro.

- Deberas asignarle un nimero entre 0-9, que seldidio de estimacién de la
reflectancia o valor de claridad que interpretas.

» DEBES TENER MUY EN CUENTA que, para facilitar taréa, en los 10 primeros
ensayos se te mostraran ORDENADAMENTE los difeentdores de reflectancia
utilizados (de 0 a 9) como estimulos en esta pgdHor tanto, los 10 primeros valores
gue debes asignar son los nimeros del 0 al 9.

iii FIJATE BIEN en la CLARIDAD de estos 10 priroerestimulos !!!.

Cuando hayas finalizado este experimento NO OLVIp&Sar a RECOGER la HOJA DE
DATOS EXPERIMENTALES que debera salir por la IMPRESA.

En caso de cualquier duda, consulta al Monitoadsala de usuarios.

RESULTADOS
Con el fin de elaborar nuestra escala de peraepigda claridad y estudiar la funcién
psicofisica correspondiente , el alumno realizagéiguientes actividades.
a)Sintetizar en una tabla los promedios de los jsid® estimacion de cada uno de los 10
cuadrado, segun se muestra en Tabla 1.



VALOR REAL ESTIMACIONES ERROR DE ESTIMACION

0=0

1=25

2=50

3=75

4=100

5=125

6= 150

7=175

8= 200

9= 225

Para ello debes, en primer lugar realizar el ex@gto completo y al terminaecoger

tu hoja de resultados de la impresora situada en la sala anexa a ladgaldsuarios de

ordenador. Con objeto de que interpretes correctiz@ra citada hoja de resultados debes

tener en cuenta como se distribuye, en ella, tanmdcion.

—

b)

En la primera columna se halla el nimero de oefemue realizaste los diferentes
ensayos de la Prueba. Ten en cuenta que los 18rpararan ensayos de entrenamiento
y familiarizacion con los estimulos y modo de respal.

En la segunda columna se hallan los valores reatesdida de la reflectancia.

En la tercera columna se hallan los valores ggmaste a los 60 cuadrados que se te
presentaron. Ten en cuenta que los 10 primeros earsayos de entrenamiento y
familiarizacion con los estimulos y modo de resfaues

En la cuarta columna se hallan los valores cooredipntes al Tiempo de ejecucion de
cada ensayo. El estudio y analisis de esta vareblepcional, si bien puede ayudar a

clarificar que valores de reflectancia nos cuesta tiempo evaluar.

Segundo, calcula la media aritmética de lagiBhasiones (repeticiones) de la hoja de
respuestas y coloca los resultados en la Tablalumoa 2.

Después, calcula la diferencia entre el valat yeel valor estimado, a lo que nos



d)

I)

referimos con la denominacién de "Error de estigréciy cumplimenta la columna
tercera.

Por ultimo, representa los errores de estimaeionn diagrama de barras. Extrae las
conclusiones pertinentes sobre nuestra habilidaa percibir la claridad. También
puedes sugerir nuevas posibilidades de andlisigelTion con este objeto de

investigacion.

Con objeto de obtener la funcién psicofisica glaciona el valor fisico (real) con el

valor asignado (sensacion), realiza la siguieqeesentacion grafica:

Traza unos ejes cartesianos y representa, emdienada el valor asignado y en la
abscisa el valor real. Une todos estos pares dgpyndescribe como es la funcion
obtenida y extrae las conclusiones pertinentes.

Traza de nuevo unos ejes cartesianos y remigsen la ordenada el logaritmo decimal
de cada uno de los valores asignados y en la alidsgaritmo decimal de cada valor
real. Une todos estos pares de puntos y descrihe es la funcion obtenida y extrae
las conclusiones pertinentes, en relacion con yadeeStevens o Ley de la potencia

(Ley General de la psicofisica).



