
Gamificació per a l’aprenentatge 

actiu de tècniques d’anàlisi 

genètica en alumnes de primer 

curs d’Enginyeria Biomèdica 

Judit Castillo, 

Josep Oriola, Joan Clària, Meritxell Jodar, 

Rafael Oliva, Esther Titos, Lourdes Mengual

XV Jornada de 

Docència

Facultat de 

Medicina i 

Ciències de la 

Salut

21 de novembre de 2025

Unitat de Genètica, Departament de Biomedicina, 

Facultat de Medicina i Ciències de la Salut



Unitat de Genètica, Departament de Biomedicina, 

Facultat de Medicina i Ciències de la Salut

Rafael Oliva

Catedràtic

Joan Clària

Catedràtic

Josep Oriola

Agregat

Lourdes Mengual

Agregada

Judit Castillo

Lectora

Meritxell Jodar

Associada

Esther Titos

Associada

GÈNiCS. Grup d’Innovació docent de Genètica en 

Ciències de la Salut (GINDO-UB/216).



BIOLOGIA I PATOLOGIA MOLECULAR

1er curs – Grau d’Enginyeria Biomèdica

Competències:

Conèixer els fonaments de les 

tècniques necessàries per al 

diagnòstic, tractament, prevenció i 

investigació de malalties 

genètiques, com aplicar-les i com 

interpretar els resultats



BIOLOGIA I PATOLOGIA MOLECULAR

1er curs – Grau d’Enginyeria Biomèdica

Limitacions:

- Coneixement discret en processos 

biològics i bases genètiques

- Percepció dels continguts de l’assignatura 

com complexes

- Baixa motivació i participació

GAMIFICACIÓ:

Ús de mecàniques basades en jocs, 

estètica i pensament lúdics per 

fidelitzar a les persones, motivar 

accions, promoure l’aprenentatge i 

resoldre problemes (Kapp, 2012)

Necessitat:

Incrementar el compromís i motivació dels 

alumnes, la integració dels continguts teòrics 

i el pensament crític amb base acadèmica

Escape Room sobre tècniques d’anàlisi 

genètica



Narrativa:

Una malaltia altament contagiosa està afectant diversos països, causant milers de 

morts. El component clau per la vacuna està custodiat en una caixa forta de 

màxima seguretat, però un atac cibernètic ha deixat inutilitzats el sistemes digitals 

d’accés. La única forma d’obrir la caixa forta és resolent els enigmes genètics que 

activen el mecanisme de desbloqueig.

Laboratori de màxima seguretat: EPIS!



5 grups

(4 alumnes)

Assessor 

genètic 

1

Assessor 

genètic 

2

Disseny de la sessió

Inici Progrés Final



• 122 alumnes en 3 cursos (2022/23, 2023/24, 2024/25).

• ~20 alumnes/ taller - 2 tallers/curs

4,82 ± 0,50

Nota mitjana 

totes les 

pràctiques: 

3,74

✓ Útil per assolir i

consolidar coneixements.

✓ Permet integrar habilitats

socials i empàtiques.

Propers cursos:

Incorporar indicadors objectius

per avaluar l’impacte de la

gamificació en la consolidació

de coneixements.

Enquestes de satisfacció
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