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Abstracto (Castellano)

Sidbrint es un portal de investigacién de la Universidad de Barcelona que recopila
informacion sobre las Brigadas Internacionales de la Guerra Civil Espanola. Este
portal es una plataforma online colaborativa que permite a investigadores de toda
Europa consultar e incorporar nuevos datos.

En este portal se han reportado problemas por parte de usuarios que lo usan, y
ademas, el portal es antiguo y no aprovecha las nuevas tecnologias para presentar
datos y resultados, por lo que la intencién del proyecto es analizar el portal tanto a
nivel de usabilidad como a nivel de estructura y mejorar tanto las tecnologias usadas
en €él, como la visualizacion de la interfaz para que los usuarios puedan acceder con
facilidad a un entorno digital complejo.

Se plantean dos objetivos: el primero trata de arreglar los problemas de la pla-
taforma actual y el segundo se trata de plantear una nueva arquitectura para el
portal, con el consecuente cambio de tecnologias y sus consecuencias, a partir del
analisis que se realiza.

Este proyecto permite tocar diversos ambitos como el andlisis de una interfaz de
usuario, el analisis de requerimientos por parte de un cliente o la puesta en marcha
de un proyecto de software, tanto de front-end como de back-end.



Abstracto (Catala)

Sidbrint és un portal de investigacié de la Universitat de Barcelona que recopila
informaci6 sobre las Brigades Internacionals de la Guerra Civil Espanyola. Aquest
portal és una plataforma online col-laborativa que permet a investigadors de tota
Europa consultar i incorporar noves dades.

En aquest portal s’han reportat problemes de usabilitat per part dels usuaris
que el consulten, a part que el portal és antic i no aprofita les noves tecnologies per
presentar dades i resultats, per tant la intencié del projecte és analitzar el portal
tant a nivell de usabilitat com a nivell d’estructura i millorar tant les tecnologies
utilitzades en ell, com la visualitzacié de la interfase per a que els usuaris puguin
accedir amb facilitat a un entorno digital complex.

Es plantegen dos objectius: el primer tracta d’arreglar els problemes de la plata-
forma actual i el segon tracta de plantejar una nova arquitectura per al portal, amb
el conseqiient canvi de tecnologies i les seves conseqiiencies, a partir de ’analisi que
es realitza.

Aquest projecte permet tocar diversos ambits com ’analisi de una interfase de
usuari, 1’analisi de requeriments per part de un client o la posta en marxa de un
projecte de software, tant de front-end com de back-end.



Abstracto (English)

Sidbrint is an investigation portal of Barcelona University that collects infor-
mation about International Brigades of the Spanish Civil War. This portal is a
collaborative online platform that allow to researchers of all Europe to consult and
incorporate new data.

Usability problems have been reported on this portal by users who consult it, and
also, this site is old and it doesn’t take advantage of new technologies to present data
and results, so the intention of this project is to analyze the portal both at usability
level and at structure level and improve the technologies used and the visualization
of the user interface so that users can access easily to a complex digital environment.

Two objectives are proposed: the first tries to fix the problems of the actual
platform and the second tries to propose a new architecture for the site, with the
consequent change of technologies and his consequences, from the analysis made.

This project allows to work on diverse fields like user interface analysis, the
analysis of requirements of the client ideas or the startup of a software project,
both frontend and backend.
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1. Introduccién

Con el paso del tiempo las tecnologias para crear portales web han ido evo-
lucionando, los estandares de diseno web han cambiado y han aparecido nuevos
dispositivos con una amplia variedad de tamanos de pantalla.

Sidbrint! es un portal sobre la Guerra Civil Espaifiola, que recopila grandes can-
tidades de informacion sobre brigadistas, fuentes documentales y encuadramientos
militares. Estos datos son anadidos por los responsables del proyecto y por estudian-
tes u otros colaboradores a través de una parte del portal exclusiva para usuarios
registrados.

Los datos almacenados pueden ser consultados por cualquier usuario a través de
la busqueda y filtros que ofrecen el portal.

Sidbrint se creé con Drupal?, un gestor de contenido pensado para que personas
con pocos conocimientos de informatica puedan crear su pagina web en él, a través
de plugins que realizan diferentes funciones y sin necesidad de tener conocimientos
de programacion o maquetacion web. Este portal ha ido cambiando con la ayuda
de diferentes empresas, en un trabajo de mantenimiento, pero no es suficiente ya
que el portal necesita hacer cambios mas notables.

A parte de problemas de funcionamiento que se han reportado, se ha hecho un
estudio de interacciéon del portal a varios usuarios, con el resultado de que este es
poco intuitivo al uso de las personas.

1.1. Objetivo

El objetivo de este proyecto es el de llevar a cabo un anélisis de las peticiones de
los investigadores de Sidbrint, que dividiran el proyecto en dos partes: La primera
peticién consiste en implementar una serie de mejoras en el portal web, tales como
un rediseno de la interfaz del sitio y la correccién de ciertos errores reportados. La
segunda, consiste en plantear una nueva arquitectura, utilizando tecnologias mas
modernas.

Para ello se actualizaran las tecnologias que se han estado usando en esta apli-
cacion, sustituyéndolas por tecnologias mas actuales. Este cambio conllevara la
re-estructuracion del diseno de la base de datos usada, la migracion de los datos a
la nueva base de datos, el analisis de seguridad para proteger la aplicacién, etc.

El hosting del portal esta en manos de una empresa que gestiona el servidor que
contiene Sidbrint. Esta empresa es la que crea una imagen del servidor para poder
trabajar con una copia de las tecnologias y configuraciones que usa la plataforma
actual.

El anélisis consiste en definir el proyecto, creando una planificacién donde se
estimaran las tareas ha realizar durante los meses en los que se trabajard en este
proyecto. Estas tareas, seran consensuadas tanto con los investigadores de Sidbrint

lwww.sidbrint.ub.edu
2www.drupal.org



como con la empresa que se encarga del Drupal y se les asignaran unos tiempos
para ser llevadas a cabo.

Los resultados del estudio de interaccién seran analizados para crear una web
mas intuitiva tanto para los usuarios que visitan el portal como para los usuarios
que suben contenido nuevo y se dedican a su gestion.

1.2. Motivacion

El hecho de trabajar para una organizacién (en este caso los investigadores de
Sidbrint), con un problema tecnoldgico real, fue la motivacion para elegir este pro-
yecto, ya que se puede enfocar desde un punto de vista profesional, donde una
empresa sin los conocimientos tecnoldgicos necesarios recurre a otra empresa con
los conocimientos y aptitudes para llevar a cabo la tarea requerida.

La organizacion del trabajo es una aptitud muy valorada en el mundo laboral. El
hecho de organizar el proyecto desde cero, llevando a cabo la planificacion de éste,
haciendo reuniones con los clientes para evaluar el proyecto, crear las tareas, ver
cuales se podran llevar a cabo y cuales no por falta de recursos como el tiempo y
hacer un seguimiento de la evolucion del proyecto es una buena manera de entender
el trabajo que realizan los project managers y ponerse en la piel de uno.

La programacién web sigue siendo a dia de hoy un sector de la informética con
mucha demanda, desde la programacién front-end, encargada del funcionamiento
de la parte cliente de una aplicacion web al back-end, que se encarga del funcio-
namiento del servidor de la aplicacién. Ademads, el software distribuido, aquel que
se comunica con diferentes méquinas, es el mas vulnerable en cuanto a ataques in-
formaticos y requiere de una buena programacion para evitar agujeros de seguridad
o la extraccion de datos confidenciales y sensibles.



2. Antecedentes

En este apartado se hace una explicacion de los antecedentes del proyecto, para
entender la historia que hay detras del proyecto y la evolucion que ha sufrido.

2.1. Inicio del proyecto

El proyecto se inicia en el ano 2011 con el propdsito de crear el primer Siste-
ma Digital sobre las Brigadas Internacionales y los Brigadistas de la Guerra Civil
espanola (SIDBRINT).

El primer objetivo planteado es el diseno de un portal web para recuperar los
brigadistas a través de las fuentes documentales.

Seguidamente se plantea el objetivo de diferenciar los diferentes tipos de datos
que se quieren almacenar en la base de datos: Brigadistas, Fuentes, Encuadramiento
militar e Informacién digital.

El tercer objetivo fue la investigacion de cudles son los sistemas de organizacion
y clasificacion del conocimiento, creacion de una taxonomia historica, un tesauro
de historia de la Guerra Civil y las Brigadas Internacionales, y una clasificacién
automatica que asegurasen en su conjunto la accesibilidad total al contenido de las
fuentes documentales que tratan las Brigadas Internacionales y los Brigadistas de
la Guerra Civil espatiola.

El ultimo objetivo consistia en que el sistema SIDBRINT organizara y posibi-
litara la accesibilidad al Patrimonio Historico, y potenciara un nuevo espacio de
investigacion y de conocimiento sobre la Memoria Histérica de la Guerra Civil es-
panola. Espacio digital que no existia aiin en Espana.

2.2. Desarrollo del proyecto

El desarrollo de Sidbrint practicamente es realizado en el ano 2012 siguiendo el
plan de trabajo propuesto en el proyecto. El diseno del portal se desarrollé en todos
sus procesos y requerimientos a partir del orden siguiente:

1. Portal web:

» CMS (Gestién contenidos digitales). Se realiza la migracién a Drupal 7.

= Diseno Web: se cambia de estilo a uno mas limpio. Se hace uso de fondos
en blanco para mejorar la legibilidad y usabilidad del portal.

= Accesibilidad: se varian los colaboradores en estatico para facilitar la
lectura.

= Navegavilidad: se mejora la navegabilidad del portal con una nueva ta-
xonomia corporativa, y con motores de bisqueda internos. Se introduce
mejora de las busquedas y creacion de buscadores especificos por tipo de
contenido. Se programan las busquedas con Motor Apache SolR.



» Estédndares: se realiza la adaptacién de CSS y HTML a los estdandares
web (W3C).

» Formatos de la informacién (salida): se desarrollan los formatos de salida
de presentacion para las fichas (Brigadistas).

» Formatos de la informacién (entrada): se desarrollan los formatos de
entrada para la introduccion de datos en las fichas de todas y cada una
de las fuentes y de los datos.

2. Bases de datos:

= Revision e integracion de las bases de datos existentes (Brigadistas, Fuen-
tes Documentales y Encuadre Militar). Importacién y exportacién de los
registros. Refinamiento de los datos para su interconexion entre las di-
versas bases y se resuelven bugs de categorias.

3. Administracién y operatividad de portal:

Creacién de areas y menus personalizados segun el rol de cada usuario.

Menu adaptado segun los perfiles de usuarios: segiin normas de usabilidad
y segun los targets de los mismos.

Asignacion de permisos para la correcta utilizacion del portal.

Compatibilidad con los diferentes navegadores.

Panel de edicién de taxonomias para usuarios avanzados.

2.3. Colaboraciones y repercusiéon mediatica

En el proyecto Sidbrint colaboran activamente particulares, asociaciones, archi-
vos, bibliotecas y centros de investigacion.

Destaca sobretodo el trabajo de muchos voluntarios con diferentes disciplinas
como bibliotecarios, archivadores, médicos, antropolgos, historiadores, especialistas
en arte, lingiiistas, expertos en redes sociales y tecnélogos, tanto del ambito espanol
como del ambito internacional.

La participacion de mas de 35000 voluntarios extranjeros en la guerra, provenien-
tes de mas de 50 paises, asegura el interés de Sidbrint en el ambito internacional.
Esto esta demostrado ya que:

» Sidbrint recibe respuestas desde otros paises a través de emails, entradas en
el portal, donaciones de informacion por parte de familiares de brigadistas i
especialistas en la Guerra Civil.

» Existe una respuesta internacional por parte de instituciones cientificas que
han contactado con Sidbrint, han ofrecido su colaboracién y han manifestado
su interés por el proyecto.



= Se ha manifestado interés por parte de los especialistas mas importantes en
Brigadas Internacionales a titulo individual de todo el mundo.

= Existe una vinculacion emocional de numerosos familiares de brigadistas que
han encontrado en Sidbrint la posibilidad de conocer aspectos de las biografias
de sus antepasados que desconocian.

= Se han recibido invitaciones desde diversas instituciones internacionales para
presentar Sidbrint.

» Los investigadores de Sidbrint han participado en congresos internacionales.

Desde el ano 2014 Sidbrint esta financiado por el Vicerrectorado de Investigacion
de la Universidad de Barcelona, ademas de ser un portal institucional. Gracias a
este acuerdo los estudiantes de la Universidad pueden hacer sus Trabajos de Fin de
Grado en relacién a Sidbrint.



3. Planificacion

Este proyecto cuenta con muchas tareas a realizar en un periodo de seis meses
de actividad. Desde la primera reuniéon han ido apareciendo nuevas tareas, por lo
que se priorizan las tareas en funciéon de su importancia y su urgencia. Para ello
se ha realizado una planificacién del proyecto y se han escogido las tareas con mas
prioridad, dejando a un lado las menos prioritarias.

Para reflejar las planificaciones se opta por usar los diagramas de Gantt, que
se veran en los siguientes apartados. Estos diagramas son una herramienta grafica
para poder exponer el tiempo de dedicacién previsto para las tareas del proyecto a
lo largo del tiempo definido y ver el tiempo real que se ha tardado en realizarse.

3.1. Prevision

Para el proyecto, se hizo una prevision, que consiste en predecir cuantos dias se
tardard en hacer cada tarea seleccionada dentro del tiempo estimado, de tal manera
que se puede hacer una estimacién de que tareas se realizaran.

Al principio, se planteé que el proyecto estaria enfocado en la creacién de la
pagina desde cero utilizando tecnologias web mas modernas, el diseno de una nueva
estructura de la base de datos empezando a estructurar el nuevo sitio, tal y como re-
fleja la figura 1 (la formacion en las tecnologias se hizo previamente al planteamiento
de la prevision).
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Figura 1: Diagrama de Gantt de la prevision inicial.

Las lineas verticales rojas que aparecen en el Diagrama indican los dias en que
se produjo una reunion. El desarrollo del proyecto se ha realizado con ciclos de
SCRUM, donde cada sprint es el tiempo entre dos reuniones.

Poco antes de la quinta reunion se decide, junto a los responsables de Sidbrint y
del servidor, cambiar las tareas para dar prioridad a la resolucion de los problemas
del sistema actual. Se toma esta decision para que el proyecto Sidbrint pueda man-
tener la inversién que recibe, dado que se necesita observar cambios visuales en el
portal. Para ello se hace una nueva planificaciéon con las nuevas tarea (figura 2).
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Figura 2: Diagrama de Gantt de la siguiente prevision.

Este cambio anade las tareas de cambios visuales en Drupal, correccion de errores

3.2.

Real

ademas anade una semana de formacién en Drupal.

A continuacion se muestra el diagrama de la realidad del trabajo realizado du-
rante el proyecto una vez terminado.
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Figura 3: Diagrama de Gantt del trabajo real.

3.3. Tareas a realizar

Este proyecto esta compuesto de una serie de tareas acordadas con los responsa-
bles de Sidbrint y de Drupal a través de varias reuniones realizadas (estas reuniones
son descritas en la siguiente seccién).

Al estar el proyecto dividido en dos partes, se procede a describir las tareas en
dos secciones diferentes: la seccién para el desarrollo actual y la seccion para el
desarrollo futuro.



3.3.1. Desarrollo actual

El desarrollo actual es la parte del proyecto en la que mas tareas existen. Este
estd formado por un conjunto de tareas centradas en Drupal:

» Instalacién tema nuevo: la primera tarea consiste en instalar un nuevo
tema de Drupal basado en Bootstrap para facilitar la implementacién de los
cambios deseados.

» P4gina principal: esta tarea consiste en implementar una nueva portada pa-
ra el sitio, de forma que los problemas de la anterior portada sean eliminados.
Para ello se eliminaran elementos existentes y se anadirdn otros elementos.

= Pagina buscador: se desea arreglar los problemas de interfaz de esta pagina,
con la idea de poder mostrar los resultados de biisqueda con los datos minimos.
Para mejorar la experiencia de usuario, este ha de poder elegir el niimero de
resultados a mostrar.

= Pagina ficha resultado brigadista: en esta pdgina se requiere mostrar la
informacion de manera distribuida, por lo que se desea instalar un sistema de
pestanas y asi poder distribuir mejor la informacién por la pagina.

= Pagina ficha resultado fuente documental: la pigina que muestra los
datos de una fuente documental muestra el nombre de la fuente de manera
repetida por la pagina, se requiere eliminar duplicados y maquetar la pagina
con la ayuda de Bootstrap.

3.3.2. Desarrollo futuro

El desarrollo futuro recibe menos tiempo de desarrollo que el actual. Para esta
parte se asignan las siguientes tareas:

= Crear maquina virtual: crear y configurar una maquina virtual que funcio-
ne como maquina de desarrollo. Esta maquina debe poseer un entorno LAMP
(Linux, Apache, MySQL y PHP), para ello el sistema operativo debe ser
Ubuntu Server. También se debe configurar la conectividad con la maquina
anfitriona, instalar el framework de desarrollo Laravel y montar un servidor

FTP.

= Creacion de un nuevo esquema de base de datos: se requiere un nuevo
esquema de base de datos para almacenar toda la informacién de la anterior
base de datos de Sidbrint, para ello se debe pensar en un nuevo esquema
priorizando la organizacion de los datos en tablas.

= Script de migracion: se requiere de un script capaz de conectarse a la base
de datos de Drupal y a la nueva base de datos para traspasar la informacion
de Sidbrint, teniendo en cuenta el nuevo esquema. Los datos de conexion a
las bases de datos han de ser externas al script para su manipulacion.



3.4. Reuniones

Para hacer el seguimiento del proyecto y resolver dudas sobre los cambios desea-
dos en la plataforma, se realiza una serie de reuniones con los responsables de
Sidbrint, con la empresa que gestiona los servidores que contienen la plataforma y
la empresa que mantiene la plataforma.

Estas reuniones se dividen en dos partes: la primera parte trata sobre las pe-
ticiones para resolver los problemas de la plataforma actual y la segunda parte
trata de planificar un nuevo entorno para mostrar los datos usando tecnologias mas
modernas.

Los puntos claves discutidos para la primera parte son:

Mejorar y simplificar el aspecto del portal, con la idea de que éste sea mas
intuitivo de cara a los usuarios. Para ello, se decide realizar los siguientes cambios:

= Eliminacién del acceso de usuario: muchos usuarios que entran por prime-
ra vez en el portal creen que han de registrarse en él para acceder al contenido,
ya que el boton de acceso de usuario es uno de los primeros elementos que se
visualizan.

= Destacar el buscador: la principal funciéon del portal es la de realizar
busquedas. Para hacer entender al usuario el objetivo de la web, se desea
una barra de busqueda méas grande y que destaque sobre los otros elementos
del portal.

= Eliminacién del control deslizante: el cliente desea eliminarlo a causa de
que no se quiere en el nuevo diseno y ocupa bastante espacio.

= Ediciéon del meni principal: El portal cuenta con una barra de busqueda
para realizar las busquedas, por lo que se decide eliminar la opcién Buscador
del menn.

= Eliminacién de una barra en la pagina de resultados: al haber dos
barras de busqueda en la pagina de resultados, se puede malinterpretar y
entender que existen dos métodos de busqueda, por lo que se ha de eliminar
una barra.

= Arreglar el diseno del listado de resultados: el portal requiere el arreglo
de varios errores visuales, la mejora del listado y la posibilidad de poder elegir
el nimero de resultados a mostrar por pantalla.

» Creacion de pestanas en la ficha de un brigadista: la pagina aparece
saturada de informacion. Se requiere implementar un sistema de dos pestanas
para repartir la informacion. La informacién general se mostrara en la primera
pestana y las referencias de documentos en la segunda pestana.

= Eliminacién migas de pan: el cliente desea eliminar las migas de pan ya que
no son necesarias. Estas llegan a tres paginas de profundidad, en la pagina



de resultados las migas son erréneas y en la ficha de fuentes documentales
aparece el titulo completo tres veces: una en las migas de pan.

= Meni central de cajas con enlaces: el cliente pide una cuadricula de
enlaces a brigadistas, fuentes documentales, encuadramientos militares y otros
contenidos en la cual pueda seleccionar que cuadros serdan visibles y cuales se
ocultaran desde las preferencias de Drupal. Esta tarea sera substituida por la
siguientes tareas en la ultima reunion realizada.

= Mostrar dltimas noticias: la pagina principal debe mostrar las n tltimas
noticias, donde n debe ser un ntimero entre 3y 10. Este apartado permite tener
contenido actualizado y dindmico en la portada, facilitando el posicionamiento
SEO en navegadores como Google.

= Adicion de una descripcion del portal: los usuarios que entran por pri-
mera vez al portal pueden desconocer el objetivo del portal. Para solventar
éste problema se anade una breve descripcién del portal y su objetivo en la
portada. Este texto ha de poder editarse desde la configuracién de Drupal.

= Filtros en la barra de biisqueda: el cliente pide tener un filtro de contenido
en la barra de biisqueda, con el objetivo de mostrar al usuario que tipo de
datos puede encontrar en el buscador. Para ello, se anaden tres botones de
radio (radio buttons) debajo de la barra: brigadistas, fuentes documentales y
encuadramientos militares.

En cuanto a la segunda parte del proyecto se plantean los siguientes aspectos:

= Roles y acciones: se concreta que acciones puede realizar cada tipo de usua-
rio. Se mantienen los roles y sus funcionalidades de la versién original.

= Base de datos: se ha de redisenar el esquema de la base de datos. Esta
base de datos no contara con tablas exclusivas de Drupal, por lo que no se
almacenaran datos cacheados de Drupal, bloques, vistas, registros, etc, los
cuales no tienen ninguna utilidad en la nueva base de datos. De esta manera
se facilitard el mantenimiento de la base de datos, serd més ligera en cuanto
a cantidad de datos y sera mas facil de consultar.

La informacion detallada sobre las reuniones se encuentra en el Anexo I de este
documento.
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4. Sistema actual

En este capitulo se detallan las tecnologias usadas en el sistema actual y otras que
se anadiran para mejorar la visualizacion de éste. El sistema actual, estd montado
con un sistema de gestién de contenidos, Drupal. Para hacer mas facil la maqueta-
cién y la adaptacion a otras pantallas, se cambiara el tema actual de Drupal por
un tema que incluye Bootstrap 3.

Este sistema corre bajo una arquitectura LAMP (Linux, Apache, MySQL, PHP).
El sistema operativo Linux usa la distribucién Ubuntu Server 16.04.3 LTS (Long
Term Support), que tiene soporte garantizado hasta Abril del 2021.

4.1. Drupal

Drupal es un sistema de gestién de contenidos o CMS? libre, modular, multi-
proposito y muy configurable, con el que se puede publicar articulos, imégenes,
archivos y permite la administracién de usuarios.

Drupal también es un sistema dinamico: en lugar de almacenar los contenidos en
archivos estaticos en el sistema de archivos del servidor de forma fija, el contenido
de las paginas y configuraciones son almacenados en una base de datos y se editan a
través de un entorno web. Este contenido se define como nodos, donde estos pueden
representar las paginas, posts de un blog, o nuevos objetos, que son almacenados
de igual manera.

Este sistema esta disenado para ser una solucion CMS para usuarios no técnicos
que necesitan simplicidad y flexibilidad. Por ejemplo, a diferencia de otros CMS,
Drupal permite la creacion de paginas o plugins a través de Vistas, por lo que no
hace falta saber programar, aunque requiere de un aprendizaje del sistema por parte
del usuario.

Para usar Drupal, se debe entender los conceptos generales que forman parte de
él.

4.1.1. Nodo

Un nodo es un término genérico para cualquier pieza de contenido del sitio web.
El tipo de contenido del nodo indicara que tipo de informacién mostrara el nodo.
Por ejemplo, una pdgina bdsica tiene minimo dos campos: titulo y cuerpo. Otro
ejemplo seria un producto, que tendria campos como nombre, precio, unidades o
modelo).

En el caso de Sidbrint, las fuentes documentales, los brigadistas, los encuadra-
mientos militares y las noticias son nodos.

3Content Management System
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4.1.2. Tipos de entidad

Un tipo de entidad es una abstraccién para agrupar campos. Los tipos de en-
tidades son usados para mostrar datos, ya sean nodos, comentarios, taxonomias,
términos, perfiles de usuario o cualquier cosa desarrollada.

4.1.3. Comentario

Los comentarios son otro tipo de contenido para un sitio desarrollado en Drupal.
Cada comentario es una pequena pieza de contenido que un usuario envia, ligado a
un nodo en particular.

4.1.4. Taxonomia

Drupal tienen un sistema de clasificacién de contenido conocido como tazonomia.
Se pueden definir vocabularios (grupos de términos de taxonomia) y anadir términos
a cada vocabulario. Cada vocabulario puede ser unido a uno o mas tipos de conte-
nidos y, de esta manera, los nodos pueden ser agrupados en categorias, etiquetados
o clasificados.

4.1.5. Usuario

Un usuario es un tipo de entidad que representa a un usuario del sitio web del
mundo real. Por defecto un usuario tiene un conjunto de propiedades incluyendo su
nombre de usuario, su email, su contrasena para acceder al sitio y su rol. Pueden
haber otras propiedades proveidas por otros médulos y pueden extenderse a nuevos
campos. Un ejemplo de una propiedad proveida por otro médulo es un enlace a una
cuenta de un perfil del usuario en una red social.

4.1.6. Moébdulo

Un médulo es un codigo de software que extiende la funcionalidad de Drupal.
Los médulos pueden pertenecer a tres categorias:

= Core: son aquellos médulos incluidos en la descarga de Drupal. Pueden ser
habilitados o deshabilitados sin la necesidad de descargar componentes adi-
cionales.

= Contributed: estos modulos son descargados en la seccién Mddulos de la
péagina de Drupal e instalados junto a la instalacion de Drupal.

= Custom: mddulos creados por el dueno del portal de Drupal. Estos requieren

un completo conocimiento de Drupal, el lenguaje de programacion PHP y la
API de Drupal.
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Uno ejemplo de médulo es el médulo Devel. Este médulo muestra las variables
disponibles en cada péagina del portal y ademés muestra las consultas realizadas a
la base de datos que se realizan cuando se procesa una peticion a una url del sitio
web.

Con los médulos, es posible crear nuevos bloques, usando funciones de la API de
modulos:

= hook_block_info: se define la informacién del bloque.

= hook _block _view: se establece que titulo tendra el bloque, el diseno de este
y que archivos CSS y Javascript tiene enlazados.

» hock _block _configure: permite la adicién de nuevos campos en el formulario
de configuracién del bloque.

= hook_block_save: permite guardar las configuraciones adicionales en la base

de datos.

4.1.7. Regiones y bloques

Las paginas pertenecientes a un sitio desarrollado con Drupal son presentados con
regiones. Estas pueden incluir la cabecera, contenido principal, barras laterales, pies
de pagina... Un tema puede definir regiones adicionales. En la figura 4 se muestra
un modelo de una pagina de Drupal, incluyendo las principales regiones.
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Figura 4: Diseno de una pagina en Drupal.

Los bloques son piezas de informacién mostradas en las regiones de la pagina
web. Estos pueden ser piezas de HTML o texto, ments, la salida de médulos (por
ejemplo temas del foro) o listas dindmicas (por ejemplo ultimas noticias).

La administracion de Drupal dispone de un apartado Bloques en el cual se asignan
los bloques que se quieren mostrar a las distintas regiones del diseno. Dentro de
la configuraciéon de cada bloque se asigna las paginas donde debe ser mostrado,
mediante el uso de rutas. Esta configuracién también se puede realizar a través
de cédigo fuente en los modulos, pero no se recomienda su uso, dado que estas
preferencias se programan en un script de PHP, por lo cual quedan ocultas para el
administrador de Drupal y tienen prioridad sobre la configuracion hecha a través
de la administracion.
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BLOQUE REGION OPERACIONES

Navegacién

4+ Alternador de idioma (Texto de la interfaz del usuario) Navegacién E configurar
4 Meni principal Navegacién E configurar
Top Bar

4 Filter Search Form Top Bar D configurar
Destacado

No hay bloques en esta region

Ayuda

No hay blogues en esta region

Contenido

4 Custom pager Contenido configurar

[]

4+ Sidbrint About Contenido D configurar

4 Vista: Recent blog entries Block Contenido D EEifEmr

Figura 5: Ejemplo de la configuracion de bloques.

4.1.8. Menus

Existen cuatro tipos de ments en Drupal 7:

= El ment principal es construido por los administradores del sitio y es mos-
trado automaticamente en la cabecera de la pagina en muchos temas.

= El ment de administracion permite acceder a los diferentes apartados de la
administracién del sitio web.

= El ment de navegacion es un menu general que contiene enlaces proveidos
por los médulos del sitio.

= El ment de usuario contiene enlaces a la cuenta de usuario y el enlace de
cerrar sesion.

Se pueden crear menus personalizados y mostrarlos, habilitando sus bloques
correspondientes.

4.1.9. Temas

Los temas controlan la apariencia del sitio web, como el sitio es mostrado, inclu-
yendo el aspecto gréfico, el diseno y los colores. Un tema consiste en uno o varios
archivos de plantillas PHP que definen la salida de HTML, junto uno o mas archivos
CSS que definen los disenos, fuentes, colores y otros estilos.

4.1.10. Vistas

Las vistas permiten presentar los nodos o otras entidades como paginas, bloques,
RSS feeds u otros formatos. El principal objetivo de las vistas es crear listas de con-
tenido dinamicas, por ejemplo una lista de ultimas noticias, en este caso ordenadas
por fecha de publicacién.
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4.1.11. Diseno de vistas

Las vistas pueden ser creadas como paginas o bloques. Se puede cambiar el diseno
de los datos mostrados creando plantillas personalizadas. Las plantillas pueden ser
creadas para cambiar el aspecto y el estilo de la salida.

4.1.12. Base de datos

Drupal almacena la informacion en una base de datos. Dentro de la base de datos,
cada tipo de informacién tiene su propia tabla. Por ejemplo la informacién bésica
de los nodos se almacena en la tabla Node y cada campo guarda su informacién en
una tabla separada, creada automaticamente por Drupal.

La base de datos méas comun para Drupal es MySQL.

4.1.13. Ruta

Al visitar una URL del sitio de Drupal, la parte de la URL después de la direccién
del sitio base se conoce como ruta.

Al visitar una ruta en Drupal, este descubre que informacién ha de enviar al
navegador comprobando su lista de items de ment y rutas.

Generalmente Drupal permite a cada modulo definir rutas de las cuales el médulo
serd responsable y, cuando se visité una ruta en particular, Drupal preguntara al
moédulo si debe mostrarse o no en la pagina.

4.1.14. Bootstrap

Bootstrap es la Unidad Central de Procesamiento (CPU) de Drupal. Esta espera
a una solicitud de ruta, cuando llega empieza a procesar la solicitud.

4.1.15. Permisos

Los permisos son usados para controlar que pueden visualizar los usuarios y que
areas particulares de la pagina pueden editar. Estos permisos pertenecen a usuarios
registrados (administradores, editores de contenido, miembros del sitio) y usuarios
no registrados. Los permisos pueden configurarse para ser muy especificos.

4.1.16. Caché

Drupal guarda mucha informacién de bloques, paginas, configuraciones... en la
base de datos. Para evitar el uso de muchas consultas a base de datos, Drupal hace
uso de la caché, para servir paginas guardadas en ella y evitar el relantizamiento
del sistema.
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4.2. Bootstrap framework

Bootstrap es un framework de cédigo abierto para disenar sitios y aplicaciones
web con HTML, CSS y el lenguaje Javascript. Este framework contiene plantillas de
diseno con tipografia, formularios, botones, cuadros, menis de navegaciéon y otros
elementos de disenio web para el desarrollo front-end.

Este framework utiliza un sistema de cuadrilla que utiliza una serie de contene-
dores, filas y columnas para disenar y alinear el contenido. La cuadrilla tiene un
ancho estandar de 940 pixeles. Alternativamente, el desarrollador puede usar un
diseno de ancho-variable.

Para ambos casos, la herramienta tiene cuatro variaciones para hacer uso de
distintas resoluciones y tipos de dispositivos: teléfonos moviles, formato de retrato
y paisaje, tabletas y computadoras con baja y alta resolucién (pantalla ancha). Esto
ajusta el ancho de las columnas automaticamente.

4.3. Drush

Drush es una herramienta de consola para sistemas UNIX para hacer de interfaz
de Drupal. Este contiene una amplia variedad de comandos para interactuar con
los médulos, temas, perfiles de un sistema Drupal.

Entre sus comandos cabe destacar el comando drush cc all, que permite eliminar
la caché del sitio sin tener que navegar por las paginas de configuraciéon de Drupal y
el comando drush en module_name, que descarga, instala y habilita los médulos,
evitando tener que descargarlo a través de un navegador para luego tener que subirlo
al servidor, instalarlo y habilitarlo en la pagina de moédulos de Drupal.

4.4. Base de Datos

La base de datos de Drupal 7 funciona con MySQL 5.7.20. Para esta version de
Drupal, es necesario que el host permita a las cuentas de la base de datos usar los
siguientes derechos:

» SELECT: permite seleccionar datos a través de una consulta.

s INSERT: permite insertar datos a través de una consulta.

» UPDATE: permite modificar datos existente a través de una consulta.

» DELETE: permite eliminar datos a través de una consulta.

= CREATE: permite la creacién de bases de datos, tablas, indices, vistas...
= DROP: permite eliminar bases de datos tablas, columnas, indices...

= INDEX: permite la creacion o eliminacién de indices.
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» ALTER: permite la modificacién de la estructura de una tabla (anadir o eli-
minar columnas e indices, cambiar el tipo de las columnas, el nombre de las
columnas o incluso el nombre de la tabla).

También se requiere que la variable de sistema maz_allowed_packet tenga un
valor al menos de 16M (el valor por defecto de MySQL es de 1MB). Esta variable
hace referencia al tamano del paquete que contiene las consultas. En caso de que

la variable no tenga este valor es posible su modificacién a través de la consola de
MySQL:

shell > mysqld —max_allowed_packet=16M

Cuando se instala Drupal, se crean 74 tablas dentro de la base de datos. En la
figura 6 se muestra el diagrama de entidades con las tablas agrupadas segin su
objetivo.

Figura 6: Base de datos de Drupal.

Los grupos de tablas mas importantes de la base de datos son:
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» Grupo bloc (amarillo): se encuentran las tablas que guardan la informacién
de los bloques de Drupal.

» Grupo cache (salmén): las 11 tablas que forman este grupo son las tablas de
caché, que guardan la caché de los bloques, imagenes, ments, paginas...

» Grupo field storage (azul marino): estas tablas guardan los valores y revisiones
de los campos que hay disponibles por defecto en una instalaciéon de Drupal.
Estos campos pueden ser de comentarios, tags, etc.

» Grupo node (rosa): guarda la informacién de los nodos.

» Grupo search (gris oscuro): tablas relacionadas con busquedas. Guardan in-
formacion que se buscara, informaciéon que enlaza a otros nodos, el total de
palabras que se usan en las buisquedas...

» Grupo taxonomia (verde lima): estas tablas guardan los datos de taxonomias,
términos y vocabulario.

El detalle del esquema de la base de datos de Drupal (figura 6) es presentado en
el Annexo II.

Por cada campo dentro de los tipos de contenidos adicionales (en este caso Briga-
dista, Fuente y Encuadramiento) Drupal crea una tabla de datos y una de revision,
con la consecuencia de si el tipo de contenido brigadista tiene 46 campos, se creara
el mismo numero de tablas para datos y para revisiones. Esto se debe a que la
base de datos de Drupal trabaja con punteros, de forma que la informaciéon de un
elemento no es guardada en una fila de una sola tabla, sino que estd en diferentes
tablas, cada una guardando un dato en concreto. Estas tablas tienen un campo que
apunta a la tabla node, para enlazar la informacion.

Para la extraccion de los datos de un tipo de contenido, Drupal ha de lanzar
una consulta con varias uniones (Joins), uno por cada campo del contenido, ya que
cada campo esta en una tabla de manera individual.
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nid INTEGER(10}  (PK}
vid INTEGER(10)
type VARCHAR(32)
language VARCHAR(12)
e VARCHAR(255)
uid INTEGER(11)
staus INTEGER(11}
created INTEGER(11}
changed INTEGER(11)
comment INTEGER(11}
promote INTEGER(11}
sticky INTEGER(11)
tnid INTEGER(10}
transiate INTEGER(11)
th_action INTEGER(11)
th_redirect LONGTEXT
h_redirect_response INTEGER(11)

field_data_field_font_altres_edicions field_data_field_font_pais field data_field_font_autor

entty_type VARCHAR(128) entty_type VARCHAR(128) entity_type VARCHAR(128)

bundie VARCHAR(128) bundie VARCHAR(128) bundie VARCHAR(128)

deleted TIYNTCE) deleted NTEGER(4) deleted TIYINTCE)

entiy_id NTEGER(10) entty_id INTEGER(10) entty_id INTEGER(10)

revision_id NTEGER(10) revision_id NTEGER(10) revision_id NTEGER(10)

language VARCHAR(32) language VARCHAR(32) language VARCHAR(32) L
delta NTEGER(10) deta INTEGER(10) aena NTEGER(10)

field_font_sltres_edicions_value LONGTEXT field_font_pais_tid INTEGER(10) field_font_autor_value VARCHAR(255)

fied_font_sltres_edicions_format VARCHAR(2SE) fiekd_font_autor_format VARCHAR(255)

taxonomy_term_data
tid INTEGER(10) (P}
vid INTEGER(10)

name  VARCHAR(25S)
description LONGTEXT
format  VARCHAR(25S)
weight  INTEGER(11)
language  VARCHAR(12)
iEn_tsid  INTEGER(10)

Figura 7: Contenido fuente documental de Drupal.

En la figura 7 se puede observar como seria la obtencién de la informacién de las
fuentes documentales. La tabla Node contiene el titulo de las fuentes y es la tabla
principal de los contenidos. Las tablas field_data_field_... contienen la informacion
que se guarda en los diferentes campos del formulario que sirve para crear fuentes,
siempre que los campos sean de texto o botones radiales (radio button). En caso
de que los campos sean desplegables o de multiples opciones, en la tabla no se
guardara el valor, sino un puntero a la tabla taxonomy_term_data donde se guardan
las taxonomias como los idiomas o paises de las fuentes.

4.5. Cambios realizados

Los cambios son realizados a través del administrador de Drupal y a través de
bloques (tanto hechos con el médulo Vistas como hechos por mdédulos nuevos a
través de scripts de PHP). Esta decisién se toma siguiendo los criterios de buenas
practicas de Drupal, ya que al ser un gestor de contenidos, ha de ser personalizable
para los usuarios y administradores del sitio.

También se corrigen los errores de programacion que se han encontrado en la
pagina. Estos errores dificultan el buen uso de Drupal, evitando el correcto funcio-
namiento de la configuracion del administrador.
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4.5.1. Creacion de un subtema

A partir del tema basado en Bootstrap, se crea un subtema Sidbrint_bootstrap.
El tema original contiene unas plantillas para la creacion de subtemas, donde se
puede escoger una plantilla segin que tecnologia de estilos se prefiera usar (CSS

puro, LESS o SASS).

El subtema escogido para el proyecto es LESS, ya que facilita la estructuracién
de la hoja de estilos, permite crear variables dentro de la hoja de estilos y debe ser
compilada para usarla, por lo cual facilita la deteccién de errores en los estilos.

El uso de Bootstrap facilita la maquetacién de la web y su visualizacién en
diferentes tamanos de pantalla, agilizando el trabajo de la construccion de la nueva
interfaz y sin haber de invertir tiempo en profundizar en tecnologias de maquetacion
HTML y CSS.

4.5.2. Configuracion de bloques

Los bloques del portal se muestran independientemente de su configuracién en
la administracion de regiones y bloques. Este hecho niega la posibilidad de poder
administrar el diseno del portal para un usuario administrador y viola las buenas
practicas de Drupal.

Este hecho se debe a que la configuracion de los bloques se encuentra junto al
cddigo fuente de creacién de estos en su modulo correspondiente. Con la eliminacién
del fragmento de cédigo fuente que contiene la configuracion se consigue que los
bloques obedezcan a la configuracién del administrador de Drupal.

Finalmente, toda la configuracion de los bloques se lleva a través de la adminis-
tracion de Drupal, siguiendo las buenas practicas y solucionando los errores men-
cionados anteriormente.

4.5.3. Creacion de bloques

Para la creacion de los bloques se han anadido nuevos modulos creados a partir
de cédigo fuente. Un modulo consiste de minimo dos archivos:

» *.info: define el nombre, la descripcion, la categoria del médulo y a que versién
de Drupal va dirigido. En caso de usar archivos Javascript o CSS se puede
indicar su ubicacion para ser usados por el modulo.

» *.module define el funcionamiento del médulo y, en caso de crear uno o mas
bloques, define el diseno de estos, su comportamiento y su configuracion a
través de la API de médulos de Drupal y del lenguaje de programacion PHP.

También se ha hecho uso del médulo Vistas para crear el bloque Ultimas noticias,
dado que esta opcién es una manera facil y rapida de crear bloques para listados
de nodos.

21



4.6. Resultados

En éste apartado se analizaran los resultados obtenidos a través de los cambios
especificados en el apartado anterior. Por cada seccién, se mostrara la imagen ori-
ginal de una pégina, una breve descripcién de los cambios y finalmente la imagen
que refleja los cambios en la pagina.

4.6.1. Pagina principal

0 Accés d'usuari Castellano

RIGADES INTERNACIONALS

SIDBRINT

MEMORIA HISTORICA BRIGADES INTERNACIONAL S

-

— 583 - S38Y8YLYO

2 MEMORIA HISTORICA

PROYECTO SIDBRINT COLABORADORES BUSCADOR

Brigadistas

Encuadramiento militar

1

Fuentes documentales »

A A

Noticias destacadas

|
|
|

Contenido destacado

02/05/2018
De Porto Alegre a I’Ebre: un brasiler a la Guerra Civil
Espanyola

BESSIE, Alvah Cecil

Ens congratula informar-vos que el nostre col-laborador Pol Colas
ha escrit un breu article a Ia revista digital de divulgacio historica
Ab Origine, de la Universitat de Barcelona, que porta per titol...

Liegeix més

< e00000 >

23/04/2018
21.000 brigadistes a la base de dades de SIDBRINT!

Enlaces rapidos
Fa poc us vam donar la noticia que teniem 20.000

| indexats a SIDBRINT. Al mateix temps us vam prometre que quan

“l aquesta xifra pero volem dir-vos que ja en tenim 21.000!!1Tormem

arribéssim als 22.000 us ho notificariem. . encara no hem arribat a

Contacto SIDBRINT
Universitat de Barcelona
CRAI Biblioteca Pavelld de la Repiblica

a aprofitar I'avinentesa per agrair ais col-laboradors Ia feina feta.
Seguim freballant per assolir noves fites.Gracies a tots!

Llegeix més

16/04/2018
Jornades “80 afios de la despedida de las Brigadas
Internacionales™

Enguany es celebra el 808 aniversari del comiat de les Brigades

Internacionals Albacete va ser la base de la seva organitzacio i,

aprofitant - aquest . el Centro de Estudios y

D on de las Brigadas CEDOBI, ha organitzat unes jornades que

han tingut lioc del 10 al 14 de abri, a la Casa Perona d'Albacete, amb I'objectiu de recordar

la lluita d'aquest voluntaris que havien arribat d'arreu del mén per lluitar contra el feixisme i
en favor de la RepUblica S'han tractat de diversos aspectes relacionats.

Figura 8: Diseno inicial de la pagina principal.

Al principio se habia desarrollado un diseno de una cuadricula de enlaces confi-
gurable, de manera que un usuario administrador pudiera escoger los cuadros que
se muestran en la cuadricula. Pero el diseno no convencié por la falta de elementos
como una breve definiciéon de los objetivos de Sidbrint o la muestra de noticias re-
cientes en la portada, para tener una pagina principal mas dindmica. Esto se puede
apreciar en la figura 9.
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BRIGADES INTERNACIONALS

Cerca brigadistes Cerca fonts documentals Cerca encuadraments militars

Projecte sidbrint Colaboradors

Brigadista ©
Fuente Documental ©

Encuadramiente Militar ©

Contacte

Nota legal

Figura 9: Diseno de cuadricula de la pagina principal.

En la figura 10 se destaca la barra de bisqueda y se destaca los diferentes tipos
de datos que se pueden encontrar. Se aprecian las ultimas noticias, mostrando el
titulo, la fecha de publicaciéon y una imagen de esta. Cabe destacar que también
aparece la breve descripcion de los objetivos del sitio, siendo esta editable en el
administrador de Drupal y con formato HTML.

Con los cambios realizados, es posible conocer cual es la misién de Sidbrint, que
tipo de informacién se puede encontrar y se puede comprobar que el sitio se va
actualizando, a través de las ultimas noticias que se muestran.
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BRIGADES INTERNACIONALS S I D B R I N T s U

;mg , : : B UNIVERSITATox
& ’.\ = . i - - B 1l

g ‘ & | MEMORIA HISTORICA BRIGADES INTERHACIONALS o ; mj BA RC E LO NA
§ IDBRINT

PROYECTO SIDBRINT | Colaboradores | Noticias Catala | Castellano | English
Buscar por... Q

A Brigadista @H Fuente D o i Militar ©

Sobre SIDBRINT

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Fusce vitag fermentum nulla. Nullam auctor, elit sed vulputate ornare, leo odio vulputate enim, quis mattis purus felis vitae ex. Praesent non vulputate
quam. Fusce facilisis, libero ut egestas luctus, eros urna blandit dui, id rhoncus est eros a nunc. Donec vestibulum metus ultrices facilisis volutpat. Quisque vitae eros libero. Mauris malesuada sodales est quis
lobortis. Aliquam interdum erat pellentesgue. vulputate odio ac. pretium dolor. In sed eros sodales. facilisis dui ac. maximus uma. Nunc rutrum justo eget mauris lacinia porttitor.

Ultimas noticias

Més de 1500 fonts documentals a SIDBRINT!

Data de publicacion: Octubre 6, 2017
Imagenes:

Bon estiu 2017111
Data de publicacion: Julio 19, 2017
Imagenes:

Resultats de la setmana de treball a I'nternational Institute of Social History d'’Amsierdam
Data de publicacion: Julio 3, 2017
Imagenes:

Estada de recerca a lnternational Institute: of Social History d'Amsterdam
Data de publicacion: Junio 22, 2017
Imagenes:

{ Fismmyee-

11# Marxa Memorial Batalla de Brunete
Data de publicacion: Junio 21, 2017
Imégenes:

ESr1

%

e

E

Contacto

Nota legal

Figura 10: Diseno final de la pagina principal.
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4.6.2. PAagina resultados

fo=u: SIDBRINT

MEMORIA HSTORCA BRIGADES ITERWACIOUALS

Contenidos 2 enconrar W

PROYECTO SIDBRINT COLABORADORES BUSCADOR
R A o o Resitats oo e

Brigadista

B Aemanys (1076)

Contenidos a encontrar

B Anarquisme (333) N NQUADRAMENT MILITAR
E Anglesos (1248)
1 Austriacs (1307)
B Aviadors (600)
) Bata de Bruncte (502) S'han trobat 20910 resultats
1 Batalla do [Ebre (312)
1 Batalla de Terol (356)
) ol e Jorama 1721 AALTO, Erick O

- Aies del brigadista: ALTO, Et

Pai de procedéncia: s Unis @Amérca, Frianda

1 Batalls Garibaldi (355) Palabras clave: Batalia de Terol
[ Amencan Battalion -

Batalls Mackenzie

Batal Lincol - Amercan Battalon - Lincon Washington
Brigaga XV - Adraham Lincon - Anglonordamericana  Finandesos
Nora-amercans  Mariers

) Bigaca X -Thasimann - Mas intormacion

Fafe B (1076)
Brgads - Garbald
B &

R —

aEy Al
Brgada L

B hasetase - Gumont
o
Brgada XV - Avatam

) bnan-
Jrrr—
i

Brgada XV - Abraham Lincol - Angonordamercana
B Camp dargelrs (36)

Finlandesos  Nord-amercans  Comumisme
VER MAS

Comunist deis Estats Unts cAmérca)
| Peis deprocecencia__| Poces

B Atbinia (38)

I Alemanya (1041)

B Algéria (79)

) Argentina (597) AALTO, Yrjo Johan T

B Austraiia 45) Alies del brigadista: AALTO, Yrjo Johannes, AALTO, John
B hustna (1394 Pais ds procedéncia: Esals Unis GAménca, Frisnda

1 Boigea 155) Palabras ciave:

B Brasil (80) 6

] Bosnia i Hercegovina (13) Henry - Thomas Paine

Bl Buigaria 79) ]

1 Canada (1664)

B campetr) Brgada X - Abanam Lincol - Anglonordamercana, | Fniandesos

B Croaca 1) Nord-amercans. Hosptalamerica nimero 1 de Tarancon Narers

B Cuba (979) Mas informacién

[ —

EJ Espanya (160)

) Estats Unts dAmerica AAQUIST, Robert & Al
e Pais de procedéncia: Alemanya

Palabras ciave: Batala de 1Ebre| | Almanys

3 Finandis (1)
3 Fiines (19)
1 Franca (2956) Mis informacién

VERWAS

= AARD,Ronas

Pais de procedéncia: Ausirala

1 1936 (1545) s

[SREaA:
1938 2580)
B 139 (1)

. AARON, Leopold G

1 Dona (545)

Palabras clave:
] Home (20065)

Ms informacién

AARONBERG B., Maurice G Al
Pais de procedéncia: Gran Bretanya
Paiabras clave: |Batala del darama

Brigada XV - Abraham Lincoln - Anglonordamericana  Anglesos.
Jueus.

Ms informacién

AARONS, sam G Al
Pais de procedénci: Ausiriia
Palabras clave: |Austraians Jueus  Comunisme

Ms informacién

ABAD PALACIOS, René O Al
Pais de procedéncia;Cuba
Patabras clave:  Gusans

ABADIES DE PESCAOU T
Pais de procedencia: Franca
Palabras clave: | Francesos

Ms informacién

suente: {itmo»

| SIDBRINT i

MEMORIA HISTORICA Contacto Notal egal

Figura 11: Diseno inicial de la pagina de resultados.

25



En la pédgina de resultados se mejora la visibilidad de las cajas de resultado,
quitando las palabras clave de ellas. El nuevo tema aprovecha toda la longitud
horizontal, a consecuencia las cajas tienen mas espacio horizontal y los titulos de
las fuentes documentales tienen més espacio y no se cortan.

Se da la posibilidad al usuario de poder elegir el niimero de resultados que se
mostraran por cada pagina.

Con estos cambios, se pueden visualizar mas resultados por pantalla, con poca
informacion, facilitando la visualizacién de la pagina.

Los cambios son reflejados en la figura 12.
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BRIGADES INTERNACIONALS
‘o= SIDBRINT Universizate
b gt et il BARCELONA
g IDBRINT

PROYECTO SIDBRINT | Colaboradores |

Tipo de contenido

Brigadista (19052)
Enquadrament militar (291)
Font documental (1510)

Palabras clave

Brigada XV - Abraham Lincoln -
Anglonordamericana (3090)
Comunisme (2690)

Francesos (2041)

ltalians (1785)

Nord-americans (1723)

Canadencs (1670)

Batallé Mackenzie - Papineau -
Canadian Battalion - Mac-Paps - Patrik
Henry - Thomas Paine (1662)
Anglesos (1277)

Austriacs (1038)

Suissos (871)

Alemanys (861)

Russos (829)

Jueus (812)

Brigada Xl - Garibaldi (807)

Batalla de IEbre (736)

Holandesos (736)

Brigada X| - Thaelmann - Hans
Beimler (700)

Batalla del Jarama (673)

Argentins (600)

Aviadors (600)

Brigada XIV - La Marseillaise - Dumont
(553)

Cubans (515)

Batalla de Brunete (453)

Camp de Gurs (448)

Dones (428)

Camp de concentracio de Dachau
(418)

Batallo Britanic - British Battalion -
Saklatvala - Radford - Batallo 57 (409)
Guerra Mundial Il (1939-1945) (403)
Escocesos (375)

Batalld Lincoln - American Battalion -
Lincoln-Washington (358)

Communist Party of the United States
of America (CPUSA) (Partit Comunista
dels Estats Units d'América) (351)
Front d'Aragé (347)

Obrers, peons (347)

Comissaris politics (334)

Memories, biografies i diaris (324)
Batalla de Terol (317)

Polonesos (207)

Front de Madrid (206)

Mecanics (288)

Metges (288)

Exércit Popular de la Republica (286)
Hospital de Benicassim (286)

Camp de Sant Cebria (285)
Communist Party of Great Britain
(CPGB) (Partit Comunista de Gran
Bretanya) (260)

Infermeres i altre personal sanitari
(278)

Iniandesos (276)

Batallo Garibaldi (274)

Front de I'Ebre (264)

Brigada Xlil - Dombrowski (256)
Camp d'Argelers (245)

Ver mas

Noticias

Resultados de la busqueda

Buscar

ELPAIS

Catala | Castellano | English

Items por pagina

« 10 items.
* 20 items.
* 30 items.

" Pasaremos™ Organ der XI. Brigade : Reprint der Zeitschrift Werner Abel (Hrsg.) ; mit
einem Vorwort von Werner Abel unter Mitarbeit von Karla Popp und Hans-Jiirgen
Schwebke. Berlin - Karl Dietz Verlag, 2017. 430 p.

Tipologia: Llibre 0 opuscle

"A letter by 12/6/1938, that describes the liberation of 300 Asturian prisoners in a
querrilla attack led bay Captain William Aalto” [S 1], 1938

Tipologia: Documentacié d‘ariu (correspondéncia, carnets, fulls volants)

"A set of questions that she answered for the Biographical Statistics of the Personnel of
the American Medical Bureau and Co Workers™. [S.I. - s.n.. s.d.]

Tipologia: Documentacio d'arxiu (correspondéncia, camets, fulls volants)

"A typed biographical background by Salaria Kea describing her life growing up and the
racism that she experienced” [S1 -sn] sd

Tipologia: Documentacié d'aniu (correspondeéncia, carnets, fulls volants)

"A typed biography about Salaria Kea entrance into de medical field and her experience
in Spain". [S1 :sd

Tipologia: Documentacié d‘ariu (correspondéncia, carnets, fulls volants)

"Aqguellas Brigadas Internacionales”. La Vanguardia. (5 novembre 1946). p. 3

Tipologia: Article de publicacio periodica (diari o revista)

“Charles Nusser, capitan de la XV Brigada Internacional”. El Pais (20/12/1993

Tipologia: Article de publicaci6 periodica (diari o revista)

"Compte-rendu des décisions prises a la Réunion Générale du 7 courant (Service
Sanitaire). Soldado de la Republica, El = Le Soldat de la Républigue : journal de la XIV
Brigade "La Marsellaise” . Num. 14 (16 mar¢ 1937), p. 2

Tipologia: Article de publicacié periddica (diari o revista)

im Span. Burgerkrieg

Tipolegia: Liibre 0 opuscle

"El dos de mayo actualizado”. La Vanguardia. (2 maig 1946,

Tipologia: Article de publicacio periddica (diari o revista)

siguiente > dltimo »

u 2 3 4 5 6 7 8 9

Figura 12: Diseno final de la pagina de resultados.
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4.6.3. Pagina ficha brigadista

d'usuari

a=5: SIDBRINT

Castellano

- MEMORIA HISTORICA BRIGADES INTERNACIONAL S

2
I’-‘ I

IDBRIN

— $83M - S38VEYLY

Contenidos a encontrar p Buscar

) MEMORIA HISTORICH

PROYECTO SIDBRINT COLABORADORES BUSCADOR

A Inicio > Brigadistas > AALTO, William

AALTO, William

Palabras clave:
Batalla de Terol Exércit Popular de la Repiblica
Brigada XV - Abraham Lincoln - Anglonordamericana  Finlandesos ~ Nord-americans
Comunisme
Communist Party of the United States of America (CPUSA) (Partit Comunista dels
Estats Units d'America)
Poetes

CASTELLS Andreu Las Brigadas Alies del brigadista:
Internacionales de 1a Guerra de Espafia. AALTO, Bill
Esplugues de Llobregat - Ariel 1974 685p

N . Pais de procedéncia:
Numero de pagina: 208, 343

Estats Units d'América

Data de naixement d'aquest brigadista:

CARROLL, Peter N. La Odisea de |a brigada
30/07/1915

Abraham Lincoln - los norteamericanos en la
Guerra Civil Espaiiola_Sevilla - Espuela de Plata Data de Ia defuncié d'aquest brigadista:
2005 570 p. (Espafia en armas - 3) 11/06/1958

Numero de pagina: Cos de l'exércit:
118, 167-168, 254-256, 323, 337-340 Terra

Brigada:

“Interview with Irving Goff which he discusses
Brigada XV - Abraham Lincoln - Anglonordamericana

William (Bill} Aalto and other veterans”. [S.I. .
sn_ sd] Més infermacio:

Numero de pagina: [completa]

# Poeta (durant | després de la Guerra Civil)

# Tinent del XIV Cos d'Exércit

# Guerrilier

# Duu a terme accions en terreny enemic. Entre altres accions, comanda una operacio
amfibia que aconsegueix alliberar tres-cents presoners asturians a la costa de Motril, a
Andalusia

# Durant la major part del temps pertany al XIV Cos d'Exércit, fora de les Brigades
Internacionals. Poc abans de la retirada dels . s'i ales
Brigades Internacionals, en aquest cas a una unitat de la zona centre-sud

# S'ofereix com a voluntari per defensar Barcelona durant I'ofensiva franquista (Segona
Crida), tot | que és evaquat a Franca i no arriba a participar en els Gltims combats

#En el marc de la Segona Guerra Mundial, €s reclutat juntament amb un reduit grup
d'antics brigadistes per integrar-se a 'Oficina de Serveis Estratégics (0SS), amb
l'objectiu de fer accions guerrilleres a Europa. Tanmateix. no arriba a formar part de

CEDOBI) I'expedicio final, ja que és apartat del grup, marginat als camps d'entrenament nord-
Nimero de pagina: 1

CELADA, Antonio R. GONZALEZ DE LA ALEJA
Manuel. PASTOR, Daniel. Los Internacionales -
English-speakin: in the Spanish Civil
War. L'Hospitalet de Liobregat: Warren & Pell
Pub_ 2009 560 p

Nimero de pagina: 417

Centro Documental de la Memoria Histérica

). Brigadas
Extranjeros: relacion alfabética de extranjeros
enrolados en las Brigadas Internacionales.[S.1] -
s.n] [1038] 2 vols (Exemplar microfilmat a

americans i expulsat del Partit Comunista dels Estats Units a causa de la seva

# Mor de leucémia I'any 1958

Access URL
htip #sidbrint.ub.edufes/node/13179

w B0 &

Contacto Notal legal

Figura 13: Diseno inicial de la pagina ficha brigadista.

Para simplificar la visualizacion de los datos de los brigadistas, de manera que no
se muestre una gran densidad de texto, se han creado dos pestanas de informacion:
la primera muestra los datos basicos de un brigadista y la segunda muestra sus
referencias bibliograficas. el resultado se puede apreciar en la figura 14.
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(>

©) MEMORIA HISTORIC)
— SE3M - SISYBYLY!

Archivos relacionados

AALTO, Erick &

Dades generals referencies

Palabras clave:
Batalla de Terol Batall6 Lincoln - American Battalion - Lincoln-Washington ~ Brigada XV - Abraham Lincoln - Anglonordamericana

Finlandesos MNord-ameficans  Mariners

Alies del brigadista:
AALTO, Erkki

Pais de procedéncia:
Estats Units d'America

Finlandia

Lloc de naixement d'aquest brigadista:

Finlandia

Data de naixement d'aquest brigadista:

1913

Cos de l'exércit:

Terra

Brigada:

Brigada XV - Abraham Lincoln - Anglonordamericana
Batallo:

Batall Lincoln - American Battalion - Lincoln-Washingion

Anys/mesos de la seva estada a Espanya:

1936 Y Y |
1037 [T T
1wz T T T T T T T T T T 7
1930 [T T

Més informacic:

# Arriba a bord del Champlain

# Ferit a la cama a Terol

# No va poder tornar als Estats Units, va marxar a Finlandia on va lluitar a la Segona Guerra Mundial
# Mor durant la Segona Guerra Mundial

Access URL
http /192 168 56 101/es/node/24906

Contacto

Notal legal

Figura 14: Diseno final de la ficha de brigadista.
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4.6.4. Pagina ficha fuente documental

i Accés d'usuari

fo=u: SIDBRINT

MEMORIA HISTORICA BRIGADES INTERNACIONAL S

Castellano

@

— $83M - S39VEVLY

2 MEMORIA HISTORICA

?
Contenidos a encontrar p Buscar =

PROYECTO SIDBRINT COLABORADORES BUSCADOR

Inicio » Fuentes documentales » " Pasaremos'- Organ der XI. Brigade : Reprint der Zeitschrift. Werner Abel (Hrsg.) ; mit einem Vorwort von Werner
Abel unter Mitarbeit von Karla Popp und Hans-Jirgen Schwebke. Berlin - Karl Dietz Verlag, 2017 430 p.

" Pasaremos'- Organ der XL Brigade : Reprint der Zeitschrift. Werner Abel (Hrsg.) ; mit einem
Vorwort von Werner Abel unter Mitarbeit von Karla Popp und Hans-Jirgen Schwebke. Berlin
. Karl Dietz Verlag, 2017. 430 p

Tipologia:

Liibre o opuscle

Autor:

ABEL, Werner

Referéncia completa:

" Pasaremos"™ Organ der XI. Brigade - Reprint der Zeitschrift. Werner Abel (Hr mit
einem Vorwort von Werner Abel unter Mitarbeit von Karla Popp und Hans-Jurgen
Schwebke. Berlin : Karl Dietz Verlag. 2017. 430 p.

Pais d'edicié:
Paraules clau de les fonts: Alemanya

Brigada Xl - Thaelmann - Hans Beimler Llioc d'edicié:
Berlin

B (s | .
. . Any d'edicio:

2017

& Idioma:

Multilingte

Enfocament:
Enquadrament militar

Access URL
http:/fsidbrint ub edues/node/33302

SIDBRINT il

MEMORIA HISTORICA INTERN! Contacto Notal legal

Figura 15: Diseno inicial de la pagina ficha fuente documental.

Con el fin de eliminar informacién duplicada (en este caso el titulo), se decide
quitar las migas de pan de la pagina, que solo mostraban tres niveles de profundidad:

1. Index: pagina principal.
2. Busqueda: pagina de resultados.

3. Titulo de la fuente documental de la ficha actual.
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" Pasaremos"- Organ der XI. Brigade : Reprint der Zeitschrift. Werner Abel (Hrsg.) ; mit einem Vorwort von Werner Abel unter Mitarbeit von Karla Popp und Hans-
Jurgen Schwebke. Berlin : Karl Dietz Verlag, 2017. 430 p.

ASAREMOS" Tipologia:

Llibre o opuscle

Autor:

ABEL, Werner

Referéncia completa:

" Pasaremos" Qrgar der XI. Brigade : Reprint der Zeitschrift. Werner Abel (Hrsg.) : mit einem Vorwort von Werner Abel unter Mitarbeit
von Karia Popp und Hans-Jurgen Schwebke. Berlin : Karl Dietz Verlag. 2017. 430 p.
Pais d'edicié:

Alemanya

Paraules clau de les fonts: Lioc d'edicié:

Brigada XI - Thaelmann - Hans Beimler Berlin

Any d'edicié:

2017

& Idioma:
Multilingie
Enfocament:

Enquadrament militar

Access URI:
http:/192.168.56.101/es/node/33302

Contacto

Notal legal

Figura 16: Diseno final de la ficha de fuente documental.
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5. Sistema futuro

En este capitulo se procede a detallar los requisitos del futuro sistema, las tecno-
logias que usara, el nuevo diseno de la base de datos y la seguridad en la aplicacion.

Cabe destacar que el desarrollo de esta parte ha estado breve, en ese poco tiempo
ha sido posible montar la méquina virtual, configurar el entorno de desarrollo y crear
la nueva base de datos para Laravel, migrando y adaptando los datos de Drupal,
a través de un script escrito en PHP. Sin embargo se espera que esta primera
planificacién pueda servir de ayuda a futuros desarrolladores del portal.

5.1. Tecnologias escogidas
5.1.1. Servidor LAMP - Linux / Apache / Mysql / PHP

Se ha construido el entorno del sistema futuro bajo una arquitectura LAMP
(Linux, Apache, Mysql y PHP). Para ello, se ha elegido la distribucién Ubuntu
Server 16.04 LTS, dado que esta tiene soporte garantizado hasta Abril de 2021,
asegurando asi un amplio de ciclo de vida de los servicios de los que dependera el
portal.

El 27 de abril de 2018 se publica una nueva version de Ubuntu Server (18.04
LTS), como la maquina virtual ya esté configurada, se mantendra la version actual
de Ubuntu hasta junio, donde se publicard una actualizacion que cambiara la version
actual por la nueva.

Los servicios basicos instalados son:

= Apache 2.4.18
= Mysql 5.7.21

= PHP 7.0.25

Para la implementaciéon del servidor, se ha usado una maquina virtual de Oracle
VM VirtualBox, simulando asi un entorno donde el programador desarrolla con
su maquina y el sistema estd aislado en otra maquina que hace de servidor. El
intercambio de archivos se hace a través del protocolo FTP (File Transfer Protocol)
y de Filezilla: un entorno grafico que facilita el intercambio de archivos.

5.1.2. Laravel

Laravel es un framework de cédigo abierto para desarrollar aplicaciones y servi-
cios web con PHP 5 y PHP 7, siguiendo el patron de arquitectura Modelo-Vista-
Controlador y basado en Symfony. Su filosofia es el desarrollo de cédigo PHP ele-
gante, simple y facil de leer, permitiendo una multitud de funcionalidades.

Este framework dispone de varias herramientas para facilitar el desarrollo:
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= Composer: herramienta de gestién de dependencias para PHP. Permite de-
clarar que librerias depende un proyecto. A diferencia de otros gestores de
dependencias, Composer gestiona las librerias por proyectos, instalandolas en
un directorio dentro del proyecto (vendor por defecto).

= Blade: sistema de plantillas para crear vistas en Laravel. Permite extender
plantillas creadas y secciones en otras vistas en las que también se tienen
accesibles las variables. A diferencia de otros sistemas de plantillas Blade
permite el uso de cédigo PHP en las vistas. De hecho, todas las vistas de
Blade son compiladas a cédigo PHP y cacheadas hasta que no se modifiquen.

» Eloquent: es el ORM* Cada tabla de la base de datos tiene su modelo co-
rrespondiente, el cual se utiliza para interactuar con la tabla. Los modelos
permiten la obtencion de los datos de las tablas o insertar nuevos datos en la
tabla, entre otras operaciones CRUD (Create, Read, Update y Delete).

= Routing: Las rutas de Laravel se definen en el archivo de rutas, localizado
en el directorio routes. Estos archivos son cargados automaticamente por el
framework. Cabe destacar dos archivos importantes:

e routes/web.php: en este archivo se definen las rutas que son para la inter-
faz web (generalmente se usan para cargar las vistas creadas con Blade).
Estas rutas estdn asignadas al grupo middleware® web que proporciona
caracteristicas como estado de sesiones y protecciéon CSRF (Cross-site
request forgery).

e routes/api.php: en este archivo se definen las rutas que forman parte
de una API. Estas rutas no usan estados y estan asignadas al grupo
middleware api.

= Artisan: interfaz de linea de comandos incluida con Laravel que contiene
una serie de comandos que asisten al desarrollo de una aplicacién. Con estos
comandos se pueden crear modelos, migraciones de bases de datos, controla-
dores, etc. Laravel permite crear comandos personalizados.

Para este proyecto, se escoge la versién 5.5 LTS de Laravel, publicada el 30 de
Agosto de 2017. Esta version seguird recibiendo actualizaciones de correccién de
errores durante dos anos y recibird actualizaciones de seguridad durante tres anos.
5.2. Analisis de requerimientos

5.2.1. Requisitos

Los propietarios de Sidbrint piden una serie de requisitos que el portal debe
cumplir y unas funcionalidades. La funcionalidad principal del sitio es la de poder

4Mapeo objeto-relacional o Object-Relational mapping en inglés.
Slégica de intercambio de informacién entre aplicaciones
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consultar datos sobre brigadistas de las Brigadas Internacionales de la Guerra Civil
Espanola, fuentes documentales que reflejan datos sobre los brigadistas y de hechos
historicos y encuadramientos militares.

Estos datos deben ser introducidos en la plataforma a través de formularios y
solo los usuarios que tengan los permisos adecuados podran anadir, editar y eliminar
dichos datos.

5.2.2. Casos de uso

Los usuarios que navegan por la plataforma tienen diferentes objetivos:

Buscar informaciéon a través del buscador y consultar las fichas de los briga-
distas, fuentes documentales o encuadramientos militares.

Escribir nuevas fichas a través de los formularios disponibles en el apartado
de edicién del sitio.

Revisar los datos entrados por otros usuarios con perfil de colaboradores.

Gestionar los usuarios y la configuracién de Drupal.

Estos objetivos no pueden ser desempenados por cualquier usuario, ya que su-
pondria un riesgo para la integridad de los datos (estos podrian ser modificados
o eliminados por un usuario que no deberia tener este derecho). Por lo tanto se
definen unos roles con el fin de limitar las acciones que un usuario puede llevar a
cabo, dependiendo del perfil que tenga.

Usuario anonimo

Los usuarios anénimos pueden navegar por los diferentes sitios de la web, para
realizar consultas y ver informacién, pero no les estd permitido crear, modificar
o eliminar contenido del sitio asi como gestionarlo. En caso de querer hacer una
de las acciones anteriores, el usuario debe identificarse en el sitio siempre que esté
registrado en él. En tal caso podra acceder a través de una direcciéon de correo
electrénico y de una contrasena que debe conocer.

—— Identificarse
> Buscar
Andnimao \ Filtrar bisquedas
Vier fitkas

Figura 17: Caso de uso del usuario anénimo
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Usuario editor

Los usuarios editores pueden realizar las acciones del usuario anénimo. Cuando
estos se identifican en el portal, pueden anadir contenidos (excepto fuentes docu-
mentales y noticias) y pueden modificar su contrasena de acceso al sitio. Al estar
identificados adquieren la accién de desconectarse (cerrar la sesion).

Buscar

Editar brigadistas

Filtrar blisquedas

Eliminar -
brigadistas *\ ___________________-_-_-_‘_*
Eaitar Ver fitkas
- —
encuadramientos \
Eliminar ‘/,"/ Editor Crear brigadistas
encuadramientos
/ Crear
Desconectar encuadramientos
Cambiar
contrasefia

Figura 18: Caso de uso del usuario editor

Usuario editor de fuentes

Este tipo de usuarios poseen las mismas acciones que los usuarios editores, con
el anadido de que pueden crear, editar o eliminar fuentes documentales.
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Editar brigadistas

Eliminar
brigadistas

Editar fuentes

Eliminar fuentes

Descaonectar

Crear
encuadramientos

Maodificar
encuadramientos

Eliminar
encuadramientos

Figura 19: Caso de uso del usuario editor de fuentes

Super-editor

N/

Editor
fuentes

N

Buscar

Filtrar blisguedas

Ver fitkas

Crear brigadistas

Crear fuentes

Cambiar
contrasefia

Los usuarios con rol super-editor son trabajadores de Sidbrint. Pueden anadir,
editar y eliminar cualquier tipo de contenido y pueden revisar y aprobar el contenido
escrito por los usuarios con roles de editor y editor-fuentes.
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crear noticias

editar noticias

eliminar noticias

crear taxonomias

editar taxonomias

eliminar
taxonomias

Madificar
brigadistas

Madificar
encuadramientos

Muodificar fuentes

Eliminar fuentes

Eliminar
encuadramientos

N\

Usuario administrador

il

Super editor

Figura 20: Caso de uso del usuario super-editor

Buscar

Filtrar blisquedas

Ver fitkas

Crear brigadistas

Crear fuentes

Crear
encuadramientos

Aprobar
contenidos

Cambiar
contrasefia

Desconectar

Eliminar
brigadistas

En dltimo lugar, el usuario administrador se encarga de administrar el sitio,
ademds de poder crear usuarios y editar su informacién, como su rol, email o con-
trasenia. También puede anadir, modificar o eliminar contenido del portal.
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5.3.

Bloguear usuarios

Camblar numera
de cajas

Crear usuarios

cambiar
contrasefias

camiiar correas

desconectar

cambiar color

cambiar fuente

crear noticias

editar noticias

eliminar noticias

crear taxonomias

editar taxonomias

eliminar
taxonomias

N\

77

Admin

Buscar

Filtrar blisquedas

Ver fitkas

Crear brigadistas

Crearfuentes

Crear
encuadramientos

Aprobar
contenidos

Cambiar
contrasefias

Editar brigadistas

Editar fuentes

Editar
encuadramientos

Eliminar
brigadistas

Eliminar fuentes

Eliminar
encuadramientos

Figura 21: Caso de uso del usuario administrador

En el Anexo II se describen los casos de uso en detalle.

Diseno de la base de datos

El esquema de la base de datos se ha construido usando las migraciones de Lara-
vel. Por cada migracion se define los atributos de una tabla y sus correspondientes
tipos de datos.

public function up()

{

Schema:: create (’users’, function (Blueprint $table) {

$table —increments (’id ’);
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"nombre ") ;

$table—>string (
$table—>string (’email’)—>unique ();
$table—>string (' password ’);

$table—>boolean (’bloqueado ) ;

$table—integer (’rol_id ")—>unsigned ();
$table—>dateTime (' ultimo_acceso’)—>nullable ();
$table —rememberToken () ;

$

table—>timestamps ();

$table—foreign ('rol_id ’)—>references(’id’)—>on(’rols 7);

1)
}

Para exportar las migraciones a la base de datos, primero debe definirse a que
base de datos ha de conectarse Laravel, configurando la conexién en el archivo
.env. Seguidamente se ha de ejecutar el comando php artisan migrate, creando asi
las tablas en la base de datos, con sus respectivos campos (siempre que no haya
errores).

A continuacién se detalla el esquema de la base de datos que usa Laravel (Figura
22).
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Este nuevo disefio gira entorno a los datos de brigadistas, fuentes documentales,

encua
datos

dramientos y noticias (tablas de color verde). El objetivo del diseno es tener los
mas centrados en las tablas principales, evitando el uso de uniones. Aun asi,

aparecen otras tablas, ya que almacenar toda la informacién en las tablas principales

conlle

varia la duplicacion de datos. Las relaciones con estas tablas son:

Uno o varios: la tabla de claves primaria s6lo contiene un registro que se rela-
ciona con ninguno, uno o varios registros en la tabla relacionada. Un ejemplo
seria la relacion entre cuerpos y brigadistas, donde un brigadista puede perte-
necer a un solo cuerpo (tierra, mar o aire) o a ninguno, pero un cuerpo tiene
varios brigadistas.

Varios a varios: cada registro en ambas tablas puede estar relacionado con
varios registros (o con ninguno) en la otra tabla. Estas relaciones requieren una
tercera tabla, denominada tabla de enlace o asociacion, porque los sistemas
relacionales no pueden alojar directamente la relaciéon. Un ejemplo claro es la
relacion entre idiomas y fuentes documentales: el idioma inglés puede tener
varias fuentes documentales y una fuente documental puede estar disponible
en mas de un idioma.

5.3.1. Tablas Principales

fuente_ID INTEGER(10) (PK} brigadista_ID INTEGER(10) (PK} encuadramiento_ID INTEGER{10) (PK} noticia_I*  INTEGER(107} (PK)
autor VARCHAR(191) nombre WVARCHAR(191) unidad VARCHAR(191) titulo VARCHAR(191)
titulo VARCHAR(255) imagen_id INTEGER{10) Bibliografia INTEGER(10) cuerpo TEXT
imagen_ID INTEGER(10) (FK) lugar_nacimiento WARCHAR(191) completo TINYINT{ 1) usuario_ID INTEGER(10}) (FK)
tipologia_ID INTEGER({10) (FK} dia_nacimiente  INTEGER{11) publicado TINYINT( 1) eliminade  TINYINT(1)
referencia_completa TEXT mes_nacimiento  INTEGER(11) eliminado TINYINT( 1) publicado  TINYINT(1)
lugar_edicion VARCHAR(181) ano_nacimiento INTEGER(11) usuario_ID INTEGER(10) (FK) created_at TIMESTAMP(1)
autor_brigadista  TINYINT(1) lugar_defuncion VARCHAR{191) created_at TIMESTAMP{1} updated_at TIMESTAMP(1)
ano_edicion VARCHAR(181) dia_defuncion  INTEGER{11) updated_at TIMESTAMP(1} deleted_at TIMESTAMP(1)
otras_ediciones TEXT mes_defuncion INTEGER(11) iimagen_ID INTEGER(10) (FK)
completo TINYINT(1) ano_defuncion INTEGER(11) designacion_ID INTEGER(10) (FK)
eliminado TINYINT{1) genero TINYINT{1) deleted_at TIMESTAMP{1}
publicado TINYINT( 1) comentari TEXT
usuario_Iv INTEGER(10) (FK} mapa WVARCHAR(191)
created_at TIMESTAMP(1} usuario_ID INTEGER{10)  (FK}
updated_at TIMESTAMP{1} completo TINYINT{1)
deleted_at TIMESTAKP(1} eliminado TINYINT(1}
TINYINT(3}

created_at TIMESTAMP{1}

updated_at TIMESTAMP{1)

blindado_I> INTEGER(10) (FK}

cuerpe_ID INTEGER(10) (FK}

deleted_at TIMESTAMP(1)

Figura 23: Tablas principales de Sidbrint.

Todas las tablas principales cuentan con los siguientes campos, excepto Noticia,

que no contiene ni imagen_id ni completo:

imagen _id: clave foranea que apunta a la fila correspondiente en la tabla ima-
gen, usando las claves primarias. A cada brigadista, fuente o encuadramiento
le corresponde ninguna o solo una imagen.

completo: campo que indica si un registro estd completo o estd pendiente de
finalizar.
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5.3.2.

eliminado: indica si un registro se ha “eliminado”. De esta forma se hace
un borrado seguro, con la consecuencia de que no aparece en los listados ni
aparece en las busquedas, pero sigue existiendo en la base de datos.

publicado: este campo permite ocultar o mostrar los registros en los listados
y busquedas. Su funcionalidad es la de no mostrar contenido que deba ser
revisado anteriormente. Una vez revisado correctamente se puede cambiar el
estado para mostrar el registro pertinente.

usuario_ID: clave foranea que apunta a la fila correspondiente en la tabla
usuario, indicando que usuario a creado el registro.

temporales: los campos temporales indican cuando se crea un registro, se
modifica o es eliminado de manera segura. Estos campos son created_at, up-
dated_at y deleted_at respectivamente.

tabla usuario

usuario_ID INTEGER(10)  (PK)

nombre WVARCHAR(191)
email WVARCHAR(191)
password WVARCHAR(191)
rol_ID INTEGER(10)  (FK)

ultime_acceso  DATETIME
remember_token YARCHAR{100)
blogueado TINYINT )

created_at TIMESTARP(1)
updated_at TIMESTARP(1)

Figura 24: Tabla usuario de Sidbrint.

La tabla usuario contiene los registros de todos los usuarios que pueden acceder a
la administracion del sitio. Al contener la informacion de los usuarios, cabe destacar
que debe protegerse la informacién de identificacién de los usuarios para evitar el
robo de credenciales, con la consecuencia de que un atacante pueda suplantar a un
usuario y pueda realizar acciones como borrar informacion de la base de datos. Por
ello Laravel encripta el campo password (se explica con méas detalle en el apartado
Seguridad).

Por defecto, Laravel crea el campo email como tinico, por lo que no pueden existir

dos o

mas usuarios con el mismo email y ademas anade el campo remember_token

usado por el framework, para protegerse contra el pirateo de la cookie que contiene
la informacién de “recordarme” al iniciar sesion.
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El campo rol es una clave fordnea que apunta a la tabla Rol. De esta manera,
a los usuarios se les asigna un rol, otorgandoles una serie de acciones y privilegios
segun su rol.

Otro campo a tener en cuenta es bloqueado. Existen usuarios que son colaborado-
res temporales: suben informacién al portal durante un periodo de tiempo y cuando
éste finaliza dichos usuarios dejan de subir contenido. Para proteger la informacién
y al mismo tiempo dejar constancia de los autores, existe la posibilidad de bloquear
el acceso a los usuarios usando éste campo.

5.3.3. Tablas imagen y archivo

Imagen Imagen_noticia
imagen_ID INTEGER(10} (PK) imagen_ID INTEGER{10) (PK)
url WARCHARS1) url WARCHAR1S1)
aft WARCHARZ00) aft WARCHARAO0)
Campo WARCHARITS1) filename WARCHARCZO0)
flename VARCHAR(200) width INTEGER(10}
title VARCHAR(400) height INTEGER(10}
width INTEGER(10) noticia_ID INTEGER{10) (FK}
height INTEGER(10)

Figura 25: Tablas imagen e imagen_noticia.

Las imagenes se guardan en una carpeta especifica del proyecto, en consecuencia
en la tabla imagenes se guarda la ruta y el nombre del archivo, entre otros datos.
Con la columna campo, podemos saber con que tabla se relaciona y, de esta manera,
se guardan las imagenes en una tabla y no quedan repartidas en multiples tablas.

Las imagenes de las noticias tienen su propia tabla, ya que una noticia puede
tener mas de una imagen, a diferencia de las tablas principales. En consecuencia la
clave foranea de la relacién esta en la tabla imagen_noticia, apuntando a la tabla
noticia.

Todos los archivos son almacenados en el directorio storege/app/public, y son
referenciados en la base de datos guardando su ubicacion.
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Archiveo

archive_ID INTEGER{10)  (PK)
nombre  VARCHAR(191)

url WARCHAR(191)
tipo WARCHAR(191)
tabla WARCHAR(191)

campo_ID  INTEGER(10)
Eliminado  TINYINT(1}
created_at TIMESTAMP{1)
updated_at TIMESTAMP{1)
deleted_at TIMESTAMP{1)

Figura 26: Tabla archivo

La tabla Archivo funciona igual que la tabla imagen: en el campo tipo se espe-
cifica a que tabla pertenecen y, como un registro principal puede tener mas de un
archivo relacionado, la tabla archivo se encarga de guardar la clave foranea de la
relacion.

5.3.4. Tabla configuracion

configuracion_ID INTEGER{10}) (PK)
clave WARCHAR(191)
valor WARCHAR(191)

Figura 27: Tabla configuracién

La tabla configuracién actiia como un diccionario: contiene parejas clave-valor, en
doénde se busca por la clave para obtener el valor de esta. Por ejemplo se puede crear
la pareja para configurar el nimero de noticias a mostrar en la pagina principal. El
nombre de la clave es “num_noticias_portada” y su valor puede ser una cadena de
texto representando un ntmero n, donde n es un nimero natural con valor superior
a cero.

5.3.5. Script migracién

Para traspasar los datos de la base de datos de Drupal a la nueva base de datos,
se ha creado un script que realiza dicha tarea.
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Este script dispone de un archivo de configuracién del cual se obtienen los datos
de conexién tanto de la base de datos original como de la nueva base de datos. Una
vez ejecutado el script, este irda haciendo consultas al origen y adaptara los datos a
la nueva estructura de la base de datos de Laravel.

Las imagenes de los brigadistas, fuentes documentales y noticias y los archivos
relacionados han de ser copiados manualmente al diretorio storage/app/public. Para
acceder a ellos a través de urls, se ejecuta el comando php artisan storage:link. Esto
permite acceder a los ficheros a través de una url como
http: //dominio.com/storage/image.jpg.

Para comprobar la carga de informaciéon y de imagenes se han creado cuatro
vistas. Las urls de las vistas se encuentran en el archivo web.php del directorio
routes dentro del proyecto Laravel.

5.4. Seguridad

Este capitulo detalla aspectos sobre la seguridad del sistema, la parte mas dificil
de implementar correctamente. En la actualidad es importante proteger las aplica-
ciones y sitios web de posibles ataques maliciosos como la obtencién de informacién
sensible, la suplantacién de usuarios, la explotacién de agujeros de seguridad o la
caida de servicios.

Laravel cuenta con un componente de seguridad para implementar de manera
facil la autenticacion y la autorizacién, para evitar que un usuario acceda a un
recurso al cuan no deberia tener acceso.

5.4.1. Autentificacion

La autentificacion es el proceso por el cual la aplicaciéon trata de confirmar que
alguien es quien dice ser, a través de las credenciales de acceso. Después la aplicacion
decide si ese alguien debe tener acceso a un determinado recurso.

Los servicios de autentificacién de Laravel estan construidos con guardias y pro-
veedores. Los guardias definen cémo los usuarios se autentifican por cada solicitud
(por ejemplo Laravel usa una sesién para mantener el estado usando el almacena-
miento de las sesiones y cookies).

Los proveedores definen cémo se recuperan los usuarios de su almacenamiento
persistente. Laravel posee un soporte para recuperar los usuarios usando Eloquent
y el generador de consultas de base de datos.

Laravel dispone de unos controladores de autentificacién localizados en el direc-
torio App/Http/Controllers/Auth. Estos controladores son:

» RegisterController: controla el registro de nuevos usuarios.

= LoginController: maneja el registro de nuevos usuarios.
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= ForgotPasswordController: se encarga de enviar por correo electréonico los
links para resetear las contrasenas.

= ResetPasswordController: contiene la légica para resetear contrasenas.

Cada uno de estos controladores incluye sus métodos necesarios para cumplir su
objetivo, por lo que no es necesario modificarlos.

Usando el comando de consola php artisan make:auth, Laravel creara todas las
rutas y vistas necesarias para la autenticacion.

Una vez autenticado el usuario, se puede obtener el usuario a través de la fachada®
Auth con dos métodos: Auth::user() devuelve el usuario actualmente autenticado y
Auth::id() devuelve el id del usuario autenticado.

Con la fachada Auth se puede comprobar si un usuario aun estd autenticado a
través de Auth::check().

5.4.2. Autorizacion

En caso de querer proteger las rutas para que solo sean accedidas por usua-
rios identificados, Laravel dispone del middleware Auth. Este se puede usar en la
definicién de las rutas o en el constructor del controlador.

Route::get('profile’', function

-»middleware( 'auth’

Figura 28: Uso del middleware Auth en la definicién de una ruta.

public function __ construct

$this->middleware( 'auth’

Figura 29: Uso del middleware Auth en el constructor de un controlador.

5.4.3. Encriptacion

La encriptacién de Laravel utilitza OpenSSL para aportar la encriptacién de tipo
AES-256 y AES-128.

6Las fachadas proporcionan una interfaz “estatica” para las clases que estan disponibles en el
contenedor de servicios de la aplicacién.
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Para empezar se debe configurar una key (clave) en el archivo de configuracién
config/app.php, aunque se recomienda usar el comando php artisan key:generate,
que usara el generador de bytes aleatorio de PHP para generar la clave. En el
siguiente ejemplo se hace una demostracion de como encriptar un valor:

public function storeSecret(Request $request, $id)

{
$user = User:: findOrFail ($id);

$Suser—fill (|
"secret ' => encrypt($request—>secret)
[)=>save ();

5.4.4. Hashing

Los hash o funciones de resumen son algoritmos que consiguen crear a partir de
una entrada (ya sea un texto, una contrasena o un archivo, por ejemplo) una salida
alfanumérica de longitud normalmente fija que representa un resumen de toda la
informacién que se le ha dado (a partir de los datos de la entrada crea una cadena
que solo puede volverse a crear con esos mismos datos).

Este método tiene varias funciones: estd asegurar que no se ha modificado un
archivo en una transmision, hacer ilegible una contrasena o firmar digitalmente un
documento.

La fachada Hash que posee Laravel proporciona Berypt y Argon2 como métodos
de Hashing para almacenar las contrasenas de usuario. A continuacién, se muestra
un ejemplo de como emplearlo:

public function update(Request $request)

{

// Validate the new password length ...
$request —user()—>fill (|

"password * => Hash :: make($request —>newPassword)
|)—>save ();
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6. Conclusiones

Sidbrint necesitaba una nueva imagen para su pagina web, una imagen moder-
na y adaptada a los nuevos tiempos con una interfaz sencilla, sin elementos que
confundan al usuario e indicando de manera sencilla el objetivo del portal y su
funcionalidad. Esto es lo que se ha pretendido realizar a través de los diferentes
cambios que se han ido realizando a lo largo del proyecto.

En el desarrollo de portales y aplicaciones web el hecho de que tengan una buena
disposicion de los elementos del diseno es tan importante como un correcto funcio-
namiento. Estos elementos no solo han de mostrar funcionalidades o informacién,
si no que ademas deben estar bien organizados y bien posicionados en funcién del
objetivo que se ha establecido para el portal: si este sirve para realizar bisquedas,
es importante transmitir al usuario este objetivo a través de una barra de busqueda
que destaque del resto de elementos de un portal.

Se ha comprendido que al trabajar con clientes y con un tiempo limitado es muy
importante planificar bien el trabajo, saber escuchar las necesidades del cliente y
ayudarle en la toma de decisiones importantes, saber decir que tareas son posibles
y cuales no se pueden llevar a cabo por complexidad o por inversion de tiempo.

A nivel técnico, se ha aprendido como funciona un gestor de contenidos como
Drupal y cual es la necesidad que satisfacen, que es la de dar herramientas a gente
con pocos conocimientos de informética para poder desarrollar y anadir contenido
en sus blogs o portales web de manera sencilla. El hecho de configurar la maquina
virtual para tener acceso a la base de datos desde la méquina anfitriona a través
de SSH, configurar las conexiones y un servidor FTP para el traspaso de archivos
ha dado una pequena visién de como se crea un servidor de desarrollo con el cual
desarrollar una soluciéon web.

Se ha conseguido desarrollar las tareas siguientes tareas:

= Instalacién tema nuevo: se ha conseguido instalar un nuevo tema, partien-
do del tema principal Bootstrap.

» P4gina principal: se han realizado los cambios pertinentes a través del uso
de bloques.

= Pagina buscador: se ha mejorado la presentacion de los resultados de busque-
da y es posible elegir el nimero de resultados a visualizar. No se ha conseguido
resolver la visualizacion de palabras clave en una estructura de arbol.

» P4gina ficha resultado brigadista: se ha conseguido crear un sistema de
pestanas para distribuir la informacion. También se ha mejorado la visualiza-
cion usando Bootstrap.

= Pagina ficha resultado fuente documental: se ha conseguido eliminar
informacion duplicada y se ha maquetado con Bootstrap.

En cuanto a la segunda parte se ha aprendido la importancia de disenar un
buen esquema de base de datos para almacenar cantidades grandes de informacion,
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donde almacenar los datos de manera organizada y con sentido en diferentes tablas
ayuda al mantenimiento y crecimiento de esta. También se ha visto una parte del
framework Laravel a través de un tutorial y de la instalacién de este en una nueva
maquina virtual y trabajando en esta.

Se han podido resolver las siguientes tareas:

= Crear maquina virtual: se ha creado y configurado la maquina virtual que
contiene Laravel.

= Creacion de un nuevo esquema de base de datos: se ha analizado la
base de datos de Drupal. A partir de este anélisis, se ha disenado un esquema
de la nueva base de datos para Laravel. Una vez disenado el esquema, se han
escrito las diversas migraciones de las tablas en el framework Laravel, con la
posibilidad de poder exportar la base de datos en un motor MySQL.

= Script migracion: se ha desarrollado un script que conecta la base de datos
de Drupal. Por cada tabla, descarga los datos y los sube al nuevo esquema de
base de datos.

= Comprobacién archivos: se hace una comprobacion de las imagenes de la
base de datos, mostrandolas en vistas creadas en Laravel. Esta tarea cuenta
como una tarea extra.

Valoracién personal

El desarrollo de este proyecto ha sido interesante para simular una posicion
como desarrollador con la responsabilidad de contactar con los clientes y organizar
reuniones para seguir el progreso del desarrollo, analizar las sugerencias y propuestas
y gestionando el tiempo establecido para el proyecto.

Durante el proyecto se optoé por dar prioridad al portal en funcionamiento con
Drupal y dejar para el final algunas tareas del futuro portal, lo cual inicialmente no
era una decision de agrado ya que no era el planteamiento inicial del proyecto. Re-
solver los problemas que tenia Drupal fue una tarea un tanto frustrante al principio
(se debe tener en cuenta que dichos problemas eran causados por el incumplimiento
de las buenas practicas de Drupal).

El hecho de haber trabajado con un sistema de gestion de contenidos ha ayudado
a entender que estas herramientas pueden ser una alternativa al desarrollo de sitios
web con frameworks, permitiendo un desarrollo mas rapido y facilidad de gestién
por parte de usuarios.

Finalmente cabe mencionar que la realizacion del proyecto ha aportado mas
conocimiento para realizar proyectos web a nivel profesional. Ha sido una buena
experiencia trabajar para un proyecto de investigacion como Sidbrint debido a su
mision de digitalizar la memoria histérica de la Guerra Civil Espanola.
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Trabajos futuros

El desarrollo de este proyecto lleva a pie a otros futuros proyectos gracias a la
disposicién de grandes cantidades de informacién sobre las brigadas internacionales
en la guerra civil:

= Creacion de una API abierta: para la exportacion de los datos y la explotacion
para la investigacién es posible crear una API abierta dénde investigadores de
todo el mundo puedan obtener datos por separado (un brigadista en concreto
por ejemplo) o datos de una consulta (obtencién de los datos de todos los
brigadistas que participaron en una batalla concreta y que su origen era un
pals en concreto).

= Proyectos de BigData: una vez creada la API abierta y obtenido los datos,
se pueden realizar diferentes estudios sobre los brigadistas en la guerra civil a
través de los diferentes pardametros de los brigadistas que se tienen almacena-
dos en la base de datos.

= Proyectos de visualizacion de datos: usando las tecnologias de visualizacion
de datos que existen a dia de hoy, se pueden representar los datos con graficos
de diversos tipos o incluso representar los datos sobre un mapa (por ejemplo
mostrar un mapa de calor sobre el nimero de muertes de brigadistas en las
diferentes batallas que hubo en la peninsula Ibérica).

= Continuidad del proyecto actual: partiendo del trabajo realizado en Drupal,
se puede seguir desarrollando nuevas caracteristicas, como por ejemplo anadir
el nodo batallas en el sistema y mostrar mas informacién sobre estas.

= Continuidad del futuro proyecto: partiendo del servidor montado con Laravel
y la base de datos traspasada a través del script que se encarga de migrar los
datos de Drupal, se puede continuar en el desarrollo del portal, decidiendo
que tecnologia de Front-End es la méas idénea para el proyecto.
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7. Anexo I. Reuniones

A continuacion se detallan las nueve reuniones realizadas a través del transcur-
so del proyecto, indicando en que fecha sucedieron, quienes participaron y que se
discutio.

1° Reunion

La primera reunion se lleva a cabo el 13 de Diciembre del 2017. Los asistentes son
los responsables de Sidbrint para discutir sobre los cambios a realizar, teniendo en
mente un nuevo sistema que usara tecnologias modernas. En esta reunion se desig-
nan las tareas deseadas, a partir de los problemas que se mencionan a continuacion:

» Interfaz de usuario:

e Se necesita cambiar la pagina principal debido a que no es intuitiva para
el uso de los usuarios. Para ello se desea eliminar el enlace a la pantalla
de login, destacar el buscador y eliminar elementos tales como el slide de
debajo de la cabecera.

e Se requiere una nueva tipografia, ya que la usada es Arial y no convence
a los responsables.

e Crear el diseno con la posibilidad de su manipulacion: los componentes
de la pagina han de poder anadirse o quitarse de la vista en un menu de
configuracion, solo accesible para usuarios que tengan el rol con privile-
gios para hacerlo (en este caso serfa el usuario administrador).

e Los resultados de busqueda deben mostrar menos informacién debido
a que cada resultado tiene una altura bastante grande para la pantalla
del navegador. Para ello se ha de ocultar informacién, como las palabras
claves de cada resultado, que ocupan una gran parte de la caja que
contiene estos.

e Los titulos de los resultados de busqueda de las fuentes documentales, al
ser largos, quedan cortados en las cajas de resultados.

e En la pantalla de resultados, el filtro de palabras clave se quiere mos-
trar en forma de arbol, ya que las palabras claves estan organizadas en
categorias.

e En las fichas de brigadistas, si un brigadista tiene muchas referencias
bibliograficas, estas ocupan una gran parte de la pagina. Una solucién es
crear dos pestanas: una con la informacion del brigadista y otra pestana
con las referencias bibliograficas.

e En las fichas de fuentes documentales, el titulo de estas se muestra tres
veces: una como titulo de la pagina, otro en los breadcrumbs (semillas
de pan) y otro para el enlace a la referencia. Una posible solucién seria
eliminar los breadcrumbs.
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e En las fichas de fuentes documentales, se ha de poder diferenciar si la re-
ferencia enlaza a un archivo completo o si hace referencia a un documento
en una biblioteca.

» Administracién:

e Se desea poder cambiar el color de fondo a través de la configuracion del
sitio, solo accesible para el usuario administrador.

e Se desea poder elegir que cajas se veran en el futuro menu que se mostrara
en la pagina principal del portal. Este menu consistirda en una cuadricula
de cajas con enlaces a diferentes secciones del portal.

e El usuario administrador debera poder cambiar el logo de la pagina a
través de la configuracién del portal.

e En el nuevo portal se desea que el usuario administrador pueda anadir
nuevos usuarios y pueda gestionarlos.

Ademas de los requerimientos de la interfaz de usuario y de administracion, se
discuten los siguientes requerimientos:

= El nuevo portal ha de ser multi-idioma, con los idiomas Castellano, Catalan
e Inglés.

= Se han de crear los roles que ya existian en la anterior plataforma. Estos son:

e Administrador: administra el sitio. Tiene todos los privilegios.

e Super-editor: puede crear, editar, eliminar y aprobar cualquier tipo de
contenido.

e Editor de fuentes: puede crear, editar o eliminar fuentes, brigadistas
y encuadramientos militares.

e Editor solo puede crear, editar o eliminar brigadistas y encuadramientos
militares.

= Las fichas de brigadistas, fuentes documentales y encuadramientos militares
se han de poder exportar en formato CSV, XML y Mendeley, para poder
trabajar con los datos.

2° Reunion

En la segunda reunién realizada el dia 31 de Enero del 2018, se hace entrega de
la méquina virtual que contiene una copia del servidor Ubuntu Server que incluye
todo el sistema de Sidbrint (Drupal, la base de datos, etc). El mismo dia, se contacta
con el responsable de los servidores con la idea de cambiar la contrasena de acceso
a la cuenta de administrador de Ubuntu para poder acceder a los datos de Drupal
y configurar el acceso a ellos.
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3° Reunion

Se realiza una tercera reunién, llevada a cabo el dia 12 de Febrero del 2018 y con
la participacién de un responsable de Sidbrint, para aclarar dudas sobre el futuro
sistema:

= En el sistema de Drupal existen apartados de los que no se habian hablado.
Estos son: colecciones digitales, especialistas, recursos de la web, etc. Estos
apartados no se requieren en el nuevo sistema, los Unicos apartados que se
requieren son brigadistas, fuentes documentales y encuadramientos militares.

= En el formulario de creaciéon de brigadistas de Drupal existen unos campos
compuestos por un botén de radio (radiobutton) y un campo de texto cada
uno. En estos campos se pregunta si se conoce cierta informacién del briga-
dista, por ejemplo si se sabe el lugar donde éste nacié. Para ello se marca o
se desmarca el botén de radio, que contiene las opciones S7 o No. Si se marca
Si, se muestra la caja de texto para rellenar con la informacién pertinente. Se
ha decidido que en el nuevo sistema se prescindiran de los botones de radio
y se mostraran siempre las cajas de texto, que podran quedar vacias si no se
conocen los datos pertinentes.

= En la base de datos, existen brigadistas que no tienen género. Esto se debe
a que se desconoce cual es su género ya que hay nombres que en unos paises
son de hombre y en otros paises son de mujer. Se decide actualizar los géneros
no asignados a hombre, ya que la gran mayoria de brigadistas eran hombres y
estadisticamente hay muchas més probabilidades de que sean hombres a que
sean mujeres.

= En la base de datos, existen brigadistas que no pertenecen a ningin cuerpo.
Un brigadista puede pertenecer al cuerpo de tierra, aire o mar en caso de que
fuera soldado y no médico (estos no luchaban). Se decide que los brigadistas
que no tienen asignado un cuerpo se les asigne el cuerpo de tierra, ya que éste
es el cuerpo que tenia mas soldados.

En el periodo de tiempo que se produjo esta reunion se estaba investigando como
estaba estructurada la base de datos de Sidbrint y se estaba analizando la gestién
del sitio con el uso de un usuario con rol administrador.

4° Reunion
La cuarta reunion se concertd para seguir resolviendo dudas sobre el sistema de

Drupal. Esta reunion se llevé a cabo el dia 19 de Febrero de 2018 con el responsable
de Sidbrint que administraba el portal. Se aclararon las siguientes dudas:

= En el formulario de brigadistas, hay un campo de texto, llamado metadatos
que no parece tener un uso y no es un campo obligatorio. Este campo no se
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usaba, pero se dejé para un futuro desarrollo en el cual se recogen ontologias.
Este desarrollo no se realiza, ya que tiene un coste de tiempo elevado y no es
un requisito prioritario.

Se desconocen las funciones que desempena cada rol y que personas de Sidbrint
tienen asignado cada rol.

e Editor: Son estudiantes o investigadores que se ofrecen voluntarios para
crear nuevas fichas de brigadistas y encuadramientos militares, editarlas
o eliminarlas.

e Editor fuentes: personal de Sidbrint que puede anadir nuevas fichas de
fuentes documentales, editarlas o eliminarlas.

e Super-editor: personal de sidbrint concreto que puede aprobar conte-
nidos.

e Admin: personal de sidbrint concreto que gestiona el portal. Entre sus
funciones esta la de gestionar los usuarios.

En el portal de Sidbrint existe un apartado que corresponde a un mapa de
Google Maps, donde se muestra el lugar de origen de los brigadistas, las ba-
tallas en Espana y la muerte de los brigadistas. La cuestion era saber si se
quiere mantener el mapa en el nuevo sistema y de dénde salen los datos que
usa el mapa. El mapa se quiere mantener, pero este es un desarrollo externo
al Drupal del portal asi que no interfiere en el proyecto. Los datos usados no
son extraidos de la base de datos que usa Drupal, sino que son obtenidos de
un archivo CSV.

Cuando se realizo esta reunién, habia en marcha el proceso de disenar un nuevo
esquema de la base de datos para la nueva plataforma, teniendo en cuenta como
esta estructurada la base de datos de Drupal, para no perder informacion.

5° Reunion

La quinta reunion se realiza el 23 de Febrero del 2018 con la participaciéon del
responsable de Sidbrint. En esta reunién se presenta la estructura de la nueva base
de datos, sus ventajas y sus inconvenientes a través de una breve presentacion
de diapositivas (esta informacién se muestra en el sub apartado Base de Datos
del apartado Sistema futuro). Esta estructura es bien recibida y aceptada, en
consecuencia se designan las tareas para crear la estructura de la base de datos y
de migrar los datos del sistema Drupal a la nueva estructura.

Se identifican las tareas que son importantes para el nuevo portal:

s Creacion de la nueva estructura de base de datos.

= Migracion de los datos: es necesario extraer los datos de la base de datos
de Drupal y anadirlos a la nueva base de datos sin perder informacién y que
esté bien relacionada.
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= Pagina principal: debe tener en cuenta los requisitos de diseno de la primera
reunion.

= Buscador: se ha de poder buscar informacion y se ha de poder filtrar a través
de unos campos.

= Gestion de datos: se ha de poder anadir, editar y eliminar informacion
teniendo en cuenta el rol del usuario que esta realizando dichas acciones.

También se analizaron futuros desarrollos que, por falta de tiempo, no se pueden
llevar a cabo en este proyecto:

= Campo metadatos: se han de poder gestionar las ontologias de los briga-
distas y luego usarlas.

= Mapa: se ha de integrar el mapa al sistema, recoger los datos de la base de
datos y mostrarlos en él.

= Seccion de batallas: se quiere anadir una nueva seccién con informacion
sobre las batallas que ocurrieron durante la Guerra Civil Espanola.

6° Reunion

Reunién transcurrida el dia 9 de Marzo del 2018 y realizada con el responsable
de la empresa que lleva el Drupal de Sidbrint. Se discuten los cambios que hay que
hacer en el Drupal actual (estd reunién se realiza después de acordar que primero
se hardn cambios en el Drupal).

Se llega a las siguientes conclusiones:

= Se decide usar un nuevo tema de Drupal que incluye Bootstrap, para facilitar
el trabajo de maquetacion. Esto se decide asi porque es mas facil empezar con
un nuevo tema que modificar el tema anterior, ademas de que se puede usar
Bootstrap.

= Se ha de analizar el desarrollo la empresa anterior que estuvo trabajando en
este Drupal, ya que no siguieron las buenas practicas de Drupal, complican-
do asi algunas tareas, como la de ocultar ciertos elementos en la pantalla
principal.

= Se han de anadir dos ramas en un repositorio de BitBucket: una contendra el
tema actual con los cambios que hace la empresa y otra contendra el tema de
Bootstrap con los cambios nuevos.

= se creara un servidor para poder ver los cambios y hacer un seguimiento.
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En cuanto al nuevo sistema, se discute como hacer las bisquedas, ya que hay
muchos datos y se pueden realizar varias consultas simultaneas, por lo que hay que
evitar que el servicio se colapse. Lo bueno del nuevo diseno de la Base de Datos es
que evita los multiples joins que hace para mostrar los datos de brigadistas, encua-
dramientos y fuentes. Por otra parte, la base de datos de Drupal tiene cacheadas
las busquedas, por lo que devuelve bisquedas realizadas y es mas rapido al devolver
resultados, pero la caché ocupa mucho espacio.

7° Reunion

Reunién con el responsable de Sidbrint con fecha de 9 de Abril del 2018. Se
ensenian los cambios realizados en el portal de Drupal.

Portada

En la portada esta visible la cuadricula con seis enlaces, tal como muestra la
figura 9 (subapartado Cambios realizados del capitulo Sistema Actual):

= Brigadistas: enlaza a la pagina de resultados de busqueda con elementos de
tipo Brigadista.

= Fuentes documentales: enlaza a la pagina de resultados de busqueda con ele-
mentos de tipo Fuentes Documentales.

= Encuadramientos Militares: enlaza a la pagina de resultados de buisqueda con
elementos de tipo Encuadramiento Militar.

= Proyecto Sidbrint: enlaza a la pagina que contiene informacién sobre el pro-
yecto.

= Colaboradores: enlaza a la pagina con informacién sobre los colaboradores e
investigadores del proyecto Sidbrint.

= Noticias: enlaza a la pagina que contiene las noticias del portal, mostradas en
lista.

Se han quitado los bloques no deseados, cambiado los iconos de las redes sociales
y dejado solo los idiomas Catalan, Castellano e Inglés. También se pide quitar los
contenidos mostrados, que atin no se han podido quitar por falta de conocimiento.

Al responsable le interesa anadir filas de cajas con enlaces, donde la primera
corresponde a busquedas para realizar, la segunda fila contiene imagenes, noticias y
temas relacionados y la tercera fila contiene informacién del proyecto, colaboradores
y los avisos legales. Esta decision se toma teniendo en cuenta las ideas que tiene el
responsable basadas en otras portadas de otros sitios web, tales como Wikipedia’.

Bisqueda

En la pantalla de bisqueda, se mencionan los siguientes problemas:

"https://es.wikipedia.org/wiki/Wikipedia:Portada
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= Para solucionar el problema de la altura de cada caja de resultados, se pide
reducir el tamano de las imagenes.

» Los alias de los brigadistas no aparecen separados (un brigadista puede tener
m&s de un alias), por lo cual hay que anadir una separacién para que se
visualicen bien.

= La busqueda de encuadramientos no tiene ningun filtro, se requiere anadir un
filtro de designacion especifica.

= Kl filtro de palabras clave sigue sin estar en forma de arbol. Esta tarea se ha
investigado, pero no se ha avanzado debido a las dificultades que conlleva, por
lo que se priorizan otras tareas.

= Se reporta un problema en el buscador: cuando se realiza una bisqueda y se
usa un filtro, el filtro funciona sobre la bisqueda realizada, pero si hay filtros
activos y se realiza una busqueda, esta busqueda no contempla los filtros
activados anteriormente, por lo que buscara en todos los datos. Interesa que
cuando se haga una busqueda, la haga con los datos filtrados anteriormente.

» Las imégenes de las fuentes documentales salen cortadas verticalmente.

Ficha resultados

La ficha de brigadista necesita pestanas para repartir mejor la informacion y
tener una vista menos saturada de datos. Para ello se haran dos pestanas: una con
la informacion general y la otra con las referencias del brigadista.

Se propone una reunion con el encargado del Drupal de Sidbrint.

8° Reunion

La octava reunién se produce el 13 de Abril del 2018 con el responsable del
Drupal de Sidbrint. En esta reunién se muestra los cambios realizados en el portal

de Sidbrint.

Con la ayuda del responsable se elimina la visualizacién del contenido (noticias,
brigadistas, fuentes y encuadres) que se mostraba en portada y se crean las pestanas
de la ficha de brigadista.

Se menciona la propuesta de disenar la portada con las cajas de enlaces y se
plantea otra solucion.

El diseno de las cajas ocupa la totalidad de la portada para mostrar enlaces, sin
ninguna informacion que explique que es Sidbrint o que muestre contenido como
las ultimas noticias (para llegar a este contenido, se debe ir a los enlaces correspon-
dientes). Este diseno esta orientado mas a hacer busquedas.

Es recomendable mostrar en la portada una descripcién sobre que es el proyecto
Sidbrint, para que sirve y cuales son sus virtudes, para que los nuevos usuarios
tengan esta informacion disponible en la portada sin tener que navegar por el portal.
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Tener las tltimas noticias en portada permite tener actualizada a la comunidad de
usuarios que visitan la web y permite una mayor indexacién (SEO) en los resultados
de buscadores, ya que el hecho de que una portada se actualice es uno de los criterios
prioritarios para los indexadores de Google y otros buscadores.

Por otra parte, se plantea un disefio de buscador “4gil”, inspirado en Airbnb®,
empresa donde una gran parte de su negocio es el proceso de busqueda. Para ello
se sugiere la creacion de una barra de bisqueda mucho mas grande y centrada para
focalizar la atencién de los usuarios, ademas de facilitar el proceso de biisqueda a los
usuarios que realizan muchas bisquedas. Se anadiran unos botones bien integrados
para dejar claro que tipo de bisquedas se pueden hacer en la web (brigadistas,
fuentes y encuadramientos) de manera que no harfa falta usar tres cajas grandes
si se dispone bien la informacion y se integra en un sistema de busqueda que se
explique por el solo.

9° Reunion

La novena y ultima reunién realizada se produce el 5 de mayo de 2018. Junto
al responsable de Drupal y el responsable de Sidbrint se hace una comparativa del
diseno de cajas con enlace y el diseno que destaca la barra de busqueda, muestra
noticias nuevas y explica la misién de Sidbrint en portada.

Se convence al responsable de Sidbrint de que el disenio actual no es el correcto,
que es preferible tener una barra de bisqueda con filtros integrados y una secciéon
de tdltimas noticias en la pagina principal. También se habla de arreglar los ultimos
detalles de la pagina de resultados y de futuros desarrollos después de la finalizacién
del proyecto.

Shttps://www.airbnb.es/
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8. Anexo II. Base de datos Drupal

En este anexo se procede a describir los grupos mas relevantes del esquema de
bases de datos de Drupal mostrado en la figura 6 (apartado Base de datos en el
capitulo Sistema actual).

Tablas de bloques

block *

"] block_node_type ¥

_ block v " block_role ¥
! module VARCHAR(G4)
bid INT{11} ! module VARCHAR (64)
delta Y ARCHAR(32)
> module V ARCHAR(54) delta VARCHAR(32)
! type W ARCHAR{32)
. > delta VARCHAR(32) rid IMT (10}
> theme VARCHAR(54) >

» status TINY INT(4)

> weight INT{11)
 region VARCHAR(G4)
> custom TINYINT(4) "| block_custom ¥

> vigibility TINYINT (4)  H# ! bid INT{11)
+ pages TEXT body LONGTEXT
> title VARCHAR(64) »info VARCHAR(128)
> cache TINYINT(4) form at VARCHAR(255)
>
>

Figura 30: Grupo de tablas bloque

Estas cuatro tablas almacenan la informacién sobre los bloques:

= block: almacena las configuraciones de los bloques.

= block_custom: almacena el contenido de los bloques creados por el usuario
de Drupal.

= block_node_type: almacena la informacién que configura los criterios de
visualizacién para bloques segin el tipo de contenido.

= block _role: guarda los permisos de acceso para los bloques basados en los
roles de usuarios.
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Tablas de caché

caching tables

"] cache v
! cid VARCHAR(255)
 data LONGBLOB
@ expire INT(11)
© created INT(11)
 serialized SMALLINT(S)
>

"] cache block ¥
! 6 VARCHAR(255)
 data LONGBLOB
© expire INT(11)
© created INT(11)
@ serialized SMALLINT(8)
>

"] cache_bootstrap ¥
! did VARCHAR(255)
> data LONGBLCE
@ expire INT(11)
@ areated INT(11)
> serialized SMALLINT(S)
>

"l cache field ¥
! did VARCHAR(255)
 data LONGBLCB
“expire INT{11)
 created INT(11)
& serizlized SMALLINT(5)
>

Tl cache filter ¥
¥ cid VARCHAR(255)
> dats LONGBL OB
@ expire INT(11)
@ created INT(11)
 serialized SMALLINT(s)
>

"l cache form ¥
! ad VARCHAR (255)
> data LONGELCB
9 expire INT(11)
 areated INT(11)
& serialized SMALLINT(6)
>

"l cache image ¥
! cid VARCHAR(255)
data LONGBLOB
@ expire INT(11)
@ created INT(11)
 serialized SMALLINT(S)
>

"] cache menu ¥
! 6d VARCHAR(255)
 data LONGBLOB
& expire INT{11)
created INT(11)
& serialized SMALLINT(8)
>

"] cache_update ¥
! cid VARCHAR(255)
) data LONGBLOE

I cache_page ¥
¥ cid V ARCHAR(255)
<> data LONGBLCB
@ expire INT(11)
@ ereated INT(11)
< serialized SMALLINT(6)  serialized SMALLINT(S)
> >

T cache path ¥

! cid ¥ ARCHAR(255)

< data LONGELCB

@ expire INT(11)

© reated INT(11)

& serialized SMALLINT(6)
>

Figura 31: Grupo de tablas caché

Once de las setenta y cuatro tablas que conforman la base de datos existen para
dar soporte a la caché. Estas tablas son:

= cache: almacena en caché los elementos no separados en sus propias tablas
de caché.

= cache_block: los moédulos de bloque pueden almacenar en memoria caché
bloques ya construidos aqui.

= cache_bootstrap: los datos requeridos durante el proceso de arranque pue-
den almacenarse en caché en esta tabla.

= cache field: almacena valores de campos en caché.
» cache filter: almacena piezas de texto filtrado.

= cache_form: almacena formularios recientemente construidos y sus datos al-
macenados.

= cache_image: guarda en caché la informacion sobre la manipulacién de image-
nes que estan en progreso.

= cache_menu: guarda informacion de menus y del arboles de enlaces genera-
dos.

= cache_page: almacena paginas comprimidas para servirlas a usuarios anoni-
mos.

= cache_path: guarda en caché los alias de las rutas.

= cache update: guarda en caché la informacion de las actualizaciones del
proyecto.
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Tablas de campo

field storage

] field_data_field_tags ¥
entity_type VARCHAR(128)
7 bundle VARCHAR (128)
deleted TINYINT(4)
entity_id INT(10)
revision_jd INT(10)
Ianguage VARCHAR(32)
delta INT(10)
field_tags_tid INT{ 10}

1 field_revision_field_tags ¥

entity_type VARCHAR(128)
> bundle VARCHAR{128)
deleted TINVINT(4)
entity_id INT(10)
revision_id INT(10)
lznguage VARCHAR(32)
delta INT(10)
field_tags_td INT(10)

] field_data_field_image ¥
entity_type VARCHAR{128)

2 bundle VARCHAR (128)
deleted TINVINT(4)
entity_id INT(10)
revision_id INT(10)
|anguage VARCHAR(32)
delta INT{10)
field_image_fid INT{10)
field_image_alt ¥ ARCHAR{512)
field_image_title VARCHAR (1024)
field_image_width INT(10)
field_image_height INT( 10)

>

] field_revision_field_image ¥

entity_type VARCHAR{128)

> bundle VARCHAR (128)
deleted TINYINT(4)
entity_id INT(10)
revision_id INT(10)
|anguage VARCHAR(32)
delta INT{10)
field_image_fid INT{10)
field_image_alt ¥ ARCHAR{512)
field_image_title VARCHAR (1024)
field_image_width INT(10)
field_image_height INT(10)

] field_data_comment_body ¥
entity_type VARCHAR(128)
“bundle VARCHAR(128)
deleted TINVINT(4)
entity_id INT(10)
revision_id INT(10)
language VARCHAR(32)
delta INT(10)
comment_body_value LONGTEXT
comm ent_body_format V ARCHAR (255)
>

] field_revision_comment_body ¥
entity_type VARCHAR(128)
% bundle VARCHAR(128)
deleted TINYINT(4)
entity_id INT(10)
revision_id INT(10)

language VARCHAR(32)
delta INT(10)
comm ent_body_velue LONGTEXT
comm ent_body_format \ ARCHAR (255)
>

] field_data_body ¥
entity_type VARCHAR{128)
>bundle VARCHAR(128)
deleted TINYINT(4)
entity_id INT(10)
revision_jd INT(10}
Ianguage VARCHAR(32)
delta INT(10)
body_value LONGTEXT
bady_summary LONGTEXT
body_format VARCHAR(255)
»

1 field_revision_body ¥
entity_type UARCHAR(128)

> bundle U ARCHAR(128)
deleted TINYINT(H)
entity_jd INT(10)
revision_id INT(10)
language VARCHAR(32)
delta INT(10)
body_value LONGTEXT
body_summary LONGTEXT
body_format ¥ ARCHAR(255)

>

Figura 32: Grupo de tablas campo

Estas tablas son usadas para almacenar valores y revisiones para los campos que
estan disponibles en una instalacion inicial de Drupal 7.

field_data_body: almacena detalles sobre el campo del cuerpo de una enti-
dad.

field revision_body: almacena informacién sobre las revisiones de los cam-
pos de cuerpo.

field _data_comment_body: almacena informacién sobre los comentarios aso-
ciados a una entidad.

field_revision_comment_body: almacena detalles sobre las revisiones de los
comentarios.

field _data_field image: almacena informacion sobre las imagenes asociadas
a una entidad.

field _revision _field _image: almacena la informacion sobre las revisiones de
imégenes.

field_data_field tags: almacena informacién sobre los tags asociados a una
entidad.

field _revision_field _tags: almacena informacion sobre las revisiones de los
tags y/o términos de una taxonomia asociada a una entidad.
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Tablas independientes

unrelated tzbles

] flood v ] batch v I rdf_mapping ¥ "] actions v ] semaphore ¥
fd INT(11) bid INT(10) tpe VARCHAR(L28) aid VARGHAR(255) name VARCHAR(255)
event VARCHAR(S4) token VARCHAR(S9) bunde VARCHAR(128) ype VARGHAR(32) value VARCHAR(255)

C— v identfier VARCHAR( 128) tmestamp INT(13) mapping LONGBLOG calloack VARGHAR (255) espire DOUBLE
flename VARCHAR(2SS) tmestamp INT(11) batch LONGBLO parameters LONGBLOB >
name VARCHAR(255) expiraton INT(11) > Iabel VARCHAR(255)
type VARCHAR(1) > -
omner VARCHAR(2SS)
status INT(11)
bootstrap INT(11)
schema_version SMALLINT(6)
weight INT(11) ] blocked_ips ¥ lvariable v ] queue v ] url_alias v ] sequences ¥
fo 8106 iid INT(10) ‘ name VARCHAR(128) item_id INT(10) pid INT(10) [ 7 value 10y

> ip VARCHAR(40) value LONGBLO name VARCHAR(255) source VARCHAR(25S)

> > data LONGELCB alias VARCHAR(255)

expire INT(11)
ereated INT(13)

Iznguage VARCHAR(12)
>

>

Figura 33: Grupo de tablas independientes

Estas tablas no pertenecen a ningin grupo de tablas:

= actions: guarda informacién de las acciones.

» batch: almacena los detalles sobre lotes (procesos que se ejecutan en multiples
solicitudes HTTP).

= bloqued_ips: almacena una lista de direcciones IP bloqueadas.
» flood: controla el umbral de eventos, como el nimero de intentos de contacto.
= queues: almacena items en una cola.

» rdf_mapping: almacena mapeos RDF personalizados para tipos de contenido
definidos por el usuario.

= semaphore: almacena semaforos, bloqueos y banderas.
= sequences: almacena IDs.

= system: contiene una lista de todos los médulos, temas y motores de temas
que estan o han sido instalados.

= url_alias: contiene una lista de alias de URL para las rutas de Drupal.

» variable: almacena pares variable/valor creados por el nicleo de Drupal o
por un modulo o tema.
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Tablas de nodos

@ nid INT(10)
! vid INT(10)
Suid INT(11)
“ title VARCHAR(255)
> log LONGTEXT
o timestamp INT(11)
O status INT(11) ¥ nid INT{10)
< comm ent INT{11) “id INT{10)
“ promote INT{11) & type VARCHAR(32)
& sticky INT(11) “language VARCHAR(12)
“ title VARCHAR(255)
Duid INT(11)
& status INT({11)
@ created INT(11)
“» changed INT{11)
& comment INT{11)
“ promote INT{11)
& sticky INT(11) ! type VARCHAR(32)
< tnid INT(10) ¥ name V ARCHAR(255)
& trandate INT(11) > base V ARCHAR{255)

¥ nid INT{10)

! gid INT{10)

¢ realm VARCHAR(255)

< grant_view TINYINT(3)
“» grant_update TINYINT(3)

comsece meor) S BN o s

“ description MEDIUMTEXT
2 help MEDIUMTEXT

“» has_title TINYINT(3)

o title_|zb el VARCHAR(255)
> custom TINYINT(4)

& modified TINYINT{4)

@ lacked TINYINT(4)

> disabled TINYINT(4)

> orig_type V ARCHAR( 255)

Figura 34: Grupo de tablas nodo

El grupo de tablas de nodos almacena informacién sobre estos.

= node: almacena la informacién mas basica de cualquier tipo de nodo en la
base de datos. Esta tabla tiene cinco relaciones con tablas no especificas de
nodos:

history

comment

node_comment_statistics

search_node_links

e taxonomy_index

» node_access: identifica qué pares de reino/concesién debe poseer un usuario
para ver, actualizar o eliminar nodos especificos.
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= node_revision: guarda informacion acerca de cada versiéon guardada de un

nodo.

= node_type: guarda informacion sobre todos los tipos de nodos definidos.

Tablas de busqueda

¥ sid INT(10)

! type VARCHAR{15)
¥ nid INT{10)

< caption LONGTEXT

! sid INT(10)
! type VARCHAR{18)

“ data LONGTEXT
“reindex INT{10)

¢ word YARCHAR(S0D)
2 count FLOAT

>

¥ word VARCHAR(50)
¥ sid INT{10)

! type VARCHAR({16)
<7 score FLOAT

Figura 35: Grupo de tablas bisqueda

Este grupo esta formado por las siguientes tablas:

» search_dataset: almacena items que seran buscados.
= search_index: almacena el indice de busqueda y palabras, items y puntua-

clones asociados.
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» search _node_links: guarda items que enlazan a otros nodos.

= search_total: almacena totales de bisqueda de palabras.

Tablas de taxonomia

taxonomy
m
T tid INT{10)

1 more.

7 vid INT{10)
¥ name W ARCHAR(255)
“» machine_name VARCHAR(255)
> description LONGTEXT
< hierarchy TINYINT(3)
U tid INT(10) > module VARCHAR(255)

Indexes

@ vid INT(10) < weight INT{11)
& name VARCHAR(255)

> description LOMGTEXT

O form at VARCH AR (255)

> weight INT{11)

@ nid INT(10)

@ tid INT(10)

< sticky TINYINT (4)
@ reated INT(11)

Figura 36: Grupo de tablas taxonomia

En este grupo de tablas se guardan las taxonomias, términos y vocabulario de
Drupal. Existen cuatro tablas de taxonomias:

» taxonomy_index: mantiene la informacién desnormalizada sobre la relacio-
nes nodo-término.
= taxonomy_term_data: almacena la informacion del término.

» taxonomy_term_hierarchy: almacena las relaciones jerarquicas entre térmi-

nos.

= taxonomy_vocabulary: almacena informacion del vocabulario.
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9. Anexo III. Casos de uso en detalle

En este anexo se procede a describir cada caso de uso descrito en el apartado
Analisis de requerimientos del capitulo sistema futuro.

UCL1. Identificarse

Objetivo: Identificarse en la plataforma
Actor: Usuario anénimo
Precondiciones: -

Procedimiento: 1. 1. Usuario: entra al formulario de login de Sidbrint a través
de http://sidbrint.ub.edu/es/user.

2. Sistema: procesa la peticion y muestra el formulario.

3. Usuario: entra su usuario y contrasena y envia el formu-
lario.

4. 4. Sistema: valida los datos.

5. 5. Sistema: da acceso al usuario.

6. 6. Sistema: redirige al usuario a la pagina principal.

N

Extensiones: 4.1 Los datos del usuario no estan bien introducidos o el usuario
no existe. Volver al paso 3.

4.2 El sistema muestra un mensaje de error.

UC2. Buscar

Objetivo: buscar informacion sobre brigadistas, encuadramientos o fuen-
tes

Actor: Usuario anénimo, editor, editor de fuentes, super-editor, admi-
nistrador

Precondiciones: -

Procedimiento: 1. Usuario: entra al portal Sidbrint.

2. Sistema: procesa la peticiéon y muestra la pagina principal.

3. Usuario: escribe una o varias palabras en el cuadro de
busqueda y presiona el botén de buscar.

4. Sistema: filtra los datos usando las palabras escritas por el
usuario y devuelve los resultados paginados en la pagina de
resultados.

Extensiones: 4.1 El usuario no entra ninguna palabra y presiona el botén de
busqueda.

4.2 El sistema devuelve todos los resultados, paginados en la
péagina de resultados.
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UCS3. Filtrar busquedas

Objetivo:
Actor:

Precondiciones:

Procedimiento:

Extensiones:

buscar informacién sobre brigadistas, encuadramientos o fuen-
tes

Usuario anénimo, editor, editor de fuentes, super-editor, admi-
nistrador

Haber realizado una busqueda

1. Usuario: realiza una busqueda.

2. Sistema: procesa la peticién y muestra los resultados en la

péagina de resultados.

Usuario: selecciona un filtro de bisqueda.

4. Sistema: filtra los datos usando los filtros seleccionados por
el usuario y devuelve los resultados paginados en la pagina
de resultados.

©

4.1 El usuario no entra ninguna palabra y presiona el botén de
busqueda.

4.2 Fl sistema devuelve todos los resultados, paginados en la
péagina de resultados.

UCA4. Ver fichas

Objetivo:
Actor:

Precondiciones:

Procedimiento:

Extensiones:

buscar informacion

Usuario anénimo, editor, editor de fuentes, super-editor, admi-
nistrador

Haber realizado una bisqueda

1. Usuario: realiza una busqueda.

2. Sistema: procesa la peticiéon y muestra los resultados en la

péagina de resultados.

Usuario: selecciona un resultado a través de un enlace.

4. Sistema: devuelve la informacion de la ficha en una pagina
especifica.

@
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UC5. Crear contenido (brigadista o encuadramientos)

Objetivo:

Actor:
Precondiciones:

Procedimiento:

Extensiones:

Crear contenido (brigadista o encuadramientos) y guardarlo en
la base de datos

Usuario editor, editor de fuentes, super-editor, administrador
Estar logueado

1. Usuario: visita Sidbrint.

2. Sistema: procesa la peticion solicitada.

3. Usuario: accede a la administracién del sitio — nuevo (bri-
gadista, encuadramiento militar).

4. Sistema: presenta el formulario para crear un nuevo conte-

nido.

Usuario: rellena los campos y envia el formulario.

Sistema: valida el formulario.

Sistema: guarda los datos en la Base de datos.

Sistema: notifica al usuario el estado de la accién (ok/error).

Sl BRI

6.1 Hay campos obligatorios vacios. Vuelve al paso 5.

6.2 El sistema devuelve un mensaje de error y remarca los cam-
pos necesarios.

UC6. Editar contenido (brigadista o encuadramientos)

Objetivo:

Actor:
Precondiciones:

Procedimiento:

Extensiones:

Editar contenido (brigadista o encuadramientos) y guardarlo
en la base de datos

Usuario editor, editor de fuentes, super-editor, administrador
Estar logueado

1. Usuario: visita Sidbrint

2. Sistema: procesa la peticién solicitada.

3. Usuario: accede a la administracion del sitio — contenido
(brigadistas o encuadramientos).

4. Usuario: hace clic en el botén editar del contenido deseado

dentro de un listado.

Sistema: presenta el formulario para editar el contenido, con

los campos llenados con la informacion previa.

Usuario: edita los campos deseados y envia el formulario.

Sistema: valida el formulario.

Sistema: guarda los datos en la Base de datos.

Sistema: notifica al usuario el estado de la accién (ok/error).

ot

© 00N

7.1 Hay campos obligatorios vacios. Vuelve al paso 6.

7.2 El sistema devuelve un mensaje de error y remarca los cam-
POs necesarios.
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UCT7. Eliminar contenido (brigadista o encuadramientos)

Objetivo:

Actor:
Precondiciones:

Procedimiento:

Extensiones:

Eliminar contenido (brigadista o encuadramientos) y guardar
cambio en la base de datos

Usuario editor, editor de fuentes, super-editor, administrador

Estar logueado

1.
2.
3.

Usuario: visita Sidbrint

Sistema: procesa la peticién solicitada.

Usuario: accede a la administracién del sitio — contenido
(brigadistas o encuadramientos).

Usuario: hace clic en el botéon eliminar del contenido deseado
dentro de un listado.

Sistema: cambia el campo eliminado del contenido a True en
la base de datos.

Sistema: notifica al usuario el estado de la accién (ok/error).

UCS. Desconectar

Objetivo:
Actor:
Precondiciones:

Procedimiento:

Extensiones:

Cerrar la sesién del sitio

Usuario editor, editor de fuentes, super-editor, administrador

Estar logueado

1. Usuario: visita Sidbrint

2. Sistema: procesa la peticion solicitada.
3.
4
5

Usuario: presiona el link de Logout.

. Sistema: procesa la peticién y des-autentica al usuario.
. Sistema: Redirecciona al usuario a la pagina principal.
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UC9. Cambiar contrasena

Objetivo:

Actor:

Precondiciones:

Procedimiento:

Extensiones:

cambiar la contrasena del usuario por la nueva introducida,
siguiendo un criterio minimo de seguridad, en la base de datos.

Usuario editor, editor de fuentes, super-editor, administrador
Estar logueado

1. Usuario: visita Sidbrint

2. Sistema: procesa la peticion solicitada.

3. Usuario: accede a la administracion del sitio — perfil —
cambiar contrasena.

4. Sistema: muestra el formulario de cambio de contrasena.

5. Usuario: escribe se contrasena actual y escribe dos veces la
nueva contrasena. Después envia los datos.

6. Sistema: valida los datos.

Sistema: realiza el cambio de contrasena en la base de datos.

8. Sistema: notifica al usuario el estado de la accién (ok/error).

~

6.1 Hay campos vacios, la contrasena actual es incorrecta, los
dos campos de contrasenia nueva no concuerdan o no satisface
los requerimientos minimos. Vuelve al paso 5.

6.2 El sistema devuelve un mensaje de error y remarca los cam-
pos incorrectos.

UC10. Crear fuente documental

Objetivo:
Actor:
Precondiciones:

Procedimiento:

Extensiones:

Crear fuente documental y guardarlo en la base de datos
Usuario editor de fuentes, super-editor, administrador
Estar logueado con rol editor de fuentes

1. Usuario: visita Sidbrint.

2. Sistema: procesa la peticién solicitada.

3. Usuario: accede a la administracion del sitio — nueva fuente
documental.

Sistema: presenta el formulario para crear una nueva fuente.
Usuario: rellena los campos y envia el formulario.

Sistema: valida el formulario.

Sistema: guarda los datos en la Base de datos.

Sistema: notifica al usuario el estado de la accién (ok/error).

Sl BTN A

6.1 Hay campos obligatorios vacios. Vuelve al paso 5.

6.2 El sistema devuelve un mensaje de error y remarca los cam-
pOs necesarios.
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UC11. Editar fuente documental

Objetivo: Editar fuente documental y guardarla en la base de datos

Actor: Usuario editor de fuentes, super-editor, administrador

Precondiciones: Estar logueado con rol editor de fuentes

Procedimiento: 1.
2.
3.

ot

© 00N

Usuario: visita Sidbrint.

Sistema: procesa la peticién solicitada.

Usuario: accede a la administracion del sitio — fuentes do-
cumentales.

Usuario: hace clic en el botén editar de la fuente deseada
dentro de un listado.

Sistema: presenta el formulario para editar la fuente, con los
campos llenados con la informacién previa.

Usuario: edita los campos deseados y envia el formulario.
Sistema: valida el formulario.

Sistema: guarda los datos en la Base de datos.

Sistema: notifica al usuario el estado de la accién (ok/error).

Extensiones: 7.1 Hay campos obligatorios vacios. Vuelve al paso 6.

7.2 El sistema devuelve un mensaje de error y remarca los cam-
POs necesarios.

UC12. Eliminar fuente documental

Objetivo: Eliminar fuente documental y guardar cambio en la base de
datos
Actor: Usuario editor de fuentes, super-editor, administrador

Precondiciones: Estar logueado con rol editor de fuentes

Procedimiento: 1.
2.
3.

Extensiones: -

Usuario: visita Sidbrint.

Sistema: procesa la peticion solicitada.

Usuario: accede a la administracion del sitio — fuentes do-
cumentales.

Usuario: hace clic en el botén eliminar de la fuente deseada
dentro de un listado.

Sistema: cambia el campo eliminado de la fuente a True en
la base de datos.

Sistema: notifica al usuario el estado de la accién (ok/error).
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UC13. Crear noticia

Objetivo:
Actor:
Precondiciones:

Procedimiento:

Extensiones:

Crear una noticia y guardarla en la base de datos
super-editor, administrador
Estar logueado con rol super-editor o administrador

1. Usuario: visita Sidbrint.

2. Sistema: procesa la peticién solicitada.

3. Usuario: accede a la administracion del sitio — nueva noti-
cia.

sistema: presenta el formulario para crear una nueva noticia.
Usuario: rellena los campos y envia el formulario.

Sistema: valida el formulario.

Sistema: guarda los datos en la Base de datos.

Sistema: notifica al usuario el estado de la accién (ok/error).

S I

6.1 Hay campos obligatorios vacios. Vuelve al paso 5.

6.2 El sistema devuelve un mensaje de error y remarca los cam-
pOs necesarios.

UC14. Editar noticia

Objetivo:
Actor:
Precondiciones:

Procedimiento:

Extensiones:

Editar noticia y guardarla en la base de datos
Usuario super-editor, administrador
Estar logueado con rol super-editor o administrador

1. Usuario: visita Sidbrint.

2. Sistema: procesa la peticién solicitada.

3. Usuario: accede a la administracion del sitio — noticias.

4. Usuario: hace clic en el botén editar de la noticia deseada
dentro de un listado.

Sistema: presenta el formulario para editar la noticia, con
los campos llenados con la informacion previa.

Usuario: edita los campos deseados y envia el formulario.
Sistema.: valida el formulario.

Sistema: guarda los datos en la Base de datos.

Sistema: notifica al usuario el estado de la accién (ok/error).

ot

© 00N

7.1 Hay campos obligatorios vacios. Vuelve al paso 6.

7.2 El sistema devuelve un mensaje de error y remarca los cam-
pOs necesarios.
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UC15. Eliminar noticia

Objetivo: Eliminar noticia y guardar cambio en la base de datos

Actor: Usuario super-editor, administrador

Precondiciones: Estar logueado con rol super-editor o administrador

Procedimiento: 1.

Extensiones: -

Usuario

2. Sistema
3.
4. Usuario

Usuario

: visita Sidbrint.

: procesa la peticion solicitada.

: accede a la administracién del sitio — noticias.

: hace clic en el botén eliminar de la noticia deseada

dentro de un listado.

Sistema

: cambia el campo eliminado de la noticia a True en

la base de datos.

Sistema

: notifica al usuario el estado de la accién (ok/error).

UC16. Crear taxonomia

Objetivo: Crear una taxonomia y guardarla en la base de datos

Actor: super-editor, administrador

Precondiciones: Estar logueado con rol super-editor o administrador

Procedimiento: 1.
2.
3.

o N oo

Usuario:
Sistema:
Usuario:

nomia.

Sistema:

nomia.

Usuario:
Sistema:
Sistema:
Sistema:

visita Sidbrint.
procesa la peticién solicitada.
accede a la administracién del sitio — nueva taxo-

presenta el formulario para crear una nueva taxo-

rellena los campos y envia el formulario.

valida el formulario.

guarda los datos en la Base de datos.

notifica al usuario el estado de la accién (ok/error).

Extensiones: 6.1 Hay campos obligatorios vacios. Vuelve al paso 5.

6.2 El sistema devuelve un mensaje de error y remarca los cam-
pos necesarios.
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UC17. Editar taxonomia

Objetivo: Editar taxonomia y guardarla en la base de datos

Actor: Usuario super-editor, administrador

Precondiciones: Estar logueado con rol super-editor o administrador

Procedimiento: 1.

ot
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Usuario: visita Sidbrint.

2. Sistema: procesa la peticién solicitada.
3.
4. Usuario: hace clic en el boton editar de la taxonomia deseada

Usuario: accede a la administracion del sitio — taxonomias.

dentro de un listado.

Sistema: presenta el formulario para editar la taxonomia,
con los campos llenados con la informacién previa.
Usuario: edita los campos deseados y envia el formulario.
Sistema: valida el formulario.

Sistema: guarda los datos en la Base de datos.

Sistema: notifica al usuario el estado de la accién (ok/error).

Extensiones: 7.1 Hay campos obligatorios vacios. Vuelve al paso 6.

7.2 El sistema devuelve un mensaje de error y remarca los cam-
pos necesarios.

UC18. Eliminar taxonomia

Objetivo: Eliminar taxonomia y guardar cambio en la base de datos

Actor: Usuario super-editor, administrador

Precondiciones: Estar logueado con rol super-editor o administrador

Procedimiento: 1.

Extensiones: -

Usuario: visita Sidbrint.

2. Sistema: procesa la peticién solicitada.
3.
4. Usuario: hace clic en el botén eliminar de la taxonomia

Usuario: accede a la administracion del sitio — taxonomias.

deseada dentro de un listado.

Sistema: cambia el campo eliminado de la taxonomia a True
en la base de datos.

Sistema: notifica al usuario el estado de la accién (ok/error).
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UC19. Aprobar contenidos

Objetivo:

Actor:

Precondiciones:

Procedimiento:

Extensiones:

Aprobar contenido (brigadista, encuadramiento o fuente)

y guardar cambio en la base de datos

Usuario super-editor, administrador

Estar logueado con rol super-editor o administrador

1.
2.
3.

Usuario: visita Sidbrint.

Sistema: procesa la peticion solicitada.

Usuario: accede a la administracién del sitio — contenido
(brigadista, encuadramiento o fuente).

Usuario: hace clic en el botén aprobar del contenido deseado
dentro de un listado.

Sistema: cambia el campo aprobado del contenido a True en
la base de datos.

Sistema: notifica al usuario el estado de la accién (ok/error).

UC20. Bloquear usuarios

Objetivo:

Actor:
Precondiciones:

Procedimiento:

Extensiones:

Bloquear usuarios para evitar la creacion, edicion o eliminacién
de contenido

Usuario administrador

Estar logueado con rol administrador

1.

Usuario: visita Sidbrint.

2. Sistema: procesa la peticién solicitada.
3.
4. Usuario: hace clic en el boton bloquear del usuario deseado

Usuario: accede a la administracion del sitio — usuarios.

dentro de un listado.

Sistema: cambia el campo bloqueado del usuario a True en
la base de datos.

Sistema: notifica al usuario el estado de la accién (ok/error).
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UC21. Cambiar nimero de cajas

Objetivo: mostrar u ocultar cajas de la cuadricula mostrada en la pantalla
principal
Actor: Usuario administrador

Precondiciones: Estar logueado con rol administrador

Procedimiento: 1. Usuario: visita Sidbrint.

2. Sistema: procesa la peticién solicitada.

3. Usuario: accede a la administracion del sitio — visualizacion.

4. Usuario: selecciona los checkboxes de los cuadros que quiere
mostrar en el apartado Cuadros.

5. Usuario: hace clic en el botén Guardar, enviando el estado
de los checkboxes.

6. Sistema: actualiza las preferencias en la base de datos.

7. Sistema: notifica al usuario el estado de la accién (ok/error).

Extensiones: -

UC22. Crear usuario

Objetivo: crear un nuevo usuario para acceder al backend
Actor: Usuario administrador
Precondiciones: Estar logueado con rol administrador

Procedimiento: 1. Usuario: visita Sidbrint.
2. Sistema: procesa la peticion solicitada.
3. Usuario: accede a la administracion del sitio — usuarios —
nuevo.
Sistema: presenta el formulario para crear un usuario nuevo.
Usuario: rellena los campos y envia el formulario.
Sistema: valida el formulario.
Sistema: guarda los datos en la base de datos.
Sistema: notifica al usuario el estado de la accién (ok/error).

O N O

Extensiones: 6.1 Hay campos obligatorios vacios. Vuelve al paso 5.

6.2 El sistema devuelve un mensaje de error y remarca los cam-
pos necesarios.
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UC23. Cambiar contrasenas

Objetivo:
Actor:

Precondiciones:

Procedimiento:

Extensiones:

cambiar la contrasena de otro usuario

Usuario administrador

Estar logueado con rol administrador

© 00N Tt W
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N = o

Usuario:
Sistema:
Usuario:
Sistema:
Usuario:
Sistema:
Usuario:
Sistema:
Usuario:
Sistema:
Sistema:
Sistema:

visita Sidbrint.

procesa la peticion solicitada.

accede a la administracién del sitio — usuarios.
presenta el listado de usuarios.

selecciona el usuario deseado.

muestra los datos del usuario.

selecciona cambiar contrasena actual.

devuelve un formulario con dos cajas de texto.
entra la contrasena dos veces y la envia.

valida el formulario.

modifica la contrasena en la base de datos.
notifica al usuario el estado de la accién (ok/error).

10.1 Hay campos obligatorios vacios, la contrasena es dema-
siado débil o las dos cotrasenas no concuerdan. Vuelve al paso

9.

10.2 El sistema devuelve un mensaje de error y remarca los
campos necesarios.
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UC24. Cambiar email

Objetivo cambiar el email de otro usuario

Actor Usuario administrador

Precondiciones: Estar logueado con rol administrador

Procedimiento:

10.
11.
12.

1
2
3
4
2.
6
7
8
9

. Usuario:
. Sistema:
. Usuario:
. Sistema:
Usuario:
. Sistema:
. Usuario:
. Sistema:
. Usuario:
Sistema:
Sistema:
Sistema:

visita Sidbrint.

procesa la peticion solicitada.

accede a la administracién del sitio — usuarios.
presenta el listado de usuarios.

selecciona el usuario deseado.

muestra los datos del usuario.

selecciona cambiar email actual.

devuelve un formulario con una caja de texto.
entra el email nuevo y lo envia.

valida el formulario.

modifica el email en la base de datos.

notifica al usuario el estado de la accién (ok/error).

Extensiones: 10.1 El campo esta vacio o no se ha escrito un email. Vuelve al
paso 9

10.2 El sistema devuelve un mensaje de error y remarca los
campos necesarios.

UC25. Cambiar color

Objetivo: cambiar los colores del portal

Actor: Usuario administrador

Precondiciones: Estar logueado con rol administrador

Procedimiento: 1
2
3.
4
5t
6.
7.

Extensiones: -

. Usuario:
. Sistema:
Usuario:
. Usuario:
. Usuario:
deseado.
Sistema:
Sistema:

visita Sidbrint.

procesa la peticion solicitada.

accede a la administracion del sitio — visualizacion.
selecciona el color a mostrar en el apartado colores.
hace clic en el botén Guardar, enviando el color

actualiza las preferencias en la base de datos.
notifica al usuario el estado de la accién (ok/error).
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UC26. Cambiar fuente

Objetivo:
Actor:
Precondiciones:

Procedimiento:

Extensiones:

cambiar la fuente de los textos del portal

Usuario administrador

Estar logueado con rol administrador

N

1
2
3.
4
)

. Usuario
. Sistema:
Usuario:
. Usuario:
. Usuario:

: visita Sidbrint.

procesa la peticion solicitada.

accede a la administracién del sitio — visualizacion.
selecciona la fuente a mostrar en el apartado fuente.
hace clic en el botéon Guardar, enviando la fuente

deseada.

Sistema:
Sistema:

actualiza las preferencias en la base de datos.
notifica al usuario el estado de la accién (ok/error).
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