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1. Resum

Catala
Aquest Treball de Final de Grau sorgeix de la necessitat d’oferir als alumnes de I’escola
inclusiva un joc de taula que permeti 'accés als aprenentatges. Per aquest motiu, s’ha
investigat sobre aspectes relacionats amb la inclusio, el joc, incidint la recerca en els
jocs de taula i els beneficis que aporta en 'aprenentatge. Com a resultat de la cerca,
s’han establert 10 criteris basics per tal de crear des de zero un joc de taula inclusiu pel
context escolar. Aquests, han servit com a base i guia del recurs dissenyat: el joc de
taula Salvem la posidonia!, un joc basat en I'aprenentatge cooperatiu i vivencial que
proporciona diferents vies d’accés, expressié i representaci6 de la informacio,
respectant la diferencia de cada un dels estudiants, és a dir, les caracteristiques i
necessitats individuals. Per tal causa, els infants esdevenen els protagonistes de
laprenentatge, en el qual el mestre exerceix el paper de mediador i guia. Finalment, dos
experts en les dues tematiques sustentadores del treball, 'Atenci a la Diversitat i els
jocs de taula s’han encarregat de valorar l'efectivitat i adequaci6 del joc de taula
mitjancant dues graelles d’avaluaci6. Fruit de la validacio, s’han extret conclusions i

afegit les recomanacions dels experts en el producte creat.

Paraules clau: Aprenentatge, diversitat, Educacié Primaria, inclusio, joc de taula.

Castellano
Este Trabajo de Final de Grado surge de la necesidad de ofrecer a los alumnos de la
escuela inclusiva un juego de mesa que permita el acceso a los aprendizajes. Por este
motivo, se ha investigado sobre aspectos relacionados con la inclusion, el juego,
incidiendo la investigacion en los juegos de mesa y los beneficios que aporta en el
aprendizaje. Como resultado de la busqueda, se han establecido 10 criterios bésicos
para crear desde cero un juego de mesa inclusivo en el contexto escolar. Estos, han
servido como base y guia del recurso disenado: el juego de mesa Salvemos la
posidonia!, un juego basado en el aprendizaje cooperativo y vivencial que proporciona
diferentes vias de acceso, expresion y representacion de la informacién, respetando la
diferencia de cada uno de los estudiantes, es decir, las caracteristicas y necesidades
individuales. Por tal causa, los alumnos acontecen los protagonistas del aprendizaje, en
el cual el maestro ejerce el papel de mediador y guia. Finalmente, dos expertos en las
dos temaéticas sustentadoras del trabajo, la Atencién a la Diversidad y los juegos de
mesa, se han encargado de valorar la efectividad y adecuacion del juego de mesa
mediante dos rubricas d'evaluaciéon. Fruto de la validacion, se han extraido

conclusiones y anadido las recomendaciones de los expertos en el producto creado.



Palabras clave: Aprendizaje, diversidad, Educacién Primaria, inclusion, juego de

mesa.

English
This Final Degree Thesis arises from the necessity to offer the students of the inclusive

school a board game that allows access to learn. For this reason, research has been
carried out on aspects related to inclusion and games, with an emphasis on board
games and the benefits that they bring to learning. As a result of the research, 10 basic
criteria have been established to create from scratch an inclusive board game in the
school context. These have served as the basis and guide for the resource designed: the
board game Save the posidonia!, a game based on cooperative and experiential learning
that provides different ways of access, expression and representation of information,
respecting the difference of each of the students, that is to say, the individual
characteristics and needs. For this reason, the students become the protagonists of
learning, in which the teacher plays the role of mediator and guide. Finally, two experts
in the two themes underpinning the work, Attention to Diversity and board games,
have been responsible for assessing the effectiveness and appropriateness of the board
game by means of two evaluation rubrics. As a result of the validation, conclusions were

drawn and the recommendations of the experts were added to the product created.

Keywords: Board game, diversity, inclusion, learning, Primary School.



2. Introduccié

El Treball de Final de Grau de modalitat de producci6é que s’exposa amb el titol Salvem
la posidonia! Disseny d’'un joc de taula inclusiu en el context escolar, consisteix en la
creacio d’'un joc de taula anomenat Salvem la posidonia! La proposta sorgeix de la
problematica derivada de la detecci6 de les barreres d’accés als jocs de taula
condicionades per les caracteristiques i necessitats dels individus. Aquest fet provoca
situacions d’exclusi6 en els moments tant d’aprenentatge com de gaudi, les quals
s’evadeixen del concepte d’escola inclusiva. A partir d’aquestes dificultats d’accés, es
pretén crear un joc de taula en el que tot 'alumnat indistintament de les condicions
fisiques, psicologiques i socials pugui participar i formar part. Basant-se en el marc de
Iescola inclusiva i en I’Aprenentatge Basat en el Joc, es pretén incloure a tots els
estudiants a través d'un format dinamic, interactiu i cooperatiu, repercutint aixi, en la

consolidaci6 dels coneixements de manera vivencial i significativa.

En el treball, per contribuir en 'aprenentatge de ’alumnat mitjancant un joc de taula,
es parla, per una banda, sobre l'escola inclusiva i els jocs de taula i per laltra,
s'estableixen els criteris basics per la creacié del recurs i es produeix un joc de taula
amb l'objectiu d’aprendre de forma cooperativa a la vegada que es facilita I'accés als
continguts curriculars. Finalment, el producte és validat per dos experts per tal de

valorar la seva adequacio i efectivitat.

3. Marc conceptual i contextual

A continuaci6 s’exposa el marc teoric dividit en dos blocs: el primer destinat a 'escola

inclusiva i el segon basat en els jocs de taula.

3.1. L’escola Inclusiva

La inclusi6 és un terme complex i ampli, el qual cada persona presenta una perspectiva
diversa pel que respecta al seu significat. En referéncia a Ainscow i Booth (2015/2011),
el concepte es pot definir per 'aplicacié de sistemes i estructures que garanteixen
laprenentatge, la participacio6 i I'acollida de totes les persones. En referéncia a I’ambit
educatiu, s'emmarca en el context de tota la comunitat educativa, tenint present a tots
els alumnes, families, equip docent, professionals i treballadors que intervenen en
lambit escolar, igual que 'entorn d’aquest. La seva finalitat és disminuir 'exclusio6 per

fomentar ’adhesio de tots els infants, tenint presents els valors d’igualtat i equitat.



Seguint la filosofia de I'escola inclusiva, cal clarificar com el seu objectiu és atendre a la
diversitat i normalitzar-la. Aquesta, la formen tots els alumnes, tenint en compte que
cada individu presenta unes particularitats Gniques, ates que tots som diferents. Les
caracteristiques individuals es determinen i venen condicionades pels aspectes socials,
fisics i psicologics. Per precisar, la inclusié ha de tenir presents les caracteristiques
socials, constituides a partir de la procedencia i creences de cadasct, les
caracteristiques fisiques i per finalitzar, les psicologiques i sensorials, en les que s’han
de considerar les capacitats personals, condicionades pels ritmes i estils d’aprenentatge,
les formes de comunicacio i relacions entre els individus, els coneixements previs, els

interessos i motivacions de cada un (Bedmar, 2009).

La diversitat escolar és un reflex de la societat en que tothom ha de tenir cabuda. Tots
els infants tenen el dret de rebre una educaci6 inclusiva, per aquest motiu com
menciona Echeita (2017), en tota escola inclusiva han d’estar present tres dimensions
fonamentals. En primer lloc, ha de ser una escola que inclogui en tots els ambits
educatius a tot 'alumnat per igual, indistintament de les seves caracteristiques i
necessitats. En segon lloc, s’ha de garantir el benestar dels infants per mitja del seu
reconeixement i valoraci6 a mesura que van construint la seva identitat de forma
positiva. En aquest aspecte, sera rellevant fomentar les relacions socials significatives,
per evitar situacions de segregacid i exclusio. En tercer lloc, s’han d’oferir diferents
estrategies d’ensenyament i avaluaci6 per garantir l'accés als aprenentatges i

continguts, i en conseqiieéncia, adquirir les competéncies basiques.

Per garantir les bases de la ideologia inclusiva s’han de generar contextos interactius i
dinamics entre l'alumnat i els docents, aprofitant els coneixements previs dels
estudiants com a punt de partida, atendre des d'una perspectiva positiva a la diferéncia
i aprofitar cada situacié per provocar nous aprenentatges. Seguidament, és convenient
detectar i intervenir en les barreres d’accés que presenten alguns infants. Per fer-ho,
una bona estrategia és parlar amb ells mateixos per tal d’establir mesures d’intervencio
més proximes a la seva realitat. Pel que fa als contextos, convé crear un clima acollidor
on els alumnes puguin treballar de forma cooperativa, tant entre els iguals com amb la
resta de la comunitat educativa. En aquest sentit, es facilita I'accés als aprenentatges,
els quals han de permetre que els estudiants surtin de la zona de confort per poder
progressar, sempre rebent 'acompanyament del professorat. Aixi mateix, en relaci6
amb aquests, convé concretar moments de reflexio i analisi de les practiques educatives

des del punt de vista pedagogic, per poder millorar les intervencions (Ainscow, 2015).



3.1.2. Necessitats Especifiques de Suport Educatiu

En l’escola inclusiva com es pot comprovar, hi ha cabuda per a tothom i en les mateixes
condicions i drets. Aixo vol dir que s’ha de veure la diferéncia des del punt de vista
positiu, reduint les barreres d’accés a l'aprenentatge tenint sempre presents els
interessos i motivacions dels estudiants. Per aconseguir que l'alumne sigui el
protagonista del seu aprenentatge, per mitja de les caracteristiques socials i personals,
els professionals determinaran les Necessitats Especifiques de Suport Educatiu (NESE)
adequades a cada individu, per garantir el seu desenvolupament i aprenentatge. Cal
esmentar com totes les mesures aplicades seran consensuades tant amb la familia com
el mateix infant quedant reflectides en el Pla de Suport Individualitzat (PI) (Generalitat

de Catalunya, s. d.).

Com menciona la Generalitat de Catalunya (s. d.), les NESE es divideixen en diferents
branques: les derivades de les altes capacitats, les derivades de discapacitat auditiva,
visual, intel-lectual, fisica o pluridiscapacitat, les resultants de trastorns de I’espectre de
Pautisme, del trastorn greu de conducta, el trastorn mental, els trastorns de

Paprenentatge i la comunicacid, per situacio de malaltia o desavantatge educatiu.

3.1.3. Influéncies de I’escola inclusiva

El concepte d’escola inclusiva sorgi de la constant discussioé a partir dels conceptes
d'integracio i 'educaci6 especial, les quals es pretenien unificar. Aquesta concepci6 fou
impulsada per la voluntat d’evolucionar en els ambits de I'atenci6 durant els anys
setanta i vuitanta. En el marc de I'educacié es canvia la mirada, atés que des d’'un
principi es pretenia que tots els alumnes encaixessin en la normalitat escolar
“ordinaria” al fet que els centres “corrents” acollissin a totes les persones, més ben dit, a

la diversitat (Alonso i de Aroaz, 2011).

La diversitat a que ens referim és el nucli d’aquest canvi o dit d’'una altra manera, sén
els infants que com anomenariem en lactualitat, amb Necessitats Especifiques de
Suport Educatiu (NESE), dels quals formen part tot ’alumnat, havien d’estar inclosos
en els centres educatius. Per tant, en 'ambit nacional, el mot compost escola inclusiva
esdevingué per primer cop en la LOGSE (1990) i a escala mundial en la Declaraci6 de
Salamanca (1994). A partir d’aqui, va néixer el principi del canvi de perspectiva on el
mot discapacitat es transforma en alumnes amb NESE, els que a través de l'analisi de
Pentorn, suports i recursos per a ’adaptaci6 i 'accés als continguts, es podien reduir les
seves dificultats, afavorint el seu progrés en l'ensenyament i aprenentatge i, per

consegiient, potenciar la seva inclusi6 (Alonso i de Aroaz, 2011).



En el marc actual, i en referencia als principis de I’escola inclusiva, Catalunya segueix el
Decret 150/2017, de 17 d’octubre, destinat tant els centres educatius com a tota la
comunitat educativa. Com s’exposa en aquest, la seva finalitat és “la formaci6 de
ciutadans compromesos, critics i actius en el desenvolupament just i solidari de la
societat que només sera possible amb la presencia, la participacio i el progrés de totes i

cadascuna de les persones que en formen part” (Decret 150/2017, de 17 d’octubre, p. 2).

Amb el fi d'implementar el decret basat en I'escola inclusiva, tots els nens i nenes han
de rebre una atencié educativa justa i amb igualtat d’oportunitats, mitjancant els
suports universals per tal d’accedir a I’educacio. En el cas dels estudiants amb NESE, a
part dels suports universals, també rebran de caracter addicional i/o intensiu en el cas
que es requereixi, els que hauran de ser indicats en el Projecte Educatiu de Cente (PEC)
i en les Normes d’Organitzaci6 i Funcionament de Centre (NOFC) (Decret 150/2017, de
17 d’octubre).

Com s’ha assenyalat, es diferencien tres tipus de mesures i suports. Pel que fa als de
caracter universal, son els que es reflecteixen en les programacions d’aula creades pels
docents de l'escola i se supervisen per 'equip directiu. S’adrecen de forma global a
Palumnat de tota la comunitat educativa a partir de contextos d’inclusi6 i benestar,
oferint la facilitacid i I'accés tant de la participacio, com dels aprenentatges d’'una forma
significativa. Aix0 s’aconsegueix per mitja d'una bona coordinaci6 de tots els
professionals del centre, barrejant I'avaluaci6 formadora i formativa, aixi com la
implementaci6 de practiques basades en l'acci6 tutorial i 'orientacié dels estudiants

(Decret 150/2017, de 17 d’octubre).

Continuant amb els de tipus addicional, representen aquelles practiques pedagogiques
implementades en els infants que necessiten intervencié en un aspecte concret de
forma temporal i flexible, per poder abordar ’aprenentatge i el desenvolupament propi.
Per acabar, els anomenats intensius, fan referéncia a aquelles mesures i suports
excepcionals i individuals per aquells nens i nenes amb NESE implementades amb
regularitat i sense una temporalitzaci6 maxima establerta. Cal destacar com els tres
tipus de suports i mesures han de presentar una cohesi6 i relacié per poder contribuir
en el desenvolupament académic i social dels alumnes (Decret 150/2017, de 17
d’octubre).



3.1.4. Disseny Universal per a ’Aprenentatge

Com esmenta la Generalitat de Catalunya:
El Disseny Universal per a ’Aprenentatge és un model que facilita el marc de
referencia per a la creaci6 de contextos d’aprenentatge en els que es
proporcionen maultiples maneres de presentar la informacio, d’acci6 i
representaci6 i multiples maneres de comprometre's. (s.d.)

Per tant, ens permet oferir un gran ventall d’opcions adequades per a cada persona. El

disseny es basa en tres principis basics els quals s’exposen a continuacio:

Primerament, segons Dalmau et al. (2015), se centra a oferir diferents maneres de
representar la informacid, tenint en compte que aquesta arribi a tots els estudiants a
través de diferents mitjans, en el que poden estar presents els sentits com a 1'oida, el
tacte, l'olfacte o la vista, reforcada per la mida o el so amb el qual es presenti la
informaci6, ajustant-se a les caracteristiques de cada persona. Un bon recurs per
proporcionar l'accés a la informacié son els recursos digitals, pel fet que es poden
manipular facilment per atendre a les necessitats individuals. Referent al llenguatge,
s’ha de transmetre de forma clara i entenedora tenint presents els diversos contextos de
laula, influenciats per 'ambit cultural i familiar. Per tant, sera rellevant potenciar la
comprensi6 de la informacié treballant a partir dels coneixements previs i oferint
materials els quals sintetitzin els continguts, com per exemple un mapa conceptual o un

llistat de paraules claus, els quals es puguin consultar en tot moment.

Seguint les pautes de Dalmau et al. (2015), incideix en 'oferiment d’un gran ventall de
formes d’accio i expressio, concretament, s’han de proporcionar molts mitjans perque
els alumnes comuniquin i accedeixin a les propostes curriculars tenint en compte les
seves diferencies. Es tracta d’eliminar les barreres per fomentar la interacci6 fisica
mitjancant diferents formes d’expressio, les quals poden ser donades gracies al suport
de dispositius electronics, commutadors o mitjancant diverses vies com poden ser
l'oral, I'escrita, el dibuix, un gest, una imatge... Aquestes, sempre s’han d’adaptar al
nivell de cada individu, oferint al mateix temps estrategies i recursos per a la gestio i
planificacié d’'uns objectius, els quals permetin 'autoregulacié dels coneixements i a la

vegada, I’evolucio6 del progrés academic.

Tercerament, es basa a garantir diverses de maneres de compromis amb ’aprenentatge.
Per precisar, significa que els aprenentatges han d’aconseguir per mitja de diverses vies
la implicaci6 i motivaci6 dels estudiants. Per assolir-ho, s’han de crear contextos que

despertin l'interes i alhora siguin significatius pels infants, de la mateixa manera que



se’ls tingui en compte a ’hora de marcar els objectius d’aprenentatge. A més, aixo
s’obtindra creant un ambient comode, col-laboratiu i a la vegada potenciat I'esperit de
superacid, en el que els aprenentatges han de suposar un repte en que s’han d’aplicar
estrategies d’autoregulacié emocional per anar superant les petites adversitats que

suposa la tasca (Dalmau et al., 2015).

3.2 El joc

El Gran Diccionari de la llengua catalana (s.d.) defineix joc en la primera entrada com
“accid de jugar”. En referencia a la segona entrada del Gran Diccionari de la llengua
catalana (s.d.) destaca els jocs d’entreteniment concretats com “activitat fisica o mental
que té com a principal fi la diversié o I'entreteniment del qui 'executa”, en extensi6é a
aquest apartat diferencia els jocs de taula d’altres tipus de jocs' com “cadascun dels jocs
que hom sol jugar al voltant d'una taula, amb un tauler, daus, fitxes, naips o altres
elements, i en que intervenen generalment 'atzar i 'estrategia” (Gran Diccionari de la

llengua catalana, s.d.).

En I'ambit educatiu, segons Sanchez (2021), el joc és una de les millors vies per a la
consolidaci6 dels coneixements, aixi com esmenta Nieto (1990), aquest s’aplica amb el
proposit de crear i afavorir experiéncies i relacions socials, pretenent treballar aspectes
culturals, habilitats motores, els valors étics i normes socialment acceptades. Pel que fa
al Decret 175/2022, de 27 de setembre, d'ordenacié dels ensenyaments de I'educacio
basica, apareix el joc en I'area d’Educacié en Valors Civics i Etics i amb més incidéncia
en la materia d’Educaci6 Fisica. En aquesta darrera area, s’exposa com aquest format
ladic contribueix en I'experimentacié de vivencies en un calibre recreatiu, tenint en
compte unes normes establertes. Les situacions educatives que es desenvolupen arran
del recurs poden ser en format individual o col-lectiu, prenent com a referéncia entorns
propers o propis d’altres contextos, sempre basant-se en la inclusié (Decret 175/2022,

de 27 de setembre).

Dintre d’aquest marc s’ubiquen dos conceptes que es poden confondre: la gamificacio i
I’Aprenentatge Basat en el Joc (ABJ). La gamificacio, tal com esmenta Ayén (2017, p. 7)
“és l'aplicacio de técniques propies dels jocs en ambients no ladics, com les empreses o

leducaci6é. Per la seva part, I'aprenentatge basat en jocs (ABJ) és I'is de jocs per

! Joc de bales, joc de cartes, joc decisiu, jocs electronics, jocs florals, jocs dels disbarats (Gran Diccionari
de la llengua catalana, s.d.)



aprendre uns continguts didactics.” Com assenyala Brusi et al. (2020), en ’'ABJ?, el joc
és el mitja d’aprenentatge on el paper del docent és guiar i incidir en el que s’esta
treballant durant el transcurs i 'acabament de la partida. En el desenvolupament de la
jugada, s'implementen les habilitats dels estudiants, els quals poden participar en
infinitats de jocs, com expressa Brusi et al. (2020, p. 9), “existeixen jocs populars,
tradicionals, jocs de naips, jocs de taula, passatemps, jocs de rol, jocs motius,

videojocs...”.

Com assenyala Brusi et al. (2020), per contribuir en 'aprenentatge, qualsevol joc és
apte si encaixa amb els objectius de la proposta, pel fet que no és un requisit la
utilitzaci6 d’'un joc especificament enfocat en I’educaci6. Per tal causa, es pot
implementar tant un joc comercial com un joc de creaci6 docent per a una situacio
d’aprenentatge o unes fites academiques concretes. Com clarifica Sanchez (2021), en el
cas de crear un joc sense cap altre de referencia és el que denomina com a joc serids
(serious game), classificat dintre de I'ABJ. Sanchez (2021), expressa com els jocs
seriosos son aquells els quals la seva finalitat és contribuir en l'aprenentatge i la

practica dels continguts académics d’'una forma motivadora pels estudiants.

3.2.1. Aspectes essencials dels jocs de taula educatius

El joc de taula segons Sanchez (2021, p. 69) és “una activitat recreativa subjecta a regles
que limiten les accions, els mitjans i els objectius per assolir durant el joc”. Aquests
disposen d’'unes prestacions comunes a considerar, independentment del pablic a qui
van dirigits. No obstant aixd, en 1'ambit escolar, aquest recurs haura de tenir unes
caracteristiques aptes i adequades al context, als coneixements, experiencies i al rang
d’edat dels jugadors als qui va dirigit. Cal remarcar per via de Granados i Sanmartin
(2018), que en la implementacié d’aquests, el docent juga un paper clau, desenvolupant
la figura de mediador amb l'objectiu de contribuir en la participacié de tots els

estudiants.

Des de la perspectiva d'Hunicke et al. (2004), tot joc s’ha de regir per tres criteris
basics: les mecaniques, les dinamiques i I'estética. Les mecaniques fan referencia a les
regles que permet el desenvolupament d’aquest, les quals han de ser respectades per
tots els participants. En relacié amb les mecaniques, trobem les dinamiques, compostes
per les accions que pot desenvolupar cada participant d'acord amb les mecaniques del

joc. Aquestes es diferencien en el fet que les mecaniques sén proposades pel qui

2 Dintre de I’ABJ s ubiquen també els anomenats Escape Room i els Breakouts en format educatiu. En els
dos formats s’han de resoldre enigmes i reptes per aconseguir escapar d’una habitaci6 en el cas de
I’Escape Room o poder obrir una caixa tancada amb diversos panys (Brusi et al., 2020).
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dissenya el joc i les dinamiques, les decideix el jugador. Per acabar, ha de garantir una
estetica marcada pels estimuls encarregats d’aproximar i ubicar la dinamica amb

claredat als participants.

Per continuar i seguint les recomanacions de Sanchez (2021), per escollir i identificar
la complexitat del joc de taula ens hem de fixar en els components basics per a la
creacid o eleccié del material. Inicialment, cal especificar el nombre de participants, els
quals poden ser des d'un participant fins a una quantitat infinita (es considera
important que tots els infants tinguin accés al tauler de joc i al material sempre
adaptats a la diversitat que conforma I’alumnat). Amb tot aix0, la quantitat de jugadors
haura d’anar d’acord amb la grandaria del material del joc. En segon lloc, s’haura de
clarificar ’edat a la qual va dirigit el recurs, ates que alguns conceptes poden ser massa
complexes o molt simples per alguns jugadors, podent causar la desconnexi6 d’aquests
en la partida. En tercer lloc, un altre aspecte que pot provocar desconnexi6 és la

temporalitzacio de les partides.

Finalment, tenint en compte el DUA, els components i el suport del joc shauran de
tenir presents a I’hora de crear o seleccionar-ne un. Disposant una mirada inclusiva en
els llocs, seria convenient la disposicio dels jugadors en grups heterogenis, i a la vegada,
oferir diferents tipus de suports (digitals, tactils, visuals o auditius) per garantir ’accés

al joc dels estudiants i, en conseqiiéncia, eliminar les barreres.

Per saber si ens pot ser d’utilitat el joc de taula per a la intervenci6 educativa en
referéncia Gonzalo et al. (2018), rebent inspiraci6 d'Hunicke et al. (2004) o les
caracteristiques de Charsky (2010) consideren els segiients items a tenir presents: Els
components que formen el recurs ladic, per ser més precisos, els materials que
permeten el joc, com poden ser les fitxes o el tauler. Seguidament, la tematica o univers,
en altres paraules, 'aspecte que fa més atractiu el joc. En conseqiiéncia, contribuirem a
Patraccid dels jugadors cap al material convidant-los a intervenir. La tematica marca
Pestructuraci6é del joc, dirigint-lo cap a un aspecte o ambit concret, acompanyat al
mateix temps dels personatges, la ubicacid, les dades rellevants o de diverses
situacions. Posteriorment, s’ha de tenir en compte la narrativa en que s’endinsin els
participats. Aquesta pot contar una historia i donar peu al fet que els jugadors puguin

vivenciar-la i experimentar-la, fent aixi, més significatiu 'aprenentatge i el joc.
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3.2.2. Beneficis dels jocs de taula en 'alumnat

Els jocs de taula comporten un gran ventall d’efectes positius que es desenvolupen en
els estudiants, fruit de la interaccié amb els materials i amb la resta de participants. Tot
seguit, s’exposa un llistat dels beneficis que aporten tant des de la perspectiva

academica com personal:

En referéncia a Sanchez (2021), els jocs incrementen la motivaci6 dels infants, els quals
interactuen els uns amb els altres i, per tant, s'aconsegueix 'aprenentatge entre iguals.
A través d’aquests aspectes es repercuteix en l'aprenentatge significatiu. A més, es
promou la reflexi6 mitjancant el desenvolupament de les jugades i per tal causa,
disminueix la por al fracas, ja que durant el transcurs de les partides, els participants

arrisquen sense la por que hi hagi unes conseqiiéncies.

Per explicitar en els beneficis que aporta als estudiants, tal com esmenta Brusi et al.
(2020), el joc repercuteix en l'estimulaci6 fisica i mental dels infants de la mateixa
forma que s’assoleix treballar reforcar la capacitat d’atenci6, de memoria i d’esforg.
Paral-lelament, es treballa la competéncia comunicativa, potenciant la parla (Granados
i Sanmartin, 2018). Per tant, com esmenta Sanchez (2021) es potencien les habilitats
lingliistiques. Continuant amb els beneficis que aporta el joc a I'alumnat, Sanchez
(2021) inclou aspectes com l'autonomia, la creativitat, la percepcié del mon,
lautoavaluacio, el treball amb les emocions, 'autoestima, la capacitat d’atencio i de
memoria, el treball dels valors, el pensament lateral i abstracte, les relacions socials, el

treball amb els sentits i la coordinacid entre d’altres.

En 1ultim lloc, pel que fa al treball a 'aula en referéncia a Sanchez (2021), el joc permet
desenvolupar les sessions de forma més dinamica gracies a un aprenentatge més actiu,
incideix en la cohesié de grup i la solidaritat, aconsegueix una facil adquisicié dels
coneixements i, a la vegada un increment de I'interes i I'autoregulaci6é de 'aprenentatge
per part dels alumnes. També s’implementa ’educaci6 en valors, la responsabilitat de

cada individu o la practica de recursos digitals, en el cas que el recurs ho requereix.

3.2.3. Jocs de taula i inclusié

Després d’observar tots els aspectes positius que aporten els jocs, amb els que tal com
exposen Granados i Sanmartin (2018), es contribueix en el “desenvolupament integral
de I’alumnat”, ens dirigim als criteris o recomanacions pel foment de la inclusi6 a través

d’aquests.
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Atenint-nos a 'alumne i a les practiques inclusives, els jocs cooperatius poden ser la
base per a la creacié d'un joc de taula inclusiu, considerant que és una metodologia la
qual permet 'accés al joc de taula de tots els infants. Per afegiment, contribueixen tant
al desenvolupament de la personalitat com a les relacions d’amistat des d’'un punt de
vista sa, ja que en cap moment és present I’esperit de guanyador (Nieto, 1990). Tenint
en compte les declaracions de Nieto (1990), aquesta metodologia erradica amb la por al
fracas, transmetent acceptacio i confianca entre els jugadors, els quals al mateix temps
intercanvien experiéncies, i consegiientment, es generaran nous estimuls, repercutint
en l'exit i la diversio d’aquests. Per altra banda, Sanchez (2021) considera com els jocs
de taula son terapeutics, pel fet que quan es resolen les diferents estrategies s’allibera la

tensio acumulada provocant una gran felicitat.

Com esmenta Nieto:
El tret més singular dels jocs cooperatius se centra en la seva versatilitat i
adaptacio. Es poden realitzar en qualsevol situaci6 i oferir gran varietat de
possibilitats. No requereix cap mena de material especific, les regles no tenen
per que seguir-se al peu de la lletra i poden canviar-se cada vegada que es

realitza aquest joc. (1990, p. 116)

3. 3. Analisi de la necessitat

En estar en la darrera escola de practiques s’ha pogut detectar com els infants
disposaven de petites estones durant la setmana per a jugar a una gran varietat de
jocs de taula. En aquests espais, es podia observar com les interaccions que es
produien en el desenvolupament de les partides cohesionaven el grup, atés que els

alumnes s’agrupaven i s’unien per arribar a un mateix objectiu, jugar.

Durant el transcurs de la menci6 d’Atencié a la Diversitat i el marc de l'escola
inclusiva, m’ha sorgit la necessitat de qiiestionar-me quins tipus de jocs de taula
inclusius hi ha, és a dir, un joc en qué pugui accedir tothom. Després d’una cerca, no
he pogut trobar un joc perque tots els alumnes puguin interactuar i a la vegada
aprendre continguts escolars. D’altra banda, si que s’han trobat materials especifics
per un tipus de caracteristiques individuals, perd no amb un gran ventall d’accés per
a tothom. Per aix0, s’ha decidit investigar i tractar de crear un pensant en la

diversitat que formen tots els estudiants, en altres paraules, la societat.
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4. Objectius de la proposta

L’objectiu general de Treball de Final de grau és el segiient: Disseny d’un joc de taula

inclusiu en el context escolar.

La proposta es desenvolupa a través dels objectius especifics exposats a continuacio:
Objectiu 1. Comprendre els processos d’inclusio en 'escola.
Objectiu 2. Descriure els beneficis del joc de taula en el foment de la inclusié.
Objectiu 3. Analitzar les caracteristiques essencials per a la creacié d’un joc de
taula inclusiu.

Objectiu 4. Dissenyar una proposta d’avaluaci6 del projecte.

5. Metodologia del treball

Figura 1. Metodologia del treball.

Titol del treball: Disseny d’un joc de taula inclusiu en el context escolar.

Objectius Qiiestions Instruments

« Hi ha al nostre abast bibliografia precisa sobre la inclusio escolar? e
L. . . 5 . L. Recerca bibliografica.
« Existeix algun tipus de guia per oferir els aprenentatges ajustats a la diversitat escolar?

2. « Quins son els beneficis dels jocs de taula respecte a ’alumnat? Fomenta la inclusié? Recerca bibliografica.

3 « Quines son les caracteristiques basiques per a la creacié d’un joc de taula?

Recerca bibliografica.
« Que es requereix en un joc de taula perqué pugui accedir una gran diversitat d'alumnat?
Qué es requerei joc de taula perqué pugui accedir una gran diversitat d'alumnat? e

4. « S’han complert els criteris basics per a la creacié d’un joc de taula inclusiu?
« Quins son els punts forts i els punts febles? Es adequat?
« El producte requereix alguna modificacié?

Validaci6 a través de ’entrevista
d’un expert en jocs de taula i una
mestra d’Atencio a la Diversitat

« Es poden repassar els conceptes de forma vivencial i significativa?

5.1. Disseny

Es un disseny qualitatiu, en el qual s'investiga per mitja de la recerca bibliografica i la
validaci6 externa per produir un joc de taula en el marc de l'escola inclusiva.
Consegiientment, es vetlla per la inclusi6 i I'accés de tots els estudiants als diferents

continguts curriculars mitjancant ’Aprenentatge Basat en el Joc.

5.2. Context i participants

El joc de taula s’adreca a tota mena d’infants de Cicle Mitja de I'etapa d’Educacio
Primaria, és a dir, dels 8 als 10 anys, els quals tenen accés a I’escola inclusiva. A més, la
tematica del joc es basa en els continguts curriculars aptes per aquesta edat amb relaci6
a I'area de Coneixement del Medi Natural, Social i Cultural i ’'Educaci6é en Valors Civics

i Etics.
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5.3. Técniques i instruments de recollida de dades

En primer lloc, s’ha fet una recerca bibliografica per mitja de diferents fonts
electroniques i en format paper. En segon lloc, a partir de la investigaci6 basada en el
marc de l'escola inclusiva i Aprenentatge Basat en Jocs i en especific, dels jocs de
taula, s’han establers 10 items per tal de crear un joc de taula tenint present la inclusié
de tot 'alumnat. En tercer lloc, s’ha exposat I’esborrany i els items a un expert en jocs
de taula, per tal de garantir un bon disseny del producte. En quart lloc, s’ha portat a
terme la creaci6 tangible del recurs educatiu i finalment, s’ha realitzat la seva validacio
gracies a dos experts: una mestra d’Atenci6 a la Diversitat i un expert en jocs de taula i

professor de la Universitat de Barcelona.

Cal fer esment com en tot aquest procés ha servit d’inspiracio el joc de taula anomenat
Trivial de la marca Hasbro Gaming, pel que fa al format del joc. Aquest recurs
consisteix en l’encert de preguntes de tematica diversa per completar un cercle dividit
en petits espais en forma de triangle. Cada resposta correcta d’'una tematica diferent
suposa el guany d’un triangle. El jugador que aconsegueixi completar el cercle amb
petits triangles guanya. La proposta del joc de taula presenta trets semblants a aquesta
dinamica, considerant que el joc presenta un tauler el qual s’ha d’omplir de praderies
de posidonia. Per obtenir aquestes, és necessari contestar correctament preguntes
proporcionades per unes targetes, com ocorre en el Trivial. En el cas d’assolir un repte,
els participants guanyen una praderia de posidonia, la qual han d’introduir en el tauler

(en el Trivial s’hauria d’introduir la fitxa guanyada en el cercle de cada jugador).

5.4. Analisi de dades

Fet 'analisi de la recerca es considera com un joc inclusiu en el context de primaria
requereix els criteris basics segiients:
1. Presentar el material atractiu, motivador i estimulant.
2. Proporcionar diferents formes d’accés a la informaci6, expressi6 i
representaci6 del contingut.
3. Exposar la tematica i la informacié de forma clara, entenedora i centrada en
un ambit concret.
4. Afavorir la participaci6 de tots els jugadors, aixi com la seva cooperaci6 i
interaccio.
5. Contribuir en 'aprenentatge significatiu i vivencial.
6. Respectar la diferéncia, les condicions i ritmes de cada alumne.

7. Crear grups heterogenis afavorint I'establiment d’un clima comode.
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8. Proposar una temporitzacio, mecanica, dinamica i estetica adequades a ’edat
dels participants.

9. Acollir a tots els infants sent els protagonistes de ’aprenentatge on el mestre
desenvolupa el paper de mediador.

10. Disposar de material de consulta com a suport.

D'acord amb aquests items es preguntara als experts si el joc presenta tots els criteris
necessaris per proporcionar l'accés als coneixements i la participaci6 de tots els
infants. Aixi mateix, es qiiestionara si és oportu la realitzacio d’algun canvi per tal de
contribuir en la millora del recurs, els punts forts i els punts febles d’aquest i

finalment, altres observacions que es vulguin incloure.

5.5. Mecanismes de rigorositat ética

La proposta que es planteja presenta coherencia amb el concepte d’escola inclusiva, pel
fet que respecta els ritmes d’aprenentatge i les caracteristiques i necessitats de cada
infant. Addicionalment, fomenta la cohesié de grup i el treball en equip. Altrament, es
guarda la confidencialitat de les persones particips en el treball i s’ofereix la informaci6
recaptada a aquells professionals que vulguin aplicar els items extrets per a les seves
propostes didactiques, per tal de crear un joc de taula inclusiu en el context escolar en

Ietapa d’Educaci6 Primaria.

o, o

6. Resultats obtinguts, interpretacio i discussi6

6.1. Descripcio del material educatiu elaborat

El joc de taula Salvem la posidonia!, inspirat en el Trivial, s'ha creat amb la finalitat de
proporcionar l'accés als aprenentatges i 1'acollida als alumnes en el marc de I’escola
inclusiva, tal com s’especifica en el marc conceptual i contextual. Dintre d’aquest, es
defensa la perspectiva de la diversitat entre els infants, els quals sén tnics, com també

ho és la posidonia, una especia inica del mar Mediterrani.

Basant-mos en la perspectiva de Rousseau (1762) i Pestalozzi (1746-1827), defensors de
Paprenentatge basat en el joc, a partir del recurs creat s’ofereixen diferents vies de
representacio de la informacio i d’expressio, seguint la perspectiva del DUA, en les que
trobem el format oral, els pictogrames, 'audio i el video (facilitats mitjancant un codi
QR en els llocs pertinents), els gestos, imatges, el dibuix i altres materials

manipulatius, aquests darrers, presents en la pedagogia de Montessori (1870-1952).
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Seguidament, considerant el vessant pedagogic de Pestallozi (1746-1827), el joc ofereix
Iaprenentatge basat en 'experimentacio, la cooperacio i interaccié dels estudiants en
un clima comode 1 acollidor com defensa Piaget (1896-1980). Per ser més concrets,
gracies als diferents reptes, els alumnes aprendran de forma significativa els continguts
tedrics mitjancant U'aprenentatge entre iguals com exposa Bruner (1915-2016). Cal fer
esment com atenent a la perspectiva de Ferrer i Guardia (1859-1909), el material
s’evadeix de la competitivitat entre iguals, considerant que tots junts han d’aconseguir

els diferents reptes que es faciliten (Ludus, s. d.).

El joc de taula, s’ha ideat amb la finalitat que els alumnes repassin i puguin consolidar
els coneixements treballats a I'aula previament, aixi com comprovar I’enteniment dels
conceptes tant per part dels alumnes com dels mestres. Aquests reptes giren entorn
dels continguts d’aprenentatge esmentats en el curriculum d’Educacié Primaria. Es
important mencionar com els sabers i competéncies de l'area I'Educacié en Valors
Civics i Etics formen part del material creat, pel fet que es treballen tant de forma

implicita com explicita.

Figura 2. Continguts d’aprenentatge.

Coneixement del Medi Natural, Social i Cultural
Sabers Objectius d'aprenentatge

- Identificacié de les caracteristiques propies de les plantes (i els animals) que permeten la
classificacié i diferenciacié en subgrups relacionats amb la capacitat adaptativa al medi:
obtencié d'energia, relacié amb I'entorn i perpetuacié de 'espécie, i varietats autoctones.

1. Coneixer els tipus de reproduccié de la posidonia.
2. Saber les fases de transformacié de la posidonia.
3. Identificar les parts de la posidonia.

- Interaccié entre la superficie terrestre i els agents externs (aigua, vent, éssers vius...) per 4. Coneixer els factors de risc i els beneficis que aporta la posidonia.
entendre com canvien els paisatges en els diferents territoris al llarg del temps i analisi de 5. Saber quins animals habiten en la posidonia.
la influéncia de I'activitat humana. 6. Coneixer la utilitat de la posidonia.

7. Conéixer els diferents mars que formen el mar Mediterrani.

- Coneixement de com lactivitat humana actua en la transformacié i la degradacié dels 8. Treballar de forma cooperativa respectant als companys.

ecosistemes naturals per aportar mesures de conservacié i proteccié presents i futures.

Competeéncies i criteris d'avaluacié Criteris d'avaluacio
Competencia especifica 5. 5.2 Reconéixer connexions entre diferents elements del medi natural
Analitzar les caracteristiques de diferents elements o sistemes del medi natural, social i social i cultural, comprenent les relacions que s'estableixen i fent
cultural, identificant la seva organitzacié i propietats, establint relacions entre aquests, per prediccions dels possibles efectes.
tal de reconeixer el valor del patrimoni cultural i natural i emprendre accions per a un
responsable, la seva conservacié i la millora. 5.3 Valorar i protegir el patrimoni natural i cultural considerant-lo com

un bé comd, adoptant conductes respectuoses per al seu gaudiment i
Competencia especifica 6. proposant accions per a la seva conservacié i millora.
Analitzar criticament les causes i conseqiiéncies de la intervencié humana en I'entorn
integrant els vessants social, econdmic, cultural, tecnologic i ambiental definits en els 6.1 Identificar i analitzar la intervencié humana en el mén, en problemes
objectius de desenvolupament sostenible, per tal de promoure la capacitat d'afrontar els ecosocials, proposant solucions possibles a escala local.
problemes, aportar solucions i actuar de manera individual i col-laborativa en la seva
resolucié, posant en practica habits de vida i de consum responsable i sostenible. 6.3 Adquirir habits de vida sostenible i conseqiients amb el respecte, la

cura i la proteccié de les persones i del planeta.

Font: Creaci6 a partir del Decret 175/2022 del 27 de setembre.

Els jugadors del recurs Salvem la posidonia!, presenten caracteristiques i necessitats
diverses propies de l'escola inclusiva i concretament de Cicle Mitja, pel fet que es
treballen uns continguts d’acord amb la franja d’edat destinada a aquest cicle. En la

partida, només poden participar un total de 8 infants, els quals formen un sol equip.
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Aquest equip estara format per 4 parelles, per tal d’incentivar I'aprenentatge entre
iguals i al mateix temps oferir un acompanyament més acurat d’aquells alumnes que ho
requereixin. Tots junts hauran de treballar de forma cooperativa per aconseguir
Pobjectiu del joc, el qual és tornar totes les praderies de posidonia a la mar
Mediterrania (el joc conté un total de 6 praderies, introduides cada una en un sobre),

atés que han desaparegut a causa de les intervencions humanes.

Per comencar, el joc de taula disposa d’'un tauler, el qual és present durant tota la
partida i serveix de guia tant pels infants com pels alumnes sobre I'evolucio6 del joc. El
tauler mesura 60 cm de llarg i 38 cm d’ampla, esta compost per 4 capes superposades
de Goma Eva. Trobem una capa de sota de color verd enganxada en una de color blau,
aquesta ultima simbolitza el mar. A sobre del mar trobem amb la silueta del mar
Mediterrani a través de dues capes de Goma Eva, la de sota de color verd i la de sobre
de color marrd. La mar Mediterrania, la qual alberga les praderies de posidonia esta
composta per petits mars, per aixo, s’han creat sis peces que encaixen en el mapa del
tauler inspirades en els petits mars que la formen. Aquestes, estan creades per una base
de Goma Eva verda i una capa de tovallola del mateix color a sobre, per crear una
textura diferent, simbolitzant les praderies de posidonia (vegeu el tauler i les peces en
I’Annex 1).

Deixant de banda el tauler, el joc dintre d’una bossa de tela presenta 7 sobres (vegeu
una imatge dels 7 sobres en I'’Annex 2). El primer sobre que trobem de color
transparent conté en el seu interior les instruccions de mida DIN-A4 (consulteu les
instruccions en I’Annex 3), un glossari amb les paraules clau i de dificil comprensi6 que
apareixen durant la partida en format DIN-A4 (accediu al glossari en ’Annex 4) i, en
ultim lloc, 32 cartes (16 de beneficis que ens aporta la posidonia i 16 d’amenaces que
pateix la posidonia). Aquestes, treballen els valors incidint en la cura del medi ambient
i la proteccio de la posidonia, presentant una mida aproximada d’un full DIN-A5. En
aconseguir tres correctes entre tot ’'equip, es proporcionen I’accés a un repte, és a dir, a

un sobre (vegeu les cartes en ’Annex 5).

Pel que fa a la resta de sobres, es troben enumerats de I'1 al 6 acompanyats del seu nom
i ubicaci6 corresponent en el mar Mediterrani. Aquests contenen en el seu interior la
informaci6 i els materials necessaris per portar a terme el repte i la peca encaixable
corresponent, per posar-la en el tauler en el cas d’aconseguir superar el desafiament.
Per ser més concrets, cada un d’aquests sobres disposa a partir d'un full DIN-A4 les

instruccions per portar-lo a terme acompanyades de pictogrames i un codi QR (per
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accedir al video i audio dels pictogrames), un full pel rol dels supervisors amb les
solucions i indicacions per tal d’ajudar als companys que estan portant a terme el repte
(aprenentatge entre iguals) i finalment, el material necessari per al desenvolupament
del sobre. A continuaci6, s'expressa cada sobre amb més precisid a través de la

presentaci6 dels materials, el funcionament i la tematica a treballar de cada un.

Sobre 1. “La mar Albobalear”. Les parts de la planta.

En el primer repte es treballen les parts de la posidonia, les quals sbén les
caracteristiques d’'una planta corrent. L'objectiu del repte és que els infants relacionin i
identifiquin 5 fletxes de Goma Eva negra que porten en una cara la part de la planta
acompanyada d’'un pictograma i, per l'altra, una descripci6 i explicacié de com és
aquella part. Un cop llegides les diferents fletxes, els alumnes hauran de relacionar-les
amb una planta de posidonia en 3D de mida real realitzada amb cordill marr6, Goma
Eva verda i fil ferro. Els supervisors hauran d’anar modelant i comprovant que les
diferents parts s’han situat en la part correcta de la planta (vegeu tot el que presenta el

sobre 1 en ’Annex 6).

Sobre 2. “La mar Ligutirrena”. La fotosintesi.

En el repte ntimero 2, els alumnes treballaran seguint la tematica del joc, la funci6 de
nutricié de les plantes, per ser més precisos, la fotosintesi. Dintre del sobre trobem un
dossier (DIN-A4) amb les passes que porta a cap la posidonia per tal de portar a terme
la fotosintesi, plastilina (blava, groga i blanca) i una imatge plastificada d’'una planta de
posidonia (DIN-A4). Els alumnes que porten a terme el repte han de dividir-se en dos:
el primer grup explicara les passes a I’altre grup en les que les plantes fan la fotosintesi i
el segon grup amb plastilina hauran de representar els diferents procediments. Els
supervisors intervindran al final, per tal de corregir I'accié o modelar-la en el cas que hi

hagi algun error (consulteu tot el que presenta el sobre 2 en ’Annex 7).

Sobre 3. “La mar Adriatica”. Estacions de U'any.

En el tercer sobre ubiquem el cicle caracteristic de la posidonia, el qual vegem reflectit
tant en les platges. En aquest apartat, els infants hauran d'esbrinar durant quina
estacié de l'any (funcié de relacid) pertany l'estat de posidonia que hi ha recreat en
quatre sobres petits (cada un especific per a cada estaci6). Cada petit sobre (mida
DIN-A5) conté la representacié de la posidonia a través de cartolines marrons, Goma
Eva verda i cordill i un full explicatiu acompanyat de pictogrames, el qual dona pistes
per tal d’esbrinar quina estaci6 de I'any es representa. Aquesta mateixa informaci6 es

troba proporcionada amb audio a fora del petit sobre en un codi QR. Mentre es
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desenvolupa el repte, els supervisors poden anar donant pistes (accediu a tot el que

inclou el sobre en I’Annex 8).

Sobre 4. “La mar Cretegea”. Qui viu en la posidonia?

Aquest repte consisteix en la visualitzacio o I'escolta d'un video en qui s’accedeix a
través d’'un codi QR. En aquest apareixen una gran varietat d’espécies que viuen en la
posidonia (funcié de relacié). Una vegada s’hagi visualitzat el video, els alumnes
agafaran la taula de classificaci6 de mida DIN-A4 de color verd i vermell i la
representacié de diferents espécies (representades amb fang) mencionades en el video i
d’altres que no apareixen. Un cop analitzats tots els animals hauran de classificar quins
si que viuen a la posidonia i quins no. Tot seguit, els supervisors revisaran si aquestes es
troben en el lloc correcte o es requereix alguna correccid (vegeu tot el que presenta el

sobre en I’Annex 9).

Sobre 5. “La mar Llevantina”. La reproduccio.

En aquest apartat els infants descobriran de quina forma es reprodueix la posidonia, les
quals son la reproduccié sexual i 'asexual. Els conceptes esmentats seran comunicats
gracies a la visualitzaci6 d'un video explicatiu acompanyat d’imatges. Posteriorment,
dintre del sobre se'ls oferiran frases acompanyades de dibuixos, els quals hauran de
classificar i ordenar en una graella realitzada a partir de Goma Eva verda (reproduccio
sexual) i taronja (reproducci6é asexual) d’'una grandaria aproximat d’un full DIN-A3. En
aquest cas, els supervisors intervindran en 2 moments: el primer quan els companys
hagin fet la classificacio i l'altra, quan ordenin les diferents fases de cada reproduccié

(accediu al contingut del sobre en ’Annex 10).

Sobre 6. “La mar Jonica”. Utilitzacio de la posidonia.

La posidonia es troba en risc d’extincid, a causa de la intervencié humana. En aquest
sentit, al llarg del temps i en I'actualitat s’ha utilitzat aquesta especie per a diferents
ambits. Per tal de conéixer aquests aspectes, els infants hauran de classificar en una
taula de color verd i vermella (DIN-A4) la representacié dels objectes en miniatura
(material simbdlic), els quals s’han creat a partir de la posidonia i els que no (vegeu tot

el que inclou el sobre en ’Annex 11).

Finalment, en veure tots els materials que formen el joc de taula, s’exposa la dinamica
del joc: Com bé s’ha esmentat, els 8 jugadors es dividiran en parelles, aquests per poder
realitzar cada un dels sis reptes, hauran d’ajuntar entre les parelles un total de tres

cartes de beneficis i amenaces. En conseqiiéncia, sempre hi haura com a minim una
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parella de 'equip que no executara el repte. Per aquest motiu, qui no hagi aportat cap
carta per accedir al repte desenvolupara el paper de supervisor, el qual consisteix a
donar indicacions i explicacions perque la resta de parelles de ’equip puguin portar-lo a
terme. El repte només es pot resoldre amb dos intents, si aquest es resol amb éxit els
alumnes, agafaran la praderia de 'interior del sobre i 1'encaixaran en el tauler. Si el
repte no es compleix, s’haura d’introduir tot el material a dintre del sobre i comencar a

recol-lectar unes altres tres cartes per accedir al sobre segiient, fins a completar-los tots.

Cal recalcar com el joc presenta un sistema que permet modular el joc per part del
docent, pel fet que aquest abans de comencar la partida pot ubicar en el tauler les peces
(praderies) que cregui oportunes, per tal d’extreure alguns continguts a treballar,
adequar la partida a una tipologia de jugadors o reduir el temps de jugada, ja que es
pretén que la partida presenti una temporitzaci6 duns 45 min. A més, seguint el
pensament de Dewey (1859-1952) durant el desenvolupament de la jugada el mestre ha

de desenvolupar el paper de mediador i guia de I'aprenentatge (Ludus, s. d.).

Tota la informaci6 i pagines web que s’han utilitzat per tal de crear el joc es troben en

aquest enllac.

6.2. Valoracio del material educatiu elaborat

Per tal d’avaluar el joc de taula, s’ha qiiestionat a dos professionals experts I'efectivitat i
adequacio6 del recurs des dels dos vessants que engloben la tematica. Per una banda,
una mestra d’Atenci6 a la Diversitat i per I'altra, I'expert i responsable de I’Aula de Jocs
de la Facultat d’Educaci6 de la Universitat de Barcelona, a més de socidleg i professor
en els graus d’Educacié Social, Pedagogia i Educacié Primaria (en 'Annex 12 podeu

veure la declaraci6 de consentiment informat que han hagut de signar els experts).

La valoraci6 s’ha realitzat amb el suport de dues rubriques: la primera, s’ha creat
d'acord amb els 10 items esmentats en l'apartat 5.4 Analisi de dades i la segona,
qliestiona a 'expert els punts forts, els punts febles, 'adequacié del recurs i altres
observacions que es vulguin afegir, en el cas que es cregui oportd (en ’Annex 13 trobeu

les dues valoracions dels experts).

6.3. Interpretacio i discussio

El joc de taula Salvem la posidonia!, tal com s’exposa en el marc teoric ha de ser un joc
creat des de la perspectiva de la inclusi6 en el context d’Educaci6é Primaria. Per aquest

motiu, l'objectiu essencial del projecte és proporcionar l'accés als aprenentatges
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mitjancant el joc de taula. Per tal de comprovar aquesta finalitat, a continuaci6 es
contrasten els criteris establerts d'acord amb el marc teoric amb les aportacions

facilitades pels experts.

Per comencar amb el primer criteri, presentar el material atractiu, motivador i
estimulant, des del punt de vista dels especialistes, es considera com és un recurs
completament atractiu, visual i estimulant, el qual a través dels diversos materials que
ofereix pot generar una gran motivacio6 als estudiants. Mitjangant aquests, trobem com
el recurs ofereix més de tres formes d’accés a la informacié aixi com lexpressio i la
representacié de la informacié. Aixo esdevé possible gracies a tots els materials que
ofereix el joc i com bé afirmen els experts, es complementen i interaccionen eficagcment.
Les diverses vies s’ofereixen gracies als pictogrames, videos amb audio, fotografies,
dibuixos, plastilina, peces propies del joc simbolic i altres tipus de materials

manipulatius.

Prosseguint amb els criteris, trobem la importancia d’exposar la tematica i la
informacié de forma clara, entenedora i centrada en un ambit concret, i al mateix
temps, afavorir la participacio de tots els jugadors aixi com la seva cooperacio i
interaccio. Tal com expressen els professionals, la informacio6 es facilita d'una forma
totalment correcta i entenedora oferint diverses vies com sén la visual, 'auditiva o la
manipulativa, per tal d’entendre tant les instruccions com els continguts teorics que es
treballen. En conseqiiéncia, repercuteix en la participaci6 i la cooperaci6 de tots els
jugadors afavorides pels diversos rols (els jugadors del repte i els supervisors), els que
evitaran que cap estudiant s’evadeixi de la partida en cap moment. Tots aquests
aspectes incideixen en el criteri basat a contribuir en Uaprenentatge significatiu i
vivencial, ja que com bé afirmen els experts el fet de manipular els diferents materials

permet oferir un aprenentatge molt més practic i, per tant, significatiu.

Continuant, és de summa importancia en I'escola inclusiva respectar la diferencia, les
condicions i ritmes de cada alumne, i a la vegada, crear grups heterogenis, afavorint
lestabliment dun clima comode. En aquest cas, amb relaci6 als professionals
validadors, consideren com si que és un joc que segueix les condicions, aixo no obstant,
seria necessari portar-lo a la practica per assegurar la seva efectivitat. Pel que fa als
grups heterogenis, en aquest cas és un dels punts on ha d’intervenir el docent per tal de
crear les quatre parelles recomanant als infants com es podrien complementar amb els
companys per tal de formar un bon equip. Cal destacar com mitjancant aquesta accid

estem treballant la diferéncia des d’'un punt de vista positiu, en la que estem expressant
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als alumnes com necessitem 1’ajuda de tots per portar a terme una tasca, en aquest cas,
el joc de taula. Per tal causa, el criteri basat a acollir a tots els infants sent els
protagonistes de laprenentatge on el mestre desenvolupa el paper de mediador es
porta a cap de forma correcta, perque els mestres des del rol de mediador poden
intervenir i al mateix temps comprovar els coneixements dels infants, tal com ho fan

ells de forma autonoma en el joc.

Per acabar amb els criteris, el joc de taula ha de proposar una temporitzacio,
mecanica, dinamica 1 esteética adequades a ledat dels participants, en opinié dels
especialistes aquesta fita s’acompleix, aixi i tot, es recomana poder-lo utilitzar durant
diverses sessions per poder gaudir més del recurs. Pel que fa a I'atil criteri, la disposicio
del material de consulta com a suport, slacompleix completament, inclis un dels
experts assegura com és uns dels punts forts del joc de taula, ja que amb el suport d’'un
glossari de paraules claus o de dificil comprensid, els fulls dels supervisors i les
diferents vies d’accés a la informacié ho garanteixen. En aquest aspecte, dintre de les
recomanacions dels professionals se suggereix assenyalar les paraules clau del glossari
en un altre color en tot el material (vegeu alguns exemples amb la modificaci6 en
I’Annex 14).3

Com a conclusio, es destaquen els punts forts i els punts febles que han aportat els
experts complementats amb diverses recomanacions. Primerament, entre els punts
febles es destaquen la necessitat de comprovar l'efectivitat del recurs per tal d’analitzar
la seva efectivitat i la perspectiva que només duri un temps determinat dintre de I’aula,
atés que es recomana que sigui un recurs que es mantingui a ’aula. Cal destacar com
s’ha expressat com a punt feble el llarg temps de preparacid, en el cas que un
professional docent hagués de recrear des de zero el joc de taula. Des del meu punt de
vista, un recurs destinat a ’Atenci6 a la Diversitat requereix temps i esfor¢ per tal
d’oferir un suport adequat i apte a les diferents necessitats individuals. Segonament,
entre els punts forts es destaquen l'elecci6 de la tematica d’actualitat, la qual pot
resultar motivadora pels estudiants i la presentacié dels materials i I'elaboraci6
d’aquests, tenint present la perspectiva del DUA, en la que es té en compte a tots els

infants.

3 També s’ha transmés la possibilitat d’adjuntar un punt en cada ciutat important del mapa en proporcid a
la poblacid, per tal de treballar altres continguts tedrics.
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7. Conclusions generals

El material creat consisteix en un recurs apte per Cicle Mitja de Primaria, en el que
poden intervenir una gran diversitat d’alumnes mitjancant el treball col-laboratiu, per
la qual cosa és un punt diferenciador entre altres jocs de taula. Per garantir aquest fet,
s'utilitzen diversos materials manipulables, reproduccions de veus i imatges de la
informaci6 facilitada per codis QR i pictogrames per tal d’acompanyar la informacié

que proporciona el material.

El joc a través dels 6 reptes, els quals parlen de les caracteristiques, funcions vitals i la
utilitzaci6 de la posidonia permeten la consolidacié i lautoregulacié d’aquests
coneixements treballats anteriorment a I'aula. Al mateix temps, fomenta les relacions
socials, el seguiment de les regles i els valors etics (Nieto, 1990). Aquest fet es
proporciona gracies al format del joc en que trobem diferents rols, els que garanteixen
la plena interaccié dels alumnes durant els reptes i les tematiques, de les que es parla
en les cartes de beneficis que aporta la posidonia al planeta i les amenaces que rep
aquesta de la intervenci6 humana i, en conseqiiéncia, del canvi climatic, les quals donen

accés als diferents reptes.

En resum, és un joc de taula el qual permet 'aprenentatge de forma vivencial i
experimental mentre es potencia I'aprenentatge entre iguals, ates que es necessita
I’ajuda de tots els jugadors per tal d’acabar el joc, deixant de banda la competitivitat. A
més, és un recurs en qui el mestre es mostra en un segon pla exercint el paper de
mediador, el que durant el desenvolupament del joc pot anar comprovant la seva
evolucié. Un cop finalitzat, es poden aprofitar les diferents tematiques que apareixen en
els sobres o en el tauler per treballar continguts curriculars arrelats a la posidonia, un
tema d’actualitat i proper als infants (el mar Mediterrani), el que pot generar gran

motivacio.

7.1. Objectius assolits i limitacions

El joc de taula Salvem la posidonia!, s’ha portat a terme tenint en compte els objectius
establerts a l'inici del projecte, els quals s’han complert per mitja de diferents vies.
Entre aquestes, podem comprovar com en l'apartat del marc conceptual i contextual
s’han resolt per mitja de la recerca bibliografica l'objectiu 1. Comprendre els processos
d’inclusié en lescola i l'objectiu 2. Descriure els beneficis del joc de taula en el foment
de la inclusié. Continuant amb els objectius, gracies a tota la informacio recollida s’ha
pogut portar a cap lobjectiu 3. Analitzar les caracteristiques essencials per a la creacio

d’un joc de taula inclusiu, plasmat en 'apartat de I’analisi de dades. Finalment, un cop
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establert i analitzat els criteris essencials pel disseny i creaci6 del recurs, s’ha
desenvolupat l'objectiu principal, el disseny d’un joc de taula inclusiu en el context
escolar, el qual s’ha validat gracies a la col-laboraci6 de dos experts (objectiu 4.

Dissenyar una proposta d’avaluacié del projecte).

El producte final consisteix en un recurs prou ajustat als alumnes i al mateix temps
motivador, malgrat aixo, una de les limitacions del projecte és la seva posada en
practica per garantir la seva efectivitat i dinamisme, provocada per la poca
temporitzacioé que disposem els estudiants en la realitzaci6 de grans projectes com és el
Treball de Final de Grau.

~.2. Noves linies de recerca

En el cas que es volgués continuar treballant amb la tematica seria interessant utilitzar
els criteris basics i la rubrica d’avaluacié del material per a la creaci6 d'un joc de taula
inclusiu amb alguna altra tematica, per tal de comprovar la seva efectivitat. Altrament,
en el cas de seguir investigant o treballant a sobre d’aquest tema, seria interessant i
profitds pels infants la possibilitat de treballar a través del mapa que disposa el tauler
altres continguts curriculars, sempre des del punt de vista de la transversalitat (area de
matematiques, art visual i plastica, coneixement del medi, etc.) o generar debats sobre
els efectes de la intervencié humana en el medi gracies a la investigaciéo motivada pel

joc.

7.3. Reflexio personal

El Treball de Final de Grau ha estat un projecte que ha generat en mi uns grans alts i
baixos. Soc una persona a qui li agrada molt crear i imaginar com poder proporcionar i
facilitar els aprenentatges als estudiants tenint en compte a cada un d’ells, un

pensament que esdevé de la mencio6 realitzada, Atenci6 a la Diversitat.

El problema que em va generar la necessitat de desenvolupar aquest projecte fou com
en les aules hi ha jocs de taula en els que no poden participar tots els alumnes o d’altres
que no fomenten l'aprenentatge o consolidaci6 de nous coneixements. Per aquest
motiu, vaig decidir que per poder dissenyar un bon recurs havia d’entendre en que
consistia exactament I’escola inclusiva i quines caracteristiques i efectivitat presentaven
els jocs de taula per tal de dissenyar un bon recurs. En aquest aspecte, 'apartat de
metodologia, el qual em va causar algunes dificultats, em va ajudar a estructurar totes

les fases del projecte. Seguidament, durant un llarg temps llegint documentaci6 sobre
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les tematiques, vaig decidir extreure els aspectes més rellevants a plasmar en el treball i
a la vegada ttils pel desenvolupament del joc. Per aixo, més tard es van extreure unes
conclusions reflectides en els criteris essencials per a la creaci6 d’'un joc de taula

inclusiu.

Els 10 criteris extrets han sigut el sustentador de tot el projecte aixi com la creaci6 del
joc, el qual ha estat un llarg procés d’investigacié sobre la informaci6 essencial que
havia de presentar el material, atés que havia de ser adequada pels alumnes. Aquesta,
s’havia d’oferir mitjanant diferents vies. Aqui és on intervingué l'originalitat i la
creativitat on gracies a materials plastics, la tecnologia i moltes proves d’assaig error
van donar el producte final del qual gracies a 'acompanyament en les tutories i la

col-laboraci6 dels validadors em sento totalment satisfeta.

En definitiva, aquest procés m’ha servit per créixer i desenvolupar-me tant

professionalment com personalment.
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9. Annexos

9.1. Annex 1. Tauler i peces del joc

Cada peca es troba dintre del sobre corresponent.

30



9.2. Annex 2. Els 7 sobres

SALVEM LA POSIDONIAI
INSTRUCCIONS
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9.3. Annex 3. Instruccions del joc de taula

Per veure amb més exactitud les instruccions accediu a ’enllag segiient:

https: //www.canva.com/design/DAFiJZH9s10/hKMXNIR3K1bKhV6YqiMSvw/view?u

tm content=DAFiJZH9s10&utm campaign=designshare&utm medium=link&utm s

ource=publishsharelink

SALVEM LA POSIDONIAI
INSTRUCCIONS

SALVEM LA POSIDONIAI
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9.4. Annex 4. Glossari

Vegeu el glossari amb més precisio6 en 'enllag segilient:

https:

m

www.canva.com/design/DAFjAM3qZU

source=publishsharelink

SALVEM LA POSIDONIA! (¥
GLOSSARI
TN N TN

Accediu al QR per accedir a
I'audio i les imatges.

Les paraules del glossari les
podeu trobar marcades de

color

GLOSSARI

Fotosintesi: Procés que porten a terme les
plantes per alimentar-se. Per fer la fotosintesi
les plantes necessiten dixid de carboni, aigua,
sals minerals i el Sol. Després daquest procés la
planta produeix oxigen.

Mar Mediterrani: Mar que es troba entre tres
continents: Europa, Africa i Asia.

Paper diembalar: Tipus de paper que sutilicza
per evitar que els objectes es rompin en
transportar-los.

Petxina: Closca o coberta que pertany a alguns
animals marins per tal de protegir-se. Les
podem trobar també a larena quan aquells
animals ja no les necessiten o esmoren.

W

durant el joc.

SALVEM LA POSIDONIA! ()

Gasos drefecte hivernacle: Gasos que es troben
en latmosfera els quals mantenen lescalfor de la
Terra.

Oxigen: Gas que no presenta olor ni color, el que
podem trobar en laire, laigua, els oxids i els
éssers vius. Es essencial per a la respiraci6.

s
[ 02

Pesca darrossegament: Pesca en la qual un
vaixell estira les xarxes al mar i les arrossega pel
fons mari.

e

Pluja torrencial: Pluja molt forta acompanyada
de tempesta, la qual causa grans caristrofes. Un
exemple poden ser les inundacions.

e

voaugZl,

LOSSARI

Adob pel camp: Conjunt de materials que es
posen en les plantes perqué creixin.

Ancora:  Aparell que chven a tema les
embarcacions per mantenir-se quietes en el
mar.

Didxid de carboni: Gas que no t ni olor ni color
que es troba dispers per Faire. Es producix a
través de la respiraci6, els incendis, les grans
fabriques...

Escalfament global: Efecte provocat per la
contaminaci6 i el canvi climtic, el qual afecta en
Finerement de temperatura del planeta.

GLOSSARI

Posidénia: Planta la qual es troba en la mar
Mediterrania. Liespécie serveix de refugi per
gran quantitar diespécies | a més, produeix
grans quantitats dioxigen.

m

Reproduccié: Procediment en ¢l qual es creen
noves espécies.

®

1ujvToWvYpo

content=DAFjAM3qZUQ&utm campaign=designshare&utm medium=link&utm

SALVEM LA POSIDONIA! ()

Aigiies residuals: Aigiies que ja shan utilitzat i es
troben en mal estat. Es a dir, no es troben netes per
s hum.

Corb mari: Ocell de grans dimensions que viu en ¢l

mar.

Duna: Muntanya darena.

Fondeig: Fet que es produeix quan una embarcacié
fixa la seva ancora a terra per mantenir-se quieta.

e

SALVEM LA POSIDONIA! ()

Refugi: Espai on sacudeix per protegir-se.

()

Tintorera: Tipus de peix de la familia dels
taurons,

view?ut
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9.5. Annex 5. 32 cartes de beneficis i amenaces

Vegeu amb més exactitud les cartes en I’enllac que es facilita a continuacio6:

https:

www.canva.com/design/DAFh

1SoBo/hYdxzEaN7mFOtKAQxg1RFw/view?ut

m

content=DAFh

1S9Bo&utm campaign=designshare&utm medium=link&utm so

urce=publishsharelink

Totes les cartes de
beneficis presenten la
mateixa portada amb el
QR corresponent.

BENEFICIS

La posidonia beneficia el planeta, ja que
produeix grans quantitats d'oxigen.

7)

Al iq/
¥ gg
POSIDONIA

=

BENEFICIA

B

PLANETA OXIGEN

2
é i g Z/f
¥
BENEFICIS A

W Vertader] gu.niposidsniatala

>< Fals

fotosintesi genera oxigen.

La posiddnia NO beneficia el planeta, ja que
augmenta els gasos d'efecte hivernacle.

I /223 159 =3 L) o A

La posidénia disminueix els
gasos d'efecte hivernacle.

La posidénia és beneficiosa per les platges, perqué fa
que tinguin I'arena blanca.

0 5
Les petxines | els petits

organismes que viuen a la
>< Fals

posiddnia fan que la sorra
sigui més blanca.

La posidonia és beneficiosa pels animals, perqué
acudeixen per portar a terme la seva reproduccié.

\ L] - I fyvvs
o e

La posidonia ofereix un
W Vertader | ... potector on els
animals per

reproduir-se | tenir les cries.
>< Fals v

La posiddnia NO és bona com a refugi pels

v ‘ertader

L
,’*

ANIMALS

La posidania és un espal on
molts animals acudeixen
per protegir-se.

La posidonia evita que I'arena es mogui de lloc durant els

La posidonia morta a sobre de les muntanyes d'arena

facilitat.

>< Fals

temporals, per aixd s bona pel manteniment de les platges. dunes, no és

I’ v o5 2 [\

ilf x A=R B 2| & ™ X 5]

rosoom || wonra [| asorm ounts. no
rosioNIA i s Anena Tronas
Les dunes necessiten la
’ idonia morta perqué
Vertader Les arrels sostenen I'arena Vertader post

' avitant qua es mogul amb v creixin les plantes | amb les

seves arrels evitin que

F'arena s'emporti el vent.
>< Fals

La posiddnia morta NO beneficia les platges, perqué
les embruta.

] e 2

Les fulles mortes de la
posiddnia creen murs que
eviten que les onades
s'emportin Farena durant
els temporals.

- Vertader

Quan la posiddnia arriba a la platja morta, ja NO és
beneficiosa ni Gtil.

& [

monra no

v’ Vertader

2
senericiosa)

La posiddnia s'aprofita en
Fagricultura com a
fertilitzant.

La posiddnia és bona pels humans.

i/
\;g
POSIDONIA

v Vertader

BRI

BONA PELS HUMANS

La posidonia serveix per a
crear

>< Fals

La posidénia NO és bona, perqué NO depura l'aigua.

Es beneficiés per les platges retirar de la posidonia morta
quan arriba I'época de turisme.

I IR =]

La posidénia a través dels
grans d'arena gruixuts que
queden enganxats a les
fulles filtra Faigua.

v Vertader

8 | s | & || &7 || a¥
BENEICIOS PLATIA arTAn FOSIDONIA MoRTA TURISME
Moltes  vegades amb

Farribada dels turistes

4 Vertader  suclimina la posidonia de les

platges, aixi | tot, no és bo
per les platges, ja que
perden molta arena

La posidonia morta de la platja s'ha de retirar de la
platja, ja que no és beneficiosa.

[ -3

ReTRAR

‘[ij

MORTA

f

sosioonA ania voLnes

Si la posidénia morta
s'extreu de la platja, al
mateix temps, també
s‘extreu una gran quantitat
d'arena, ja que és molt
dificil separar-les. Aixd,
perjudica les platges.

v Vertader

La posiddnia morta NO és bona per les platges, perqué

La posidénia aporta beneficis al planeta, pergué

La posidénia NO és bona pels animals, ja que no és un

La posidénia és inofensiva,
inclds es pot caminar sobre
drella, ja que es tova.

v Vertader

Vertader La posiddnia en rﬁlliull la
v fotosintesi necessita molta

de CO;, per aixd
>< Fals

es redueix.

les seves fulles fan mal (punxen | tallen) als grans de didxid de carbonl (CO,) espai on acudeixen per alimentar-se.
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La posidonia és beneficiosa
pels animals, perqué els
animals  acudeixen per
alimentar-se.

v Vertader
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Totes les cartes d'amenaces
presenten la mateixa
portada amb el QR
corresponent.
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9.6. Annex 6. Sobre 1. “La mar Albobalear”. Les parts de la planta

Aqui disposeu I'enllac amb la informaci6 que apareix en les fletxes:

1ldh1mgSulamqYGeg/view?

https:

.canva.com/design/DAFh-MRFLHQ/Wgh1H

WWW.

utm content=DAFh-MRFLHQO&utm campaign=designshare&utm medium=Ilink&ut

m_source=publishsharelink
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9.7. Annex 7. Sobre 2. “La mar Ligutirrena”. La fotosintesi

Aqui es troba l’enlla¢ al dossier en qué s’exposen les instruccions que realitza la

posidonia durant la fotosintesi:

https://www.canva.com/design/DAFiEfnSIx4/rcvylYLEODH6QFG GxyTEQ/view?ut

m_content=DAFiEMmSIx4&utm campaign=designshare&utm medium=Ilink&utm sou

rce=publishsharelink

Instruccions del sobre

' N ™y
INSTRUCCIONS o]
POTOSINTES| ]
T T T TTTST a

4. Traleu tot ol gua hi ha dintre del sobre.

AR E

2. Dividiu o grip en dos,

& fil[@][ 7

3. €l primer grup Negird | explicars 4. Bl segon grup amb la plastiling
#l gue indics en &l deasior & Faltra  S5PUIFS ke instrucebens qua sls
meitar ded grup. indicar el primes grup.

& i) |||

5. Pregunteu als supervisors si he heu fet carrectament]

So—@®— | L
A "y

Plastilina per portar a terme les
indicacions del dossier

plasticing i madeler
- M 1
e -

Indicacions pels supervisors

e
suPERVISORs @)
FOTOSINTES!
TS T
Com podem ajudar als companys?
AL sipus § les el minerab puges des de les AANDUS. pasien per bes TIGES fims 8
wsriaar = las FULLES.
 Len FULLES agafen del discid de carbani de l'aie.
Bln rajsa de seviben & e FULLES

& TOTES LES PLASTILINES E5 BABREGIN U8 LES FUSLES ——

B A ajunian s £15 Ired Chmpanen s Calgus. Sdald de carbesl | ls
rajoa fn Soi) ba planta v alimmata.

7. Guan ba plara fa s favsisces eupulia uigen, of qual respirem nasalires.

LA PLASTILINA DE L'EQUIP HA DE QUEDAR SEMBLANT A LA
IMATGE SEGUENT:

Plantilla plastificada de la planta de
posidonia per realitzar el que esmenta
el dossier.

(Lleda, 5. d.)
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Duossier

Instruccions per fer la
fotosintesi.

FULLES

Pulbes

! Feu que Faigea | les sals
minerals da la tija també
arvibbn & totes bes (U0les.

Laigua amb les sals Cdgasambimmls ]
mel paEia par led J

Instruccions per fer la fotasintesi

. ARRELS
Les arrels absorieinen
I'adgua en la gual hi ha las |
e salyminerals.

1.Feu moltes Eotes
dralgua | sals minerals |

anew-lea escampant per
# " lesamels.

TiA

0

| L'sigua amb les zals
mimerals passa per la tija.

L Cosmtineeu escampant

% Falgua I les sals mlmerals
perla tija,

1

Instruccions per fer la fotosintesi

Lea fulles agafen la llam
dll amb la clarafiHa,
wuna substancia de coler
werd. Per alud, les falles
L s&n verdes, vy

ro v FULLES
N

5 Feu um amb |a
plastilina groga.

b )’ - FULLES

4. Few bolles de digxid de
" carboni @l costat da les
Tulles | estireu-les cap 3 los
fulles.

(’I.ul:tullesqnl'm-llﬂlid\'
| carbesnd que i kb |
I'adgua del mar.

P,

FULLES
fulles agafen la lam del
amb ba clorofilla, una
substhncla de oblor werd.
Pai ahid, las fallas sén
werdes,

-

& Estireu b plastiling progs
perqui elx raigs dal  arribes

Instruccions par fer la fotosimtesd

FULLES

L[
ﬁ FULLES

7 m cop fut in barrein, ins |
Hulles &apialeen snigen cap
n Ftmssfers, fx Fomigen
e resaltras resplrem.
————-—
S g, Enpulsen la plastlling de
Tes Palles. b exigen que
cras la planta

AKX S'ALIMENTEN LES PLANTES!
]

i les fulles.
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9.8. Annex 8. Sobre 3. “La mar Adriatica”. Estacions de 'any

Aqui disposeu l'enlla¢ amb tota la informaci6 que inclou cada petit sobre, aixi com les 4
fitxes per poder relacionar de forma visual cada estaci6 de l'any amb el sobre
corresponent:

https://www.canva.com/design/DAFiV_0Akfs/ZUAP1MxnbJTMFU0Ko1BKFg/view?u

tm__content=DAFiV_0Akfs&utm campaign=designshare&utm medium=link&utm

ource=publishsharelink

Instruccions del sobre Indicacions pels supervisors
e Y e
@ INSTRUCCIONS e mnvmnsk;p;
_BFTRCIONN B LANY ESTACIONS DE L'AN
(AT T T T Ty T = . FATTTITTTTT
1.Traleu tot el que hi ha dintre del sobre.
Com podem dar als companys?
“I.I mr o TR SoaRs .]“ H
; L . 5 ol i IE '
_&V e ./\- ) '“._ --EFI'IU
=y 'YX ] | b e B
- . 3 r i aqueais saindd de Fasy.

2. Investigueu i llegiu ¢l gue hi ha dintre de cada sebre petit.

@ iJ:i

3. Relacloneu cads sobre amb "estacié de Fany correspanent:
ESTACH) DI
S — somnE e
= | L 1 L
=1 b= L B2
¥ P S A SR G AT

+ Margrm castanyrs
& Pregunteu als supervisers si he hew fet correctament! !

50 EE=

\ -

39


https://www.canva.com/design/DAFiV_0Akfs/ZUAP1MxnbJTMFU0Ko1BKFg/view?utm_content=DAFiV_0Akfs&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=publishsharelink
https://www.canva.com/design/DAFiV_0Akfs/ZUAP1MxnbJTMFU0Ko1BKFg/view?utm_content=DAFiV_0Akfs&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=publishsharelink
https://www.canva.com/design/DAFiV_0Akfs/ZUAP1MxnbJTMFU0Ko1BKFg/view?utm_content=DAFiV_0Akfs&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=publishsharelink

9.9. Annex 9. Sobre 4. “La mar Cretegea”. Qui viu en la posidonia?

Aqui disposeu l'enllag del video introductori a 'activitat sobre les especies que habiten

en la posidonia (els alumnes accedeixen a través d’'un codi QR disposat a I'exterior del
sobre): https://youtu.be/UCMpR4KwgMU

Instruccions del sobre

INSTRUCCIONS
QUI VIU BN LA POSIDONIAT
e

1.tscanegey ol codi O de Fexterior del sobre.

Indicacions pels supervisors

—
SUPERVISORS )?"
CO«MINCI! .I'ﬂ lLl’IIl IMN.’
AMB ALTRES FhIMALS

Com puﬂm ajudar als (nmpan]s?

2P

£4

3. Traies tot el material du dintre del s

T or s
’ 5 >

i'-.‘ L1Y1) ‘

= LX) |_

4 ajuda de

animals segans si viven s no en ls posidania.

e |
a S —
.
5 "

rassnri

w2 [T

Graella de classificacio Miniatures dels animals (haurien

d'estar representades amb fang).

' >
,%5
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9.10. Annex 10. Sobre 5. “La mar Llevantina”. La reproducci6

Aqui disposeu l'enlla¢ al video explicatiu sobre els tipus de reproduccié que porta a

terme la posidonia (els alumnes accedeixen a través d’'un codi QR disposat a I'exterior

del sobre): https://youtu.be/6WpkmbL7DOg

També es facilita en format digital la informaci6 que es presenta en el sobre:
https://www.canva.com/design/DAFig8d6zWY/2dVTuJTIkBFz6f5bMhCsdA /view?ut

m _content=DAFig8d6zWY&utm campaign=designshare&utm medium=link&utm s

ource=publishsharelink

Instruccions del sobre

-

INSTRUCCIONS
u\nln:nwaﬂoutu. mmonu
LT ST T T

1.Escanegeu Ilo-li “i-l lalurlwlul!vhi

~

[Me

soeer
-~

=
pal

widee.

1. Pareu atencii en els tipus de repreduccd que apareizen en ol

i

ArARIEIN

)

(=

B Traieu tot el material de dintre del sobre,

A ToT

& |5

@

soap
~

-
0~

4, Classifiqueu | ordanau

e ||

i

5 mlnuuqnnunrs sl ho hew Fet correctament!

_.@_ﬂ

smib Fajuda do la graaila (verda |
taronja) les imatges, segans si pertanyen a la reproduccd

-

Indicacions pels supervisors

supERvIsoRs ‘D>

LA REPRODUCCIO

T T T T T T T T T T

Com podem ajudar als panys?

Graella de classificacio

lml_
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9.11. Annex 11. Sobre 6. “La mar Jonica”. Utilitzaci6 de la posidonia
Cal destacar com les figures en miniatura haurien d’estar representades a través del

material simbolic en 3D.

Instruccions del sobre Indicacions pels supervisors

' ™ =
INSTRUCCIONS ; SUPERVISORS “ 0
UTILITZACH) DE LA POSIDOMNIA UTILITZACI) DE LA POSIDONIA
ol e e - =y g g e Pl o o g
1. Traleu tot ol material de dintre del sobre. Com pedem ajudar als companys?
R et T L LLE

4 L11] ol
ﬁ' Yy @ Ead

& Classifiquey amb I'ajuda de la graella [verda | vermella)
ela abjectes, segon sl o'han fet & partir de ls posidinis & ne.

217

1. Pregumteu aly rupervizors 5 he heu fet correctament!

Fo|—® —| {

Graella de classificacio
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9.12. Annex 12. Declaracio de consentiment informat

Declaracio de consentiment informat

SI/STa. (oo ,de ... anysiamb DNIN°............ccooooiiiinn.

Manifesto que he llegit i entés la fulla d'informacio que se m'ha mostrat i entregat, que he fet
les preguntes que m'han sorgit sobre el projecte i he rebut informacio suficient sobre aquest.

Comprenc que la meva participaciod €s totalment voluntaria, que puc retirar-me de l'estudi
quan vulgui sense haver de donar explicacions i sense que aquest fet repercuteixi en la meva
salut.

Presto lliurement la meva conformitat per a participar en el Treball de Final de Grau sobre
el Disseny d'un joc de taula inclusiu en el context escolar.

He estat informat o informada que les meves dades personals seran protegides i incloses en
un fitxer que haura d'estar sotmeés a i amb les garanties del Reglament General de Proteccid
de Dades (RGPD), que va entrar en vigor el 25 de maig de 2018 que suposa la derogacié de
Llei organica 15/1999, de 13 de desembre referits a la proteccié de les persones fisiques pel
que fa al tractament de dades personals.

Prenent aixo en consideracid, ATORGO el meu CONSENTIMENT per a cobrir els
objectius especificats en el projecte.

Data: Firma:
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9.13. Annex 13. Validacions dels experts

Nom: X Data: Titulacié académica: Socioleg i docent en els

23/05/202 | graus d’Educacié Social, Pedagogia i Educacio6

3 Primaria. Responsable de T'Aula de Jocs de la

Universitat de Barcelona.
Criteris 0,25 punts | 0,5 punts 0,75 punts |1 punt Comentari
basics. s
1. El material | E1 material | E1 material | El material | 1, és
Presentar es presenta [ es presenta | es presenta | es plenament
el de forma [de forma |de forma | presenta manipulatiu
material molt poc | poc atractiva, |de forma |imolt visual.
atractiu, atractiva, atractiva, motivadora | molt
motivado motivadora | motivadora | i estimulant | atractiva,
r i i estimulant | i estimulant | pels infants. | motivador
estimula pels infants. [ pels infants. a i
nt. estimulant
pels
infants.

2. El material | E1 material | E1 material | El material | 1, es
Proporcion | ofereix una | ofereix ofereix tres | ofereix contemplen
ar diferents | sola forma | dues formes més de | diversos
formes d’accés, formes d’accés, tres vies | materials
d’accés a la | expressio i | d’accés, expressid i | d’accés, que
informacio, | representac | expressio i | representac | expressi6 i | permeten
expressié 1| i6 del | representac | i6 del | representa | interacciona
representac | contingut. | i6 del | contingut. | ci6 del | r de diferent
i6 del contingut. contingut. | forma.
contingut També
(fotografies, contempla
pictograme accés
S, audio, diferenciat a
video, les
material instruccions.
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manipulati

w.
3. Exposar | La La La La 1,
la tematica i | informacié | informacié |informacié |informaci6 | presentacio
la no es | es presenta | es presenta | es atractiva,
informaci6 | presenta de | de forma |de forma | presenta clara i que
de forma | forma molt | poc clara, | clara, de forma | engloba més
clara, clara, entenedora | entenedora | molt dun ambit.
entenedora | entenedora |i centrada |1 centrada | clara, Sobretot
i centrada [i centrada | en un | en un | entenedor | dissenyat per
en un ambit | en un | ambit. ambit. a i | treballar un
concret. ambit. centrada ambit, pero
en un | amb la
ambit. possibilitat
de  tractar
altres temes.
4. Afavorir | La proposta | La proposta | La proposta | La 1, al
la garanteix garanteix garanteix |proposta | tractar-se
participaci6 [ en  molt | en pocs | la garanteix | d'un joc
de tots els | pocs moments | participacio | en molts | cooperatiu
jugadors moments |la , la [ moments | es garanteix
aixi com la | la participacio | cooperaci6 i | la la
seva participacio |, la | la participaci | participacio
cooperacio i | , la [ cooperaci6 i | interacci6 0, la|de tots i
interacci6. | cooperacioi | la dels cooperaci6 | totes. Hi ha
la interaccio alumnes. i la | rols
interaccid dels interaccid | diferents,
dels alumnes. dels qui resol i
alumnes. alumnes. qui
supervisa.
5. El joc en [ El joc en |El joc [ El joc |1, veure el
Contribuir | molt pocs | alguns contribueix | contribuei | mapa 1
en moments | moments |en x molt en | manipular
Paprenentat | contribueix | contribueix |l’aprenentat | 'aprenent | els diferents
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ge en en ge atge materials
significatiu | 'aprenentat | 'aprenentat [ significatiu | significatiu | porta a un
ivivencial. | ge ge ivivencial. |ivivencial. [ aprenentatge
significatiu | significatiu vivencial,
ivivencial. [ ivivencial. practic i
significatiu.
6. El joc | El joc | El joc | El joc | 0’75, té
Respecta respecta en | respecta en | respectala | respecta present les
r la molt pocs | pocs espais | diferencia, |en molts | diferencies
diferenci espais la|la les espais la [ entre
a, les diferencia, | diferéncia, | condicions i | diferéncia, | alumnes.
condicio les les ritmes de | les Caldria
ns i condicions i | condicions i | cada condicions | posar-ho en
ritmes de ritmes de | ritmes de | alumne. i ritmes de | practica per
cada cada cada cada poder
alumne. alumne. alumne. alumne. assegurar
que s’arriba
a la maxima
valoraci6
possible.
7. Crear | El joc | El joc [ El joc [ El joc | 0’5, el joc
grups presenta garanteix | garanteix | possibilit | per si mateix
heterogenis | dificultats | poc la|la creaci6 |a amb | no ho fa. Cal
, afavorint | en la | creaci6 de |de  grups | facilitat |de la
Pestablimen | creaci6 de | grups heterogenis |la creaci6 | preparacid
t d’un clima | grups heterogenis | i de grups|del / de la
comode. heterogenis | i I’establimen | heterogeni | mestre/a,
i Iestablimen |t d'un clima | s i|per tal de
lestablimen | t d’'un clima | comode. l’establime | configurar
t d'un clima | comode. nt d’un | els grups que
comode. clima hi jugaran.
comode.
8. El joc | El joc | El joc | El joc | 1, reptes
Proposar presenta presenta presenta presenta adequats a
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una una una una una les edats.
temporit temporitzac | temporitzac | temporitzac | temporitza | Aixi com
zacio, i0 no | i6 poc | i6 ci6 molt | I'estetica i la
mecanica adaptada | adequada |adequada |adequad | presentacié
, als als als a als | del joc.
dinamica participants | participants | participants | participant
i estetica , igual que |, igual que [, igual que |[s, igual
adequade la seva | la seva | la seva | que la seva
s a l'edat dinamica, dinamica, dinamica, dinamica,
dels mecanica i | mecanica i | mecanica i | mecanica i
participa 'estetica. 'estetica. 'estetica. 'estetica.
nts.
9. Acollir El  recurs | El recurs [El recurs |El recurs |1, és el fil
a tots els permet permet de | permet permet conductor
infants amb forma desenvolup |amb per repassar
sent els dificultat | reduida ar al mestre | facilitat | contingut
protagon desenvolup | desenvolup | el paper de | desenvolu | treballat
istes de ar al mestre | ar al mestre | mediador par al [ préviament i
laprenen el paper de | el paper de | aixi mestre el | detectar
tatge on mediador, | mediador, | proporcion | paper de | punts que no
el mestre aixi  com | aixi com | ar mediador | han quedat
desenvol proporcion | proporcion |lacolliment | aixi de tot clars.
upa el ar ar dels proporcio
paper de l'acolliment | I'acolliment | estudiants. | nar
mediador dels dels l'acollimen

estudiants. | estudiants. t dels

estudiants.

10. En la | En la [ En la [ En la1, siiés un
Disposar creaci0 mno | creaci6 es |creacid6 es |creacid es|dels punts
de es presenta | presenta presenta presenta forts. La
material cap poc material de | molt possibilitat
de material de | material de | consulta material de vincular
consulta consulta consulta per de el que passa

per per acompanya | consulta al joc amb
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com a acompanya |acompanya |r en el | per contingut
suport. r en el|r en el|suport dels | acompany | passatifutur
suport dels | suport dels | estudiants. [ar en el | del’alumnat.
estudiants. [ estudiants. suport dels
estudiants.
Resultat:
9,25
Punts forts Punts febles Adequacio
Presentaci6, materials i | Falta testejar-ho amb |El joc i la proposta
cura que s’ha tingut en [ diversos alumnes per |s’adequa perfectament a

I'elaboraci6é de la proposta

de joc.

observar queé funciona i

que no.

cicle mitja dEducaci6

Primaria.

Altres observacions

S’aconsella no deixar-ho com a un TFG, mirar les opcions per poder elaborar un

material que pugui arribar a diverses escoles.

Nom: X Data: Titulacié académica: Mestra especialista en
17/5/2023 | Atencio6 a la Diversitat.

Criteris 0,25 punts | 0,5 punts 0,75 punts | 1 punt Comentar

basics. is

1. El material [ E1 material | E1 material | El material

Presentar es presenta | es presenta | es presenta | es presenta

el de forma |[de forma [de forma [de forma

material molt poc | poc atractiva, | molt

atractiu, atractiva, atractiva, motivadora | atractiva,

motivado motivadora | motivadora |i estimulant | motivadora

r i i estimulant | i estimulant | pels infants. | i estimulant
pels infants. | pels infants. pels infants.
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estimula

nt.

2. El material [ E1 material | E1 material | El material
Proporcion | ofereix una | ofereix ofereix tres | ofereix més
ar diferents | sola forma | dues formes de tres
formes d’accés, formes d’accés, vies d’accés,
d’accés a la | expressi6 i | d’accés, expressidé i | expressi6 i
informaci6, | representac | expressi6 i | representac | representac
expressio 1| i6 del | representac | i6 del | i6 del
representac | contingut. |i6 del | contingut. | contingut.
i6 del contingut.

contingut

(fotografies,

pictograme

S, audio,

video,

material

manipulati

w.

3. Exposar | La La La La

la tematica i | informacié | informaci6 [informacié [informacio
la no es | es presenta | es presenta | es presenta
informacié | presenta de [de forma [de forma [de forma
de forma | forma molt | poc clara, | clara, molt clara,
clara, clara, entenedora | entenedora | entenedora
entenedora | entenedora |i centrada |i centrada [i centrada
i centrada |i centrada | en un | en un | en un
en un ambit | en un | ambit. ambit. ambit.
concret. ambit.

4. Afavorir | La proposta | La proposta | La proposta | La proposta
la garanteix garanteix garanteix | garanteix
participacio [ en  molt | en pocs | la en molts
de tots els | pocs moments | participaci6 | moments
jugadors moments | la , la |la
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aixi com la | la participacio | cooperacio i | participacio
seva participacio |, la | la 3 la
cooperacio i | , la | cooperacio i | interaccid cooperacio i
interaccio. | cooperacioi | la dels la
la interaccio alumnes. interaccio
interaccio dels dels
dels alumnes. alumnes.
alumnes.
5. El joc en | El joc en |El joc | El joc
Contribuir | molt pocs | alguns contribueix | contribueix
en moments | moments |en molt en
laprenentat | contribueix | contribueix |l’aprenentat | 'aprenentat
ge en en ge ge
significatiu | 'aprenentat | ’aprenentat | significatiu | significatiu
ivivencial. | ge ge ivivencial. |1ivivencial.
significatiu | significatiu
ivivencial. [ ivivencial.
6. El joc | El joc | El joc | El joc
Respecta respecta en | respecta en | respectala | respecta en
r la molt pocs | pocs espais | diferencia, | molts
diferénci espais la|la les espais la
a, les diferencia, | diferéncia, | condicions i | diferéncia,
condicio les les ritmes de | les
ns i condicions i | condicions i | cada condicions i
ritmes de ritmes de | ritmes de | alumne. ritmes de
cada cada cada cada
alumne. alumne. alumne. alumne.
7. Crear | El joc | El joc | El joc | El joc
grups presenta garanteix | garanteix | possibilita
heterogenis | dificultats | poc lafla creaci6 [ amb
, afavorint | en la | creaci6 de [de  grups | facilitat la
Pestablimen | creaci6 de | grups heterogenis | creaci6 de
t d’'un clima | grups heterogenis | i grups
comode. heterogenis | i Pestablimen | heterogenis
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i

I’establimen

t d’un clima

i

Pestablimen | t d’'un clima | comode. I’establimen

t d’'un clima | comode. t d’'un clima

comode. comode.
8. El joc | El joc | El joc | El joc [ El joc és
Proposar presenta presenta presenta presenta molt
una una una una una atractiu i
temporit temporitzac | temporitzac | temporitzac | temporitzac | amb molts
zacio, i0 no | i6 poc | i6 i0 molt | continguts
mecanica adaptada | adequada | adequada | adequada | a treballar,
, als als als als seria
dinamica participants | participants | participants | participants | interessant
i estetica , igual que |, igual que [, igual que [, igual que | allargar-lo a
adequade la seva | la seva | la seva | la seva | una tarda
s a l'edat dinamica, dinamica, dinamica, dinamica, sencera O
dels mecanica i [ mecanica i | mecanica i |mecanica i|més duna
participa 'estetica. 'estetica. 'estetica. 'estetica. sessio  per
nts. poder-lo

gaudir
encara més.

9. Acollir El  recurs | El  recurs [El recurs | El  recurs
a tots els permet permet de | permet permet
infants amb forma desenvolup |amb
sent els dificultat | reduida ar al mestre | facilitat
protagon desenvolup [ desenvolup | el paper de | desenvolup
istes de ar al mestre | ar al mestre | mediador ar al mestre
l’aprenen el paper de | el paper de | aixi el paper de
tatge on mediador, [ mediador, | proporcion | mediador
el mestre aixi  com | aixi com | ar aixi
desenvol proporcion | proporcion | l'acolliment | proporcion
upa el ar ar dels ar
paper de lacolliment | I'acolliment | estudiants. |l’acolliment
mediador dels dels dels

estudiants.

estudiants.

estudiants.

51



10. En la | En la | En la | En la
Disposar creaci0 no | creaci6 es |creacid es |creaci6 es
de es presenta | presenta presenta presenta
material cap poc material de | molt
de material de | material de | consulta material de
consulta consulta consulta per consulta
com a per per acompanya | per
suport. acompanya |acompanya |r en el | acompanya
r en el|r en el|suport dels|r en el
suport dels | suport dels | estudiants. | suport dels
estudiants. [ estudiants. estudiants.
Resultat:
9,75
Punts forts Punts febles Adequacio

Es un joc inclusiu, creat en
base al DUA, que acull tots
els infants i preveu les
diferents necessitats
d’aquests. A més, tracta un
tema d’actualitat,

important i que pot

derivar en molts d’altres si
els infants

€S veuen

motivats.

Es un material molt ric i
que requereix de molta
preparacio per part de la
mestra. Seria genial poder
reaprofitar el material al
llarg del curs (deixant-lo a
laula com a joc de taula
recurrent o establint-lo
com a recurs material per
a futurs cursos al cicle

mitja).

Es tracta d'un material
adaptat a l'edat evolutiva
dels infants, creat amb
unes mesures universals
que permeten la
participaci6 de tots els i les

alumnes.

Altres observacions

La idea del glossari és genial, recomano assenyalar les paraules que hi apareixen per

tal que els infants puguin saber quines definicions poden consultar en aquest.
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9.14. Annex 14. Modificacio del joc

Aqui vegeu alguns exemples amb les paraules diferenciades durant el joc, les quals

apareixen en el glossari.

- - supervisors (@
@ INSTRUCCIONS gk ] FOTOSINTES!
[Pty Ert T T
(CAC/ /S C [} Com podem ajudar als companys?
1.Traieu tot el que hi ha dintre del sobre. 1.L'aigua i les sals minerals pugen des de les ARRELS, passen per les TIGES fins a
arribar a les FULLES.
TRAIEU TOT DINTRE SOBRE

2. Les FULLES agafen del didxid de carhani de I'aire.
@ @ 3. Els rajos del Sol arriben a les FULLES.

4. TOTES LES PLASTILINES ES BARREGEN EN LES FULLES =
5. En ajuntar-se els tres components (aigua, didxid. de carboni  els
rajos de Sol) la planta s'alimenta.

AIGUA
+
DIOXID DE

CARBONIL"
+

2. Dividiu el grup en dos.

DIVIDIU GRUP EN Dos L,
("} 0pQ 6. Aquest procés s'anomena ESL.
- .. 08e e 2 ;s

\; /; § 7. Quan la planta fa la fotosintesi expulsa oxigen, el qual respirem nosaltres.
LA PLASTILINA DE L'EQUIP HA DE QUEDAR SEMBLANT A LA

IMATGE SEGUENT:

3. El primer grup llegira i explicara 4. El segon grup amb la plastilina
el que indica en el dossier a I'altra  Seguira les instruccions que els
meitat del grup. indicara el primer grup.

EXPLICAR GRUP SEGUIR INSTRUCCIONS

‘%@ﬁ@ﬁ@ O».

5. Pregunteu als supervisors si ho heu fet correctament!

PREGUNTEU CORRECTE

[ i F €

N e /

La posidonia morta a sobre de les muntanyes d’'arena
anomenades g[une,sf no és beneficiosa.
e
B 0
POSIDONIA MORTA A SOBRE BENEFICIOSA
*
Les dunes necessiten Ila
posidonia morta perqueée
Vertader creixin les plantes i amb les
seves arrels evitin que
I'arena s'emporti el vent.
>< Fals
Vi
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