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Principios de ensenanza veril, 2013)

Integracion Activacion

Antes de introducir contenido nuevo,
se activa el conocimiento previo del
estudiante para conectar lo que ya
sabe con lo que esta por aprender.

El aprendizaje se consolida cuando el
estudiante integra lo aprendido en su
vida real, lo explica con sus propias

palabras y lo usa para resolver
situaciones auténticas.

Problema

Demostracion

La ensenanza es mas efectiva cuando el
docente demuestra claramente como se hace,

con ejemplos y modelos, antes de pedir al
estudiante que lo ejecute por su cuenta

Aplicacion
El estudiante aprende mejor cuando
practica de forma guiada y progresiva,
aplicando lo nuevo en tareas similares a las
que debera realizar en contextos reales

Merrill, M. D. (2013). First principles of instruction: Assessing and designing effective, efficient, and engaging instruction. Pfeiffer.



Tipologia de actividad (vodge, 2001

& Guia Esencial para Crear una WebQuest

. [ RUBRIC

5. Evaluacion
Incluye una rébrica que define
los criterios con los que se
evaluard el trabajo.

6. Conclusion

Resume las competencias y
los contenidos aprendidos
al finalizar la actividad.

1. Introduccion

Prepara y motiva al estudiante, Describe de forma clara y
presentando la actividad para concisa cual sera el resultado
despertar su interés. final de la actividad.

3. Proceso ;
Enumera los pasos ordenados
que el alumno debe seguir
para completar la tarea.

4. Recursos

Proporciona una lista de enlaces
web de calidad, seleccionados
para realizar la tarea.

Dodge, B. (2001). FOCUS: Five Rules for Writing a Great WebQuest. Learning & Leading with Technology, 28(8), 6-9.
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Una Webquest para el estudio de planes,
programas y proyectos de educacion digital



WebQuest

Actividad para estudiantes de
master universitario de
investigacion de la Universidad
de Extremadura.
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programas y proyectos de educacion digital

[EDUCACION DIGITAL

Creative Commons: Attribution - Nen Commercial - Share Alike 4.0




Introduccion

Contextualiza el tema y plantea
el escenario o problema para
captar interés y orientar el
proposito de la actividad.
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Introduccién | De la planificacién a la practica: analisis de la integracion curricular de la Tecnologia Educativa D @

~
En los dltimos afies hemos asistido a un crecimiento sostenido de planes, programas y proyectos de educacién digital
en diferentes niveles: desde estrategias nacionales de digitalizacién hasta proyectos de innovacién en centros
educativos. La pandemia de COVID-19 reforzé aln mds esta tendencia, demostrando la necesidad de garantizar la
formacion en competencias digitales y facilitar el acceso equitativo a la tecnologia

Sin embargo, en la actualidad ha emergido un fenémeno que complejiza el
panorama: el debate social, politico y pedagdgico sobre el uso de pantallas
en las aulas. Diversas voces, desde asociaciones privadas hasta organismos
nternacionales, alertan sobre riesgos asociados al uso intensivo de dispositivos
digitales: efectos en la atencion, la salud mental, el bienestar emocional y la
socializacion de los estudiantes. Algunas administracienes incluso han
planteado restringir o prohibir el uso de maviles, tabletas o portétiles en
ciertos niveles educativos.

Este debate no debe interpretarse como un simple rechazo a la tecnologia, sino
como una llamada de atencién sobre la necesidad de integrar la evidencia
cientifica en la torfia de decisiones educativas. Aqui es donde la Ciencia de la
Implementacién se convierte en una herramienta esencial. El marco CFIR
(Consolidated Framework for Implementation Research) nos ofrece un
sistema rigurosoe para analizar c6mo y en qué condiciones se implementan los
proyectos de digitalizacién, y qué factores pueden explicar su éxito o su fracaso.

cay) El contexto actual exige ir mds alla de la dicotomia “pantallas si/pantallas no”. La
pregunta clave es: ;cémo pod. impl ar planes, prog y
proyectos de integracion digital que realmente aporten valor al aprendizaje, minimizando riesgos y d

beneficios?
La Ciencia de la Implementacion aporta varias respuestas:

* Permite identificar barreras y facilitadores (politicos, organizativos, pedagdgicos) que condicionan el impacto real
de la digitalizacion.

 Facilita el diseno de estrategias de formacion docente y orientacion familiar, cruciales en un entorne donde las
preocupaciones sobre el uso de pantallas son crecientes.

= Ayuda a diferenciar los niveles de intervencién: macro (politicas y planes nacionales), meso (programas regionales
oinstitucionales) y micro (proyectos de aula), evaluando la coherencia v los efectos de cada uno.

= Ofrece herramientas para recoger evidencias sélidas que permitan responder de manera argumentada a las
criticas sociales y politicas.

En definitiva, la controversia sobre las «pantallas en el aula» no debilita la necesidad de la educacion digital, sino que
refuerza laimportancia de impl. de Forma inteli y Fund. da las iniciativas en este campo.
Comprender cémo se disefian, desarrollan y evalUan estos planes es el objetivo de esta Webquest, que te invita a
analizar casos reales de planes de educacién digital a través del prisma del CFIR.

Preguntas para la reflexién inicial ~

« Sien un centro educativo se decide prohibir el uso de dispositives digitales en el aula, ;significa esto que los




Introduccion ()

Profundiza en contenidos
novedosos para el estudiante y
le ofrece una primera
aproximacion.

File Edit view window Help

Inicio
Introduccién

El marco CFIR
Tarea
Proceso
Recursos
Evaluacion
Conclusion

Descarga fichero fuente

Elmarco CFIR | De la planificacion a la practica: andlisis de la integracién curricular de la Tecnologia Educativa —

2) ;Qué es CFIR?

El Consolidated Framework for Implementation Research (CFIR) es un marco de determinantes: una taxonomia
estructurada de factores que explican por qué una implementacién funciona o no. Organiza esos factores en 5
dominios que puedes usar como “lista sistemética” para diagnosticar barreras/facilitadores y orientar decisiones. CFIR
no dice “qué hacer”; te ayuda a ver qué factores estan en juego para elegir estrategias adecuadas. CFIR te da un mapa
completo de por qué la implementacién avanza o se atasca. Usalo para diagnosticar, priorizar estrategias y valorar
resultados de implementacion, conectando después con el aprendizaje del alumnado.

Consolidated Framework for Implementation Research (CFIR) 2.0
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3) Los 5 dominios y sus constructos principales

A. Caracteristicas de la intervencion (a veces “innovacion”)

#Qué rasgos de la intervencién la hacen més o menos implementable?

Evidencia y calidad: solidez y credibilidad percibida.
Ventaja relativa: ;aporta mejoras claras frente a lo actual?
Adaptabilidad: margen para ajustar sin perder la esencia.
Trialabilidad: posibilidad de pilotar/ensayar en pequeno.

Complejidad: carga técnica/organizativa que exige.




Tarea

Describe con precision el
producto final o desempeno
esperado (qué se debe
entregar o demostrar) y las
condiciones de realizacion.
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Tarea | De la planificacion a la practica: analisis de la integracion curricular de la Tecnologia Educativa —

Producto 3. Podcast.

Como formador/a de docentes, deberds grabar un podcast breve (7-8 minutos) en el que compartas tus reflexiones con
colegas.En él explicards de manera cercana y argumentada:

« Lomas relevante que descubriste al aplicar el CFIR.
« Cémo cambib tu vision sobre el uso de pantallas en las aulas tras el andlisis.
« Qué tipo de evidencias consideras imprescindibles para valorar si un plan o programa funciona.

El podcast debe transmitir credibilidad y cercanfa, como si estuvieras motivandoe a un claustro docente a tomar
decisiones basadas en evidencias.

Tu dossier profesional estard compuesto por:

1. Dos tablas de analisis y una tabla comparativa en formato OpenDocument (LibreOffice Writer).

2. Una infografia en formato imagen o PDF.

3. Un podcast en archivo de audio (mp3 u.ogg)

4. Rellenar |3 "Declaracién de uso de Inteligencia Artificial en la Webquest” que estara disponible el Aula Virtual de
la asignatura
(ver Orientaciones para el uso de la 1A)

Este conjunto de productos mostrara tu capacidad para analizar con rigor (tablas), comunicar de forma estratégica
(infografia) y liderar la reflexion pedagégica (podcast), habilidades clave en tu futuroe rol como especialista en
integracion curricular de la tecnologia educativa. La declaracién te ayuda a hacer explicito y responsable el uso de
IA, Fomenta tu autorreflexion y Facilita que el docente evalie la integridad del trabajo.

(NSRRIl Creative Commons: Attribution - Non Commercial - Share Alike 4.0




Proceso

Secuencia de pasos y pautas
operativas que guian al
alumnado para ejecutar la tarea
(roles, tiempos, actividades y
procedimientos).

Proceso | De la planificacion a la practica: analisis de la integracion curricular de la Tecnologia Educativa =
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Inicio ~
Para completar tu misién como asesor/a en innovacién educativa, sequirds un itinerario de trabajo dividido en tres

Introduccion Fases. Cada una corresponde a un producto: tabla comparativa, infografia y podcast.
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Proceso 01

STEP A
Recursos L 3 <

03
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~ &
Conclusién (
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Fase 1. Elaboracién de las Tabla de Anélisis y Comparativa (con LibreOFffice Writer)

+ Paso 1. Seleccion de los casos.
o Escoge dos iniciativas de educacién digital: un plan nacional, un programa regional o un proyecto de centro
(puedes usar los ejemplos facilitados en la Webquest o buscar otros).
o Asegurate de que haya fuentes publicas disponibles para obtener informacion (documentos oficiales, noticias,
informes de evaluacién, memorias de centra).
« Paso 2. Aplicacion del CFIR.
o Usa la plantilla disponible en LibreOffice Writer (oDT-49.1k8) que incluye os cinco dominios del CFIR.
= Ejemplo de plantilla elaborada para el Plan #DigEdu descargar (PDF-113,6KB))
o Identifica facilitadores, barreras y evidencias para cada dominio en ambos casos.
« Paso 3. Realizacion de la tabla comparativa.
o Abre la plantilla disponible en LibreOffice Writer (0DT- 47.2KB)
» Ejemplo de plantilla elaborada comparando dos planes nacionales descargar (poF-102.3k8)
o |dentifica las equivalencias/similitudes y las divergencias/diferencias entre cada caso para cada dominioc CFIR.
o Elabora la valoracién comparativa de efectos: impacto, faciltadores, barreras y lecciones aprendidas.

Fase 2. Creacién de la Infografia (con herramientas libres y online)

« Paso 1. Define el mensaje
o Elige 34 ideas clave de tu andlisis comparativo: ;qué debe recordar un responsable educativo después de ver
tu infografia?
= Paso 2. Selecciona la herramienta
Puedes usar:
o Inkscape (software libre de disefio vectorial, instalable). RECOMENDADA.
o Draw.io [ diagrams.net (online, gratuito, sin registro obligatorio).
o Canva versién gratuita (menos libre, pero muy accesible).
= Paso 3. Disefia la estructura
o Incluye un titulo atractivo.
o Crea bloques visuales con factores de éxito y dificultades.

A Ve~ iran~r ~ nriBiar simnlar dnsindne timar B aria ks cama Elabizanl




Recursos

Conjunto curado de fuentes,
enlaces y materiales
disponibles via web, necesarios
para realizar el proceso con
informacion pertinente y de
calidad.

Recursos | De la planificacién a la practica: anélisis de la integracion curricular de la Tecnologia Educativa —
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En esta seccidn encontrards materiales que te ayudardn a desarrollar cada parte de tu trabajo: desde el andlisis de casos
hasta la creacién de la tabla, la infografia y el podcast.

Plantillas para la Webguest

Software libre y recursos abiertos

Guias y manuales

Planes, programas y proyectos

Ambito estatal - Espaiia

+ Plan #DigEdu - Plan de Digitalizacién del Sistema Educativo
s Educa en Digital - Red.es
« Educacién y conocimiento, Formaciéon continua y desarrollo de capacidades - Plan de Recuperacién,
Transformacién y Resiiliencia
o Componente 19: Plan Nacional de Competencias Digitales.

o Componente 21: Modernizacion y digitalizacién del sistema educativo, incluida la educacion temprana
de 0a3anos

« INTEF - Instittuto Nacional de Tecnologias Educativas y Formacion del Profesorado.
Ambito autonémico - Espafia

« Codigo Escuela 4.0- Murcia

* Transformacion Digital Educativa - Andalucia

* Plan de Educacion y Competencia Digital - Extremadura

« Plan Dixital - Galicia

« Educastur Digitalizacién — Asturias

« Plan Cantabria.es Digit@! - Cantabria

« Plan de Transformacién Digital del Sistema Educativo Vasco - Pais Vasco
« Plan de Digitalizacién Educativa - Castilla-La Mancha

« Plan Digital Educativo - Comunidad Valenciana

Ambito internacional

Plan Ceibal (Uruguay)

Conectar Igualdad (Argentina)

Computadores para Educar (Colombia)

ProFuturo (Fundacién Telefénica - La Caixa)

Ubongo (Africa)

Narrowing the digital divide in school and colleges (Reino Unido)

Marco CFIR




Recursos (ll)

Orientaciones para el uso
idoneo de herramientas de I1A
para el desarrollo de la
actividad de aprendizaje.

Orientaciones para eluso de la 1A | De la planificacion a la practica: analisis de la integracion curricular de la Tecnologia Educativa —
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De la planificacién a la practica: andlisis de la integracién curricular de la Tecnologia Educativa
Orientaciones para el usode la A

Eluso de la 1A puede enriquecer tu trabajo siempre que se haga de forma critica, ética y transparente. En esta
Webquest, la IA se entiende como una herramienta de apoyo al praceso de aprendizaje, no como un sustituto de tu
reflexion personal ni de la autorfa de tus productos.

Normas generales de uso

1.La lA no sustituye tu pensamiento critico: Usala como herramienta de apoyo, no como fuente Gnica de contenido.

2. Cita siempre las Fuentes originales: si la |A te ayuda a resumir un articulo, debes referenciar el articulo, no solo la
sintesis.

3. Revisa y valida la informacion: la IA puede cometer errores o inventar datos (alucinaciones). Contrasta siempre
con fuentes fiables.

4.Sé transparente: informa claramente dénde y cémo has utilizado la IA.

A continuacion, se detallan los posibles usos autorizados y las orientaciones para emplearlos de manera adecuada.

1. Traduccién de textos

Uso permitido: la IA puede ayudarte a traducir articulos, informes o documentos en otros idiomas.
Recomendaciones:

« Verifica la traduccién con sentido critico, comparandola gon el original.

« Sise trata de un texto técnico, revisa la terminologia especifica

« No te limites a copiar la traduccion: intégrala en tu anélisis con tus propias palabras.
2. Sintesis de articulos y fuentes seleccionadas
Uso permitido: pedir a la IA que genere resimenes claros de articulos académicos, informes o memorias de proyectos
previamente seleccionados y leidos por ti.

Recomendaciones:

« Comprueba que la sintesis conserva las ideas clave.

« Usa la sintesis como punto de partida, pero redacta tus propias conclusiones.

« Incluye siempre la cita o referencia de la fuente original, no solo la sintesis.
3. BUsquedas en profundidad en Internet
Uso permitido: usar la IA para localizar informacidn actualizada (planes recientes, programas regionales, debates
sociales).

Recomendaciones:

« Verifica la fiabilidad de los sitios web encontrados.
« Prioriza fuentes oficiales, institucionales o académicas.
+ No uses informacion sin referencia clara o de dudosa procedencia.

4. Explicacion de conceptos o teorias

Uso permitido: la IA puede aclarar de manera sencilla tearias complejas (ej. Ciencia de la Implementacion, CFIR,
DigCompEdu).




Evaluacion

Criterios e instrumentos
frecuentemente en forma de
rubrica) que especifican como
se valorara el trabajo y el nivel

de logro esperado.
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Rubrica de evaluacién

Asignatura: Integracion Curricular de la Tecnologia Educativa
Titulo: Master en Educacion Digital

Prof.: Jesus Valverde Berrocoso
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Conclusion

Cierra la actividad sintetizando
aprendizajes clave,
promoviendo la reflexion y
sugiriendo transferencia o
extension del trabajo.
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Conclusion | De la planificacion a la practica: analisis de la integracion curricular de la Tecnologia Educativa -

« Expresar tu reflexion personal y tu voz profesional en un podcast, acercando el debate a otros docentes desde °

e una perspectiva critica y fundamentada.
Con estas tareas has alcanzado resultados de aprendizaje clave:

a. Capacidad de anélisis critico de politicas y practicas de integracién curricular de la tecnologfa.

b. Uso de marcos teéricos avanzados (como el CFIR) para interpretar y evaluar la implementacién de innovaciones
educativas.

c. Competencia comunicativa multimodal, combinando textos, gréficos e intervenciones orales.

d. Rigor académico y ético, al fundamentar tu trabajo en fuentes fiables y declarar de forma transparente el uso de
herramientas de apoyo, incluida la Inteligencia Artificial.

Como Futuro/a especialista en educacion digital, necesitards no solo conocer tecnologias, sino sobre todo:

Saber evaluar criticamente su implementacion en contextos reales.

Identificar barreras y facilitadores para que la digitalizacién educativa sea sostenible, inclusiva y
pedagdgicamente significativa.

Comunicar propuestas y evidencias de forma clara a distintos publicos: colegas docentes, equipos directivos,
responsables politicos y familias.

La Webguest te ha permitido ejercitar estas competencias en un entorno guiado, pero con autonomia y
creatividad.

La educacién digital estd en constante transformacidn: nuevas politicas, debates sociales (como el de las pantallas en el
aula), avances tecnoldgicos (IA, realidad aumentada, analiticas de aprendizaje) y emergentes desafios éticos. Por eso, tu
tarea no termina aqui. Sigue explorando planes y proyectos internacionales para aprender de sus aciertosy
limitaciones. Aplica el CFIR y otros marcos de andlisis en tus propios contextos profesionales. Comparte tus reflexiones
y experiencias con comunidades educativas y cientificas: tu voz puede contribuir al disefio de politicas y practicas mas
justas y eficaces.
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Informacién general sobre este recurso educativo

Titulo De la planificacién a la practica: anlisis de la integracién curricular de la Tecnologia

Enlace al archivo “elp’ que

arga fichero fuente Este recurso es una Webquest disenada para estudiantes de posgrado en el ambito de la
educacién y la tecnologia educativa. Su propésito es guiar al alumnado en el andlisis critico

.
pe rm Ite, e n S u Ca SO’ Ia de planes, programas y proyectos de educacién digital en distintos niveles y contextos

educativos. La actividad propone una aproximacién metodoldgica basada en la Ciencia de la

Implementacién, utilizando como referencia marcos conceptuales que permiten identificar

o o o 7 o 7
mOdlﬂcaCK)n O adaptaclon del factores de éxito, barreras y facilitadores en la integracién curricular de las tecnologias

Descripcién digitales. El itinerario de aprendizaje incluye la elaboracién de tablas de anlisis individuales,
una tabla comparativa, una infografia y un podcast, lo que favorece el desarrollo de

. o o .
CO nte n Id O d e | a a CtIVI d a d tl po competencias analiticas, comunicativas y digitales en un entorno de software libre y con

perspectiva de sostenibilidad educativa. Con este recurso, el estudiante asume un rol
profesional activo, ejercitdndose en la valoracién de politicas y estrategias de educacion

We b y CO nVie rte este reC u rSO digital, al mismo tiempo que fortalece su identidad como futuro/a especialista capaz de

fundamentar propuestas de innovacion basadas en evidencias.

educativo en «abierto»
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Este contenido fue creado con eXelearning, el editor libre y de fuente abierta disefiado para crear recursos
educativos.
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Resultados de
aprendizaje:
infografias

Del aula digital al ecosistema
educativo. ¢
Lecciones de INNOVATED y #DigEdu desde la A -

Ciencia de la Implementacién y el Modelo CFIR. @

Mds que pantallas: evidencia, propdsito y acompaiiamiento para una
educacién digital sostenible que transforme la prdctica educativa.

Objetivo comun de los Planes

Integrar la competencia digital para transformar la ensefianza, fomentar
metodologias activas y desarrollar competencias del siglo XxI.

Comparativa CFIR

9 INNOVATED (Meso/Extremadura) | #DigEdu (Micro/Espafia)

Ecosistema flexible y Marco nacional, masivo y

Intervencién 5

contextualizado. homogéneo.
Contexto Marcos europeos/nacionales Dependencia MRR, hitos
externo pero fondos autonémicos. europeos.
Contexto Cultura digital consolidada Despliegue desigual segin
interno (RadioEdu, Librarium). CCAA.

Docentes lideres locales, Formacién masiva, retos de
Individuos . o 5

participacién familiar. aplicacion.

.. Acompafiamiento cercano, Estructura escalonada,

Implementacién ’ c

continuidad anual. presién por plazos.

Transformacion cultural en Mejora de indicadores
Efectos

centros. nacionales.

¢Qué factores determinan el
exito de un

PLAN DE EDUCACION DIGITAL?

Un andlisis reflexivo tras utilizar el Marco CFIR

:Qué es un plan de
educacién digital?

Un plan de educacién digital es un marco
estratégico disefiado por una institucin
nacional o regional que establece
objetivos a largo plazo.

Dichos objetivos implican el uso de las
tecnologias digitales en os procesos de
ensefianza, aprendizaje, gestion y
evaluacién educativa. Su finalidad ditima
eslograr una educacin inclusiva,
equitativa, innovadora y de calidad que
contribuya al desarrollo de

iQuéesel
Marco CFIR?
€ CFIR (Consolidated Framework for
Implementation Research) es un modelo
que orienta la evaluacién sistematica de
Ios factores que facilitan o dificultan la
implementacion de estrategias, politicas o
programas en distintos contextos..
I CFIR se organiza en cinco dominios
interrelacionados
1.Caracterfsticas de la intervencion
2.Contexto externo
3.Contexto interno
7 .

del siglo XX y la reduccion de las brechas
educativas.

de los individ
5.Procesos de implementacién

FACTORES CLAVE:

Factores clave de éxito y fracaso de los Planes

Factores de éxito Dificultades y barreras

« Alineacion con politicas europeas.
Formacion docente acreditaday
continua.

Creacién de planes de centro.
Ecosistema de recursos y
acompafiamiento técnico.
Liderazgo escolar y apoyo
institucional.

+ Sobrecarga administrativa.
Desigualdad territorial.
Escasez de personal
especializado en TIC.
Rigidez por plazos.
Dependencia de implicacion.
Evaluacion no homogénea.

Recomendaciones practicas

1. Priorizar la cultura digital y no Gnicamente la dotacién.

2.Formacién sostenida con mentoria y compartir buenas practicas.
3.Evaluar el impacto pedagégico y basar las decisiones en evidencia.
4.Fomentar el liderazgo escolar e involucrar a la Comunidad Educativa.
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FLEXIBILIDAD
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ga la capacidad de adaptarse al
P S
un plan de educacién digital pretende tener
cierto alcance, debe ser lo suficientemente
flexble para ser implementado en zonas
con més o menos recursos, docentes mas o
menos formados, estudiantes mas abiertos
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DIGITALIZANDO LA
EDUCACION:
¢éPLAN NACIONAL O
PROGRAMA REGIONAL?

INMACULADA MARIN NAVARRETE

E_— El anaisis com %

Destinatarios Alumnado vulnerable Todo tipo de alumnado

Educa en digital Cédigo Escuela 4.0

T Plan nacional con Programa regional con
= financiacion europea financiacién nacional
Familias, docentes y

Oferta de formacion
alumnado

Docentesy alumnado

FACTORES DE EXITO M
+ Innovacién en el aprendizaje
sobre IA, robdticay
programacion
+ Exigencia de competencia
digital
« Personalizacion del aprendizaje

— n
0

DIFICULTADES
« Equidad en
equipamiento
+ Financiacién continua
Brecha digital
+ Autonomia

RECOMENDACIONES

“Brecha de acceso a internet
QUE DEBEN COMBATIR LOS 7 v dlispositives”
PLANES Y PROGRAMAS DE ———— “Brecha de competencia digital”
DIGITALIZACION EDUCATIVA? L masivos

(Lépez Bueno et al., 2023, p. 213-214)

« Establecer alianzas publico - privadas,
incorporando empresas educativas (Espejo et
SULUCIONESReRAIED ‘arlrﬁ:??neas estratégicas en las politicas de
EXITO DE LOS PLANES ¥ digitalizacion educativa por parte de los
PROGRAMAS DE organismos internacionales (Espejo et al., 2023)
DIGITALIZACION: « Planificacién de la competencia digital, a partir
de la evaluacion inicial, secuenciacion de
resultados, equidad... (Estévez Carmena, 2023)

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS:

* Lopez Bueno e al. (2023, mportanca de la Digalzacion Dosent para una Educacion Inclusv, Ciica y Equitaiha
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Area de conocimiento
Lenguas Extranjeras (3)
Giendias de la Educacion (1)

Etiquetas

espafiol como lengua extranjera (1)

Contexto educativo
Educacidn Infantil (3)
Ensefianzas Universitarias (1)

Tipo de recurso
Juego didactico (7)
Webquest (4)
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El pensamiento de disefio (design thinking) en la innovacién educativa

01/06/2023 & Jesus Valverde Berrocoso

Material educativo para conocer los del de disefio" (design thinking) y I
tedricos. Reconocer diferentes modelos de disefio. Saber utilizar diversas y técnicas
para desarrollar el pensamiento de disefio en contextos educativos.

miento de disefio (design th
ara la innovacion educativa

Area de conocimiento: - Ciencias de a Educacion
Contexto educativo: Ensefianzas Universtarias
Tipo de recurso: - Leccion magistral

BABO juegos digitales
05/11/2024 & Jesus Valverde Berrocoso
= Material digital

ot ducati ctividad pariol sobre vocabulario de los
cuentos de BABO. Co-funded by the European Union This project has been funded with support from the
European Commission. This publication reflects the views only of the author, and the Commission cannot be held
responsible for any use which may be made of the information contained therein.

@ espaivol como lengua extranjera

Area de conocimiento: Lenguas Extranjeras

Contexto educativo: Educacidn Infanti

Tipo de recurso:  Juego didictico

RAROQ - Sistema de Gamificacidn / Gamification sustem

Descripcion del sistema de gamificacion para centros de educacion infantil con el personaje BABO y sus historias.
Description of the gamification system for early childhood education centres with the character BABO and his
stories.

Area de conocimiento: - Lenguas Extranjeras

Contexto educativo: - Educacién Infantil

Tipo de recurso: Juego didéctico

BABO digital games

20/04/2024 & Jesus Valverde Berrocoso

o Digital material to other educational g; th activities in English on vocabulary from the
BABO stories. Co-funded by the European Union. This project has been funded with support from the European
Commission. This publication reflects the views only of the author, and the Commission cannot be held
responsible for any use which may be made of the information contained therein.

Area de conocimiento: - Lenguas Extranjeras
Contexto educativo: - Educacién Infantil
Tipo de recurso: Juego didéctico

Educational Game Designer

24/03/2020 & Jesus Valverde Berrocoso
webquest
Tipo de recurso: Webquest
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El Proyecto de Educacion Digital (PED) para la ion del i ivo. Design Thinking
Valverde-Berrocoso, Jestis @

Este working paper describe el proceso para el disefio y elaboracion de un Proyecto de Educacién Digital (PED) siguiendo los principios del Design Thinking. Se desarrolla en 4 sesiones de duracion variable.
La primera sesion es la Fase de Descubrimiento que se implemena en tres pasos: (1) Cartografias del ecosistema educativo; (2) Exposicion oral de las cartografias; (3) Definicion de los desafios. La segund.

Uploaded on September 18, 2022 @2 &es
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Contenidos digitales. Creacién y modificacion de recursos
Valverde-Berrocoso, Jests @

igitales (Nivel B2)

1. Fundamentos pedagégicos para la creacién y modificacién de materiales educativos digitales. Bases tedrico-practicas para el disefio didactico (I): principios de ensefianza. Bases tedrico-practicas para el
disefio didéctico (Il): modelos de ensefianza. 2. Herramientas de autor y criterios de calidad de los materiales educativos digitales. eXeLearing avanzado: creacion y adaptacion de materiales educaivos.

Uploaded on November 15, 2023 @5 &
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Plantilla para mesa de comunicaciones en Congreso / Template for session presentation of papers at Congress
Valverde-Berocoso, Jests @

Plantila para la dinamizacion de mesas d i  sminario o omadas. S esructura6n t0mo a cuat componentes e) Tmas  confunto de materia, onterdos o asuntos mis
relevantes que son tratados en | iones. (b) imi diversos métodos, estrat té a puesto en prctica en las (c) Hallazgos o...

Joaded on February 16, 2024 @5 &4
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Abierta. Bu ion y empleo de licencias abiertas y recursos educativos (Nivel B1)
Valverde-Berrocoso, Jesiis @

1. {Qué es la propiedad intelectual? ;Para qué sirven los derechos de autor? Copyright: todos los derechos reservados Copyleft: algunos derechos reservados Las licencias Creative Commons: uso &
interpretacion 2. La «Educacion Abierta» en la universidad Concepto y dimensiones

Uploaded on November 15, 2023 ®n2 &
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Contenidos digitales. Creacién y modificacién de recursos digitales (Nivel B1)
Valverde-Berrocoso, Jests &

1. Herramientas de autor para la creacion y modificacion de materiales jtales D tos digitales y estandares abiertos eXeLearning basico: elaborar y adaptar materiales educativos digitales.
2. Criterios de calidad de los materiales educativos digitales Introduccion ala norma UNE 71362-2020 3. Iiciagite i Disso Univeresl para e Aprendizaje (DUA) Principios basicos del DUA.

Uploaded on November 15, 2023 @®u &2
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Contenidos digitales. Creacion y modificacion de recursos digitales (Nivel B2)
Valverde-Berocoso, Jests @

1. Propiedad intelectual y derechos de autor. Una breve historia del copyright y el derecho de autor. El copyright en la academia y la investigacién. Las licencias copyleft: Creative Commons (CC). 2. Los
Recursos Educativos Abiertos (REA). Definicion. Tipologias.

Joaded on November 15, 2023 @ w &2

Lo Loven T o

El modelo 4C/ID
Valverde-Berrocoso, Jesiis @

Este recurso educativo digital ofrece una introduccion clara y practica al modelo 4C/ID (Four-Component Instructional Design), disefiado para la enseft complejas. Este 6 t
dirigido a docentes disefiadores y mejorar la ensefianza mediante estrategias basadas en tareas reales y basadas en evidencias cientificas.
Uploaded on June 23, 2025 @7 s
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