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Abstract

Nowadays, everyone has a mobile device. The current society is too obsessed with the

smallscreens and they stop paying attention to what is actually happening around them.

The goal of this project is to create a multi-platform application that allows the user to achieve
some type of reward when making a photograph with their mobile device. People will only be
able to access these rewards by attending certain events in the city or going to certain stops
distributed around the map. These stops will also return a small reward that will be available
to request for a few hours.At all times the user must use their own account and, if desired,

they may change their data. The interface must be simple and intuitive.

This memory will explain concepts about the structure of the project, its interface and its
controllers.

Finally, we will talk about what would be needed in order to improve this app in the market.

Resum

A dia d’avui, totes les persones disposen d’un dispositiu mobil. La societat actual esta massa
obsessionada amb les petites pantalles i deixen de parar atencié als esdeveniments que

tenim davant.

L’objectiu d’aquest projecte és crear una aplicacié multi-plataforma que permeti a l'usuari, a
través del seu dispositiu mobil, aconseguir algun tipus de recompensa al realitzar una
fotografia amb el seu dispositiu. Nomes podran accedir a elles assistint a determinats
esdeveniments de la ciutat o anar a les parades distribuides pel mapa. Aquestes parades
també retornaran una petita recompensa que es podra sol«licitar de nou al cap d’unes hores.
En tot moment l'usuari haura d’utilitzar un compte propi i, en el cas que es desitgi, podra

canviar les seves dades. La interficie ha de ser simple i intuitiva.

En aquesta memoria s’explicaran conceptes sobre I'estructura del projecte, la seva interficie i
els seus controladors.

Finalment es parlara sobre les coses a millorar cara al mercat.



0. Estructura de la memoria

. Introduccio6: Breu resum del projecte escollit, les motivacions de les que neix i els

objectius que s’han fixat.

. Analisis: Apartat dedicat a I'estudi més detallat dels requeriments concrets de
I'aplicacio, la tecnologia triada per a assolir-ho i un primer analisis inicial de
I'aplicacio.

. Disseny funcional: Cobreix tant el disseny de 'aplicacio com el del servidor

. Disseny grafic: Patrons seguits per a dissenyar una interficie d’'usuari intuitiva i

responsable.
. Implementacio: Detalls sobre la implementacié de I'aplicaci6 i el servidor.

. Continuitat del projecte: Situacié de la part desenvolupada dins el marc global de

I'aplicacié a comercialitzar.

. Conclusions



1. Introduccio
a. Resum

Aquest projecte ha seguit I'estructura client — servidor, amb arquitectura model — vista —
controlador. Es una aplicaci6 mobil multi-plataforma amb l'objectiu de complementar i
millorar I'experiéncia de l'usuari en qualsevol tipus d’esdeveniments amb [Iajut de

components dels telefons mobils com la camera i el localitzador GPS.
Els esdeveniments s’han dividit en 2 tipus:

e Limitats: Tindran una durada limitada i només es podran guanyar un cop. Realitzant

una fotografia.

e Parades: No tindran una durada limitada, pero si un temps de carrega per tornar-se a

utilitzar. Només amb un click.

Els esdeveniments limitats es podran trobar en esdeveniments publics com concerts, festes
majors, esdeveniments esportius... En els quals s’haura de realitzar una fotografia al objectiu
requerit per guanyar una recompensa que pot ser un val de descompte al bar de davant, per

exemple.

Els esdeveniments parada es podran trobar per qualsevol lloc de la teva ciutat. Només
veure’l, fent click, guanyarem una petita recompensa, equivalent al tipic flyer que pots
aconseguir a la porta d’'un restaurant de menjar rapid per exemple. La seva posici6 no

canvia, pero si que tenen un temps de recarrega.

Amb [l'aplicacié es podra accedir en tot moment als esdeveniments disponibles i a les

recompenses aconseguides.

b. Motivacio

Abans d’escollir realitzar aquesta app, ja tenia clar que, a no ser que m’agradés molt algun
dels temes proposats per la universitat, volia embarcar-me en un projecte pensat per mi.
Veure com una petita idea va agafant cara i ulls i es converteix en el que havies pensat que,
al final, sempre canvia una mica.

Amb aquest treball es vol aprofitar la rellevancia que tenen els dispositius mobils avui en dia,

els quals estan presents a totes hores en la nostre vida.



Avui dia es parla molt de que no deixem el teléfon per res i gairebé ni ens relacionem, només
mirem pantalles. Qui no ha vist a un grup de nois al parc, i tots mirant les seves pantalles,
callats? Doncs d’aquestes escenes va sorgir la motivacido d’unir aquest concepte, amb els
esdeveniments publics. Utilitzar el telefon en cert moment al realitzar una activitat per optar a
una petita recompensa.

Per aquesta idea necessitava conceptes sobre programacié mobil, dels quals tenia pocs tant
d’android com d’lOs, ja que el mercat esta clarament marcat i es volia arribar al maxim
d’usuaris.

Sobre I'estructura client — servidor tenia bons conceptes, gracies a I'assignatura de “Software
Distribuit”, on també vaig utilitzar el servidor Django, que s’utilitzara en aquest projecte a la
part de backend.

Per la part de larquitectura model — vista — controlador, ja tenia experiencia en
desenvolupament web gracies a les practiques curriculars, aixi que no vaig dubtar en buscar

eines que hem permetessin realitzar-ho d’aquesta manera.

c. Objectius

Els objectius d’aquest projecte els podem englobar en els seglents:
e Una aplicacié multi-plataforma que permeti:
o Geo localitzar-te a tu i als esdeveniments propers
o Fer/ Enviar fotografies
o Participar a esdeveniments
o Mostrar recompenses adquirides
e Un servidor que permeti:
o Administrar Usuaris / Esdeveniments
o Tractar imatges

o Guardar informacié necessaria



2. Analisis

a. Tecnologia

Un cop tenim les idees basiques de I'app, hem d’escollir amb qué fer-ho i per qué. Dividirem
I'explicacié en Frontend i Backend, i dins d’aquestes parlarem de les parts involucrades tant
a la part del servidor com a la del client. També afegiré les eines necessaries per que
funcionin totes les anteriors i poder realitzar la compilacié tant per Android com per 10s.

Backend

La major part del backend esta format per un servidor Django (Python). Com he dit
anteriorment, aquest servidor ja I'havia utilitzat a Software Distribuit, i juntament amb que no
tenia experiéncia en altres, i que la part de reconeixement d’imatge també seria en python,

no es va dubtar en escollir-lo com a servidor definitiu.

En aquest projecte no es parlara sobre la part del reconeixement d’'imatge, perd es va
investigar forga sobre el tema abans de decidir-se per res. Inicialment es va indagar sobre
projectes com “Layar AR” . Projectes de realitat augmentada els quals et permeten realitzar
un reconeixement d’'imatge molt simple i, a través d’'una pantalla, reproduir algun video o
imatge en el mon real. Després de moltes proves es va descartar, ja que era un projecte

innovador perod a dia d’avui esta abandonat i €s molt poc efectiu.

Llavors vam optar pel Deep Learning, ja que ens permetia ser més precisos en el
reconeixement (angles, il-luminacié, escalabilitat...) Després d’'unes setmanes d’investigacio
sobre TensorFlow, Caffe, Theano... Es va decidir crear la xarxa amb Lasagne, sobre de

Theano els quals funcionen en python 3.4, com el servidor.

Per la persistencia de dades, treballem amb la base de dades per defecte que proporciona

Django, SQLite. Ja que no hem de guardar grans quantitats d’informacio és suficient.

L’ultima part del Backend la trobem a la part client. Esta programat en angular js i forma part
de “lonic Framework”, gracies al qual I'aplicacié sera multi plataforma. Parlem d’ell a 'apartat
de Frontend.
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Frontend

Es volia programar en multi plataforma, pero no es volia perdre temps en tenir que
programar en dos sistemes operatius alhora, en dos codis diferents. Aixi que es va investigar
sobre les eines del mercat en desenvolupament hibrid i totes tenien el mateix nom,

“Phonegap”.

Inicialment va aparéixer Phonegap al 2008, per I'empressa “Nitobi” i I'idea va agradar molt,
pero necessitaven més col-laboradors i al 2011 van donar el codi a la fundacié Apache,

convertint el projecte en open source i canviant-li el nom a Cordova.

Gracies a aix0, Cordova permet afegir plugins propis o de tercers per augmentar les

funcionalitats de I'app. També pots crear-ne de personalitzats.

Per treballar amb cordova i, a la vegada, amb una estructura simple per treballar el frontend,

es va escollit lonic Framework.

lonic és un framework pel desenvolupament frontend d’aplicacions mobils que treballa la part
front end html,css i el back en angular js. lonic Framework et permet crear un projecte que
funcioni en cordova, creant una estructura de carpetes organitzada i simple per treballar amb

més facilitat.

Extres

Pel funcionament complert de Cordova, necessitem tenir instal-lades les seguents eines:
e Nodejs 6.10.0
e Android Studio 2.3 / Xcode

e Git

No les necessitem directament, perd si per que Cordova tingui totes les dependencies
cobertes. L’Unica diferéncia per a la compilacié per Android o per 10s, és el requisit de tenir
un mac, el qual utilitzarem la comanda a lonic per crear un fitxer xcode i amb aquest,
compilar I'aplicacié per a |I0s, mentre que per Android, directament des de la consola d’'lonic

es podra crear I'apk.
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Per indicar-ho d’'una manera més simple i centralitzada, podem dir que la nostre aplicacio es

forma a partir de:

theano - BEEEEE
Compiladors
R i t
@ e S,

I s - &
g CORDOVA™ |+ - App 108
WSQLM

/——’7’;‘/ App

]
Base de dades diango 7 J6 Android -
,g.’ o edec %) Studio &
Servidor App Android
\ . ) IONIC

Figura 1. Estructura que dur a terme l'aplicacio.
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b. Requeriments

En aquest treball s’engloba la programacié i maquetacié de la propia app, la configuracié i el

funcionament de I'administrador i I'estructura de la base da dades.
e Ha de permetre a un Administrador:
o Crear/Modificar/Eliminar Usuaris
o Modificar permisos sobre I'app

o Crear/Modificar/Eliminar Esdeveniments

e Ha de permetre a un Usuari:
o Veure la seva posici6 actual al mapa
o Veure els esdeveniments propers
o Interactuar amb els esdeveniments
o Modificar dades personals

o Visualitzar recompenses

e Esdeveniments:
o Poder guanyar una recompensa
o Esdeveniments Limitats:
» Data de participacio limitada
= Fotografia requerida
o Esdeveniments Parades:
= Esdeveniments de posicio fixe

» Temps de recarrega
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Segons els requeriments anteriors podriem generar uns cassos d’Us com els de les figures 2
i 3.

—

Registrarse

Consultar

Posicio
Usuari
Consultar
Ezdeveniments

Participar a
esdeveniments

Cansultar

Madificar info.
Recompenses

Figura 2. Petit diagrama de cassos d’Us de l'usuari

[ servidor

Crear
Usuaris
MWodificar
permisos

Admin
Crear
sdevenime

Modificar
Esdeveniments

Figura 3. Petit diagrama de cassos d’'Us de I'administrador
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No entrarem en detalls de tots els cassos d’us que tenim, perd si que els comentarem per
fer-nos una idea d’ells. Comencarem amb els cassos d’Uus de l'aplicacio, que conté els
possibles cassos que es pot veure involucrat l'usuari, mentre que continuarem amb els del

Servidor, els quals fan referéncia a I'administrador.

Aplicacié:
Com a usuari nosaltres voldrem utilitzar I'aplicacié per tant necessitarem logejar-nos, en el

cas de que no tinguem compte, ens hem de registrar. Sense login no es pot accedir a cap

part de I'aplicacié que no sigui el registre.
A partir del login, 'usuari pot accedir a tota la resta d’accions.

La primera es la de consultar la posicié actual, que ens apareixera des de la home en tot

moment i ens indica la nostre posicié actual i la dels esdeveniments propers.

Consultar i participar en els esdeveniments s’accedeixen des de la home de I'aplicacidé. Ens

informa sobre els esdeveniments disponibles i ens proporciona la possibilitat de filtrar-los.

El penultim cas d’us és I'inic en el qual l'usuari pot modificar dades propies i esta controlat
en tot moment, amb avisos a través de popup’s. L'usuari podra modificar el seu email i la

seva contrasenya.

Per ultim tenim el cas d’us de Consultar recompenses, el qual només es podra realitzar a
partir de que [l'usuari hagi adquirit alguna recompensa amb anterioritat en algun

esdeveniment. En cas de que no hagi guanyat cap recompensa, tindrem una llista buida.

Servidor:

Com administrador voldrem administrar la nostre aplicacié i per tant els seus cassos d’'us

engloba la creacio/modificacié d’usuaris i d’esdeveniments, incloent-hi les recompenses.

Els cassos importants serien els relacionats amb els esdeveniments, els quals ens permeten
crear un esdeveniment nou i un cop el tenim, transformar-lo en limitat o en parada. Al crear
I'esdeveniment també requerirem d’'una recompensa per poder-lo crear. Si es comet algun

error sempre es pot modificar I'esdeveniment o fins i tot canviar-lo de tipus.

Per ultim també tenim un control sobre usuaris i els seus permisos. Per si es necessita un

altre compte d’administrador o hi ha algun problema en alguna compte d’usuari.
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3. Disseny Funcional
a. App
L’estructura de I'aplicacié es divideix com en un projecte de desenvolupament web model-

vista-controlador (mvc).

e Vistes: ionicApp/www/templates/.

En aquest projecte s’utilitzen 8 vistes.

e Controladors: lonicApp/www/js/
Per cada vista, tenim un controlador independent.

e Model: backend/python_django/restbackend/abstractApp/
En aquest cas el trobem a la part backend de Django, ja que des d’aqui es realitzaran

les consultes i ens enviara la informacié de la manera desitjada.

b. Base de dades

Podem dividir la base de dades en 2 petits blocs principals i una taula auxiliar. Els primers
blocs sén els que realitzen 'emmagatzematge de les dades sobre els usuaris i sobre els
esdeveniments. La taula auxiliar s’utilitza per guardar les imatges que s’envien pels

esdeveniments limitats. A la figura 4 podem veure les relacions entre les taules.

Usuario
W Id
User token
W Id id_user
username
email
password

UsuarioRecompensa
¥ 1d
key
reward_id
user_id

UsuarioEventolimita...
¥ 1d UsuarioEventoParada

user_id 71

event_id

last_use
user_id
event_id

EventoParada
Evento W 1d
7 1d - cooldown
brand event_id

event_name
event_description

event_fullDescription
event_direccion
event_provincia
event_pais

radio

latitud

longitud

reward_id

image

Eventolimitado

¥ 1d
ini_date
exp_date

event_id

Recompensa

Figura 4. Diagrama de la base de dades.

¥ 1d

reward_name




Comencarem comentant les taules relacionades amb els usuaris:

Usuari:

e User: Es la taula per defecte per usuaris que proporciona Django. Tenim un par
d’atributs que no utilitzem i per aixd no apareixen al diagrama, is_active i is_staff. Ens
indican si un usuari esta actiu i pot utilitzar-se i si som administradors. S’utilitza per
guardar tota la informacié basica de [l'usuari. Django internament xifra les

contrasenyes amb I'algoritme PBKDF2 amb un hash SHA256

e Usuario: Aquesta taula s'utilitza per guardar un token de l'usuari que es crea al
moment de logejar, el qual es comprova a cada petici6 amb la copia que

s’emmagatzema al teléfon.

e UsuarioRecompensa: Aqui tenim les recompenses que l'usuari vagi adquirint a mida

que participi en tota mena d’esdeveniments.

Seguidament, tenim 3 taules que formen part d’'Usuari, perd també d’Esdeveniments. Dos
d’elles sén les que relacionen els diferents tipus d’esdeveniments amb cada usuari i la

tercera s’encarrega de les recompenses dels esdeveniments.

e UsuarioEventoLimitado: Aquesta taula fa referéncia als esdeveniments limitats, els
que es realitzen enviant una fotografia. Aquests esdeveniments, com el seu nom
indica, duran un temps limitat i només es poden realitzar un cop. Una vegada

guanyem la recompensa, no es pot repetir i d’aixd s’encarregara aquesta taula.

e UsuarioEventoParada: Aqui tenim laltre tipus d’esdeveniment. Aquest es pot repetir
tantes vegades com es desitgi pero té un cooldown (temps de recarrega). Aquestes
recompenses serien més simples ja que no exigeix realitzar practicament res apart
d’un click. Aquesta taula ens servira per poder deixar participar a l'usuari si ha passat

el temps de recarrega des de I'tltim cop que ha utilitzat aquesta Parada.

e Recompensa: Gracies a aquesta taula, tenim el control de les recompenses que

existeixen i les distribuim a partir del seu esdeveniment a 'usuari que li pertoca.
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Finalment tenim les taules relacionades amb els esdeveniments:

Esdeveniments:

e Evento: En aquesta taula s’emmagatzema tota la informacié basica que comparteixen
tot tipus d'esdeveniments: La marca amb la que es treballa, el nom, unes
descripcions, dades de localitzaci6 i una imatge que es podria col-locar per que ho
vegi el client dins de 'app. També tenim la variable radio, la qual determina el radi
d’accié d’aquest esdeveniment, és a dir, als metres de distancia des de els quals pots

accedir i participar en I'esdeveniment.

e EventoParada: Aqui es controlen els esdeveniments Parada, amb el seu temps de

recarrega. Juntament amb UsuarioEventoParada, podrem saber si 'usuari pot utilitzar

aguesta parada o encara no.

e EventoLimitado: Per altre banda, tenim els esdeveniments limitats, els quals tenen

una data d’inici i un altre de finalitzacié. Un cop la data actual es superior a la de

finalitzacio, ja no podrem participar en I'esdeveniment, ni tampoc consultar-lo.

Per acabar la repassada a la base de dades, tenim una taula auxiliar en la qual guardem

totes les imatges enviades dels esdeveniments limitats, figura 5.

Imagen
¥ 1d

img

Figura 5. Taula “Imagen”.
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c. Estructura de I’aplicacio

Aquest projecte ha sigut el primer que he fet integrament per mobil multi plataforma i tampoc
tenia gaire experiéncia en desenvolupament tant d'lOs com d’Android, per tant, aprendre
I'estructura de lonic ha sigut forca facil ja que no tenia gaires coneixements previs i no he
hagut de canviar conceptes antics. Comengarem amb I'estructura de la part client, que com

hem dit anteriorment, es basa en vista-controlador, figura 6.

¥ = lonicAppWithRestBackend
» [ backend
w = ionichpp
» [ hooks
¢ [ plugins
w = resources
» [ android
[ ios
[5a] icon.png
splash.png
¥ [= scss
[4 ionicapp.scss
¥ = www
e [ css
b 3 img
0ijs
» [ lib
¥ = templates
appHome.html
evento.html
lista.html
login.html
menu.html
perfil.html
recompensa.html
register.html
index.html
[ .bowerrc
[ .editorconfig
[ .oitignaore
[j bowerjson
config.xmi
[ gulpfile.js
[y ionic.config.json
[ ionic.project
[5 packagejson
Comandos_Django.bd
Instrucciones_Cliente.bd
Instrucciones_Server.tut
README.md

Figura 6. Estructura de carpetes de I'aplicacié lonic.
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Al generar un nou projecte lonic es genera una estructura de carpetes forca intuitiva per

organitzar tot el codi, figura 3. Comentarem les seves funcions i a continuacié en centrarem

en la propia aplicacio:

Hooks/ : Aquesta carpeta s'utilitza per afegir scrips que s’executaran quan es
produeixin determinats esdeveniments, com per exemple abans o0 després de

compilar. No s’utilitzara en aquest projecte.

Plugins/ : Com el seu nom indica, conté els plugins que utilitzara la nostre app, els
quals ens permeten dur a terme funcionalitats extres amb els components dels

mobils. En aquest projecte utilitzem les seglents funcionalitats extres:
o Camera: Per poder realitzar fotografies pels esdeveniments limitats.

o Geolocalitzacié: Detectar la posicié de l'usuari i dels esdeveniments. Per aixo
utilitzem la api de GoogleMaps, la qual es gratuita fins a un limit de consultes

diaries. Per aquest projecte de fi de grau sera suficient.
o File: Ens permet poder llegir o escriure fitxers al teléfon.

Resources/ : Recursos especifics per a cada plataforma a la qual esta dirigida

I'aplicacio. En aquest cas per Android i 10s.

Scss/ : Codi scss que sera compilat a la carpeta www/css/. En aquest projecte s’ha

treballat modificant directament el css.

www/ : Conté el codi font de I'aplicacié: html, css, JavaScript, imatges, etc.

Els ultims fitxers contenen les dependéencies Bower i NodelS, tasques de Gulp i les

configuracions de Cordova i el propi projecte lonic.

També s’han afegit unes notes informatives per poder arrancar el servidor, arrancar el client

en navegador local i poder realitzar canvis d’estructura a la base de dades.
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Com s’estructura el codi font

Com hem dit anteriorment, la carpeta www/ conté tot el codi font de I'aplicacié i I'estructura

Vista-Controlador. A continuacio explicarem com s’organitza:

e Css: Aqui es guarden els fitxers css de I'app. En aquest projecte hem modificat

style.css i ionic.css que el trobarem a la carpeta lib.

¢ Img: Conté totes les imatges utilitzades per I'aplicacio.

e Lib: En aquesta carpeta tenim totes les llibreries d’lonic i angular que utilitzarem en el

projecte. Algunes venen per defecte, pero hem afegit algunes extres per animacions,

noves textures i efectes. Algunes d’elles son javascript i d’altres simple css.

e Templates: Aqui tenim totes les vistes de I'aplicacio, en html, les quals es poden obrir

en qualsevol navegador/dispositiu. Aquest projecte consta de 8 vistes:

(@]

o

o

appHome: Pagina principal de I'aplicacié.

evento: Pagina on trobarem els detalls dels esdeveniments limitats.

lista: Aqui trobarem un llistat dels esdeveniments limitats disponibles. Filtrables.
login: Inicia de I'aplicacié. Es requerit logejar per poder entrar.

menu: Es una barra desplegable, a la dreta de la pantalla, la qual ens permetra
navegar per I'aplicacio.
perfil: Ens mostrara el correu actual, i tindrem la possibilitat de canviar la

contrasenya i el mateix correu.

recompensa: Aqui podrem comprovar les recompenses adquirides i els codis

guanyats.

register: Aquesta vista és la que ens permetra registrar-nos a I'aplicacié i poder

accedir.

e js: Aquesta carpeta conté tot el codi js de l'aplicacio, els controladors, que seran

executats pel client. Aqui realitzarem les peticions al servidor i en alguns casos algun

calcul per tractar de fer descansar al servidor.

21



d. Estructura del servidor

Com hem dit anteriorment, el servidor es Django, python, i ademés de realitzar la funcio de
Model, en I'arquitectura Model — Vista — Controlador, també ens proporciona una base de
dades per defecte, SqLite, la quals ens servira per la permanéncia de dades per la nostre
aplicacié. A la figura 7 podem veure I'estructura de carpetes de la part backend i explicarem

les seves funcions.

¥ = lonictippWithRestBackend
¥ = backend
¥ = python_django
w = restBackend
¥ = abstracthpp
» O _pycache__
» [0 Lasagne
p [ migrations
p [ templates
__init__.py
admin.py
models.py
serializers.py
tests.py
urls.py
views.py
¥ = restBackend
¢ [ _pycache__
__init__.py
settings.py
urls.py
wsgi.py
» [0 uploaded_media
[ .gitignaore
[ db.sqglite3
manage. py
[ npm-debug.log

Figura 7. Estructura de carpetes de la part Django.

En aquest projecte només hem treball amb la part d’abstractApp. Es la que conté les
migracions de la base de dades, on s’executa la llibreria Lasagne sobre Theano pel
reconeixement d’imatge, on es configura I'espai d’administrador i els models de la base de

dades, entre d’altres.

e Lasagne: Lasagne i Theano son les llibreries encarregades del reconeixement

d’'imatge. S’ha creat un model de 10 classes amb 500 imatges per classe.
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Migrations: Aqui s’enregistren tots els canvis d’estructura de la base de dades. Si

s’esborra un camp per exemple.

Templates: Aqui es guardarien les templates d’'un projecte Unicament de Django. En el
nostre cas, utilitzem ionic framework per tota la part d’interficie, menys la propia de

I'administrador que es configura a admin.py

Admin.py: Es registren els models que utilitzarem i les possibles accions que pugui fer

'administrador. Hem aplicat tota la logica de crear/modificar Usuaris i esdeveniments.

Models.py: Aqui tenim totes les taules que hem creat per I'aplicacio. Les taules per
defecte no apareixen perdo si que es poden fer referencia. Per exemple per les

relacions amb la taula user.

Serializers.py: Son classes que ens permeten transformar dades en formats més
propis de Django com extensions de models o querysets, pero en el nostre cas no els
hem utilitzat, ja que amb la propia sortida de views.py i el tractament d’angular.js ja

ens és suficient.
Tests.py: Fitxer per crear proves unitaries.

Urls.py: Fitxer molt important el qual, permet al servidor poder realitzar qualsevol
consulta i saber com arribar-hi. Aquesta url s’envia a través de la petici6 GET/POST

desde els controladors d’ionic.

Views.py: Es el fitxer que realitza les consultes demandades desde ionic. Es I'Ginic

fitxer que té acceés a la base de dades.
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4. Disseny grafic

Inicialment el disseny s’ha realitzat en paper. Intentant cobrir les necessitats que es tenien
en el moment. Com és un projecte que ha anat evolucionant, he hagut d’aplicar diferents
canvis a la interficie.
La primera variacio des de l'idea inicial va ser la home, ja que en un principi tenia la idea de
gue la home ens informés sobre tots els esdeveniments disponibles, pero aquesta opcio es
va canviar de posicid, i s'accedeix des de la home. La nostre Home esta formada per una
consulta a I'api de GoogleMaps, la qual ens indica de la nostre posici6 i dels esdeveniments
propers. Es va pensar que d’aquesta manera cridaria més I'atencioé als usuaris i és forga més

intuttiu.

Login:

REGISTRARSE

“re

i

L A o

. W ﬂ?-r‘:':_
tm F‘; -
N R

Figura 8. Pantalla de login.
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A la figura 8 veiem la pagina inicial de I'aplicacié. Es necessari logejar per poder accedir a

'app. Podem accedir al formulari per registrar-se o directament logejar que ens enviara a la
home.

Reaqistre:

Rwing
- .
Ya Y

CREATE ACCOUNT

VOLVER

Figura 9. Pantalla de registre.
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La figura 9 ens mostra el formulari per poder crear un compte dins de l'aplicacié. Un cop
dins, podrem realitzar alguns canvis a aquestes dades. Per aquest projecte no utilitzem el
email de l'usuari per a cap funcié. També podem tirar enrere, cap al login, fent click a

“Volver”

Home:

Datos de mapas Términos de uso

€ BUSCAR EVENTOS

Figura 10. Pantalla “home”.
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A la figura 10 tenim la nostre Home. El marcador Taronja, ens marca la nostre posicio actual,
la qual s’actualitza cada cert temps, mentre que despres tenim uns altres 2 marcadors més

foscus.

o ra’
Mapa Satélite e La
&
S
S C
%
n
REFRESCANTE LLACUNA Q
Tiempo de recarga: 1:00:00
Consigue: 50% dto en refresco. Kiosco delante
llacuna
Ultimo uso: 2017-06-12 17:41°51 §5‘
L
L e e .
Y, @ z}b
¥ S
2 o o
&
P
WD
LA
o
8
\Q m =

Figura 11. Informacié rellevant d’'un esdeveniment Parada.

Els marcadors amb la “P”, figura 11, indican que son parades, només amb un click podras
aconseguir una recompensa i es carregara amb el temps. Ens informa del temps de
recarrega, la recompensa que s’obté i quan ha sigut I'dltim cop que s’ha utilitzat si encara

s’esta carregant.

S
Mapa  Satélite Q&?—- Ld
.?,&‘a
Tq, %
& i3
Uy -
%, %,
3 g o
F S
ALITAS DE POBLENOU ¢
(x]
Empieza: 20717-06-14 17:33:53 \,&Qé
& .
Termina: 2017-06-21 17:33:58 K th
. 1
Consigue: Buffet libre en Hotel 4 Barcelona rj;‘
Participar XL
| Farticipar | @
- \}é\' \ f . c;d'\l:})
.&\ \ J iz
\Q'K T
r
& W
A s

Figura 12. Informacié rellevant d’un esdeveniment limitat.
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Per un altre banda tenim els esdeveniments limitats, figura 12. Els quals son indicats pels
marcadors amb la “E”. Ens informa sobre les dates d’inici i fi i sobre la recompensa que es
pot guanyar. També tenim un botd el qual ens enviara als detalls de 'esdeveniment, el qual

veurem més tard.

Lista:

Filtrar por:

Reto Estrella Damm

Consigue premios con tu cerveza

Empieza el 2017-06-13 20:35:04

damm test

Busca el quinto!

Empieza el 2017-06-19 12:25:27

Alitas voladoras!

Mira al cielo en busca de pollos!
< O

Figura 13. Pantalla llista, amb tots els esdeveniments disponibles del moment.
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La figura 13 mostra un llistat de tots els esdeveniments limitats disponibles pel moment. Si
un esdeveniment ja no es pot participar, no apareixera aqui. Aquesta pagina és la que en un

principi es pensava col-locar a la home, encara que fa una millor funcié on és ara mateix.

Desde aqui, podem entrar als detalls de qualsevol esdeveniment pero veure la seva

descripcio llarga, la qual ens ajudara a poder realitzar-lo i completar I'esdeveniment.

També disposem d’un filtre, que actualment és de provincies, el qual pot ajudar forga si vols

buscar qué fer un cap de setmana en concret que marxes fora, per exemple.

Evento:

Detalles de Reto Estrella Damm

Inicio
20170613 20:35:04

Descripcion del Fvento

Saca una foto tomando una Estrella Damm con tus amigos
en el bar Paco y obtén una entrada para visitar nuestra
fabrica.

Recompensa
Entrada fabrica Damm

Lugar
c/ Sant Antoni Maria Claret, 236, Barcelona

K88 PARTICIPAR

Figura 14. Pantalla “Evento” amb els detalls d’'un esdeveniment.
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Si fem click a ENTRAR, desde la figura 13, a qualsevol esdeveniment, ens trobarem una
pantalla com aquesta, figura 14. Com hem dit anteriorment, aqui trobarem tots els detalls de
'esdeveniment, la direccié exacte, la recompensa i sobre tot com guanyar-la. El boto
‘PARTICIPAR” conecta amb la camera del dispositiu i et permet fer una fotografia, que si
creus que és correcte, s’enviara al servidor. Un cop es completi 'esdeveniment, no podras

tornar a accedir-hi.

Un cop tenim el funcionament basic, mostrarem el mend, el qual ens permetra moure’ns per

I'aplicacio,figura 15. S’obre fent click a I'icona superior dreta.

Inicio

Recompensas

Cerrar sesion

Figura 15. Menu lateral.
nici:

Ens enviara de nou cap a la Home.

Perfil:

ezendirak

Modificar perfil

New Password

Confirm
Password

ACTUALIZAR

Figura 16. Pantalla “Perfil”. Amb les dades modificables del perfil.
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A la figura 16, podrem modificar la poca informacié que tenim sobre l'usuari. El correu ha de
seguir un petit pattern basic i la contrasenya, en cas de canviar-la, ha de ser correcte en els
2 labels. Es poden realitzar els canvis dels dos atributs simultaneament. Hi ha un sistema

d’alertes preparat pel tema dels possibles errors.

Recompensas:

ezendirak

20% dto. men(
Ocultar recompensa

000000000009

Otro click
Mostrar recompensa

Otro click
Mostrar recompensa

Figura 17. Pantalla “Recompensas”. Amb tots els codis adquirits per l'usuari.
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A la figura 17 trobarem totes les recompenses adquirides amb el nostre usuari. Ens indica
quina recompensa és i el seu codi corresponent. Fent click a Mostrar recompensa es mostra
el codi, sino per defecte esta amagada. Les recompensa, al igual que els esdeveniments

llistats a lista, apareixen amb unes animacions a la pantalla.

Cerrar sesion:

Finalment tenim I'opcié de tancar la sessio, logout. Tanca la sessio, elimina el token i ens
envia a la pantalla de login.
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5. Implementacio

En aquesta seccié de la memoria detallaré la implementaciéo de la propia aplicacio i de
'administrador del seu servidor. A disseny grafic no s’ha parlat del servidor pel fet de que la
seva interficie es per defecte i no s’ha realitzat cap canvi sobre ella, per tant, s’explicara
directament desde el punt funcional. Aixi com una petita guia per saber com s’han programat
els controladors i amb quines funcions. També entrarem en detall de la diferencia entre

realitzar un build per Android, a realitzar-lo per I10s.

a. Administracio Servidor Django

Com hem dit anteriorment, en el fitxer admin.py es programa la légica de les accions

realitzables desde I'administracié de Django, figura 18.

EventoLimitado(adm
("event', "ini_

/>Time Format: H:M

/>Time Format: H:M

Figura 18. Logica de modificar Esdeveniment Limitat. Els camps dels que consta i el seu format de dades

Per altre banda, a models.py, figura 19, que és on guardem les estructures de la base de
dades, també podem trobar totes les funcions returns de les taules i el seu “verbose_name”

que sera el nom pel qual els trobarem a I'administrador de Django.

El class Meta ens indica “I'enunciat” que tindra dins de I'administracié de Django al utilitzar
aguesta taula. Com que EventoLimitado, depen “d’evento”, podem accedir a totes les dades

d’aquest registre “d’evento”

_delete-models
ini_date dels.Date (vali [fechalnil !
exp_date 0 ateTime | echaEx y i],w ha de fin")

"Convertir evento en ewvento limitado”

Figura 19. Taula EventoLimitado, vist des de models.py
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‘event_name':s

vent.event_name.upper(), 'event_type':'limitado’,’

oday_formated < exp_date formated):

f getPosition
{'la

Figura 20. Diferents Returns de la taula EventoLimitado, vist des de models.py

Com es pot veure a la figura 20, tenim diferents funcions per a la mateixa taula. Amb Django,
es realitzen diferents returns, si és necessari, per diferents necessitats de I'aplicacié. En
aguest cas, per a la taula EventoLimitado, que ens indica els esdeveniments limitats, tenim 4

returns diferents:

returnJSON: Aquest return el tenim a totes les taules. Es el return basic que ens

retorna tota la info del registre en format json.

e returnMap: Es la funcié que passa els esdeveniments limitats disponibles a I'api de

maps, que més tard els mostra al mapa.
e isAvaible: Ens indica si 'esdeveniment ha passat o encara no.

e getPosition: Ens proporciona la geolocalitzacié de I'esdeveniment per poder-lo
carregar dins del maps.
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Un cop explicada l'estructura interna, anem a mostrar com es I'administraciéo desde dins,
com crear diferents esdeveniments i configurar-los.

En aquest projecte, utilitzem la consola Winpython per executar el servidor Django.

BN C\Windows\system32\cmd.exe - cmd.bat |ﬂ|ﬂ

C:sUserssPolsDesktopsProject“TFG:\IonicAppWithRestBackend“bhackend~python_djangosr
estBackend>python manage.py runserver 192.168.1.33:-858008

Figura 21. Consola de WinPython. Preparada per executar el servidor.

Com es veu a la figura 21, s’executa en local amb una ip i un port preestablerts.
Un cop cridem al server, des de la consola podem comprovar les urls a les que accedeix el

servidor, figura 22, i si entrem per local a la url que hem iniciat el servidor afegint /admin,
figura 23.

Syzstem check identified no izzues €@ silenced>.
June 16, 2817 - 14:081:84

Django version 1.18.6,. using settings ‘restBackend.settings’

Starting development server at http:---192_168.1.33:80088.
Quit the server with CTRL-BREAK.

[16/-Jun~2017 14:81:39]1 “GET ~admins HITP~1.1" 382 A
[16/Jun~2817 14:81:481 "GET ~admin-login-?next=/admins HITP-1.1" 288 1656

Figura 22. Consola de WinPython. Servidor executat.

192.168.1.33:8000/admin/login/7next=/admin

Django administration

Username:

Password:

Figura 23. Pagina de login de I'administrador de python. Des de navegador chrome.

Necessitem un compte d’administrador per poder entrar, i ens redirigira a la seguent
pantalla, figura 24.
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& C | @ 192.168.1.33:8000/admin/

Django administration

Site administration

.
Recent actions

Convertir evento en evento limitado + Add Change
Convertir evento en evento parada + Add Change My actions
Crear evento + Add Change [9] damm: damm test
Evento limitado
Crear recompensa + Add Change
[5] damm: Reto Estrella Damm
Imagenes + Add Change BT
o ) o + [12] damm: Refrescante Llacuna
Inscribir usuario a evento limitado + Add Change Evento parada
Inscribir usuario a evento parada + Add Change + [12] damm: Refrescante Llacuna

Evento

+ 50% dto en refresco. Kiosco delante

llacuna

AUTHENTICATION AND AUTHORIZATION P ———

Groups + Add Change [11] kfc: Alitas de Poblenou
Evento

u + Add Ch .
Sers ange + [11] kfc: Alitas de Poblenou

Evento limitado

+ [11] kfc: Alitas de Poblenou
Evento

+ Buffet libre en Hotel 4 Barcelona
Recompensa

+ [10] kfc: Alitas voladoras!

Evento limitado

Figura 24. Pagina inicial de 'administrador.

Com es pot veure a la figura 24, des d’aqui es pot crear qualsevol tipus d’esdeveniment i

d’usuari.

Pel que fa la seva estructura, com hem dit anteriorment, s’han creat les taules d’abstractApp
i s’ha utilitzat la de Users que ens proporcionen per defecte. La de Groups no s’ha utilitzat en

cap moment.

Crear esdeveniment

Desde abstractApp, podem crear qualsevol nou esdeveniment. Per ensenyar el seu

funcionament realitzarem les pases per crear un nou esdeveniment limitat.

Inicialment farem click a Crear evento i apareixera un llistat amb tots els esdeveniments

actuals i les seves dades, figura 25.
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Select evento to change

Action: | --------- v || Go | 0of8 selected
[ NOMBREDELEVENTO MARCA  DESCRIPCION CORTADELEVENTC  DESCRIPCION LARGA DEL EVENTO DIRECCION PROVINCIA  PAIS RADIO  LATITUD LONGITUD  RECOMPENSA IMAGEN
O Refrescante damm  Cadacierto iempohayuna  Antes de entrar en el metro, que tal un Bocademetro Barcelona Espafia 3.0 41398135 2201661  50% dto en refresco. Kiosco delante llacuna  eventos/login_w33N7aw png
Llacuna sorpresa. refresco? Ulacuna
[ Alitas de Poblenou  kic Cerca del Hotel 4 Barcelona  En cada calle hay varias imagenes las Carrer del Barcelona Espafia 3.0 413968464 22029113  Buffet libre en Hotel 4 Barcelona eventos/login_KCkNeAJ png
podras encontrar. cuales tendras que fotografiar si haces Taulat
caso al pollo gigante
O Alitas voladoras! ki Mira al cielo en busca de wlalalalalallalalalala Montseny Madrid Espafia 20 42437869  -3.019618  Alitade pollo de peluche eventos/000x258 png
pollos!
O damm test damm  Busca el quinto! Varias botellas en el local, cual te gusta?  Puerta del Sol  Madrid Espafia 5.0 40.437869  -3.819618  Skin Lol eventos/login.png
O Dale click! carrefour  Dale click cada 5sequndos  Cada 5 sequndos puedes consequir la c/Torre Velez, Barcelona Espafia 3.0 41.415285 2176503 Owoclick eventos/descarga.png
opcion de volver a darle click 33, Barcelona
O Mas pollo Kfc Descuentos diarios Recoge descuentos en tus menus cada ¢/ Corcega, Barcelona Espafia 1.0 41409709 2176959  20% dto. menu eventos/0go.svg.png
i 614,
Barcelona
O Noimporta random  Saca una foto a cualquier Par sacar una foto cualquiera te c/Industria, ~ Barcelona Espafia 15 41411922 2177529 Nada eventos/00x1000 jpg
cosa regalamos algo sin importancia 222,
Barcelona
O Reto Estrella damm  Consigue premios con Saca una foto tomando una Estrella c/SantAntoni  Barcelona Espafia 20 41411674 2174005  Emwada fabrica Damm eventos/0a-
Damm cerveza Damm con tus amigos en el bar Paca y Maria Claret, damm_AIASOWG gif
obten una entrada para visitar nuestra 236,
fabrica. Barcelona

Figura 25. Llistat dels dos tipus d’esdeveniment actuals.

Fent click a add evento a la part superior dreta ens enviara al formulari el qual ens demanara

les dades d’un esdeveniment basic, figura 26.

Home » Abstractapp » Crear evento : Add evento

Add evento

Marca: damm

Nombre del evento: TFG Damm

Descripcion corta del Gana un quinto en el bar de la UB!

evento:

Descripcion larga del En los jardines de la UB hay escondido un ca
evento:

Direccion: Gran Via de les Corts Catalanes 585
Provincia: Barcelona

Pais: Espafia

Radio: 2

Latitud: 41.3870924

Longitud: 21640579

Recompensa: . v +

Imagen: Seleccionar archivo | Ningun archive seleccionado

Figura 26. Formulari per afegir un nou esdeveniment.
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La marca ens indica a quina classe atacara del model d’'imatges, des d’un esdeveniment

limitat, al realitzar la fotografia requerida.

Les coordenades de latitud i longitud s’agafen des de google maps. Es requereix una imatge
per crear I'esdeveniment i poder-la mostrar en els detalls de 'esdeveniment (vista “evento”),
encara que en aquesta versio de I'aplicacié no s’utilitza ja que no és necessari pel testing.
Aixi mateix, I'atribut radio esta pensat per que controli la distancia permesa per participar a
'esdeveniment. Com que aquest projecte funciona unicament en local, aquesta funcié esta
desactivada, pero si que s'utilitzen les coordenades per mostrar només els esdeveniments a

1km de distancia, aproximat.

En aquest moment, aquest esdeveniment no és ni limitat ni parada, perd encara aixi
necessita una recompensa. Si no tenim cap recompensa disponible, entenent disponible
com una recompensa que no s’utilitza en cap altre esdeveniment, podem crear-la aqui

mateix, fent click al simbol “+” de color verd, situat a la dreta de recompensa, figura 23.

Ens apareixera una finestra emergent per crear la nova recompensa. Simplement demanara

un nom, figura 27.

-
[ Add recompensa | Django site admin - Google Chmme_ Elﬁléj

(@ 192.168.1.33:8000/admin/abstractApp/recompensa/add/?_to_field=id&_popup=1

Add recompensa

Recompensa: Quinto en el bar de la UB

Figura 27. Creaci6 de recompensa.

38



Un cop tenim tota la informacié de I'esdeveniment, guardem fent click a “save” abaix a la

dreta, i el nou esdeveniment ens apareixera a la llista d’esdeveniments, figura 28.

Home > Abstractapp : Crear evento

@ The evento "[13] damm: TFG Damm™ was added successfully.

Select evento to change

Action: | --------- v | Go | Dof9selected
]  NOMBREDELEVENTO  MARCA DESCRIPCION CORTADEL EVENTO ~ DESCRIPCION LARGA DELEVENTO  DIRECCION  PROVINCIA  PAIS RADIO  LATITUD LONGITUD RECOMPENSA
O TFG Damm damm Gana un quinto en el bardela  Enlos jardines de la UB hay Gran Via Barcelona Espafia 20 41.3870924 21640579 Quinto en el bar de la UB
us! escondido un cartel con deles
nuestro logo... Corts
Catalanes
585
[J  Refrescante damm Cada cierto tiempo hay una Antes de entrar en el metro, Boca de Barcelona Espafia 3.0 41.398135 2201661 50% dto en refresco. Kiosco delant
Llacuna sorpresa... que tal un refresco? metro
Llacuna
[ Alitas de Poblenou  kfc Cerca del Hotel 4 Barcelona En cada calle hay varias Carrer del  Barcelona Espafia 3.0 413968464 22029113 Buffet libre en Hotel 4 Barcelona
podras encontrar... imagenes las cuales tendras Taulat

que fotografiar si haces caso
al pollo gigante ..

Figura 28. Llistat dels esdeveniments amb el nou esdeveniment.

En aquest moment hem de decidir si 'esdeveniment sera limitat o parada. Per realitzar

aguest exemple, el farem limitat, pero també es mostrara la pantalla del parada.

Des de la figura 24, accedim a “Convertir evento en evento limitado” i se’ns llistaran tots els
esdeveniments limitats, amb la possibilitat d’afegir-ne de nous fent click a “Add evento

limitado”,situat a dalt a la dreta, figura 29.

Home » Abstractapp » Convertir evento en evento limitado

Select evento limitado to change

Action: | —=---m--- v || Go | 0of5selected

] EVENTO FECHA DE INICIO FECHA DE FIN

[ [11] kfc: Alitas de Poblenou June 14,2017, 5:33 p.m. June 21,2017, 5:33 p.m.
[ [10] kfc: Alitas voladoras! June 12, 2017, 6:07 p.m. June 14, 2017, 6:07 p.m.
[ [9] damm: damm test June 19,2017, 12:25 p.m. June 27,2017,12:19 p.m.
[J  [6] random: No importa May 1, 2017, 835 p.m. May 5, 2017, 8:34 p.m.

[J  [5] damm: Reto Estrella Damm June 13, 2017, 8:35 p.m. June 18,2017, 8:34 p.m.

Figura 29. Llistat dels esdeveniments limitats.

En el cas d’un esdeveniment limitat, necessitarem les dates d'inici i fi, figura 30.
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Home : Abstractapp : Convertir evento en evento limitado » [13] damm: TFG Damm

@ The evento limitado "[13] damm: TFG Damm” was added successfully. You may edit it again below.

Change evento limitado

Evento: [13] damm: TFG Damm v & +

DATE FORMAT: YYYY-M-D
TIME FORMAT: H:M:S

Fecha de inicio: Date: | 2017-06-16  Today [

Time: | 18:00:00 Mow | @)

DATE FORMAT: YYYY-M-D
TIME FORMAT: H:M:S

Fecha de fin: Date: | 2017-06-19  Today [

Time: | 00:00:00 Mow | @)

Save and add another Save and continue editing

Figura 30. Afegir/Modificar esdeveniment limitats.

Mentre que en el cas dels esdeveniments parada, només necessitarem el temps de

recarrega, figura 31.

Home : Abstractapp » Convertir evento en evento parada : [12] damm: Refrescante Llacuna

Change evento parada

Evento: [12] damm: Refrescante Llacuna ¥ .+

COOLDOWN FORMAT: D H:M:S

Tiempo de espera: 07:00:00

Delete Save and add another Save and continue editing

Figura 31. Afegir/Modificar esdeveniment parada.
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Les altres 3 opcions d’AbstractApp, estan més pensades per el control d’usuaris.

e Imagenes: Podem trobar totes les imatges enviades des d’esdeveniments limitats,
figura 32.

Home » Abstractapp > Imagenes

Select imagen to change

ACHON: | =mmmmmme- v | Go | 0of4selected

O IMAGEN

O 12 99f2d0ed-c3f5-44d4-bcbd-576ee2970e65. jpeg
O s 144fd3ee-5aal-4400-83dc-6555562c3826 jpeg
O 150 Oca2b31b-ab04-4a00-b0c2-7d48946ccafe jpeg
O 149 1f72da40-bd9b-4c06-b7da-15353fe97df7 jpeg

Figura 32. Imatges rebudes d’esdeveniments limitats.

¢ Inscribir usuario a evento limitado: Ens indica quins usuaris han participat en quins

esdeveniments limitats, figura 33.

Home : Abstractapp  Inscribir usuario a evento limitado

Select usuario evento limitado to change

ACOn: | =meememe- v | Go | 0of3selected
[ usuario EVENTO

[ admin [5] damm: Reto Estrella Damm

[ asdf [6] random: Mo importa

O  pruebal23 [6] random: Mo importa

Figura 33. Usuaris i les seves participacions a esdeveniments limitats.

e Inscribir usuario a evento parada: Ens indica quins usuaris han participat en quins

esdeveniments parades, indicant el seu ultim Us de la parada, figura 34.

Home » Absiractapp » Inscribir usuario a evento parada

Select usuario evento parada to change
ACTONT | —mmmmmoee v || Go | 0of9selected
[ usuario EVENTO ULTIMA VEZ USADO
[ ezendirak [12] damm: Refrescante Llacuna June 12, 2017, 5:41 p.m.
[ ezendirak [8] carrefour. Dale click! June 7,2017,11:46 a.m
[ ezendirak [7] kfc: Mas pollo June 7,2017,11:46 a.m
O  asdf [8] carrefour. Dale click! May 1,2017,9:35 p.m.
O asdf [7] kfc: Mas pollo May 1,2017,9:35 p.m.
O pruebal23 [8] carrefour. Dale click! May 1,2017,9:16 p.m.
O pruebal23 [7] kfc: Mas pollo May1,2017,9:16 pm
[ admin (8] carrefour. Dale click! May 1,2017,8:48 p.m
O admin [7] kfe: Mas polla May 1,2017,8:47 p.m

T

Figura 34. Usuaris i les seves participacions a esdeveniments parada.



b. Aplicacié6 Ionic
Controladors

En aquest projecte tenim un controlador per vista, i ademeés, alguns meés per les
funcionalitats del maps, del tractament d’imatges per I'enviament i per un par més de
funcions que son les de la creacié del Token i pel localstorage, el qual ens permetra

mantenir informacié de la sessio dins del telefon, com per exemple el nom d’usuari.

El fitxer inicial es “app.js”. Aqui carreguem tots els moduls que utilitzarem en I'aplicacié. En
aquest projecte utilitzem com a extres ‘ionic-material’(textures, animacions) i

‘ionMdInput’(nous components, efectes), figura 35.

Un cop tenim els moduls, configurem la url i es relaciona cada estat de I'aplicacio a una vista
i un controlador especific. Aquest projecte s’ha realitzat en connexio local, ethernet/wifi, en
tot moment, ja que no disposem de servidors amb ip publica fixe, per aixo la nostre Url és:
“192.168.1.33:8000".

ra’, 'lonic-material’, 'ionMdInput'])

i
corde
ard.hidek

'X-Requested-With'];

templatelrl
controller: "AppCtrl’

ntent': {
templateUrl: emplat in.html”,
controller: ° nCtr

Figura 35. Routing de les vistes.
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Declarem el controlador amb un nom dnic i li passem les variables que necessiti, figura 36.

Algunes de les que utilitzem son les seguents:
e $scope: informacié que s’intercanvia entre el controlador i la vista.
e $http: per 'enviament de dades.
e ApiEndpoint: url per consultar el servidor.
e Token: Sera requerit practicament a qualsevol controlador.
e SionicPopup: S'utilitza quan requerim de I'aparicié d’un Popup.

e $cordovaGeolocation: Es necessita el pas d’aquesta variable en el moment que

s’utilitzi el plugin de GEO localitzacié.

e S$stateParams: Ens indica que utilitzarem variables passades per parametre (per url).

var module = angular.module('myIonicApp.controllers'});

module.controller( EventCtrl’,funct

Figura 36. Declaracio del controlador. Pas de parametres.

A continuacié es comprova que el token sigui correcte, i es realitza la funcié requerida, que

pot ser una consulta a la base de dades o omplir un select, per exemple.

L’estructura de tots els controladors es forga semblant aixi que no els explicaré tots, pero si

gue entrarem en detalls sobre els controladors més importants. Aquests son:
e Esdeveniments (eventCtrl): S’encarrega dels detalls dels esdeveniments.
e Llistat (listCtrl): Ens llista tots els esdeveniments limitats disponibles.
e Maps (mapCitrl): Mostra la nostre posicio i els esdeveniments propers.

e Perfil (perfilCtrl): Es I'tinic amb el qual l'usuari pot modificar dades a la base de dades.
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eventCtrl

ar module = angular.module( myIonicApp.controllers’);

tateParams.id
3 I

e)

Figura 37. Estructura d’un controlador.

Per realitzar una consulta per recuperar certa informacié es pot realitzar de 2 formes, POST i
GET.

La gran part de les que s’han realitzat son POST, pel fet de que no s’envien les dades per la
url, per tant no s’altera la seva estructura i podem tenir la informacié més organitzada. En el
cas del controlador d’esdeveniments, utilitzem un GET, figura 37. Ja que aixi podem

consultar els esdeveniments individualment des de la seva Id.

Aquesta peticio s’envia cap a views.py, directament al model indicat en la Url de la peticié s,
on es realitzara la consulta, figura 38. En aquest cas realitzem una consulta a

evento/+$stateParams.id que es tradueix en el model evento que requereix d’'una Id.
def evento(request,id):

evento = EventolLimitado.objects.get(event id=id)
prepareToSend [1]
prepareToSend.append(evento.return]SON() )

datos = json.dumps(prepareToSend)

HttpResponse(datos)

Figura 38. Model que ens retorna els detalls d’'un esdeveniment concret.

Des del servidor podem comprovar quina informacio estem enviant de volta al js d’'lonic. En
el cas “d’eventos”, al entrar a 'esdeveniment anomenat Reto Estrella Damm, ens apareix un

return amb la seguient estructura, figura 39.
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[{"event_type': "limitado. “brand': "damm',. "peward': “Entrada fuBBelbrica Dam
", "event_direccion”: "¢ Sant Antoni Maria Claret. 236, Barcelona'. ini_ '
D 20178613 208:35:84", “event_name': "Reto Estrella Damm™, "event_fullDezscript
ion'': "Saca una foto tomando wuna Estrella Damm con tus amigos en el har Paco v o

bt“ubBe?n una entrada para visitar nuestra fuBBelbrica."'. "event_description®:
"Consigue premios con tu cerve=za',. "id': "5, "latituwd': 41 _411674", "exp_date""
: Y2O17-86-18 28:34:13", “longitud": "2_.174995">1

[172dun~2017 13:15%:121 "GET ~eventos5 HITP-1.1' 28@ 529

Figura 39. Resposta en format json sobre els detalls d’'un esdeveniment.

En aquest moment, tenim la funcié de succes Callback, la qual recull la informacié que ens
arriba desde Django i I'afegeix a una variable $scope anomenada evento. Aquesta variable

evento, és amb la que treballarem de cara al frontend d’lonic, figura 40.

o[@].ini date}}</

*»Descripcion del Evento</

{{evento[@].event_fullDescription}}</

o"rLugar </divs{{evento[8].event_direccion}}</

con ion-camera

Figura 40. Estructura de la vista “evento” d’lonic.

Des d’el frontend d’lonic podem treballar amb la variable com si fos un objecte, tenint tota la
informacié del json.
Totes les consultes s’han testejat amb tots els tipus de dades que es poden utilitzar a cada

camp. En el cas de que hi hagués algun error, s’'informaria des del servidor. En la part lonic,

s’han controlat els errors en els cassos de modificacié d’informacié de l'usuari, dels que

parlarem més endavant.
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listCtrl:

Ara veurem el funcionament del controlador de la vista “lista”. S’encarrega de 3 funcions:
e Mostrar tots els esdeveniments
e Mostrar els esdeveniments filtrats

e Omplir filtres disponibles

Totes les consultes que realitza, son mitjancant POST. Com a tots els controladors,

inicialment es comprova el token i després es realitzen les funcions.

La principal és la de llistar tots els esdeveniments disponibles, figura 41.

Shttp({
method: '"PO
url: ApiEn t. "lista/",
data: $loca | ")

1) .-then(func

.datafr];

PR

te(evento.exp _date.slice(@®,18));

Figura 41. Consulta per llistar tots els esdeveniments.

Podem observar com realitzem un POST, a la url anomenada lista/ i passant un data amb el
nom de l'usuari. Amb aquest nom aconseguim I'ld per mostrar els esdeveniments on no ha

participat 'usuari i ens estalviem enviar la Id.

A la figura 42, podem veure el funcionament del model “lista”.

46



equest.body, "UTF-8")

user = User.objects. { nE=user)
evento Eventolimita cts.all()
prepareTosend = []
evento eventos:
UsuarioEventolLimitado.objects.fi 1t id-evento.id,user id-user.id}):
prepa end.append (evento.returnlsd
print{prepare
datos = json.du

datos

Figura 42. Model que ens retorna els esdeveniments limitats.

Comprovem els esdeveniments que tenim i, amb el nom d l'usuari aconseguim el seu Id i
comprovem que aquest usuari no hagi participat en cap esdeveniment que anem a mostrar.

Un cop els tenim, fem un return en format JSON cap el js un altre cop.

La funcié de Callback rep tots els esdeveniments, i s’encarrega de filtrar al moment els
esdeveniments disponibles. Aquesta opcio es podria realitzar des de la consulta al servidor,

pero al final s’ha programat al js per un motiu.

Es el primer cop que programo amb aquest llenguatge i he volgut provar el “potencial” que
pot tenir i si, comparat amb realitzar la consulta filtrada directament, hi ha molta diferencia en
el temps de carrega, i la resposta és no. Funciona a la mateixa velocitat pero el calcul es
realitza des de el teléfon. En el cas de que el servidor funcionés molt lent, sempre seria més

precis el filtre des de el telefon, un cop tenim tots els esdeveniments.
A continuacio veurem un altre funcié d’aquest controlador: Omplir els filtres disponibles.

Per aquesta versié del projecte només esta disponible el filtre de provincies, ja que el de
dates donava problemes en |0s, ja que s’ha d’utilitzar un plugin extern i les eines natives no

ens serveixen. Omplim el filtre de provincies mitjancant aquesta consulta, figura 43.
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rar provincia = ree .data

$scope.listOfOptior ush({provincia};

Figura 43. Peticié en POST per mostrar provincies on es realitzen esdeveniments.

Es forca senzilla. Fem petici6 en POST a provincias/ i enviem el nom de l'usuari que esta
guardat al teléfon. El resultat que rebrem sera redirigit cap a la variable que forma el select a

la part lonic, figura 44.

Filtrar por:

Busca el quinto!

Empieza el 2017-06-19 12:25:27

Alitas de Poblenou

Figura 44. Resultat del filtre de provincies.

La consulta que es realitza a views.py és simple. Un distinct amb les provincies disponibles,
figura 45.
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y
:_'.I._
- LLE W

(str(request.body, "UTF-8")}
infolser:

provincias = Evento.objects.values list("event provincia')}.distinct()

prepareToSend []
provincia provincias:
prepareToSend.append(provincia)

datos = json.dumps(prepareToSend)
HttpResponse(datos)

HttpResponse( 'false')

Figura 45. Consulta que ens retorna les provincies diferents.

Encara que no l'utiltizem en aquest moment, seguim enviant el nom del localstorage. En tota
la sessié 'hem de tenir, per tant, aprofitem per comprovar si el seguim tenint. El resultat que
ens retorna, en aquest cas no es en json, €s un queryset de django, que el tractarem com un

array de strings, figura 46.

[["Barcelona'l,. [“"Madrid'1]

[19/Jun~2817 28:52:25]1 "POST ~provincias~ HITP-1_1" 2868 27
Figura 46. Resposta vista des del servidor per omplir el filtre de provincies.

Per ultim, tenim la peticié per a la llista filtrada, la qual esta vinculada en el canvi de la select
i també inclou el control de les dates pels esdeveniments passats, figura 47. Enviem com a

dades: El nom per aconseguir I'ld, el tipos de filtre i 'informacio a filtrar.

49



dItemChanged2 = ;
($scope. listOfOptions2)
ctedItem2 - selectedItem
sta = []
$scope.ti
info = $scope.selectedItem2
Shitp({

method:

url: ApiE

data: {'u : : $localstorage " n: yp : tipo, "info' : info}
H) . then{funct sCallback(r

var ahora

response.data) {
ventoPro

(fechaE ]
fscope.lista.push({eventoPro);

Figura 47. Petici6 en POST per mostrar els esdeveniments d’una provincia en concret.

A la figura 48, tenim la consulta que es realitza per a la llista filtrada. Des del select enviem
un caracter el qual ens indica quin filtre utilitzar. Com hem dit anteriorment, en la versié
d’aquest projecte només tenim el filtre de provincies, pero I'estructura esta preparada per
tenir-ne més.

Un cop tenim els esdeveniments, ens asegurem de que no siguin parades i 'usuari no hagi

guanyat ja la recompensa, i s’envia en format json.
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info = json.lo: (request.body, "UTF-
! info ' Ty : info "info’

eventos = Eventolimitado.objects.all()

info[ "type’] i
info[ "info][@]

Evento.objects.all().filter( ig=prov)

to.id)
id-event[@].event_id,user id-user.id):

datos = jso (prepareToSend)
¥ Etl_l'S:I
datos

HttpRe nse(datos)

Figura 48. Consulta que ens retorna la llista filtrada.

mapCtrl:

El controlador del maps s’encarrega de totes les funcions relacionades amb la geo-
localitzacid i col-locacié d’esdeveniments. Per aixo configurem les variables inicials per poder

comencar a crear el mapa i totes les marques, figura 49.

~ options enableHighAccuracy: tru
‘ar myImage

oy

lementById("map"));

= myMarker google.maps.Marker({
map: map,
icon: myIma

rar markers [1:

Figura 49. Inicialitzacié del controlador del maps.

La variable “myMarker” sera el marcador que representara a l'usuari mentre que l'array

markers s’omplira amb els esdeveniments propers. El maps es carregara gracies a la API de
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google, de la qual tenim una

d’scripts, figura 50.

clau que es crida a index.html juntament amb tota la resta

=] -

s/angular-base&d4/angular-b

e.com/maps/api/

Per explicar les funcions del controlador del maps, les dividirem en dos blocs: Geo-

localitzacio i Esdeveniments.

Geo-localitzacio:

e Funcié initMap: Inicialitza el mapa amb unes opcions predeterminades. Centrat en

l'usuari (coordenades de latLng) i es crida a la funcié que situara els esdeveniments

propers, figura 51.

function initMap(}{

var mapOptions = {
center: latlng,

Z00m :

1Ly

google.maps.MapTypeld.ROADMAP

r{latlng};

¥
eld(google.maps.MapTypeld. ROADMAP) ;

Figura 51. Inicialitzacio del mapa.

e Funcié getEvents: Realitza una petici6 GET al model “mapa” creant una url amb el

nom de l'usuari i les seves coordenades. Ens retorna els esdeveniments més propers,

a 1km aprox i filtre els disponibles en aquell moment, figura 52.
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e')+ &lat="+latlLng.lat+ "&lng="+latlng.lng,

1
1

I

L
$scope.eventos.push{evento);

e Funcié getCurrentPosition: Aquesta funcio la proporciona el plugin de Geo-localitzacié

de Cordova i et retorna la posicio del dispositiu.

Esdeveniments:

e Funcio createMarkers: Utilitza les dades rebudes per getEvents i comprova si els
esdeveniments son limitats o parades. Juntament amb “fillinfoWindow” omple el mapa

amb una icona depenent el tipus d’esdeveniment.

e Funcié fillinfoWindow: S’encarrega de col-locar la informacié de cada esdeveniment
un cop toquem algun. Se’'ns obrira un petit cuadre de text amb la informacié minima i,

en el cas d’'un esdeveniment limitat, es podra accedir als seus detalls.

A grans trets, aquestes son les funcions més importants d’aquest controlador. La resta son
funcions secundaries per actualitzar el mapa o controlar el cooldown de les parades, per
exemple. Tot el controlador funciona a través de 2 timers. El primer serveix per controlar la
posicié de l'usuari, amb un refresc curt, 1 segon, mentre que el segon timer s’utilitza per
actualitzar la llista d’esdeveniments a mostrar al mapa, que s’actualitza amb menys

constancia, uns 10 segons.
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Compilacio

L’ultima part de la implementacié d’aquest projecte es tracta sobre poder aconseguir, amb el

mateix codi, una aplicacid tant per Android com per 10s.

Al crear el projecte d’lonic s’afegeixen les plataformes amb les quals voldras compilar I'app
amb les comandes de la figura 53.

$ ionic cordova platform add ios

% ionic cordova platform add android

Figura 53. Comandes per afegir les plataformes desitjades.

Per la part d’Android no han aparegut problemes. Introduint la comanda “ionic cordova build
android” crea 'apk d’android a una nova carpeta anomenada

“platforms/android/build/outputs/apk”.

En canvi, pel tema d’lOs ha sigut més complicat ja que la propia estructura que proporciona
lonic petava inicialment. Es van canviar llibreries, versions de node i d’xCode i no es podia

solucionar.

Consultant altres projectes hibrids, en els fitxers de la carpeta resources, que es pot veure a
la figura 6, vaig veure que splash.png tenia un altre mida. Vaig descarregar un altre projecte i

substituir el splash.png.

En aquest moment el build es va realitzar, creant una séerie de fitxers a platforms/ios, figura
54,

=R
o N
@) AirDrop |, N

= Todos mis archi...

iCloud Drive cordova los.json platform_www pods- pods- TFG TFG.xcodeproj
debug.xcconfi release x e = =
¥ Aplicaciones g g =] ® 2 Informacion de TFG.xcode...
@ Escritorio | » TFG.xcodeproj 33KB
B i N [ Modificacidn: 14 jun 2017 1211
Y Documentos
© Descargas TFG.xcworkspace W build Cordovalib
Dispositivos ¥ General;
() Disco remoto Clase: Xcode Project
Tamafo: 33.164 bytes (45 KB en el
Compartide disco)
Ubicacion: Macintosh HD » Usuarios » pol
B core2duo + Escritorio » TFG »
S lonicAppWithRestBackend »
# desktop-5i08vh9 ienicApp » platforms » ios
Creacion; 14 de junio de 2017, 11:42
& desktop-hb8m8... Moditicacién: 14 de junio de 2017, 12:11
W desktop-anstfic
Blogueado
B helio2
¥ Mas informacion.
M immo3

Figura 54. Estructura per I'execucio de I'aplicacié en 10s
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Entre aquests fitxers podem veure un .xcodeproj que sera executat desde el nostre xCode.

En I'emulador que proporciona, podem veure que hi ha algun error de maquetacio, el qual

desquadra algunes icones, figura 55.

S . ! S i iPhone 7 Plus - iOS 10.3 (14E8301)
Carrier & 11:08 AM B Carrier 7 11:08 AM -

A4 Done

QIWJEJR]TIYQU] I JO|P

N N R R U

S U . . . . \—

123 & O espacio intro

-1 )

-

Figura 55. Execuci6 de I'aplicacié en un emulador d’lphone 7 Plus.
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6. Continuitat del projecte

En aquesta versid, I'aplicaciéo JustWin no reporta recompenses reals. Aquest seria un dels

objectius a millorar a curt/mig termini .

Actualment es genera un namero Unic que representa el codi de la recompensa lligat a un
nom que indica quina recompensa €s. Aquest metode es podria canviar si tinguéssim codis

reals afegint un registre nou amb tots els codis i algun atribut indicant si s’ha entregat o no.

També tenim l'opcié de canviar-ho per una recepcié d’'una imatge amb un codi QR, per

exemple, ja que els esdeveniments també estan preparats per poder mostrar imatges.

Per un altre banda, seria imperatiu que funcionés amb ip publica, ja que actualment no pot
tenir gaires usos comercials si el seu funcionament es local. Encara que amb algun petit
canvi de logica en I'aplicacid, podria ser I'eina per alguns tipus de Room Scape, en els que
només es pot utilitzar I'aplicacié per resoldre algun enigma o trobar alguna imatge en

particular per poder avancar.

Un ultim punt a tractar seria el control d’errors. En aquesta versio del projecte, I'usuari nomeés

té 2 vistes en les que pot afegir dades: El registre i el perfil.

En els dos cassos, per I'email, es controla a la part client mitjangant un ng-pattern i un

missatge, figura 56.

mail” name="email" ng-pattern="/*[_a-z@-9]+(\.[_a-z8-9]+)*{

EE—IB—Q—]+E

myForm.email.ferror.pattern”>Email no wvdlido</

Figura 56. Control d’email.

Si encara aixi s’envia un email que no es correcte, el propi Django tira enrere la peticid i

informem amb un popup de I'error en el registre.

Pel que fa al perfil, s'indicara en tot moment quina es la dada que esta mal introduida, figura
57.
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zet("name’}, email : $scope.data.email, pa ord : $scope.data.pa

int.url+ perfilActualiz

"application/json; 8",

ta

"true”}{
var alertPopup = $ionicPopu
template: 'Se ha modifi

title:
template:

11
I/

Figura 57. Control d’email.

Per que la aplicacio surtis al mercat, s’hauria de modificar el controls d’errors creant una
nova taula a la base de dades i afegint tots els tipus d’errors diferents, per exemple. Des
d’'alla s’enviarien els missatges d’error cap al client i estaria més centralitzat en el cas

d’afegir-ne de nous o modificar els actuals.
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7. Conclusions

Ha sigut el treball més complert que he realitzat mai. Per primera vegada m’he introduit de
ple a la programaci6 per dispositius mobils amb una eina la qual hem permet apropar-me a
la major part del mercat. Es veritat que aconseguir d’aquesta manera un rendiment com el
d’'una aplicacié nativa és complicat, pero el temps que t'estalvies en realitzat només un codi,

en molts cassos pot ser interessant.

També he de dir, que cara a la programacio nativa, per la part d’'lOs, i per a mi la més
desconeguda més enlla de ser usuari, no he pogut ampliar gaire els coneixements en la
seva programacio ja que el natiu és completament diferent. En canvi, si que he apres forca

sobre el funcionament dels emuladors d’l1Os i sobre xCode, per la banda d’Apple.

En un principi pensava que utilitzar diferents complements dels dispositius mobils seria
complicat pero Cordova ho fa molt senzill. Per moltes funcions, t'ofereix un ventall de plugins
testejats per la comunitat impressionant, el que també t'obliga ha estar atent a qualsevol

actualitzacio, ja que molts plugins s’abandonen i apareixen de nous.

Per “primer” cop, he fet de dissenyador i, encara que no sigui el meu fort, he pogut recrear
bona part de les pantalles que m’havia imaginat en un principi, al pensar 'aplicaci6. També

he aprés forga sobre I'Us dels css i en llibreries sobre nous contenidors i sobre animacions.

En aquest projecte no s'utilitzen gaire, perd es poden utilitzar un gran numero d’animacions
diferents fetes per css, encara que també n’hi ha que treballen en js. La compatibilitat de
totes les llibreries entre elles m’ha deixat bocabadat, ja que al instal-lar dos diferents, ja pots
comprovar que els seus styles son semblants, perd aquesta és la magia de Cordova, et
permet unificar moltes llibreries semblants i que no es solapin, ja que ja estan preparades

per treballar juntes.
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