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RESUMEN

El ambito de esta investigacion se ubica en la revision de las posibilidades
instruccionales que tiene la lectura y escritura de la imagen digital en la
Educaciéon. En este sentido debemos destacar que si bien es cierto que durante
estos ultimos treinta afios la funcionalidad de la imagen ha estado siempre
vinculada a criterios reduccionistas que la colocan en el mejor de los casos como
simple ilustracidon grafica de los contenidos educativos, también es cierto que la
creciente difusion de las tecnologias digitales ha permitido ampliar su valor
instruccional al convertirla en una forma visual escrita para ser leida a través de la
pantalla digital. De modo que en este mundo digital y visual, leer y escribir con
imagenes se ha convertido en una necesidad por lo demas educativa. En este
orden de ideas presentamos este trabajo de investigacién que busca, por un lado,
desarrollar una propuesta metodologica para la lectura y escritura de la imagen
digital, y por el otro, implementar estas metodologias a través de un curso
analizado bajo el modo de un estudio de caso y cuyo objetivo fue valorar el

desempefio de los estudiantes al escribir las pantallas de un objeto para el
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aprendizaje a partir de las metodologias de lectura y escritura de la imagen
digital. El proceso seguido para compilar los datos se fundamenté en las técnicas
del cuestionario, la entrevista individual y el andlisis de las actividades propuestas
en el curso. La aplicacion del primer cuestionario permitié determinar el grado de
conocimiento que tenian los estudiantes sobre la imagen digital antes de comenzar
el curso. La entrevista individual nos permitié determinar los criterios de lectura
adquiridos por los estudiantes luego de haber utilizado la metodologia de lectura
de la imagen digital para analizar los materiales educativos de Galavis (2008) y
Azzato (2009). Las actividades propuestas en el curso nos permitieron valorar el
desempefio de los estudiantes al leer y escribir la imagen digital de un objeto para
el aprendizaje. Finalmente, una vez completado el curso, procedimos a aplicar el
segundo cuestionario cuyo objetivo fue determinar el nivel de conocimiento
adquirido por los estudiantes acerca de la lectura y escritura de la imagen en
pantallas digitales. Los resultados obtenidos en cada uno de los andlisis nos
permitieron determinar que las metodologias propuestas fueron altamente utiles
para escribir la imagen educativa en las pantallas de cada uno de los objetos para

el aprendizaje creados en el curso.

Barcelona, 15 de Febrero de 2011
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INTRODUCCION

Cada vez mas la educacion ha venido aprovechando la creciente difusiéon que
tienen las tecnologias digitales y el uso que le damos en los contextos socio-
culturales para facilitar la representacidon, visualizaciéon e intercambio de la

informacion visual que transformamos en conocimientos.

Pero, (como llega a nosotros esta informacion? Primeramente debemos saber
diferenciar entre la informacion de la realidad directamente percibida y el
conjunto de imdgenes que muestra la informacién de una realidad. En el primer
caso, estamos haciendo referencia a lo que Costa (1998) define como mundo
visible, es decir, un “conjunto continuo de cosas del entorno que son dadas a
nuestros ojos con el acto sencillo de ver”. El segundo caso, que es el que nos
interesa y permite esbozar las primeras ideas de nuestro trabajo, se refiere al
conjunto de imagenes utilizadas para representar una realidad, en nuestro caso
educativa, y que requiere para su visualizacion la pantalla de cualquier tecnologia

; 1
visual”.

En este sentido, nos importa colocar en foco todas aquellas expresiones visuales
que han sido creadas, disefiadas o mas bien, por asi decirlo, escritas sobre las
pantallas digitales. Cuando hablamos de “escritura” de la imagen, aunque no sea
un término exacto, queremos hacer referencia al proceso de su composicion, cuyo
objetivo apunta analogamente con el trazo de signos en la escritura de palabras.
Estas pantallas muestran la imagen educativa que resulta como propuesta formal
de la traduccién y adaptacion de algun contenido educativo al soporte digital. Esto
quiere decir que estas pantallas digitales, que en nuestro trabajo denominaremos

instruccionales, contienen configuraciones graficas que responden no solamente a
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la representacion formal de contenidos educativos, sino también a la adecuacion o
configuraciéon de cada uno de sus elementos al soporte que permitird su

visualizacion.

He aqui el punto que nos diferencia de otras investigaciones consultadas y que
posteriormente explicaremos en este trabajo. A grandes rasgos y para
introducirnos en el tema, pudiéramos resumir que el uso educativo que se le ha
dado a la imagen durante estos ultimos treinta afios revela que su funcionalidad ha
estado relacionada y digamos subordinada a la asociacion directa que cada uno de
los elementos graficos tuviera con la tematica abordada. Pareciera entonces que la
oportunidad educativa de la imagen estaba solamente limitada a la simple
traduccion signica que permitia acompafar o, en el mejor de los casos, sustituir
cualquier contenido textual por una representacion grafica. Nos llama la atencion
que en ninguna de las investigaciones consultadas se toma en consideracién para
la conformacion grafica al soporte o medio que permite su visualizacidén; tampoco

. 2 , . .
importa la forma” en la que esta escrita la imagen.

Es cierto que los primeros trabajos revisados sobre la funcidon de la imagen datan
de los afios ’70 y ’80, momentos para los que no existia el despliegue ni la
evolucion tecnoldgica que tenemos en los afios actuales. En aquel tiempo
pudiéramos decir que las tUnicas pantallas instruccionales sobre las que se
escribian y leian las imagenes educativas eran las paginas del libro. Digamos
entonces que la adecuacion formal de la propuesta visual pasaba simplemente por
decidir, grosso modo, el tamafio, los colores, las escalas de los elementos graficos

y la posicion que ocuparia la imagen con relacion al texto, y lo fundamental para

! Entendemos por tecnologia visual cualquier forma disefiada para ser observada o para aumentar
la vision natural, desde la pintura hasta la television o la Internet (Vilches, 1995).

? Esta idea sobre el potencial de la lectura de las pantallas digitales, que va mas alla de los textos o
indicaciones presentes en ella, sigue andlogamente lo que expresa Cristian Alvarez cuando habla
sobre la lectura de lo literario en el capitulo “La lectura como critica: el arte de leer en Mariano
Picon-Salas” del libro La varia leccion de Mariano Picon-Salas: la conciencia como primera
libertad: “En el recorrido de la lectura, en la apreciacion gustosa de la forma que expresa un sentir
y un sentido, se propicia una revelacion, un decir adicional a la sola idea” (2003: 53).
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su lectura era que todas estas caracteristicas debian estar relacionadas en una
efectiva combinacidn texto-imagen que permitiera reforzar la tematica educativa.
Como vemos, no habia intencion alguna en considerar que la pantalla del libro
educativo bien podria haber sido explorada como espacio representacional para
ofrecer nuevas oportunidades en la lectura visual de la imagen educativa. Esto no
sucedia con la escritura de la poesia visual, por ejemplo, en donde podemos
apreciar que la sintaxis y la ordenacion légica del lenguaje se liberan para que las
palabras ocupen libremente el espacio de la pagina y expresen con su disposicion

formal, mucho mas que el significado que pueda tener cada uno de los textos (ver

figura 1).

Furia dijo a
un ratén, al que
encontro en
la casa:
«Vayamos
los dos
ante la ley:
tengo que
denunciarte.
Vamos, no
admito
negativas;
debemos
tener un
juicio:
pues en
verdad
esta
mafiana
no tengo
nada
que hacer.
¥ dijo el
ratén
al perro:
«Ese pleito,
sefior,
sin jurado
ni juez
sera una
pérdida
de tiempo.
Yo seré
el juez
el jurado®.
Dijo

Figura 1. Lewis CARROLL, Alicia en el pais de las maravillas, traduccion de Francisco Torres
Oliver, Madrid: Alianza Editorial, 1976. Version revisada por el traductor para su publicacion en
Saltana.

A esta propuesta visual le sigue una invitacidon de lectura que permite explorar el

espacio de representacion a la vez que sugiere enseriar a leerlo. Esta idea parece
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llevarnos a la necesidad antes exhibida por George Steiner y citada por Isava
(1989), de “reivindicar” el papel de maitre a lire (maestro de lectura), “capaz de
reconocer la iluminacion que se produce en la lectura y entregado a la paciente
labor de transmitir esa experiencia que es a un tiempo personal y trascendente”.
Quizéds debamos detenernos un poco y mirar otras experiencias que permitan
enriquecer nuestra hasta ahora, reducida manera de aproximarnos a la imagen

educativa y su lectura.

Digo esto porque tampoco en las recientes investigaciones, como se muestra mas
adelante cuando analizamos las taxonomias propuestas para el uso de la imagen
en pantallas instruccionales, no existe una intencion de considerar como
oportunidad funcional la escritura y lectura de la imagen educativa. Estas y otras
consideraciones las hacemos luego de haber revisado, por ejemplo, uno de los
trabajos mas recientes sobre el uso y funcion educativa de la imagen.

Especificamente se trata del libro escrito por Clark y Lyons”.

Los contenidos alli descritos, aunque formulan clasificaciones funcionales y
proponen lineamientos para el uso educativo de las imagenes en el mundo digital,
en todas las configuraciones visuales que acompafan al texto y que han sido
seleccionadas para reforzar las taxonomias propuestas, estdn ausentes no
solamente las referencias a otro tipo de lectura que amplie las oportunidades y
posibilidades educativas de la expresion visual, sino que ademas no se contempla
en el disefio de cada imagen la pantalla como elemento que debe ser igualmente

considerado en la escritura de la imagen digital.

Es esta la preocupacidon que justifica la tematica de nuestra investigacion. Como
profesora de tecnologia instruccional, promuevo la escritura y lectura de la

imagen para desarrollar materiales educativos. Y aunque debo decir que mi

3 Graphics for Learning: Proven Guidelines for Planning, Designing, and Evaluating Visuals in
Training Materials. (2004).
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aproximacion a la tecnologia ha sido como la de cualquier inmigrante digital® que
por razones generacionales ha tenido que incorporarse poco a poco a los cambios
tecnologicos, cuando desarrollo materiales educativos y hago uso de la imagen,
me doy cuenta de la importancia que cada vez mas tiene saber escribir y leer en
las pantallas digitales que cotidianamente llegan a nosotros. De modo que, a lo
largo de estos afios, he recogido algunas experiencias que mostraré mas adelante y
que me permiten contrastar lo ya dicho por otros autores y, por qué no, desarrollar
en base a estas experiencias nuevas metodologias de escritura y lectura de la
imagen digital que nos permitan ampliar la funcidn que actualmente tiene la
imagen en los contextos educativos, siendo este el objetivo general del trabajo.
Pero (por donde empezamos a exponer este acercamiento? Esbozaré a
continuacion el plan de trabajo que sigue esta investigacion y que para facilitar su

lectura hemos dividido en dos partes.

La primera consta de los cuatro primeros capitulos. Ahora bien, para situarnos y
ser conscientes participes de una sociedad figurada o mas bien reconfigurada’ por
imagenes que han sido mediatizadas y llegan a nosotros a través de una pantalla
digital, revisaremos la importancia que adquiere la imagen en las sociedades
actuales y cdmo este hecho estd directamente relacionado con el desarrollo que

han tenido las tecnologias digitales que permiten su visualizacion.

En este sentido, el primer capitulo de esta investigacion harad especial énfasis en
como la cultura digital permite que lo visual recree nuevas realidades y con ello
condicione la manera que tenemos de mirar el mundo. La visualizacién de la
imagen se ha convertido en una experiencia cultural comun que invade los
espacios sociales y educativos a través de la pantalla digital en la que se

visualizan las representaciones fugaces e instantaneas que vemos en la television,

* Término utilizado por Marc Prensky (2001) para referirse a todos aquellos individuos que
nacieron antes de la evolucion tecnologica.

* Término utilizado por Crary (1999) al hablar de cémo los dispositivos visuales han convertido
los modos de observacidn en representaciones subjetivas.
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los videojuegos o el ciberespacio. Pero, ;qué lecturas hacemos de las pantallas
digitales que aparecen delante de nosotros cada dia? ;Somos conscientes de los
mensajes potenciales que muestra la imagen que visualizamos en ellas?

(Podremos aprehender algo mas si sabemos leerlas?

En esta problematica vivimos inmersos. Pareciera entonces que el mundo visual
que somos capaces de percibir es sensible a su lectura y comprension fenoménica.
Podemos entonces leer las imagenes que llegan a nosotros a través de las distintas

pantallas digitales.

De hecho, es un problema educativo, porque aunque nuestra cultura se ha
convertido en algo mas visual, no recibimos formacion visual alguna en nuestros
primeros afios de estudio. La creacién de cursos visuales estd practicamente
excluida en la generalidad de los planes académicos. Por esta razon nos parece
importante desarrollar esta investigacion. Quizds sea un buen comienzo para
exponer la problematica, colocar el dedo en el renglén y brindar las herramientas
que nos permitan comenzar a cambiar algunos paradigmas que podrian estar ya

obsoletos.

Dicho esto, comenzamos entonces por ubicar la problematica en el contexto
educativo examinando algunos casos concretos. En el segundo capitulo, y para
comenzar a hablar de todos aquellos contenidos instruccionales que han sido
transformados y adaptados como recursos digitales, definiremos objeto de
aprendizaje o para el aprendizaje, refiriéndonos con este término a aquellos
recursos digitales reutilizables que apoyan, facilitan y permiten la accion
instruccional. En particular, nos interesa explorar los libros electronicos
multimedia como tecnologia educativa que permite la escritura y lectura de la
imagen digital, convirtiendo en pantallas instruccionales las paginas del libro
digital. Especificamente haremos referencia a los resultados obtenidos en un

estudio especial realizado con libros electronicos multimedia para ensefiar
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contenidos de 16gica®. En este sentido, introducimos el concepto multimedia para
explicar todas aquellas experiencias que involucran presentaciones graficas,
textuales, animadas y sonoras que acopladas con la ayuda de algin medio, han
sido disefiadas para transmitir un mensaje. En nuestro estudio nos basaremos
particularmente en las presentaciones graficas estaticas. Igualmente mostraremos
como ejemplo otros objetos de aprendizaje que fueron disefiados haciendo uso de
la imagen y luego publicados en una plataforma colaborativa denominada
Wikilem', disefiada como parte de esta investigacion para promover la creacion,
consulta y divulgacién de contenidos educativos a través de libros electronicos
multimedia. ;Pero por qué resulta relevante analizar estas experiencias? ;jPor qué
puede interesarnos revisar las formas visuales que han utilizado algunos
profesores para escribir y leer contenidos instruccionales en cualquier soporte
digital, en nuestro caso, libros electronicos multimedia? La idea es que podamos
tener ejemplos practicos que nos permitan identificar en cada material digital el
uso funcional que se le ha dado a la imagen para escribir y leer contenidos
educativos; saber sobre la base de qué criterios estamos escribiendo y leyendo las
pantallas instruccionales de los objetos de aprendizaje que desarrollamos. Y con
ello, plantear justificadamente una metodologia que recoja las consideraciones

instruccionales necesarias para leer y escribir la imagen educativa.

Es importante destacar que aunque el soporte digital del libro electronico permite
posibilidades multimodales, para este estudio so6lo nos interesd analizar aquellas

pantallas que incluyeran elementos graficos estaticos.

Luego de haber hecho esta revision y analizar los criterios utilizados en la

escritura de la imagen digital, nos parece necesario contrastar la informacion

% Azzato, M. y Rodriguez Illera J.L. La estructuracién multimedia de mensajes instructivos y la
comprension de libros electronicos: una experiencia con la asignatura Pedagogia de la formacion
a distancia de la Universidad de Barcelona. Argos Vol. 23 No. 45 2006/pp.25-46.

" Azzato, M. / Wikilem: Colaboratorio de libros electrénicos multimedia. /| 2007 / Proyecto
introducido ante el Decanato de Investigacion y Desarrollo de la Universidad Simén Bolivar. /
http://wikilem.pbworks.com
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recabada con los antecedentes que existen sobre el uso funcional que se le ha dado
a la imagen en la educacién. Por ello, en el capitulo tres, analizaremos los
resultados que han arrojado los trabajos propuestos en los ultimos treinta afios por
autores como Busquets, L1. (1977); Rodriguez Diéguez, J.L. (1978); Aparici, R. y
Garcia-Matilla, A. (1978); Costa, J. y Moles, A. (1991); Vilches, L. (1995); Costa,
J. (1998). Este andlisis se basard principalmente en el reciente trabajo elaborado

por Clark, R.C. & Lyons, Ch. (2004).

En estas investigaciones identificaremos las diversas clasificaciones funcionales
que se han dado a la imagen desde entonces y con base en qué criterios han
disefiado las taxonomias de uso propuestas a lo largo de estos afios. Igualmente
analizaremos justificadamente por qué estas investigaciones, desde nuestro punto
de vista, ofrecen guias incompletas para la escritura y lectura de la imagen
educativa. La razédn para que planteemos la problematica es que la funcion que
tenia la imagen hace algunos afios no puede seguir siendo la misma con los
actuales soportes digitales de presentacion. Es real que de la mano de la evolucion
tecnoldgica llegaron las nuevas conformaciones visuales, las nuevas formas de ver
el mundo a través de iméagenes complejas que llegan a nosotros a través de la
pantalla digital. Si es esto lo que estd sucediendo culturalmente, quiere decir que
también tenemos nuevas oportunidades instruccionales de escritura y lectura de
la imagen. Por ello es necesario comprender la materialidad de los nuevos
soportes visuales y conocer las nuevas consideraciones de disefio sugeridas en
esta investigacion para que sean contempladas al momento de escribir y leer la

imagen educativa.

Por tal motivo, y dado que el objetivo principal de nuestro trabajo es el de
proponer una metodologia para la escritura y lectura de la imagen digital que
amplie las propuestas visuales reduccionistas o incompletas que durante los
ultimos treinta afios han sido utilizadas en la educacién, en el capitulo cuatro se

presenta nuestra propuesta metodoldgica para la escritura y lectura de la imagen
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digital en pantallas instruccionales con un ejemplo concreto. Por ello mostramos
la escritura de un objeto para el aprendizaje que sigue esta metodologia y en la
que se aprecia la tramsposicion diddctica® de un contenido de Geometria

Descriptiva °

, en nuestro caso de Perspectiva, que propone ampliar las
posibilidades de lectura. Es aqui donde comienza la segunda parte de este estudio
que incluiré los capitulos V, VI y VII, con la investigacion aplicada directamente
en distintas experiencias instruccionales enmarcadas en el contexto venezolano.
Asi, se describen los resultados obtenidos bajo la optica de un estudio de caso
exploratorio en el que han sido documentados y analizados, por un lado, todo lo
que se refiere a la actividad llevada a cabo en el aula con los alumnos: ejemplos,
instrucciones, grabaciones, entrevistas, cuestionarios de conocimientos previos, su

desempefio académico, etc. Y, por otro, los registros de las apreciaciones de los

profesores de la asignatura a través de entrevistas y cuestionarios.

Los resultados de nuestra investigacion apuntan hacia la necesidad de prestar una
mayor atencién y consideracion a las /ecturas que se hagan de la imagen a partir
de los elementos que la componen sean estos graficos o textuales. La intencidn es
advertir que la funcidon educativa de la imagen digital hoy no puede limitarse
exclusivamente a la subordinacion o al acompafiamiento de un contenido

educativo.

Es por ello que en nuestro analisis ofrecemos un ultimo capitulo de reflexiones y
lineas de futuro en las que la imagen digital educativa pueda ser vista y utilizada
como forma escrita. Esto quiere decir que pueda leerse en ella mucho mas que un
analisis semiotico sobre el que hemos basado la traduccién de contenidos
educativos. Como educadores nos interesa poder crear objetos de aprendizaje a
partir de formas visuales educativas que puedan ser escritas para ser leidas y

aprehendidas por nuestros alumnos.

¥ Término utilizado por Chevallard para referirse a la configuracion visual de contenidos que han
sido ordenados con una intencion educativa. (1991).
® Azzato, M y Galavis, S. (2009). Perspectiva Cénica. http://issuu.com/perspectivausb
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CAPITULO 1

UN MUNDO VISUAL Y DIGITAL

Cuando se habla del mundo visual, la mayoria de las veces se piensa en todo
aquello que potencialmente es aprehensible por el sentido de la vista. Asi que
aquello que se haya visto, mirado, observado se convierte en un indicador de la
realidad percibida y a su vez ayuda a dar forma al imaginario personal de cada ser

humano.

Tal pareciera con ello que el sencillo y natural acto de ver fuera suficiente para
comprender el mundo que nos rodea, y la realidad visual el tnico parametro del
que se dispone para organizar y discriminar el entorno cambiante. Esto no es del
todo cierto ya que la realidad se constituye a partir de dos grandes universos de
percepcion visual, y aunque ambos se presentan como uno solo, son entre si
sustancialmente diferentes en su naturaleza y funcién. Primeramente, y como ya
se ha descrito al comienzo, existe el universo conformado por todos aquellos
elementos que se encuentran en el entorno, la realidad de las cosas dadas: el cielo,
un arbol, una casa. Todo aquello que esta alli y que por el simple y natural deseo
de verlo forma parte de la experiencia cotidiana. Pero asimismo se encuentran las
realidades no visibles, todas aquellas contenidas en el universo de los fenomenos,
es decir: “codigos invisibles de lo visible que definen un estado del mundo, una
cultura” (Debray, 1994), y que para hacerlas visibles han requerido no solamente
de un proceso mental sino de la ayuda de medios técnicos que permitan

traducirlas con el Unico fin de hacerlas comunicables.

38



Funciones de la imagen digital en la educacion: Una propuesta metodologica para la
escritura y lectura de la imagen digital en pantallas instruccionales

Figura 2. Chauffeur. Alexander Rodchenko. 1929.

De manera que el mundo visual ha dejado de ser solamente percibido para
complementarse con la visualizacion de los fendmenos y las estructuras complejas
de la vida cotidiana. Es en esta amalgama de imagineria social que emerge una
cultura de significados, una cultura visual que conforma el estado actual de las
cosas y revela, como veremos mas adelante, que depende de las posibilidades

digitales para invadir y definir las realidades de las sociedades actuales.

1.1 Cultura visual

Tal y como se ha sefialado, el mundo visual se constituye a partir de lo percibido
visualmente y de lo visualizado a través de medios técnicos. Son estas dos caras
de una misma moneda que requieren por parte del individuo posturas ante las
realidades visibles y las no visibles. Esta interaccion entre el espectador y aquello
que se mira u observa es lo que Mirzoeff (2003) distingue como acontecimiento
visual y como elemento clave para comenzar a comprender el significado de la

cultura visual.
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El ser humano en su necesidad por compartir con el otro, ha desarrollado la
habilidad de comunicar su imaginario a través de representaciones visuales, y para
ello siempre se ha valido de alguna tecnologia que le permita mostrarlas. Por
ejemplo, cuando el hombre primitivo esculpia, grababa o pintaba sobre las
paredes de la caverna lo que deseaba era recrear aquello que percibian sus
sentidos y la necesidad por compartir con el otro lo visto lo llevaba a imitar,
copiar hasta simplificar y acaso simbolizar las escenas visualizadas de la realidad.
La caverna se convirtié entonces en el primer espacio de organizacidn visual y sus
paredes en uno de los primeros medios para registrar la realidad magica que

estaba en la mentalidad del hombre primitivo (Tomas, 1998).

Figura 3. Representacion del bisonte. Cuevas de Altamira.

Ya se ha dicho que esta realidad estaba dada por la imitacion de los elementos que
veia y por aquellos que en su deseo de invocarlos, recreaba visualmente: escenas
de caza, bisontes y toros atravesados con flechas y lanzas. Expresiones muchas
veces que buscaban trascender la imagen mental para convocar la presencia del
animal. Asi que el hombre comenzd a expresarse por necesidad y encontro en las

manifestaciones representativas una razon social que sirviera como puente entre lo
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imaginado y lo imaginario. De modo que las primeras imdagenes, como
representaciones de ese imaginario, se convirtieron en lo que Burke (2001) ha
calificado como “testimonios de las fases pretéritas del desarrollo del espiritu
humano”, es decir, los registros visuales a través de los cuales se han podido leer

las estructuras de pensamiento y representacion de una determinada cultura.

[2D] G50 { B0dB
FA2 | P3O0,

Figura 4. Imagen ecosonografica.

La sociedad se nos presenta desde esta perspectiva como un testimonio social
escrito visualmente en el que se exhibe su registro imaginario con el que cada uno
de sus individuos se interrelaciona para crear y discutir significados. Es este
intercambio consensuado de registros visionados lo que ha hecho emerger la
cultura de lo visual. Una cultura que no depende de la saturacion del campo visual
con imagenes, sino de visualizar la existencia e intercambiar a través de distintas

tecnologias visuales, c6digos que contienen un repertorio de signos y significados.

Las primeras definiciones de cultura visual, ademas de basarse en el cotidiano
acto de ver y buscar en el proceso la informacion, el significado o el simple placer

asociado a la tecnologia visual, se apoyaban en la interpretacion que se hiciera de
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cada estimulo visual percibido y mediado por tecnologias visuales de

comunicacion.

Figura 5. Dolls. Moholy Nagy. 1926.

Es decir, que las imagenes eran procesadas como si de una lectura se tratase, en
cuyos signos se buscaban los significados que darian forma al discurso visual. Las
representaciones visuales eran vistas entonces como estructuras signicas que
debian ser leidas e interpretadas, de manera que el lector o el espectador era un
elemento decisivo en el proceso. Sin embargo, quedaba mucho por andar, porque
estas interpretaciones aisladas de signos no serian suficientes para comprender su
contexto historico y social; no serian los signos individuales utilizados por las
personas un insumo suficiente para comprender las estructuras profundas de la

sociedad.
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Habria, por el contrario, que considerar que las formas de producir e interpretar la
cultura cada vez mds estaban determinadas por la articulacidon y reconstruccioén
que se hiciera de las distintas realidades mediatizadas. La cultura visual se
convierte asi en un medio ambiente global o, mejor aun, en un espacio mediatico
segun Kommonen (2001), en el que la imagen, por su naturaleza estructurada y
caracteristicas de pieza Unica, ofrece posibilidades de ser ensamblada con otras

imagenes distintas e igualmente significativas.

Este montaje ofrece la oportunidad de amalgamar y articular cada pieza
dotandolas de funcion y forma. Podriamos decir entonces que la cultura visual se
presenta como un collage de lenguajes plurales en las que perspectivas sociales,
modos de educacion y creencias, sin perder sus formas individuales, se mimetizan

como un todo (Abril, 2003).

Estas aproximaciones al estudio de una cultura visual dieron lugar a posteriores
definiciones. Por ejemplo Bryson et al. (1994) la concibe como la “historia de las
imagenes”, considerando que su interpretacion depende basicamente del estudio
semidtico que se haga de cada representacion visual. Para otros, la cultura visual
consiste mas bien en “una teoria social de lo visual” (Jenks, 1995), una forma de
mediacion entre la naturaleza social y el control que el hombre tiene sobre ella a

partir de las representaciones simbolicas.
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Figura 6. Imagenes del video Steps. Rybczynski. 1987

Por otro lado también encontramos la distincion hecha por Barthes (1987), quien
cede al término de cultura visual la categoria de lo interdisciplinario, sugiriendo
que debe ser vista como un objeto nuevo cuya estructura interpretativa estad
centrada en la respuesta que tienen los individuos a los medios visuales de

comunicacion.

Un elemento en comun tienen las distintas definiciones que se han visto hasta
ahora, que es la idea del observador como consumidor o productor. Es decir, que
el sujeto participa activamente en la creacion de su realidad y en este sentido va
redefiniendo no solamente su ubicacidn en el espacio mediatico, sino que ademas
manipula los limites de esta realidad entre lo que es natural y lo que es artificial a

partir de las representaciones que hace del mundo (Crary, 1999).
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Figura 7. Los ultimos instantes. Henry Peach Robinson. 1858

En cierto sentido, todos somos responsables de la escritura y lectura que hacemos
de la realidad. La idea es que seamos conscientes de la importancia que tiene en el

contexto educativo la escritura 'y lectura de la imagen digital.
1.2 La representacion del mundo

“;Para qué sirve un libro”, se preguntd Alicia, “sin figuras ni dialogos?”.

Lewis Carroll, Alicia en el pais de las maravillas

Desde siempre el ser humano ha procurado imitar lo que ha estado al alcance de
sus sentidos, representar lo que le rodea, dejar constancia de lo que ha visto y de
lo que ha vivido. En su afian por compartir con el otro imita el gesto, la palabra, el
objeto, y lo configura como copia visible de la realidad percibida. Asi es que las
primeras representaciones que tiene del mundo son imédgenes que nacen de la
imitacion, de la experiencia cotidiana, pero sobre todo son el resultado de la
relacion que tiene como observador con el objeto fisico o fenoménico, que

finalmente logra traducir en expresion visual.
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También en ésta relacion existe un “mirar atento” como lo ha descrito Bozal
(1987), en el que la cosa mirada se convierte en figura y adquiere significado en la
medida que se articula y se relaciona con otras figuras. Para este autor:
“representar es articular y, asi, producir figuras significativas”. Dicho asi,
pareciera que la representacion dependiese del interés escopico del observador y

la actitud que se tuviese frente a un objeto en particular fuese este mental o fisico.

Si analizamos un poco como era la imagen de la época medieval, en el caso que
fuera un objeto fisico, veremos que podia muy bien resumirse en el concepto de
“piramide visual” utilizado por Alhazen (965-1040)'°. Segun este fisico, un haz
de luz cuya punta estaba en el ojo y su base en el objeto observado definia la
realidad percibida. Quizéds haya sido este convencionalismo visual el que haya
dado origen a lo que hoy conocemos como perspectiva, es decir, un sistema de
lineas convergentes que se utilizaba para transmitir la profundidad en una

representacion visual bidimensional.

Vale la pena aclarar que aunque la perspectiva no fue nunca un sistema acordado,
sino mas bien un complejo de estrategias figurativas que iban desde las
representaciones populares a las demostraciones geométricas y los medios de
organizacion social, fue el ingrediente basico para el concepto de representacion

visual que se adoptaria a partir del siglo XIII.

Sin embargo, esta posibilidad cientifica de ordenar y controlar todo lo que
veiamos a partir de una perspectiva no era suficiente para garantizar que las
proporciones y equivalencias con la realidad fuesen del todo fiables. Es decir, que
su condicion representativa aunque pudiera lograr un primer orden visual, debia
ser capaz de asegurar la mimesis del objeto visto. Por esta razon, a mediados del
siglo XV se propone un instrumento mecanico de observacion y produccion de

imagenes que garantizara la fiabilidad representacional de lo visto. Este

1 http://home.att.net/~mleary/alhazen.htm /[consultado en sept.2009].
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dispositivo denominado velo de Alberti, fue disefiado por Ledn Battista Alberti y
permitia, basado en la convencion visual de la perspectiva, registrar trazo a trazo
aquello que se veia a través de un marco rectangular. Con esto se aseguraba que la

realidad ahora enmarcada, pudiera ser representada fidedignamente.

Figura 8. Dispositivo mecéanico de observacion y produccion de imagenes. Ledn Battista Alberti.
Siglo XV.

En palabras de Tomas (1998): “El cuadrangulo de angulos rectos remite a la
instauracion del marco como elemento segregador entre el espacio figurado y el

espacio real,...”

De manera que este artefacto mecanico interpuesto entre el sistema perceptivo
humano y la realidad, vino a representar no solamente el inicio de una busqueda
de medios técnicos que permitian restituir miméticamente lo que de manera
natural percibia el ojo (Frutos Esteban, 1996), sino que propuso ademas un
cambio en la visién del observador medieval, obligando a leer la realidad
percibida en el espacio enmarcado, o a partir de lo que hoy conocemos como
pantalla. Lo que sucedid fue que, a través del marco, la Optica subjetiva estaba

siendo reemplazada por una Optica geométrica cuyo control se mediaba a través
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del espacio perspectivista, los codigos miméticos y la referencialidad. Y esto
llevaba irremediablemente a que el observador tuviera que realizar una lectura de

todos los objetos que quedaban contenidos en la pantalla del artefacto.

Asimismo Crary (1999) sefiala la importancia del auge tecnoldgico en la
reconfiguracion de la observacion subjetiva y los modos de representacion, de qué
manera los distintos dispositivos visuales han invalidado la mayoria de los
significados que culturalmente se habian establecido para los términos observador
y representacion. Si esto ha sido asi, y cada vez mas hacemos uso del soporte
visual para recrear otras realidades mas bien subjetivas, es ldgico pensar que
debemos detenernos no sélo en la forma de mirar la imagen, sino también en la
forma de leerla, sin dejar de lado que el soporte que permite su visualizacion la

define y conforma significativamente.

Ademas del velo de Alberti, una variedad de artefactos mecanicos se sumaron al
proceso de creacion y consumo de imagenes. El espejo, la lente, el obturador entre
otros, resituaban la mirada del observador y permitian un mejor registro de la
realidad percibida. Uno de los ejemplos mads representativos fue el que supuso la
camara oscura en los siglos XVII y XVIII. Este dispositivo visual permitia colocar
al observador ante la referencia objetiva y obtener su proyeccién en soportes
materiales de dos dimensiones. Las practicas de registro en esta época servirian no
solamente para capturar lo visualmente presente, sino igualmente para convertir

las representaciones del mundo en algo mas que s6lo una analogia.
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Figura 9. Camara oscura. Siglo XVII.

Con la camara oscura comienza una etapa de invenciones tecnologicas que en los
siglos XIX y XX produjeron un nuevo tipo de observador. La invencion de la
fotografia, por ejemplo, introdujo un cambio en el espacio y en la percepcion del
imaginario: el observador se convierte en un sujeto con un determinado punto de
vista y en consecuencia las representaciones que se hacen del mundo exhiben
signos y objetos que se convierten en manifiestos individuales. La realidad esta
matizada por el punto de vista subjetivo y este registro se transforma en lo que
Crary (1999) ha denominado un “bien de intercambio social” o de “consumo”,
cuya pretension no serd ya, como en el caso de la camara oscura, establecer la
verdad, sino mas bien imponer la atencion visual en determinadas problematicas

sociales.

Nuevos medios surgian y con ellos la forma de representar las inquietantes
transformaciones de la vida cotidiana. Desde el panorama hasta el cine, el registro
visual en movimiento incorporaba las caracteristicas propias de la modernidad:

una imagen en movimiento.
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Figura 10. Linternas de proyeccion. C.1750.

De modo que la evolucion del modelo visual ha estado siempre asociado al
desarrollo de nuevas tecnologias digitales y a la preponderancia de los medios de
comunicacion en el seno de las sociedades. Segun Baudrillard (1978), la
capacidad tecnoldgica determina la visualizacion de la realidad, y, en este sentido,
las representaciones del mundo han dejado de ser un registro visual objetivo para
convertirse en “espacios visuales fabricados” (Crary, 1999), donde la visibilidad

esta situada en un terreno cibernético y electromagnético.
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Figura 11. Kinetoscopio Edison. 1890.

Cada vez mas los medios digitales van ocupando el centro de los discursos
visuales, y la materialidad de sus representaciones se muestran a través de las
imagenes instantaneas, fugaces y no perdurables contenidas en la pantalla digital.
El observador ha dejado de ser estatico y se ha vuelto un consumidor movedizo de
imagenes ilusorias que se presentan como mercancias, lo que permite pensar en lo
sefialado por Benjamin hace mas de setenta afios (Benjamin, 1973). Podriamos
decir que en la actualidad una proporciéon apreciable de la representacion del
mundo ha dejado de ser objetiva, responde, por el contrario, a nuevas formas
culturales, producto de las tecnologias emergentes como los videojuegos y los
mundos virtuales, en los que se requieren otros referentes externos para

representar realidades visuales alternativas.
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Figura 12. Imagen que produce el Kinetoscopio. 1893.

En este contexto, las representaciones del mundo se convierten en imagenes
visuales que participan en el complejo proceso de interpretacion, traduccion y
reproduccion de los fendémenos, y transforman en vehiculo de interpretacion y

comprension el objeto de la percepcion.
1.2.1 La imagen como forma visual de representacion de lo real

La imagen como forma visual se ha constituido en una via privilegiada para la
relacion que el ser humano tiene con el entorno. Considerada como “soporte de la
comunicacion visual que materializa un fragmento del entorno Optico (universo
perceptivo), y susceptible de subsistir a través de la duracidn, constituye uno de
los componentes principales de los medios masivos de comunicacion (fotografia,
pintura, ilustraciones, esculturas, cine, television)”. Hoy debemos incluir en esta

definicién a los videojuegos y la Internet.
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A partir de la imagen descubrimos un espacio natural que pertenece a la realidad
percibida o imaginada ahora geométrico, calculable y controlable (Moles, 1991).
Esto podemos verlo en los primeros registros rupestres. El hombre primitivo
pintaba, dibujaba y grababa en la roca aquello que veia, fundamentalmente
animales y escenas de caza. Segiin Gombrich et al. (1983), la imagen respondia a
una razon mimética. Desde su perspectiva la idea era representar por medio de
trazos lo que un “testigo ocular” podria haber visto desde un determinado punto y
en un determinado momento. Sin embargo, y dadas las preguntas de investigacién
que nos hemos hecho desde el comienzo, podriamos ademdas pensar que aquella
imagen dibujada en las paredes de la caverna no solamente trataba de imitar lo
que se habia visto, sino que ademas, se evidencian en su propuesta visual otros
elementos que pudieran sugerir criterios de escritura que bien valdria la pena
analizar. Por ejemplo, en la figura 3, la joroba del bisonte coincide con la
protuberancia de la roca ;son coincidencias? ;O mas bien sera que estas imagenes
recogen los primeros criterios de escritura visual conocidos? Y si analizamos la
figura 13 podriamos preguntarnos si estas imagenes son simples copia de la
realidad. Si detallamos las formas, vemos en estos ejemplos conformaciones
graficas que permiten distinguir niveles de abstraccion elevados. No se trata
entonces solamente de representaciones que imitan lo visto, por el contrario,
existe en la conformacion de los trazos elementos de ordenamiento, escalas,
superposicion de formas, grosor de lineas, que sugieren otras lecturas para las

escenas de caza.

Cada vez mas las imagenes, conforme iban cambiando su naturaleza, forma y
funcion, servian al humano para proyectar algo mas que percepciones ordenadas,
con ello servian de referencia para identificar la historia evolutiva de los distintos

grupos culturales.
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Figura 13. Primeras representaciones prehistdricas.
Fuente Leroi Gourhan (1968).

De hecho, si analizamos la raiz epistemologica de la palabra imagen (del latin
Imago) obtenemos la idea de representacién y reproducciéon por un lado, e
igualmente la de semejanza por el otro. Es decir que es un término que vincula no
solamente la nocidn representativa de la imagen sino la distancia signica que las
relaciona con el objeto imaginado. Otro término que podemos utilizar como
concepto andlogo al de imagen es el de icono (del griego Eikon). Ambos

comparten la idea de representacion y analogia con la realidad.

Asi que, si bien en la prehistoria las imagenes en un principio comenzaron por
imitar, sintetizar y simbolizar al objeto real percibido, poco a poco se fueron
convirtiendo también en imagenes cuya funcioén era representar la distancia que
existia con su referente, y en las que, segun fuera el grado de este distanciamiento,

ofrecian distintas lecturas para la misma realidad representada.

Antes habiamos indicado que en las imagenes prehistdricas ya habia una intencion
de representar el movimiento, por esta razén aquellas primeras inscripciones

rupestres también fueron adquiriendo otras conformaciones en las que se hacia
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referencia, por ejemplo, a la forma gestual que adquirian los animales y los

humanos cuando estaban en las faenas cotidianas.

o Xy

Figura 14. Iméagenes precolombinas. Fuente Leroi Gourhan (1968).

Asi que las representaciones del mundo fueron evolucionando en sus formas. La
imagen dejoé de ser un trazado simple sobre la roca para convertirse en una
representacion tridimensional fija y en movimiento, en las que se destacaban los
distintos detalles expresivos del referente. La imagen en movimiento, por
ejemplo, fue consecuencia técnica de la imagen fija y adquiridé nuevas
caracteristicas en su representacion que, aunque no veremos en profundidad,

ampliaban las posibilidades expresivas para la representacion de realidades.
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Figura 15. Caracteristicas de la imagen moévil (cine). Godard

En este sentido, y para completar las caracteristicas evolutivas que han tenido las

representaciones visuales, presentamos la génesis propuesta por Moles (1991):

La primera imagen: el contorno de una forma real, perfil de un rostro o un animal.
El surgimiento de detalles en el interior del contorno: los ojos y las orejas por ejemplo.

El surgimiento de los contornos sobre un fondo, él mismo dibujado. Jerarquia de lo

principal.
Los colores, primer elemento de un realismo sensualizante.

La rotacidon de los perfiles (cambiar, a través del pensamiento, de punto de vista)
creencia en la coherencia y la unidad de la forma representada de frente, de tres cuartos

o perfil.
La escultura, imagen en tres dimensiones.

La yuxtaposicion significativa de elementos visuales tomados del desarrollo de una

accion.
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Las sombras y el modelado, el sombreado: surgimiento del relieve.

La perspectiva, algoritmo geométrico del todo desde un punto de vista.

La fotografia: fijar el “icono” extraido del objeto, sobre la base de una técnica.

La estereoscopia, vision de tres dimensiones a través de artificios tecnologicos.

El holograma, confrontacién posible entre el mundo de las imagenes y el mundo real.
La imagen movil (en cine), cristalizacién del movimiento visual.

La sintesis total (la imagen del ordenador) creando, a través de la visién, seres que no

existen pero que podian existir.

Tabla 1. Etapas de la génesis de la imagen y su relacion con la representacion de lo real. (Moles,
1991).

Esta clasificacion, digamos reduccionista, muestra las distintas etapas en las que
se ha ubicado la imagen desde las épocas prehistoricas hasta hoy en dia. Desde la
forma analogica simple que con pocos trazos intentaba imitar la realidad
percibida, y que a su vez conservaba aun la naturaleza auroral descrita por
Benjamin en 1936, hasta las imagenes generadas por ordenador que han permitido
crear realidades visuales fabricadas y se han convertido actualmente en los

modelos dominantes de visualizacidn.
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Figura 16. Imagen creada por ordenador. Ultima etapa de la génesis de la imagen.

Sin embargo, aunque existe en esta clasificacion una necesidad por tipificar las
etapas en la evolucion de la imagen y puede servirnos como referencia para
nuestro estudio, vemos limitaciones en cuanto a las consideraciones hechas al
creador o autor de la imagen (el escritor y su escritura) y al espectador de la
imagen (el lector y su lectura). Esto nos obliga a reforzar el objetivo principal de
nuestra investigacion. Porque si bien es cierto que cada una de las etapas exhibe lo
caracteristico de esa imagen, es importante agregar que la imagen digital que
resulta como sintesis total y cuyo soporte es la pantalla de cualquier tecnologia
visual, no puede reducir su funcion a la creacion de seres posibles o imposibles.
La imagen digital se convierte en la oportunidad para conformar discursos que
sobrepasan la decisidn estética y colocan la mirada del espectador o /ector en el

devenir de la forma como estan escritas estas pantallas.
1.2.2 La imagen en movimiento

“En adelante y para siempre prescindo de la inmovilidad humana;, yo me muevo
constantemente, me acerco a los objetos y me alejo de ellos, me deslizo entre ellos, salto

sobre ellos, me muevo junto al hocico de un caballo al galope, me introduzco en una
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muchedumbre, corro delante de tropas que se lanzan al ataque, despego con un avion,
caigo y me levanto con los cuerpos que caen y se levantan. Liberado de la tirania de las
16-17 imdgenes por segundo, liberado de la estructura de tiempo y espacio, coordino
todos los puntos del universo, alli donde puedo registrarlos. Mi mision consiste en crear

una nueva percepcion del mundo”.

Dziga Vertov, 1929

La mision expresada por Vertov tiene desde nuestra postura un alto componente
educativo, por ello vamos a analizarla desde la problematica de nuestra
investigacion: crear (escribir) imagenes en las que puedan estar contenidas nuevas
realidades educativas; perseguirlas y habitarlas para que otros puedan
comprenderlas en toda su esencia; es decir, que no solamente puedan verlas, sino
que ademas puedan /eerlas y de esta manera ampliar la funcion que hasta ahora se

le ha dado a la imagen visual en la educacion.

Pero ;como se hace esto? ;Coémo lograr con imagenes en movimiento crear una
nueva percepcion del mundo, en nuestro caso, una nueva percepcion de la realidad

educativa?

Primeramente debemos aclarar qué entendemos por imagen en movimiento y
como se acerca esta definicion a la tematica que estamos abordando. Todos
sabemos que una imagen en movimiento es la que vemos en la television, en el
cine o en cualquier video; imagenes enmarcadas en una pantalla de proyeccién
cuya secuencia temporal permite captar la movilidad de objetos y/o personas. Sin
embargo, de esta definicion mds que interesarnos que las imagenes puedan
presentarse en movimiento 0 no, nos parece importante rescatar la idea de que
estas imagenes puedan registrar un espacio recorrido. Notese que estamos

apuntando a la diferencia que existe entre el movimiento y el espacio recorrido,
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e . , 11
punto este en el que queremos insistir mas adelante y en el que Bergson = basa

una de sus tesis sobre el movimiento.

Pero, entonces, ;para qué puede servirnos en el contexto educativo esta
aclaracion? Esta diferenciacion, por ejemplo, nos permite comprender que entre
pantalla y pantalla pueden suceder otras realidades educativas que no estan
asociadas a la secuencia temporal de su presentacion, sino mas bien a la lectura

que se haga de la transformacion figurativa de cada pantalla instruccional.

Cuando creamos (escribimos) pantallas instruccionales a partir de formas visuales
y las presentamos secuencialmente, lo que realmente estamos haciendo es el
montaje temporal de la descripcion detallada de un objeto educativo, es decir,
estamos describiendo una figura educativa que siempre esta haciéndose o
deshaciéndose por un movimiento de lineas y puntos tomados en instantes
cualesquiera de su trayecto (Deleuze, 1984).
SRR
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Figura 17. Secuencia compuesta.

La funcién de la imagen, desde esta perspectiva, estd asociada entonces a la
lectura que hagamos de la transformacion que ocurre en la conformacién visual y

que se evidencia en cada una de las pantallas instruccionales que presentamos

" Henri Bergson. La evolucion creadora. 1985. Planeta-Agostini. Barcelona.
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secuencialmente. En el objeto de aprendizaje creado para esta investigacion
podemos ver el ejemplo. Cada pantalla instruccional presenta conformaciones
visuales que responden a una necesidad educativa. Todas ellas pueden ser vistas y
leidas individualmente. Sin embargo, e/ montaje que las constituye en material
educativo propone otras lecturas que enriquecen y amplian el aprendizaje de los
contenidos alli representados. De alguna manera, aunque estamos haciendo uso de
los elementos utilizados en los comienzos del cine —la toma fija, el plano como
porcidn del espacio representativo— el cuadro que se define por un punto de vista
unico; gracias al montaje temporal de pantallas que presentan las
transformaciones figurativas es posible obtener una movilidad extraida de cada

una de las imagenes escritas.

El hombre de la cdmara’, por ejemplo, es una obra en la que el director ruso
Dziga Vertov propone que el cine es como un ojo, un “medio que hace visible lo
invisible, claro lo oscuro, evidente lo oculto, desnudo lo disfrazado”; secuencia de
imagenes aparentemente ildgicas que han sido montadas para mostrar otras

realidades no visibles.

Pareciera que las maneras cinematicas de considerar el mundo, de estructurar y
narrar una historia, de vincular una experiencia a la siguiente, son las que mas
influencia han tenido en el lenguaje de los nuevos medios (Nelson, 1979). Editar o
montar para crear inéditas o nuevas y distintas realidades ha sido el punto clave de
la tecnologia del siglo XX, y en este sentido han tenido mucho que ver los

teoricos del cine.

Si llevamos esta experiencia cinematica al caso educativo, se trata de escribir
pantalla a pantalla la realidad educativa que desea ser explorada. Igual como

sugiere e/ hombre de la camara, cada pantalla instruccional pudiera ser escrita

2 El hombre de la camara. 1929. Dirigida por Dziga Vertov es un experimento que pone de
manifiesto su idea del cine-ojo en el que utiliza la camara mas que como medio mecanico de
registro, como una extension de sus 0jos.
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para hacer visible lo invisible y ofrecer otras lecturas igualmente educativas en
cada una de estas pantallas. Como ya se ha dicho, cada pantalla instruccional
puede mantener su identidad formal, y no por esta razdn representar un choque de
lecturas, muy por el contrario, permite aprovechar esta oportunidad secuencial
para ofrecer nuevos significados producto de la transformacién propia del devenir

de la imagen.

Ahora bien, cuando los elementos graficos se retinen dentro de un solo
compartimiento como la pantalla digital, la escala y los contextos de cada objeto
se desechan, con lo cual la imagen se presenta como el ideal de igualdad de cosas

en una sociedad de masas (Manovich 2005).

Figura 18. Cine Ojo. Dziga Vertov. (1929).

Asi que cada vez mas el objeto o signo que estd contenido en una imagen se
mimetiza con la forma en la que ha sido escrita esta imagen. Lo vemos

continuamente a través de las pantallas que invaden nuestra sociedad. La
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modernizacion estd acompaifiada por la disrupcion del espacio fisico y material,
por el nuevo ordenamiento que privilegia la forma en la que sucede el intercambio

de signos sobre los objetos y sus relaciones.

En este sentido, el ultimo y mds avanzado estado de la modernidad segun
Manovich (2005) ha sido el continuo proceso que existe por convertir los objetos
en signos movibles. Antes, las distintas realidades fisicas se resolvian dentro de
una sola pelicula, por ejemplo; ahora las distintas realidades fisicas y no fisicas se

resuelven dentro de una pantalla electrénica.

Figura 19. Primer plano de George Demeny. Articulando la frase “Je vous aime”.1891

La vision que permite la pantalla del ordenador es una representacion realista de
una realidad diferente. Es este el punto que nos interesa para la discusion. Si la
descripcion visual del mundo cambié en el siglo veinte con aportes como los
hechos por el cine-ojo o por las oportunidades representativas que brindaba el
auge tecnoldgico, ;por qué no pensar que la funcion de la imagen educativa bien
podria ser reconsiderada o dirigida a lugares no comunes del espacio educativo,

propiciando otras escrituras y lecturas sobre la pantalla digital?
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1.2.3 La imagen digital en la realidad virtual

Podemos comenzar este punto definiendo qué es lo que se entiende por realidad
virtual: “Sistema informatico que genera entornos sintéticos en tiempo real y que
se erigen en una realidad ilusoria, pues se trata de una realidad perceptiva sin
soporte objetivo, ya que existe sdlo dentro del ordenador” (Gubern, 2003). A este
espacio ilusorio se le conoce como ciberespacio y permite ser visto desde el
interior por el operador mientras éste se encuentra en el exterior del espacio sobre

el que opera.

La palabra ciberespacio fue introducida por el escritor William Gibson en su
novela Neuromancer (1984). Es un espacio figurativo inmaterial que permite a un
sujeto vivir en una imagen sin tener la impresion de que estd dentro de ella. De
manera que la imagen se presenta como un universo continuo y tridimensional
que elimina los montajes, elipsis, figuras narrativas y la retdrica vinculada a ellas,

proponiendo una inmersion sensorial.

Quizé una de las caracteristicas mas importantes que tenga la inmersion sensorial
sea la supresion del marco delimitador de la imagen percibida, detalle distintivo
que significa una trasgresion del legado estético renacentista. Recordemos que
aunque fisicamente existen dos marcos delimitadores en las pantallas de los
monitores que establecen una frontera entre dos realidades, estos limites no estan
en la conciencia perceptiva del operador ya que la pantalla estd muy préxima a sus

0jOs.

En este espacio hiperrealista encontramos que muchas leyes fisicas fundamentales
no se respetan. Es por esto que en éste espacio tridimensional podemos atravesar
paredes o movernos a gran velocidad, al igual que ocupar el mismo lugar de otro

objeto en el espacio.
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Ha sido la perspectiva albertiana el inicio de la ilusién Optica hiperrealista de la
realidad virtual inmersiva. Por ello, al adoptar estructuras policéntricas en donde
las figuras se representaban desde diferentes puntos de vista y con varios puntos
de fuga, hizo que el dogma de representar la profundidad y el relieve en una

superficie plana a partir de un solo punto de fuga se desvaneciese.

Figura 20. Sistema inmersivo en 3D. Jhonny Chung Lee. 2008.

El ejemplo mas representativo de esta propuesta visual han sido Las Meninas.
Veldzquez propuso con esta obra un punto de fuga inestable cuestionando la
posicion del observador ante la imagen-escena. Sin embargo, no podemos analizar
la realidad virtual tan s6élo como una experiencia visual ya que sus simulaciones

afectan igualmente al sentido auditivo y tactil.

La realidad virtual, aunque nos parezca llamativa, no es otra cosa sino el
desarrollo historico de la imagen-escena tradicional antes mencionada, junto al

deseo humano de duplicar la realidad.
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En esta evolucion hacia la realidad virtual podemos citar los panoramas de Robert
Barrer (1787), grandes entornos circulares pintados para el disfrute del publico
que los admiraba desde su interior. Igualmente encontramos los dioramas de
Jacques Daguerre (1821), quien afiadié a aquellos entornos efectos luminosos vy,
desde 1832, sonido. Y mas tarde el cine en su desarrollo técnico evoluciond en el

perfeccionamiento de la ilusion referencial.

Figura 21. Las Meninas. Diego Velazquez.1656.

El ciberespacio existe para ser recorrido. Por el ciberespacio se navega —no se
camina—; en la experiencia de fluidez existe también algo de espacio onirico,
pues permite atravesar ilusoriamente puertas y paredes. Esta inmersion producida
por la eliminaciéon del encuadre-marco anula la tradicional diferenciacion y

distincion psicoldgica entre el sujeto y el objeto.
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Conveners

Conversations

Figura 22. Reunion virtual. Second Life.

Al eliminar el marco de su representacion, la realidad virtual borra las trazas de
enunciacion fundamentales y confunde al sujeto con el objeto, mediante su
inmersion ilusoria en el ciberespacio. La percepcion del ciberespacio serd, tal y
como lo describe Gubern (2003), en “primera persona visual”, sustituye por tanto
la contemplacion pasiva tradicional por la participacion en tiempo real y ofrece un
nuevo paradigma a las artes tradicionales del espectaculo. En el ciberespacio
tienden a confundirse los roles del espectador, del actor y del autor, como hemos
dicho anteriormente. Es un universo continuo y tridimensional que elimina los
montajes y cualquier narrativa retorica, asi que la experiencia es individual y

diferenciada como si estuviésemos manipulando nuestra propia pelicula.

La realidad virtual es, en palabras de Gubern (2003), la expresiéon mas congruente
de una cultura social hipericonica que tiende a valorar mas el parecer que el ser, el
look que la identidad. Prioriza el especticulo sobre la lectura de la imagen,
entendiendo ésta como un acto de andlisis reflexivo sobre un texto, de modo que
coloca el concepto de representacion heredado de la cultura griega en crisis. En

nuestro contexto, las imagenes que conforman la experiencia virtual nos interesan
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en la medida en la que puedan ser leidas como configuraciones formales que

enmarcan una oportunidad instruccional.
1.3 Percepcion visual

A través de los siglos el ser humano consciente e inconscientemente ha
reaccionado ante estimulos visuales. En este apartado se quiere hacer referencia
fundamentalmente al proceso mediante el cual un observador participa
activamente al dar sentido a las formas visuales que percibe. En este caso se
destaca, como hemos dicho, la accion del observador sobre lo percibido
visualmente y la importancia que tiene esto en el desciframiento cognitivo que se
hace de la imagen. En este sentido, los tedricos de la psicologia de la percepcion
distinguen en la percepcién visual sobre todo su funcion bioldgica, en la que los
sentidos no solamente se encargan de aprehender formas, colores, tamafios,
texturas y cualquier otra caracteristica que materialice la realidad percibida, sino
que ademds permiten al sujeto descifrar significados para incorporarlos

coherentemente dentro de su mapa de conexiones conceptuales y afectivas.

Si bien es cierto que los seres humanos obtienen una imagen de la realidad a
través de la percepcidn visual, segun Gubern (2003) la comprension que se haga
de esta realidad depende de tres factores determinantes. Por un lado se encuentra
el factor fisiologico (fisioperceptual), determinado por la carga genética del
sujeto. Por otro lado estd el factor cultural (etnoperceptual), determinado por las
tradiciones, convenciones y habitos compartidos que remite a la historia cultural
del sujeto. Y por ultimo, se encuentra el factor individual (idioperceptual) que
determina las singularidades derivadas de la historia personal del individuo, su
escala de valores, expectativas, preferencias, aversiones, etc. Estos ultimos se
encuentran en la conciencia intuitiva del hombre, habiendo sido descritos por
Costa (1998) como “esquemas iconicos” que forman igualmente parte de los

esquemas mentales humanos. De manera que, si bien la percepcion de los objetos
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fisicos esta mediada por la percepcion directa del estimulo visual, existen otras

nociones vinculadas que deben ser consideradas cuando se percibe una imagen.

Pero ;qué sucede cuando percibimos una imagen? Primeramente un objeto fisico
debe interponerse en el campo visual de un observador. Este objeto fisico (fuente
de los estimulos) emite o refleja radiaciones luminosas de distinta frecuencia e
intensidad. A su vez, esas radiaciones (estimulos distales), después de un trayecto
mas o menos largo, producen en la retina del observador un éarea de
estimulaciones (estimulo proximal) que corresponde a la proyeccion Optica del
objeto (objeto fenoménico). Esta imagen retinica varia de tamafio segun sea la
distancia entre objeto y observador, del mismo modo que varia su forma
dependiendo de la inclinacién que tenga el objeto con relacién a aquel que lo
percibe. Podemos decir entonces que en la retina se activa un potentisimo
procesador fisiologico que discrimina y fragmenta la informacién luminosa,

modificando el estado fisioldgico del area cortical a la que llega.

Segin Kanizsa (1986), estos procesos corticales son los responsables no solo de
que cada observador tenga una experiencia visual diferente, sino que ademas se
presenten algunos problemas al momento de percibir cualquier objeto fisico que
posteriormente recreamos como objeto fenoménico. Pero, /cudles son estos

problemas?:

1.-El primero podriamos decir que es el enigma asociado a la naturaleza del
objeto fenoménico. Se piensa que este objeto reproduce en su totalidad al objeto
fisico. Si esto fuera asi, permitiria al observador tener amplio conocimiento y
guiar su comportamiento en el ambiente que percibe visualmente. Sin embargo,
esto no es del todo cierto, ya que en el trayecto que va de la superficie del objeto a
la retina del observador, las radiaciones luminosas impactan con los distintos
elementos que se encuentran en la retina y de los que dependen fundamentalmente
los mensajes que son enviados a los centros superiores. De manera que se suceden

una serie de fases intermedias en las que el objeto fisico se pierde completamente:
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finalmente y como resultado del proceso el objeto reaparece como “correlativo
fenoménico”. Por esta razdn los teoricos de la percepcion se han hecho las
siguientes preguntas: ;De qué manera se reconstituye el objeto fisico a nivel
fenoménico? ;Como es posible esto? ;Como la imagen visual se transforma en
imagen fiel de la realidad percibida? Més aun, surge la pregunta que nos interesa
para nuestra investigacion: ;Como estas consideraciones influyen en el manejo

que se hace de la imagen en los procesos educativos?

2.-Otro de los problemas claves en la psicologia de la percepcion es el
relacionado con las llamadas constancias perceptivas. Esto tiene que ver con la
capacidad variable que no tienen los objetos fenoménicos al absorber los cambios
de las caracteristicas fisicas de la realidad. Es decir que, aunque la realidad fisica
percibida visualmente sea cambiante en color, tamafio, forma o distancia, los
objetos fenoménicos no son capaces de cambiar sensible e inmediatamente ante
los cambios que se producen en el ambiente y por ello se mantienen invariables en

el tiempo.

3.-Un tercer problema es el que se refiere a la tridimensionalidad de los objetos y
del medio ambiente. La capacidad dptica humana cuenta con un solo nivel de
receptores, es por ello que el nivel fenoménico de la realidad percibida
visualmente es bidimensional. Esto trac como consecuencia que la relacion de
profundidad o distancia que tiene un observador con los objetos que estan en el
espacio que habita no sea fielmente reproducida en la imagen retinica. Este punto,
tan debatido por los tedricos de la psicologia de la percepcion, serd igualmente de
interés en el andlisis de la imagen digital inmersiva que se haga posteriormente, y
serd clave para el planteamiento de la funcién que tiene hoy en dia la imagen

digital en la educacion.

4.-Otro problema es el que origina la percepcion visual del movimiento. La
problematica del movimiento estd asociada al cambio posicional de los objetos

fisicos en relacion con el observador e igualmente al cambio de posicioén o vision
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que tiene el observador con relacién a los objetos fisicos. En ambos casos la
estimulacidon que producen las proyecciones Opticas de sus radiaciones luminosas
se desplaza sobre la retina, solo que, en el caso que el observador estd en
movimiento, las proyecciones Opticas de sus radiaciones luminosas se desplazan
sobre la retina en las formas mas variadas. En el primer caso se ve un objeto en
movimiento y en el segundo caso se percibe el ambiente en quietud. De modo que
la visién que se tiene del mundo requiere, tal y como se vera a lo largo de este
estudio, de una posicion fija del observador y del objetivo de su mirada (Crary,

1999).

5.-Otros de los puntos que merece especial atencidén es el relacionado con las
caracteristicas o cualidades de los objetos fisicos, incluyendo aqui a aquellos
objetos particulares que son las personas. Todos los objetos por definicion tienen
asociadas distintas cualidades, es decir: formas, tamafios, colores, una posicion en
el espacio, distintas propiedades cinéticas y cualidades de valencia, que hacen que
un objeto sea repugnante o atrayente, sereno o amenazador, inquieto, etc. En
resumen, la materialidad del objeto fisico depende de todas las cualidades que
fisicamente le son atribuibles. ;Pero cudntas de estas cualidades son
verdaderamente transportadas al observador por el canal visual? ;Puede la
proyeccion Optica rescatar elementos a veces tan intangibles? Nuevamente se debe
hacer referencia a la importancia que tiene la percepcion de la imagen en nuestro
estudio. ;Cudantas cualidades se desea proyectar en una imagen educativa que

puedan realmente ser captadas por aquel que las percibe?

6.-Finalmente se nos presenta uno de los problemas mas complejos que debemos
tener en consideracion en este estudio: ;jhasta qué punto las experiencias del
observador, sus actitudes, sus necesidades, sus motivaciones, su carga personal,
puede influir en la percepcidon visual que tiene del mundo? Este es uno de los
problemas que con mas atencion se observa, especialmente en el 4rea educativa.

(Es acaso la imagen una oportunidad valiosa para escribir y leer sobre ella algo
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mas que las simples caracteristicas formales de los elementos graficos? (Es que
acaso, y desde hace tres décadas, toda ésta problematica expuesta y asociada a la
percepcion de la imagen ha sido contemplada para apostar confiadamente en su

funcion educativa?

No hemos hecho mas que empezar. La percepcion de la imagen es solamente una
mas de las problematicas asociadas que deben ser tomas en cuenta cuando se
piensa en las imagenes como recurso educativo. Sin embargo, la imagen a su vez
debe ser insertada en un proyecto cultural mas amplio, en el que otros elementos
contextuales influyen en su naturaleza y en la funcidon que pueda tener. Para ello
es importante comprender como se ha establecido histéricamente la linea de
comunicacion entre el mundo de las cosas y el mundo de las ideas a través de la

visualizacion.

1.4 Historia de la visualizacion

Segun Mirzoeff (2003), la historia de la visualizacion comienza con Frangois
Quesnay en el siglo XVIII. Su idea lo llevo a representar el concepto de sociedad
haciendo uso de la “imagen econdémica”. En este sentido dice de la imagen que
“pone ante nuestros ojos determinadas ideas inextricablemente tejidas, que el
intelecto en solitario tendria gran dificultad en comprender, aclarar y conciliar
mediante el método del discurso”. Quesnay afiade que aunque la visualizacién no
sustituye al discurso, sin duda alguna lo hace més comprensible, rapido y efectivo.
Quizas por ello haya desempefiado también un papel primordial a la hora de
producir la experiencia de lo sagrado (Wirth, 1989). Por ello, contrario a lo que
pensaba Mirzoeff acerca del origen de la visualizacidn, ya en el siglo XIII la obra
anénima Meditaciones sobre la vida de Cristo, (atribuida al fraile franciscano S.
Buenaventura) requeria de la intensa visualizacién de los episodios sacros
mediante la concentracion en los pequefios detalles visuales (Burke, 2005). De la
misma manera trescientos afios después, fue cuando San Ignacio de Loyola

consolidaba con sus Ejercicios espirituales lo que denominaba como la
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“composicidon de lugar” al exhortar al lector o al oyente a ver con los ojos de la

mente el infierno.

Lo que sucedia era que cuando visualizabas algo se creaba una imagen mental que
no necesitaba soporte para su registro, sino que dependia mas bien de la accion
cognitiva de aquel que la percibia. De modo que todas esas imagenes formaban
parte del area descrita por Costa (1998) como area de la memoria visual y de la

imaginacién que tiene la capacidad de retener y producir “iméagenes mentales”.

Sin embargo, el culto que poco a poco adquiria la imagen no fue del agrado de
todo el mundo. La preocupacion de que pudieran venerarse las imagenes mas de
lo que ellas representaban produjo un conflicto en el siglo XVI conocido como la
“crisis de la imagen”, asociado con los movimientos de la Reforma. Conflicto que
duréd hasta el Concilio de Trento (1545-1563) con la reorganizacion del
catolicismo de comienzos de la Edad Moderna en el que se reafirmaba la
importancia de la imagen sagrada y las peregrinaciones junto al culto de las

reliquias.

De manera que las imagenes han sido ampliamente utilizadas en muchas
religiones como medio de culto y adoctrinamiento. La razén es que expresan,
forman y documentan las distintas ideas de lo sobrenatural, propias de las
diferentes épocas y culturas. Se crea entonces toda una iconografia que responde
a la necesidad de popularizar las doctrinas religiosas y poner al alcance de los

fieles la imagen que refuerza el mensaje de las escrituras sagradas.
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Figura 23. Distintas representaciones iconicas en diferentes contextos culturales. Leroi-Gourhan
(1968).

Al hablar de iconografia estamos haciendo referencia al relativismo propio de la
naturaleza semiotica de la imagen incluyendo el contexto en el que se inscribe. De
manera que, tal y como describe Leroi-Gourhan (1977), la forma y representacion
iconica preserva el significado y depende del contexto cultural para su evolucion.
En sus hallazgos muestra cdmo las representaciones icénicas han seguido una
secuenciacion que van desde los estilos figurativo geométrico, figurativo sintético,
figurativo analitico yuxtapuesto y figurativo analitico, todos ellos configurados
como sistemas simbolicos que van desde la abstraccion del objeto representado
donde no aparecen fondos ni paisajes, hasta la representacion mimética-
descriptiva que coloca al sujeto en esencia categorial y que se constituye, segin
Lévi-Strauss (1964), en “una pedagogia de la visidon, orientada hacia el

) ) . . 13
desciframiento de las formas canonicas de su iconosfera ~”.

Por otro lado, vimos al comienzo de nuestro trabajo cémo las imagenes rupestres

encontraron en la caverna el primer espacio de organizacion visual. Aquellas
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figuras grabadas, esculpidas o pintadas parecen haber emergido de la materialidad
de la roca guardando aun su naturaleza auroral o la “existencia irrepetible en el
lugar en que se encuentra” (Benjamin, 1973). A esta suerte de existencia singular
que rodea al objeto conocido, le sigue la necesidad del sujeto por trascender la
imagen mental y representarla en una expresion que rescate la configuracion de

sus formas y pueda ser vista por otros.

Figura 24. Iconosfera contemporanea. José Antonio Millan.

Por mucho tiempo se pensd que el proceso que permitia la representacion del

objeto visto se debia a la teoria de mimesis.

Esta teoria basada en el mimos o imitador gestual, habia sido utilizada
primeramente en el teatro, después en la musica y finalmente en las artes
figurativas (Tomads, 1998). Sin embargo, desde la perspectiva platénica la
mimesis no se configura como “copia” sino, a lo sumo, como “representacion” o
“reproduccion”. Asi Descartes, basado en ello advierte que “no existen imagenes
que se asemejen en todo a los objetos que representan: si fuera asi, no habria

diferencia entre el objeto y su imagen”.

1 Término utilizado por Gilbert Cohen-Séat (1959), para designar el entorno imaginistico surgido
del invento del cine y de sus formas conexas o derivadas, como la fotonovela y la television.
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Desde su Optica, la distancia entre la imagen representante y el objeto
representado permite que se reconozca el objeto en la imagen. Asi que el
conocimiento de la forma viene dado por la reduccion de los fenomenos a sus
cualidades primarias y por la capacidad de captar la “semejanza” de sus rasgos
esenciales. De modo que, lejos de pensar que la distancia entre la imagen y la
cosa compromete el valor cognitivo, muy por el contrario, fundamenta la validez

de una con respecto a la otra.

Esta dialéctica sobre la imagen y su representacion de la realidad tiene sus
origenes en épocas griegas. Platon le concedia un caracter ambiguo dado su doble
naturaleza, o como citaba Vernant (1982) por ejemplo, “ésta no es nada en sentido
puro, sin por ello llegar a ser algo”. Igualmente Hegel (1991) distinguia el
“significado” de la “expresion”, es decir, la “representacion” de la “existencia
sensible”, y admitia que la relacién entre ambos era incierta (Vitta 2003).
Pomponazzi (1954) citaba cierta inestabilidad al intuir la existencia de un
elemento intermedio entre lo material y lo inmaterial a proposito de la actividad
cognitiva. Sin embargo, y pese a todos los argumentos que tedricos, fildsofos y
especialistas esgrimen sobre la comprension de la imagen, lejos de proponer una
crisis en la posibilidad de conocer las cosas también a través de su figuracion
visual, muy por el contrario, todos coinciden al pensar que la imagen permite ser

un puente para vincular el mundo de las cosas y el mundo de las ideas.

La imagen que llega a nosotros a través de las tecnologias visuales adquiere cada
vez mas importancia en la comprension que tenemos del mundo y en los
aprendizajes que permiten asimilar nuevos conocimientos. Ser conscientes
entonces de la importancia que han tenido y tienen las tecnologias digitales en la
funcion educativa de la imagen nos permitira estar atentos del uso que hacemos de

ella en la escritura y lectura de contenidos educativos.
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1.5 Tecnologias visuales

En el momento en que se prepara la automatizacion de la percepcion, la innovacion de
una vision artificial, la delegacion a una mdquina de andlisis de la realidad objetiva,
convendria volver sobre la naturaleza de la imagen virtual, imagineria sin soporte

aparente, sin otra persistencia que la de la memoria visual, mental o instrumental.

Paul Virilio

El modelo visual ha estado asociado al desarrollo de las tecnologias que permiten
su visualizacion. En este sentido y haciendo referencia a la era digital, Baudrillard
(1978) asegura que son las tecnologias digitales las que determinan la manera que
tenemos de ver el mundo. Es por ello que aquel ideal magico que tenia el hombre
primitivo de representar en la caverna aquello que percibian sus sentidos, ha
trascendido su funcidn mimética para convertirse en un ideal re-mediado que
aprovecha las tecnologias visuales para presentar en pantallas digitales “espacios
visuales fabricados” en los que la visibilidad esté situada en un terreno cibernético
y electromagnético (Crary, 1999). Se trata en la mayoria de los casos de producir
ilusiones y manipular la visién con artefactos que han permitido el adecuado
registro bidimensional de la imagen al intercalar obturadores, espejos, lentes y

objetivos.

En este sentido encontramos algunos dispositivos que estan vinculados a los tres
regimenes escopicos de la modernidad segin Jay (2003) y que han estado
presentes desde el siglo XV. El primero se evidencia en la “perspectiva

cartesiana” del Renacimiento.
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Figura 25. The limnoscope

La necesidad por representar fielmente aquello que se percibia visualmente hizo
que Leon Battista Alberti propusiera el Velo de Alberti, un dispositivo de
observacidon y produccion de la imagen que, mediante registro mecanico por

trazos, permitia representar la realidad que estaba siendo visualizada.

El segundo régimen escopico se ajusta a la observacion que focaliza el detalle en
una mirada atenta. Plantea el modelo visual que representa la camara oscura, un
sistema de proyeccion de la imagen, distinto al sistema perspectivista, que ofrecia
mejores resultados. Finalmente, el tercer régimen escopico se asocia al modelo
visual barroco. Esto quiere decir que aquella mirada fija del observador cartesiano
es sustituida por la mirada que busca lo extrafio, lo irrepresentable, lo absurdo y
captura lo visualmente imposible. En este sentido, es la fotografia, el
cinematografo y las linternas magicas los dispositivos que permiten crear un
nuevo universo medidtico en el que se privilegia al artefacto por encima del

observador.
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Figura 26. Camara oscura.

Sin embargo, nos encontramos hoy en dia en presencia de una revolucion
medidtica que cambia los anteriores regimenes escopicos y propone el
desplazamiento de toda la cultura hacia formas de produccion, distribucion y
comunicacion mediadas por el ordenador. La tecnologia informética afecta todas
las fases de la comunicacion. A través de sus pantallas se recrean textos, imagenes
estaticas o dindmicas, sonido y cualquier creacion modelada virtualmente. Estas
tecnologias medidticas permiten guardar imagenes, sonido, texto a través de datos
informaticos; la traduccidon del registro material es almacenada, manipulada y

distribuida por medio de los ordenadores.
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Figura 27. Cinematografo Lumiere.

El observador que se coloca delante de la pantalla del ordenador es un sujeto
activo que interactia con la representacion digital, decide y selecciona con un clic
la imagen que desea ver. Aquella imagen exacta, representada con trazos
mecanicos del primer régimen escopico, ha sido sustituida por una imagen que
modifica su naturaleza de manera dindmica: “el espacio tridimensional se vuelve
una superficie, una fotografia se convierte en diagrama y un personaje se vuelve
un icono” (Manovich, 2005). Asi la pantalla del ordenador unas veces opaca y
otras transparentes, ofrece distintas imagenes que esperamos poder aprender a

leer.
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Figura 28. Sesiones de proyeccion. Linterna Mégica.

A decir de Bryson: “La vision esta socializada, y de ahi que la desviacion con
respecto a esta construccion social de la realidad visual pueda ser medida y
nombrada de varias maneras, por ejemplo, como alucinacion, mal
reconocimiento o «perturbacion visualy. Entre el sujeto y el mundo se inserta la
suma global de discursos que fabrican la visualidad, ese constructo cultural, y
hacen a la visualidad diferente de la vision, la nocion de experiencia visual
inmediata. Entre la retina y el mundo se inserta la pantalla de signos, una
pantalla que consiste en todos los multiples discursos sobre la vision

incorporados en la arena social” (Bryson, 1988).

1.5.1 La pantalla

El verdadero potencial de los dispositivos visuales esta en la capacidad que tienen
de mediar a través de representaciones visuales el imaginario de los seres
humanos. Al principio, la relacidon entre los dispositivos tecnologicos y el humano

se daba a través de los elementos dispuestos en la parte frontal del dispositivo:
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rendijas, botones de control. El advenimiento de las tarjetas perforadas y del
procesamiento por lotes sustituyd esta interaccion directa del dispositivo-humano
por una transaccion mediada por un operador, en donde el operador ejecutaba una
accion y el ordenador emitia una respuesta. Walker (1999) define este nivel de
interaccion como la primera nociéon de conversacion entre el ordenador y el

humano.

Esta primera nocion de conversacion hizo que muchos especialistas se plantearan
la posibilidad que este didlogo entre el ordenador y el humano se hiciera a través
de la pantalla. Y que el modelo de conversacion pudiera ser como el descrito por
Clark & Brennan (1991) en la nocion tierra comun, en donde dos participantes
trabajan juntos para lograr un mismo objetivo sea este cual fuere. Y para esto
deben coordinarse en la ejecucion del contenido y el proceso, logrando un
conjunto de acciones que se acumulan en lo que los autores han descrito como

. ;14
tierra comun

Los seres humanos nos relacionamos e interactuamos con la tecnologia a través de
sus interfaces. En el caso de las tecnologias visuales estas interfaces se convierten
en pantallas a través de las cuales se visualiza cualquier tipo de informacidn, sea

esta textual o grafica.

De manera que para nuestra investigacion dejaremos clara la diferencia entre

pantalla e interfaz.

' Brennan (1991) aplica la nocion de tierra comin a las interfaces maquina-humano. Sugiere que
la tierra comun es un espacio comun donde el significado toma forma a través de la colaboracion y
sucesivas aproximaciones de sus participantes, de modo que las interfaces se conviertan en
espacios en donde sean posibles las mismas acciones que cominmente los humanos ejecutan al
interactuar entre si.
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persona tecnologia

interfaz

Figura 29. Visién de la ciencia pre-cognitiva de la interfaz (Laurel, 1993).

La interfaz define la relacién instrumental del usuario con cualquiera de los
soportes tecnoldgicos. A diferencia de esta, la pantalla muestra la arquitectura
visual de codigos y lenguajes articulados que permiten su lectura. En este sentido,
la pantalla se convierte en el dispositivo clave para analizar la imagen digital que

esta siendo utilizada hoy en dia en la educacion.

El término de pantalla ha estado vinculado desde hace siglos al de superficie
plana y rectangular que permite la presentacion de cualquier informacion visual.
Podriamos decir que es otro espacio como describe Manovich (2005), pero
encerrado en un marco, una ventana abierta a través de la cual pueden visualizarse

otras realidades.

Conforme han aparecido otras tecnologias visuales, la pantalla ha evolucionado en
el tiempo y con ello también el observador que la visualiza adaptandose a cada

nuevo régimen visual.

La primera superficie representacional plana y enmarcada, pensada para una
visidn frontal, se constituyo en la conocida pantalla clasica. En ella, como si de
un espacio alternativo se tratase, se presentan elementos con una escala diferente a
la de nuestro espacio natural. En este sentido pueden ser consideradas clésicas

cualquiera de las pinturas renacentistas.
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Figura 30. Pantalla en la estacion del Metro de Barcelona. (Rodriguez Illera, 2008)

Ahora bien, basadas en las caracteristicas de la pantalla clésica, aparecieron otras
distinciones que, si bien no modificaban sus proporciones ni sus propiedades,
afiadian un nuevo régimen visual al presentar una imagen que se ve transformada

en el tiempo. A esta nueva modalidad se le denominé pantalla dinamica.

La pantalla dindmica permite establecer una nueva relacioén entre la imagen y el
espectador procurando la ilusion completa. Son dindmicas las pantallas del cine,

la television y el video.
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Figura 31. Pantalla Clasica. El arte de la pintura. Johannes Vermeer (1666).

Recordemos que la funcion de cada una de estas pantallas es lograr la total
inmersion visual y reducir al maximo lo que queda fuera del marco. Sin embargo,
solo la pantalla del cine por las condiciones que estan dadas para su proyeccion
puede lograrlo. La pantalla del televisor, por el contrario, permite ser vista en
otras condiciones que impiden lograr la ilusion de estar inmersa en el espacio de
proyeccion, por ejemplo: la luz encendida, las conversaciones entre los

observadores, el tamaifio reducido de la pantalla.
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Figura 32. Young people (teenagers) watching television while sitting on the floor of a lounge.
Popperfoto 1957.

Independientemente de estas diferencias, la pantalla dindmica ofrece la
posibilidad de imagen unica, envolvente en la mayoria de los casos, y total
concentracion en la transformacion y de esa imagen. No obstante, y a pesar de la
estabilidad de este régimen visual, no tardé en aparecer la pantalla del ordenador,
cuyo principio fundamental, a diferencia del de la pantalla dinamica, era el de

presentar en la misma superficie varias ventanas de informacion.

Esta evolucidon hizo que el observador no centrara su atenciéon en una uUnica
imagen, sino que, pudiera visualizar simultineamente varias imagenes y decidir
entre distintos bloques de informacion. La pantalla del ordenador basaba su

régimen visual en la identificacién que tuviera el observador con la imagen

hallada.
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Figura 33. Pantalla de ordenador

Como hemos visto en cada uno de los ejemplos de las pantallas esta presente el
marco o la referencia fisica del encuadre de /a imagen o las imdgenes, creando
con ello la distincién de los dos espacios, el real y el representado. De hecho
hablamos de pantalla al definir el encuadre de una superficie fisica. Sin embargo,
otro acontecimiento en la evolucidon de la visualizacién ha hecho que lo que
conocemos como pantalla desaparezca. Estamos hablando de lo que hoy

conocemos como realidad virtual.

Con la realidad virtual aquel espacio que antes estaba confinado a un marco fisico,
ahora abarca por completo el espacio real. Esto quiere decir que la pantalla tal y
como la conocemos desaparece para dar paso a una verdadera inmersidn sensorial
en la que el observador ya no ve un nuevo espacio a través de la ventana o el
marco, sino que se ve completamente situado dentro de él. La realidad virtual
permite que las imagenes ocupen por completo el campo visual del observador.
En este sentido, el régimen visual que caracterizo el periodo de la pantalla

dindmica queda abolido. Al eliminar el marco de su representacion, la realidad
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virtual borra las trazas de enunciacion fundamentales y confunde al sujeto con el

objeto, mediante su inmersion ilusoria en el ciberespacio.

Figura 34. Inmersion visual completa. Via: http://ahiequeaprende.com

La percepcion en este nuevo espacio, tal y como hemos dicho en pérrafos
anteriores, sustituye la contemplacion pasiva que podemos tener ante cualquier
pantalla clasica o dindmica, por una participacion en tiempo real y ofrece un
nuevo paradigma en las secuencias instruccionales de cualquier material
educativo, ya que la contemplacién es reemplazada por la accién del observador y
la narracidon es sustituida por la iniciativa personal. La pantalla, entonces, esté
presente o ausente como marco referencial, adecuard siempre el régimen visual
con el que seran vistas las imagenes digitales que llegan hasta nosotros todos los

dias.
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CAPITULO I

TECNOLOGIAS EDUCATIVAS

En el capitulo anterior revisamos como la cultura digital ha permitido que lo
visual recree nuevas realidades y condicione la manera que tenemos de mirar el
mundo. De igual manera, también examinamos cémo la visualizaciéon de la
imagen se ha convertido en una experiencia cultural comun que invade los

espacios sociales y educativos a través de la pantalla digital.

Pero, ;de qué manera puede interesarnos a los educadores entonces toda esta
reflexion sobre la evolucion que ha tenido la imagen en el mundo digital, si
nuestra cultura de ensefianza se ha basado principalmente en la presentacioén oral
de los contenidos, y quizas por ello haya desaprovechado las potencialidades que
pueden tener los cédigos graficos y las pantallas digitales en la lectura y escritura

del mensaje instruccional, mas alla de ser vistos como simple ilustracién?

La razén podria estar vinculada, por un lado, a la necesidad que cada vez mas
tienen los educadores de hacer uso de la imagen a la hora de transformar en
formato digital los recursos instruccionales (guias, referencias, presentaciones o
cualquier otra informacidon de interés) que facilitan a sus estudiantes, es decir,
crear objetos de aprendizaje o para el aprendizaje. Y por otro, que el desarrollo de
las tecnologias digitales ha permitido no solamente la incorporacién de nuevos
soportes y formatos que facilitan esta transformacidn, sino que también ha
propiciado el desarrollo de competencias vinculadas a la alfabetizacién mediatica
(Buckinghan, 2005) que implica necesariamente la lectura y escritura de la
imagen textual, grafica y sonora presentada en los nuevos formatos digitales de
comunicacion. Esto quiere decir que profesores y alumnos requieren hoy

capacitarse cada vez mds en la comprension de otros sistemas simbdlicos que les
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permita la incorporaciéon y participacion activa en la dindmica discursiva

planteada a partir de la cultura digital.

Por este motivo se demandan otras lecturas que van mas alld de la simple
percepcion visual de las formas que adquiere la informacion; su disposicidn,
escala, color, textura, proporcidn y cualquiera otra que sea la caracteristica que las
defina, estaran vinculadas semanticamente y para siempre al soporte digital que

las contiene.

Esta realidad no escapa al ambito educativo y es la razén que fundamenta nuestra
investigacion. La necesidad por conocer nuevas metodologias de escritura y
lectura de la imagen asociada al medio digital nos permite materializar nuestra
propuesta a partir del analisis que realizaremos en las pantallas instruccionales de
distintos objetos de aprendizaje cuyo soporte digital es un libro electrénico
multimedia. Es importante aclarar que, en nuestro contexto de investigacion,
consideramos objeto de aprendizaje todo aquel recurso digital reutilizable que
apoya, facilita y permite la accion instruccional. Esta definicion recoge las
caracteristicas fundamentales de todo aquel material educativo que ha sido creado
para ser visto y leido sobre pantallas o soportes digitales de presentacion. Por esta
razén el planteamiento va dirigido a analizar cémo han sido utilizadas las
imagenes en las pantallas digitales de aquellos objetos que han sido denominados
de aprendizaje y qué criterios han seguido para conformar el mensaje

instruccional.
2.1 ;Qué es un objeto de aprendizaje?

Comenzamos nuestra introduccion con una definicidn basica de objeto de
aprendizaje. Nos interesaba con ello resumir brevemente alguna de las
caracteristicas con las que han coincidido distintos autores desde los afios setenta
y que, como explicaremos mas adelante, se ajustan a las que nosotros

consideramos como validas para nuestra investigacion.
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Es objeto de aprendizaje todo aquel recurso digital reutilizable que apoya, facilita
y permite la accidn instruccional. Son recursos que estan disponibles en distintos
formatos y que dada la evolucion que han tenido las tecnologias digitales, se

facilita su creacidn, desarrollo y divulgacion.

Muchos han sido los intentos para lograr una estandarizacion y desarrollar una
metodologia comun de identificacion, buisqueda y recuperacion de estos recursos.
En tal sentido podriamos enumerar un consenso entre organismos como el IEEE"
(Institute of Electrical and Electronics Engineers), el IMS ' (Global Learning
Consortium, Inc. IMS), el ADL'” (Advanced Distributed Learning) y el Dublin

1
Core'®

(Dublin Core Metadata Initiative) en el desarrollo de propuestas en torno
a las caracteristicas de estos recursos que a través de metadatos puedan describir,

clasificar y recuperar su contenido.

La realidad es que el tema ha sido y esta siendo aun muy debatido y cuestionado
en los ambitos educativos, por ello hoy en dia siguen considerandose objetos de
aprendizaje todos aquellos recursos digitales que hayan sido creados con alguna
intencidn educativa y que puedan ser accesibles para ser reutilizados. De manera
que, desde nuestra perspectiva como educadores, consideramos objeto de
aprendizaje, por ejemplo, una imagen, un objeto Flash, una presentacion
powerpoint, un libro electrénico, un curso completo compilado en SCORM ", etc.

Todos disponibles y descargables desde la Web.

Asi es que cuando los educadores se dedican a la tarea de transformar los
contenidos educativos para hacerlos ensefiables y realizan exhaustivas revisiones

de recursos digitales en bases de datos disponibles, lo que realmente hacen es

The Institute of Electrical and Electronics Engineers, http://www.ieee.org/portal/site/iportals/
[consultado en octubre 2009].

' IMS (Global Learning Consortium, Inc. IMS), http://www.imsproject.org/aboutims.html
[consultado en octubre 2009].

17 Advanced Distributed Learning, http://www.adlInet.org/ [consultado en octubre 2009].

'8 Dublin Core Metadata Iniatiative, http://dublincore.org/ [consultado en octubre 2009].
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aprovechar, rescatar, descomponer e incorporar dentro de sus disefios

instruccionales, objetos potencialmente instruccionales (Reigeluth y Nelson

1997).

Por esta razon y como hemos explicado en nuestra introduccion, se hace necesario
conocer los criterios para la escritura y lectura de las pantallas instruccionales que
el docente crea a partir de todos estos recursos digitales que conforman la unidad

instruccional.
2.1.1 Antecedentes de los objetos de aprendizaje

Los primeros trabajos tedricos sobre la idea de ensamblar recursos digitales para
ser utilizados en el disefio de la instruccién fueron hechos por Merrill y sus
colegas en los afios setenta. Posteriormente, en 1991, él mismo desarrolld los
llamados objetos de conocimiento dentro de su teoria de transaccion instruccional
para referirse a aquellos componentes interoperables que se utilizaban como base

para el aprendizaje.

Si bien es cierto que el término mas utilizado para estos componentes es el de
objeto de aprendizaje, acuiiado inicialmente por Wayne Hodgins en 1994 e
igualmente adoptado por LTSC?’ (Learning Technology Standards Committee)

mas tarde.

En la actualidad existen distintas definiciones para el mismo componente, aunque
todas coinciden en describir la funcionalidad de los mismos a partir de sus

caracteristicas de accesibilidad, reusabilidad e interoperabilidad.

' SCORM (Sharable Content Object Reference Model) es un estindar que permite crear
materiales educativos estructurados y reutilizables. [consultado en octubre 2009].

 Learning Technology Standards Committee (IEEE-LTSC), http:/grouper.ieee.org/ltsc/
P1484.12 Learning Object Metadata Working Group (IEEE-LTSC-LOM),
http://ltsc.ieee.org/wgl2/ [consultado en octubre 2009].
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En este sentido, el término de objeto de aprendizaje comienza a enriquecerse de
las distintas visiones que los especialistas de la tecnologia instruccional van
aportando al incorporarlos en los procesos de aprendizaje. De alli la necesidad de
justificarlo como recurso pedagoégico potencial ya que constituye un bloque de
construccidén que permite el intercambio y gestion de contenidos instruccionales

(Barron, 2000).
2.1.2 Definiciones

Como indicdbamos anteriormente existen distintas definiciones para los objetos
de aprendizaje. En nuestro estudio nos parece conveniente hacer una revision

detallada de las mismas y conocer la postura de los autores que las respaldan.

La creacion de componentes instruccionales que pueden ser reutilizados en
distintos contextos educativos (Dahl y Nygaard, 1966) ha sido la idea general que
esta detras de la concepcion de los objetos de aprendizaje. Asociada a esta misma
idea encontramos la necesidad de que estos sean recursos digitales, que a su vez
puedan ser distribuidos a través de la red y que los usuarios puedan acceder a ellos
de manera simultanea. Asi, estos nuevos componentes instruccionales adquirian
cada vez mayores beneficios de acceso y libre utilizacion brindando nuevas

oportunidades para el desarrollo de contenidos educativos.

Quiza las bondades que ofrecian estos componentes y las implicaciones que
comenzaban a tener en los entornos educativos propiciaron el desarrollo de

estrategias de estandarizacion para poder facilitar asi el libre acceso a ellos.

Es asi como se forma en 1996 el Comité de estandares de tecnologias de

aprendizaje (LTSC) %' del Instituto de Ingenieros Eléctricos y Electronicos

! Learning Technology Standards Committee (IEEE-LTSC), http:/grouper.ieee.org/groups/
[consultado en octubre 2009].
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(IEEE)*. Este grupo decide adoptar para estos componentes instruccionales el
término de objetos de aprendizaje acufiado previamente por Hodgins, y a partir de
ese momento definirlos como “...cualquier entidad, sea esta digital o no, que
pueda ser utilizada y reutilizada durante procesos de aprendizaje basados en
tecnologia; estos objetos de aprendizaje incluyen contenido multimedia,
contenido instruccional, objetivos de aprendizaje, software y herramientas de
software, personas, organizaciones y eventos que estén relacionados con el

aprendizaje basado en tecnologia (LOM)*”.

Estas fueron las primeras consideraciones de estandarizacion que sentaron las
bases para construir la plataforma conceptual sobre objetos de aprendizaje. Con
ello se rescataba inicialmente el término de metadato para la informacion

estructurada que los describe, permite su clasificacidon y posterior recuperacion.

Las primeras ideas en torno a la conceptualizacion de los metadatos tienen mucho
que ver con la metafora de LEGO utilizada por Wayne Hodgins para referirse a
los objetos de aprendizaje. Estos objetos podrian ser vistos como trozos pequefios
con distintos atributos o caracteristicas (por ejemplo de forma, escala, color) por
medio de los cuales se hacia facil su identificacion, descripcion y posterior

clasificacion.

A esta iniciativa de estandarizacion se han sumado distintos organismos y
proyectos como Ariadne’*, una alianza de distribucién europea de contenidos
instruccionales en linea, y el IMS®’, un proyecto de caracteristicas similares que
comienza en los Estados Unidos de América financiado por Educom. Cada una de

estas organizaciones comienza por desarrollar estandares técnicos que puedan

2 The Institute of Electrical and Electronics Engineers, http:/www.ieee.org/portal/index.jsp.
[consultado en octubre 2009].

» LOM working draft v .5.http://Itsc.ieee.org/doc/wgl12/LOM_WD5.doc [consultado en octubre
2009].

* ARIADNE Alliance of remote instructional authoring and distribution networks for Europe
website. http://www.ariadne.unil.ch [consultado en octubre 2009].
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soportar las demandas que se vienen gestando en el desarrollo de nuevas

propuestas educativas en torno a los objetos de aprendizaje.

La primera definicién de objetos de aprendizaje® adoptada por el Comité de

estandarizacion LTSC ayud¢ a delimitar su contexto inicial.

Sin embargo, aun era muy amplio el rango utilizado en esta definicién ya que
consideraban como objetos de aprendizaje a cualquier entidad fuera esta digital o
no. De modo que esta generalizacion impedia que se pudiera establecer un marco

real de accion para los usos educativos.

En este sentido algunos especialistas de la tecnologia instruccional hicieron sus
aportes desde sus distintas visiones. Wiley en 2002, entre otros, sugeria que era
conveniente acotar aun mas la definicion dada a los objetos de aprendizaje, y
cambiar ciertos conceptos que, desde su Optica, habrian sido tomados con cierta
ligereza. Es asi como define objeto de aprendizaje como “cualquier recurso digital

que pueda ser reutilizado como soporte del aprendizaje”.

Para este autor, el objeto de aprendizaje debia ser visto como un recurso digital
que, habiendo servido para otras dindmicas y contextos de aprendizaje, podia
primeramente estar disponible y ser localizado para posteriormente ser reutilizado

en nuevos contextos educativos.

Bajo esta distincion, los objetos de aprendizaje debian ser recursos digitales, es
decir, complementos potenciales para el desarrollo de contenidos instruccionales,
y debian necesariamente estar en formato digital para poder ser facilmente
distribuidos en formato de imagenes, textos, videos o audio, asi como

aplicaciones y eventos instruccionales que se encontraran en linea.

3 IMS (Global Learning Consortium, Inc. IMS), http://www.imsproject.org/aboutims.html
[consultado en octubre 2009].

6« cualquier entidad, sea esta digital o no, que involucre un objetivo instruccional y pueda ser
reutilizada durante procesos de aprendizaje... ’[consultado en octubre 2009].

95



Funciones de la imagen digital en la educacion: Una propuesta metodologica para la
escritura y lectura de la imagen digital en pantallas instruccionales

En este mismo orden, pero definiendo los objetos de aprendizaje como “la nueva
manera de pensar los contenidos de aprendizaje”, se encuentra el Wisconsin
Online Resource Center®’. Este centro en linea propone que los objetos de
aprendizaje sean “pequefias unidades de contenido instruccional digital que
oscilen entre los 2 y los 15 minutos”. Plataformas como éstas servirian de
repositorios para los distintos objetos de aprendizaje, mostrandolos como
componentes autocontenido definidos principalmente por el periodo de tiempo en

el cual se ejecutan.

Solo basta con hacer una busqueda en linea de objetos de aprendizaje para que
aparezca todo tipo de repositorios como el antes mencionado. Estas propuestas
rescatan, alojan y ceden de forma clasificada, los distintos recursos que por areas

y en forma digital se vienen desarrollando.

Sin embargo, estos materiales que hallamos en estos repositorios bajo la etiqueta
de objetos de aprendizaje, quizds no contengan necesariamente los requisitos
minimos para ser catalogados de aprendizaje. Ya en 1997, L’ Allier acotaba que un
objeto de aprendizaje debia ser considerado como “la mas pequefa e
independiente experiencia instruccional que contuviese por lo menos un objetivo,

una actividad de aprendizaje y una evaluacion”.

Mas recientemente y reforzando la postura de L’Allier en cuanto a los objetos de
aprendizaje de entonces, encontramos la definicién de Polsani (2003). Este autor
defiende la articulacion entre la metodologia, la intencién y la evaluacion
instruccional que hace L’Allier de los objetos de aprendizaje. Define al objeto de
aprendizaje como “cualquier objeto digital que esté envuelto en una intencion de
aprendizaje y que incorpore una forma y una relacion de uso para poder facilitar la
comprension del aprendizaje”. Quizés sea esta definicidn la que mas se acerque a

lo que para esta investigacion consideramos objetos de aprendizaje: un libro

" Wisconsin Online Resource Center. http://www.wisc-online.com/index.htm [consultado en
octubre 2009].
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electrénico en cuyas pantallas se despliegan los recursos graficos para conformar

junto a los textos la imagen digital que facilita la accidn instruccional.

Al revisar toda la diversidad de definiciones sobre objetos de aprendizaje por lo
demas aceptadas en el ambito educativo, podemos entonces incluir la definicion
con la que comenzamos nuestra investigacion y con la que pretendemos darle
vigencia al término: es objeto de aprendizaje todo aquel recurso digital
reutilizable que apoya, facilita y permite la accion instruccional. Esta definicion
refuerza las consideraciones que hemos tenido al escoger distintos ejemplos de
libros electronicos como objetos de aprendizaje que nos permitird analizar la
funcion que ha tenido la imagen digital en cada una de sus pantallas

instruccionales.
2.2 El libro electronico multimedia como objeto de aprendizaje

Un libro electronico multimedia es una herramienta digital que permite la
escritura y lectura de textos hipermediales. Si esta escritura se hace con intencion
educativa, podremos decir que las pantallas del libro -electronico son
instruccionales. De manera que seran considerados para esta investigacién como
objetos de aprendizaje cada uno de los libros electronicos multimedia cuyas

pantallas seran analizadas mas adelante.

Salomon, Perkins y Globerson (1991) hacen una clara distincion entre los efectos
cognitivos que tiene el aprender con la tecnologia y el aprender de la tecnologia.
Aprender con las tecnologias se refiere a aquellos aprendizajes producidos en el
curso de la interaccion con la aplicacidon informatica, mientras que aprender de las
tecnologias promueve cambios cognitivos permanentes. En este caso, es la
herramienta tecnoldgica una extension de la mente que amplifica las formas que

tenemos de conocer y aprender.
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Ahora bien, el /ibro como modelo tecnologico avanzado ha recogido una serie de
modalidades ergondmicas que lo han identificado con el hombre y lo han hecho
una extension de sus mismos sentidos. El libro se convierte en objeto contenedor
cuando su materialidad coincide con las necesidades funcionales de uso: aprender
con el libro como tecnologia contenedora. En cambio, el libro se convierte en
objeto contenido si su materialidad se va tornando invisible para el lector,
desapareciendo a favor del texto, no estorbando en el fluir de la narraciéon que es
leida como texto puro (Rodriguez Illera, 2003). De modo que existe desde esta
perspectiva un efecto cognitivo importante al aprender del libro, mas bien al

aprender de la lectura que se haga de cada una de sus pantallas digitales.

Quizas sea el libro impreso la expresion mads sencilla de las primeras tecnologias
avanzadas. También es cierto que las distintas sociedades han evolucionado
considerablemente desde el descubrimiento de la escritura grafica: ideogréfica,
jeroglifica o literal, y no siempre esta misma grafia ha tenido como soporte el
libro, modelo que ha llegado hasta nosotros y se ha perpetuado con muy pocas

variantes hasta los umbrales del tercer milenio.

En nuestro devenir histérico hemos visto aparecer distintos soportes en formas y
estructura, por citar algunos: las tablas de arcilla, las téseras y los Bronces de
Luzaga, el soporte ductil, papiro egipcio o el perdurable pergamino, que se
mantuvieron cerca de dos milenios. Fue sin duda el papel uno de los hallazgos
mas sefieros de nuestra historia. Su divulgaciéon logrd, con sus caracteristicas de
estabilidad, tersura, maniobrabilidad y rendimiento convertirse en patrimonio

intelectual y mantenerse hasta nuestros dias.

Sin embargo, existen hoy tecnologias digitales que también sirven para escribir y
leer textos, como es la pantalla del ordenador. La pantalla electrénica, con todos
sus inconvenientes para las funciones rutinarias de lectura, fijacion y captacion del
conocimiento —no asi para la gestion del mismo— tiene una serie de ventajas

inconmensurables. El texto, la imagen estatica o en movimiento, y los modelos
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multimedia, se muestran sin necesidad de inutilizar el soporte digital

correspondiente como sucederia con el papel.

Las pantallas electronicas son hoy, casi siempre, pantallas multimedia que
condicionan nuestra forma de /eer (Rodriguez Illera, 1997). De manera que es por
ello que aprovechamos este soporte y diseflamos por ejemplo libros electronicos
multimedia que contengan informacién educativa. El libro electronico multimedia
se convierte en una herramienta cognitiva que nos permite estructurar pantallas
instruccionales con caracteristicas multimedia. Las consideraciones multimedia
seran so0lo como referencia a las posibilidades multimodales que permite articular
el libro electronico. En nuestro caso nos basaremos solamente en la modalidad
visual y es por ello que exploraremos el uso educativo que se le ha dado a la

imagen estatica en cada una de sus pantallas.

Sin embargo, y aunque nos concentremos en el analisis de la imagen estatica, es
importante que hagamos una revision tedrica del estado actual del multimedia y
los aprendizajes que permite la utilizacion de distintos medios. Cuando
desarrollamos materiales educativos, hacemos uso por lo menos de dos medios,
texto e imagenes, y aunque es cierto que existen investigaciones que los coloca a
ambos como estimulos visuales, es decir en el mismo sistema de representacion,
es necesario comprender cuales son las diferencias y posibilidades de ensefianza

que plantean los distintos sistemas de representacion.

2.2.1 Consideraciones sobre el multimedia

En torno al multimedia se han generado distintas definiciones. Utilizado en
distintos escenarios, ha servido para explicar todas aquellas experiencias que
involucran presentaciones graficas, textuales, animadas y sonoras que, acopladas
con la ayuda de algiin medio, han sido disefiadas para transmitir un mensaje.

Desde su mas basica definicién, encontramos que se refiere a toda aquella
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configuracion de informacion que involucra dos o mas medios integrados en uno

(Kozma, 1991).

Asi, las formas multimedia van desde el mas basico ejemplo de una leccion de
libro, donde se despliega texto e ilustraciones, hasta la pantalla de un cine, en las
que se proyectan imagenes en movimiento y audio debidamente sincronizadas.
Entre estos dos grandes extremos, encontramos que la pantalla de un ordenador
que muestra textos, graficos y sonidos en una presentacion PowerPoint puede ser
igualmente llamada multimedia. De manera que las pantallas del libro electronico
en nuestro estudio podran igualmente ser consideradas multimedia por incorporar

texto e imagenes.

El multimedia se convierte entonces en la presentacién de un material, usando
simultaneamente palabras e imagenes (Mayer, 2001), entendiendo, segun el autor
citado, que las palabras constituyen la forma verbal del mensaje, sea este texto
escrito o hablado; y las imagenes, la forma pictorica del mensaje, incluyendo asi

graficos estaticos y dindmicos, ilustraciones, fotografias, animacion o video.

Nosotros asumimos la definicion dada por Mayer. Este enmarca el estudio del
multimedia a dos formas, verbal y pictorica, y facilita la investigacion basada en
el aspecto psicoldgico cognitivo dando paso al concepto manejado en sus trabajos,
como ‘“canal de aprendizaje dual”: ello constituye una de las investigaciones mas
importantes realizadas hasta los momentos en el campo de los aprendizajes

multimedia.

Mayer (2001) basa sus investigaciones en la teoria propuesta por Paivio (1979)
sobre el aprendizaje dual. En ella destaca que el proceso mental permite
simultdneamente el procesamiento de dos tipos de informacion: la verbal (hablada
o escrita) y la de imagenes (objetos y eventos no verbales). Funcionalmente, estos
subsistemas son independientes, es decir, cualquiera puede operar sin el otro, o

ambos pueden trabajar simultdneamente.
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Figura 36. Procesamiento cognitivo en el aprendizaje multimedia (estimulo auditivo). (Mayer,

1997).
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Figura 37. Procesamiento cognitivo en el aprendizaje multimedia (estimulo visual). (Mayer, 1997)

Aunque son independientes, estan interconectados de manera que los conceptos
representados como una imagen pueden también convertirse a una forma verbal, y
viceversa. En nuestro caso, y siendo el objeto de aprendizaje que nos ocupa el
libro electronico multimedia, comenzaremos a analizar de qué modo deben ser
escritas cada una de sus pantallas para promover otras lecturas y por ello nuevos

aprendizajes.
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2.2.2 Aprendizajes multimedia

Los mensajes instruccionales y su estructuracion multimedia deberian ser
disefiados en consonancia al procesamiento cognitivo de la mente humana

(Mayer, 2001).

Una de las corrientes tedricas mas importantes de la psicologia cognitiva es la del
procesamiento de la informacion. Desde el primer modelo propuesto por
Broadbent (1958, en Moore, et al, 1996) hasta las consideraciones expuestas por
Neisser (1967) al aplicar analogias entre el funcionamiento de un ordenador y los
procesos cognitivos en el aprendizaje humano, los especialistas del aprendizaje
han visto en la metafora del ordenador y en su procesamiento de la informacion

insumos importantes para sus investigaciones.

Asi es como Miller (1956) presentd dos ideas tedricas fundamentales para los
procesos cognitivos. El primer concepto es el fraccionamiento ‘chunking’ y la
capacidad de la memoria de corto plazo. La memoria de corto plazo podria
mantener solamente siete — mas o menos dos — pedazos de la informacién, donde
un ‘pedazo’ es cualquier unidad de aprendizaje significativo. El segundo concepto
presenta los procesos que se realizan en el computador: ingresa la informacion, la
procesa cambiando su forma y contenido, la almacena y localiza en la memoria de
largo plazo para luego poder generar respuestas. El procesamiento involucra
reunir y representar la informacidon (codificacién), mantenerla (retencidon) y
acceder a ella cuando se necesita (recuperacion). La teoria del procesamiento de la
informacion, basada en esta metafora, estudia los procesos cognitivos basicos en
la persona: atencion, percepcidon, memoria de corto y largo plazo, asi como la
forma en que el individuo presta atencidon a los sucesos del entorno, como es
almacenada, codificada y organizada la informacion de manera que tenga

significado, y como puede recuperarse cuando asi se requiera (Schunk, 1999).
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Otros estudios que llamaron la atencion a los tedricos del procesamiento de la
informacion fueron los efectos que tienen los estimulos sensoriales en la memoria
y en los procesos de aprendizaje. Broadbent (1956, en Moore, et al, 1996) propuso
la teoria de canal tUnico; en ella sostiene que la informacién que ingresa
simultaneamente por varios canales es filtrada por el sistema de procesamiento del

individuo, el cual s6lo permite la recepcidn de la informacion relevante.

Hartman (1961, en Moore, et al, 1996) estudid el efecto que tienen los estimulos
sensoriales simultaneos o la denominada comunicacion ‘multicanal’. Su
investigacion destaco la importancia de la redundancia para lograr el aprendizaje,
es decir, presentar una misma informacién simultdneamente por el canal auditivo

y el canal visual.

Aunque de acuerdo con las investigaciones sobre la presentacion de estimulos
sensoriales simultaneos, Severin (1967, en Moore, et al, 1996) propuso el
principio de adicion de estimulos, en el que sugiere que la comunicacion
‘multicanal’ parece superior a la comunicacién de un solo canal cuando se
adicionan estimulos relevantes a través de los canales; sin embargo, no es superior
cuando hay redundancia en los canales, ¢ incluso es inferior cuando se combinan

estimulos no relevantes.

La necesidad por distinguir los cédigos utilizados para la informacién de las
imagenes y la informacidon verbal hizo que Paivio (1979) desarrollara el modelo
de cdédigo dual. En el mismo distinguia dos subsistemas, uno especialmente para
las imagenes sensoriales y el otro para el lenguaje verbal. Ambas representaciones
mentales se generaban a partir de un desarrollo perceptual, motor y afectivo,
siendo capaces de mantener sus caracteristicas al ser codificadas en una

modalidad especifica.

Segin Mayer (2001), y luego de revisar las posturas de los especialistas ante los

procesos mentales que se generan ante los distintos estimulos, la idea de una
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teoria cognitiva para los aprendizajes multimedia deberia centrar sus esfuerzos en
promover la construccion de conexiones significativas entre las palabras y las
imagenes para lograr la comprension profunda de un contenido, mucho mas que si

estas palabras y estas imagenes se presentaran de manera individual.
2.2.3 El multimedia como tecnologia cognitiva

La tecnologia educativa ha permitido que los ordenadores se conviertan en algo
mas que maquinas de comunicacién funcional; ha hecho posible que la
presentacion de los distintos contenidos puedan ser presentados de varias formas
al estudiante. En educacion y adiestramiento, las herramientas que permiten
reproducir estas formas se les denomina medio (Seel y Winn, 1997, en Dijkstra, et
al, 2001). Luego son considerados medio el papel, el lapiz, el ordenador entre
otros. Es decir, todo aquel soporte que facilite la integracion y entrega de una
estructura de signos previamente disefiada. Actualmente las concepciones en el
manejo de los contenidos en la educacién y el adiestramiento serian imposibles
sin el uso de los signos y los medios para la representacién de las ideas
transmitidas a los estudiantes, al igual que imposibilitarian la manipulacién y

exploracion de objetos.

El significado de la instruccion ha estado asociado entonces a la conduccion de un
contenido a través de un medio. El mismo contiene un mensaje de un destinatario
hacia un receptor, que es aquel que lo percibe. Cuando hablamos de aprendizajes
multimedia, involucramos un nuevo término, los media, que si bien refuerzan la
idea de la transmision de contenidos con intenciones educativas, introducen
ademas la posibilidad multimodal como variante en la estructuracion y

representacion de un mensaje.

A lo largo de los afios, aunque el medio mas comun de instruccion ha sido la voz
humana junto al soporte gestual como unica herramienta para ganar la atencién de

los alumnos y describir las caracteristicas de los objetos, el desarrollo icénico y la
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manipulacién de la realidad a través del multimedia cambié la comunicacién

instruccional.

Los objetos (entidades, cosas, eventos y situaciones) podian ser representados por
imagenes, lenguajes y otras representaciones visuales. El signo se convirtié en un
estimulo intencionalmente producido con el propdsito de hacer referencia a algin

objeto o concepto (Knowlton, 1964 en Anglin et al, 1996).

Los sistemas de signos juegan un rol importante en la comunicacién de la
informacion. Al estudiante se le presentan distintos estimulos en forma de signos
estructurados, por ejemplo: un texto escrito o verbal, imagenes estaticas o en
movimiento o graficos. Estos estimulos forman parte de lo que se ha denominado
sistema externo de signos. Formaradn parte de este sistema todos aquellos

estimulos que sean presentados al individuo de forma multimodal.

Segin Mayer (1997) en el aprendizaje multimedia, el estudiante se involucra en
tres importantes procesos cognitivos al percibir los estimulos de su entorno. El
primero, seleccionando una base textual para aquella informacion verbal que
recibe y una base pictdrica para la informacion visual. El segundo, organizando la
informacion de ambas bases en modelos, el modelo verbal y el modelo visual.
Finalmente, el tercero, integrando y construyendo nuevas estructuras conceptuales

a partir de las conexiones entre ambos modelos.
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Figura 38. Procesos cognitivos que suceden en el aprendizaje multimedia (Mayer, 1997).

Esta integracion que sucede a nivel del sistema externo de signos, debera
interactuar a su vez con el sistema interno de signos, encargado de almacenar y
estructurar todas aquellas formas multimodales que constituyen finalmente el
corpus de los conocimientos previos de un individuo. De no ser asi, podriamos
ser solamente informados sobre el aqui y el ahora y no podriamos reflejar nada del
pasado o pensar en el futuro. Asi como el aprendizaje con nuevas tecnologias, los
sistemas multimedia implican el uso de sistemas de signos. Con ello se plantea
dos interrogantes: ;Como estos dos sistemas interactian entre si para la
adquisicion del conocimiento? (Luria, 1973, en Schnotz, 2001) ;Qué rol deben
jugar los sistemas internos de signos cuando la informacion verbal y visual esta

siendo procesada?

Estas preguntas revelan necesidades en el desarrollo de nuevas teorias cognitivas,

que, basadas en los estudios del aprendizaje y de lo que se conoce como
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tecnologias de la mente (Salomon et al, 1991), puedan darnos luces en el disefio
de mensajes manipulados coherentemente para lograr los objetivos instruccionales
propuestos. Cuando el término referido por Jonassen en 1996 definia a las
tecnologias cognitivas como mindtools, 1o que trataba era de evidenciar el poder
que podia tener una herramienta, fuese ésta tangible o intangible, para amplificar
los procesos mentales del ser humano. Son consideradas como herramientas de la
mente estan el lenguaje escrito, las notaciones matematicas y mas recientemente

el ordenador.

De todas las herramientas conocidas, la que nos ocupa es aquella que involucra a
la tecnologia en los procesos del aprendizaje. Aprender de la tecnologia favorece
los cambios cognitivos permanentes en el estudiante (Salomon, et al, 1991), fin

ultimo de los objetivos instruccionales en la educacion.

El lenguaje multimedia, visto como tecnologia cognitiva, permite codificar
informacion. Asi, los educadores, favorecidos por el manejo de los distintos
media, organizan, estructuran y relacionan los signos y los modos en que seran
mostrados. Los mensajes instructivos, cuyo objetivo es el de promover
aprendizajes significativos deben ser disefiados tomando en consideracion, no
solamente la manera en como procesa la informacion la mente humana, sino qué
procesos cognitivos se activan al construir ésta nuevas estructuras de

conocimiento.

Por esta razén, y tratando de dar respuestas a los procesos que se suceden entorno
a los mensajes multimedia, se ha planteado una teoria cognitiva para el
aprendizaje multimedia (Mayer, 2001). Tres son las consideraciones tomadas en
cuenta. La primera, los humanos procesan separadamente los estimulos visuales y
los estimulos auditivos. Esto se fundamenta en el concepto del procesamiento de
la informacion por canales y asociada a la teoria de codificacion dual de Paivio
(1979), en la que se sefiala que existen canales visuales y canales auditivos por

separado. La segunda es que estos canales mantienen capacidades limitadas en la
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retencion cognitiva de la informacién; y la tercera, que los aprendizajes
significativos dependen de la seleccion, organizacidn e integracion que se haga de

la informacion visual y auditiva recibida.

Ello significa que las investigaciones de Mayer (2001) se centran en revisar qué
efectos en los aprendizajes cognitivos tiene la utilizacion de las palabras y las
imagenes dentro de la estructuraciéon de una pantalla instruccional. Y aunque
algunos especialistas del aprendizaje como Astleitner y Wiesner (2004) han
criticado los modelos tedricos en los que se basan estas investigaciones, por
considerarlos incompletos al no incorporar el factor motivacional, hasta el
momento es la teoria cognitiva del aprendizaje multimedia y los principios de
disefio que enmarca, una de las guias que ha permitido darle una funcion

educativa a la imagen digital.
2.2.4 Aprendizaje e imagenes estaticas

A continuacién y para darle continuidad al analisis que estamos proponiendo
sobre la imagen y sus posibilidades instruccionales, mostraremos los resultados de
algunos trabajos en los que se estudiaron las funcionalidades de la imagen en los

distintos escenarios educativos.

Spaulding (1955) realizo 16 investigaciones entre 1930 y 1953 en los que utilizd
ilustraciones como apoyo a la adquisicion del conocimiento. El autor concluyo
que: (a) las imagenes son dispositivos eficaces; (b) las imagenes ayudan al
aprendiz a recordar el contenido del texto ilustrado; (c) las imdgenes son mas
efectivas en color que en blanco y negro, pero que el indice de eficiencia no es
especialmente significativo; (d) las imagenes con formato mayor captan mas la

atencion; y (e) la mirada tiende a centrar su interés en las imagenes.

Samuels (1970) realizé una serie de 23 estudios para investigar los efectos de las

imagenes en la comprension y actitudes en la lectura. La revision de Samuels se
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extendio desde 1938 hasta 1969, y sus estudios contemplaron los siguientes
tratamientos: (a) aprender a leer palabras aisladas con o sin imagenes; (b) adquirir
un vocabulario con o sin imagenes; (c) usar imagenes como una respuesta
alternativa en un programa de lectura; (d) usar las imagenes como avisos. Samuels
concluyd que: (a) muchos estudios muestran que para la adquisicion de un
vocabulario, las imdgenes interfieren con el aprendizaje para leer; (b) la mayoria
de los estudios indican que las imdgenes usadas como adjuntos del texto impreso

no facilitan la comprensidn, y (c) que las imagenes pueden influenciar actitudes.

Muchos de los estudios realizados por Samuels estaban centrados en el uso de las
ilustraciones para aprender a decodificar palabras aisladas. Las ilustraciones

utilizadas en este contexto no reportan facilidades en el aprendizaje.

Una investigacion llevada a cabo por Holliday (1973), y centrada en los efectos
del uso de las imdgenes en materiales instructivos, arrojaba los siguientes
resultados: (a) las imagenes usadas y relacionadas conjuntamente con el material
verbal pueden ayudar a memorizar la combinacion de la informacién verbal y la
visual; (b) las imdgenes facilitaran el aprendizaje si ellas se relacionan con
criterios relevantes del articulo; (c) existen variables complejas a ser tomadas en
cuenta, no sélo en las caracteristicas de cada imagen sino en las caracteristicas

individuales del aprendiz.

Readence y Moore (1981) coincidieron en una revision meta-analitica de la
literatura sobre los efectos que proporcionan las imagenes adjuntadas a un texto
sobre la comprension del mismo. Los resultados de todos los estudios revelaron

solamente efectos positivos minimos sobre la lectura y la comprension del texto.

Levie y Lentz (1982) revisaron separadamente tres areas concernientes al rol de la
ilustracidon en el aprendizaje: (a) informacion ilustrada para el aprendizaje de un
texto; (b) informacion no ilustrada para el aprendizaje de un texto; (c) uso una

combinacion ilustrada y no ilustrada para el aprendizaje de un texto. Los estudios
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cubrieron los periodos comprendidos entre 1938 y 1981. Levie y Lentz (1982)
también presentaron una perspectiva funcional, la misma podria ser utilizada para
explicar como las ilustraciones deben reforzar la funcién para facilitar el
aprendizaje. Las conclusiones de Levie y Lentz (1982) fueron: (a) el aprendizaje
serd facilitado cuando la informacion en el texto escrito esté representado en las
ilustraciones; (b) el aprendizaje del texto no serd ayudado ni obstaculizado con
ilustraciones que no se relacionen con el texto; (c) cuando el criterio para medir el
aprendizaje incluya informacién del texto ilustrada y no ilustrada, es probable que

los resultados los determine la adicién de imagenes que se haga al texto.

Clasificando y exponiendo la importancia del rol funcional que deben tener las
imagenes dentro del texto, encontramos a Duchastel y Waller (1979). Duchastel,
identificé tres roles funcionales de las ilustraciones en el texto: (a) atencional, (b)
retencional y (c) explicativa. El papel atencional involucra la llamada de atencion
que genera una imagen inmersa en un texto. El efecto de retencion ayuda al
estudiante a recordar la informacién textual que ha sido relacionada con la
imagen, y el papel explicativo muestra en términos visuales la informacién que es
dificil describir en términos verbales o escritos. Duchastel y Waller (1979)
concluyeron que el rol explicativo de las imdgenes proporciona el mas directo
significado con el texto e identificaron a su vez siete sub-funciones en la funcién
explicativa de las imagenes: descriptiva, expresiva, constructiva, funcional,

l6gica-matematica, algoritmica y representativa de datos.

Una alternativa funcional a este marco presentado por Duchastel y Waller (1979)
fue mostrada por Levie y Lentz (1982). Estos autores incluyeron una nueva
clasificacion funcional, la misma se basa en el impacto que genera una imagen,
asi como el sentimiento y pensamiento que en torno a la informacidén generan las
mismas. Asi, encontramos los siguientes roles funcionales dentro de la
clasificacion propuesta: (a) atencional, (b) afectivo, (c¢) cognitivo y (d)

compensatorio. El rol atencional atrae y dirige la atencion hacia el material. El rol
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afectivo, aumenta el disfrute y, por consiguiente, la actitud positiva hacia el
material. Las imagenes tienen una funcidn cognitiva, facilitan el aprendizaje del
contenido del texto a través del mejoramiento de la comprension; igualmente
mejoran la retencidon y proporciona informacion adicional. El ultimo de los roles
funcionales encontrado por Levie y Lentz (1982) es el descrito como rol
compensatorio. Las imégenes pueden ser utilizadas como niveladoras para
aquellos lectores que no tienen conocimientos previos sobre el contenido del
material. Como conclusion, las imagenes estaticas pueden facilitar la adquisicion
del conocimiento cuando sean relacionadas con el texto. Sin embargo, los efectos
facilitadores no siempre se presentan en todas las situaciones del aprendizaje

(Anglin, Towers y Levie 1996).
2.3 Experiencias educativas con libros electronicos multimedia

En la introduccion que hiciéramos de nuestro trabajo, deciamos que cada vez mas
el contexto educativo se aprovecha de las distintas tecnologias digitales para
facilitar la representacidn, visualizacion e intercambio de la informacion que
transformamos en conocimientos. Esto quiere decir que el area que nos interesa
explorar es aquella que promueve el desarrollo de contenidos educativos con la
ayuda de herramientas tecnologicas. Especificamente nos interesa conocer como
los profesores con ayuda de las tecnologias digitales hacen uso de la imagen para
transformar los recursos instruccionales (guias, referencias o complemento de otra

informacion) que facilitan a sus estudiantes.

Para ello mostraremos primeramente una iniciativa de innovacidén docente que
estuvo dirigida a aprovechar y optimizar los recursos multimodales de una
tecnologia como la del libro electronico multimedia para que la comunidad de
profesores y estudiantes pudiese consultar, desarrollar y publicar sus contenidos
instruccionales multimedia. Este objetivo calzaba perfectamente con la necesidad
de que los profesores pudieran desarrollar sus propios objetos de aprendizaje o,

como hemos apuntado anteriormente, recursos digitales para el aprendizaje,
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logrando colectar algunos ejemplos con los qué pueden analizarse las formas
visuales utilizadas en la transformacion de los contenidos. Para facilitar y
promover la creacion de libros electronicos multimedia se cred entonces una

28

plataforma colaborativa en linea llamada Wikilem que mas adelante

describiremos.

En segundo lugar mostraremos los resultados de una investigacion hecha con
libros electronicos multimedia. Esta experiencia educativa, aunque no estaba
enfocada principalmente en el uso exclusivo que se hiciera de la imagen y su
relacion con los aprendizajes logrados, ofrece datos importantes sobre los criterios
de disefio visual utilizados en cada una de las pantallas instruccionales del libro

las cosas y sus atributos. Ver anexo 1.

Cada uno de estos ejemplos nos permitird identificar los criterios de disefio visual
que estan siendo utilizados en el desarrollo de materiales educativos. Esta primera
aproximacion a la problematica, nos dara luces que puedan justificar la propuesta

de escritura y lectura de la imagen educativa.
2.3.1 Wikilem: Colaboratorio de libros electronicos multimedia

Wikilem es un colaboratorio® de libros electrénicos multimedia. Una iniciativa
enmarcada dentro del principio de open innovation o innovacion abierta®® que
segun Henry Chesbrough, Wim Vanhaverbeke y Joel West, constituye un cambio

radical en el uso y la distribucidn del conocimiento.

28 Wikilem: denominacién dada a la plataforma wiki de libros electronicos multimedia
http://wikilem.pbworks. [consultado en octubre 2009].

29 Término acufiado por Koichiro Matsuura que designa un centro de investigacion distribuido. Al
explotar las tecnologias de la informacion y la comunicacién, el colaboratorio permite a los
investigadores trabajar juntos en un mismo proyecto, aunque se hallen muy lejos unos de otros.
http://e-rgonomic.blogspot.com/2005/12/el-colaboratorio-un-nuevo-enfoque.html [consultado en
octubre 2009].

30 La idea central de la innovacion abierta esta en el conocimiento extensamente distribuido, las
instituciones y compaiiias no pueden permitirse confiar enteramente en su propia investigacion,
sino deben contar con las creaciones de otros para potenciar sus propias invenciones. Open
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La idea es la de aprovechar las herramientas tecnologicas disponibles y estimular
la creatividad abierta para favorecer nuestra capacidad de apertura al
conocimiento externo. El intercambio entonces permite incorporar nuevas ideas
que al adaptarlas a nuestros propios contextos genera un valor agregado al

conocimiento.

. . . ~ . 1
Wikilem es un espacio sin paredes como sefiala Josep Maria Fontdecaba®' , en el
que profesores y estudiantes interactuan, acceden y ceden sus contenidos

educativos en formato de libros electronicos multimedia.

La idea central es aprovechar el soporte manipulable de una Wiki*?, plataforma
facilmente editable, para que la comunidad de profesores y estudiantes pueda
consultar, desarrollar y publicar sus contenidos instructivos a través de libros
electronicos multimedia, creando una red de colaboradores, lectores y escritores

en las distintas areas del saber.

Como veremos mas adelante, cada uno de los libros fue desarrollado con distintas
tematicas y de acuerdo a los intereses de cada uno de los profesores. La
plataforma utilizada para la creacion de los libros electronicos multimedia fue
Lektor™, un sistema de libre uso que permite crear libros electronicos. Este
sistema posee funcionalidades educativas especializadas, la mayoria pensadas

como facilidades para el lector.

innovation: Researching a new Paradigm, Oxford University. 2006. Henry Chesbrough, Wim
Vanhaverbeke y Joel West. Eds.

31 Fontdecaba, J. M. (2004). Estudio del transporte de energia en plasma de fusion termonuclear
con medidas experimentales obtenidas del espectrometro de intercambio de carga, realizado
mediante técnicas de participacion remota. Tesis doctoral. Universitat Politécnica Catalunya.
Barcelona.

32 Término acuiiado por Ward Cunningham en 1994. Es un sitio web que puede ser editado por
varios usuarios. Los usuarios de una wiki pueden asi crear, editar, borrar o modificar el contenido
de una pagina web, de forma interactiva, facil y rapida. Falla Aroche, Stephanie en
http://www.maestrosdelweb.com/editorial/queeswiki/ [consultado en octubre 2009].

33 http://www.lektor.net [consultado en octubre 2009].
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Entre estas facilidades se encuentran el uso de hipertextos, tomar notas, marcar el
texto, resaltar palabras, incorporar elementos multimedia (audio, imagen y video)
y actividades educativas a través del mddulo Scola. Igualmente el sistema permite
afiadir actividades que complementen la lectura. Para nuestro analisis solamente
nos basaremos en el uso del recurso medial de la imagen en cada una de las

pantallas.
Para consultar el catalogo de libros electronicos puede revisar el anexo 2.

A continuacion analizaremos algunos de los libros para identificar los criterios

visuales con los que fueron creadas o escritas las pantallas instruccionales.

k'fif "libros

aboratorio ibros electrénicos multimedia

Una iniciativa enmarcada dentro del princigio de npen inpavatian o innovacion abierta
nry Chesbrough, Wim Vanhaverbeke and Jael West, ads.,

camibia radical en el uso y la distribucién del conocmsento.

Apro, 5 harramientas tecnoldgicas disponibles v estmular I3 creatiidad abierta
multiplica nuestra capacidad de apertura al conocimiento extemo.

&l intarcambio parmite incorparar nusvas ideas que al adaptarias a nusstros propios cantextas
genera un valor agregado al conocmienta.

Nuestro colaboratorio e un espacio sin paredes como seflala
&n &l que profesores y estudiantes interactian, accaden y ceden
sus contenidos educativas en formato de libros eledrénicos multimedia,

un libro electrénico multimedia?

Es una hemramienta digital que permite |a escritura y lectura de textos hipesmediales.
en papel, 3dopta 1a estructura organ

ipesvincula permitiendo asi que el lec

propanga distintos tipas de lactura,

3 pot pagin
el esoritor

El texto, o ¥ @l sonida pued por sus
paginas como marcas multimedia vinaulando palabras y frases completas
Ademis un médulo llamada Scela concebide para la gestion mstructonal
permitird incluir actividades asocadas a eada pigina o caphulo del libro.

objetivo?

Aprovechar este soparte maniulable, facimente editable v transportable para

d de profas: estudiantes pued: itar, desarrollar y publicar sus
contenidos instructivos multimedia, creando una red de colaboradores, lectores y esaritores
enlas distintas dreas del saber.

Z & ¢©

publica comenta consulta
tu libro los libros las fuentes

Figura 39. Interfaz de Wikilem
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2.3.1.1Analisis de la imagen en las pantallas instruccionales del

libro electronico multimedia:

Andrés quiere una mascota

Andrés quiere una mascota es un libro electrénico multimedia que fue disefiado
como parte de una investigacion cuyo objetivo era el de facilitar el proceso de

lectura y escritura en nifios de primer de grado de Educacion Basica.

Mas alla de saber si los objetivos propuestos se cumplieron, para nuestro estudio
nos interesa analizar como fue utilizada la imagen en cada una de las pantallas del

libro.

Por ello, comenzaremos el analisis de la imagen educativa escrita para el cuento
Andrés quiere una mascota, identificando cada uno de los elementos graficos que
aparecen en la pantalla de la figura 40, portada del cuento. Cada elemento tiene
asociadas caracteristicas formales que le permiten relacionarse con los demas
elementos y dar forma al discurso visual de la pantalla. Estas caracteristicas son

las siguientes:

(1) Perro (parte del cuerpo, sombra naranja); (2) Nifio (parte del cuerpo, sombra
naranja); (3) Pisadas de perro (cuatro tamafios); (4) Texto “Andrés” (color negro);
(5) Texto “quiere” (color naranja, sombra amarilla); (6) Texto “una” (color

naranja, sombra amarilla); (7) Texto “mascota” (color azul, sombra amarilla).
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| ANDRES. o,

Figura 40. Pantalla del libro electronico: Andrés quiere una mascota. Milagros Bricefio. 2008

Los siete elementos graficos que encontramos en esta pantalla contienen ademas
de la carga informacional ya descrita, relaciones contextuales evidentes. Esto
quiere decir que cada uno de los elementos se refiere directamente al contenido
textual del cuento. La funcién de la imagen en este caso es la de ilustrar un
contenido. En este caso, como es comun en todas las investigaciones sobre la
imagen y su funcion educativa que veremos mas adelante, la propuesta visual
sirve para ilustrar el texto del cuento. Desde nuestra perspectiva, la funciéon es
reducida al simple acompafiamiento grafico y no existe en este ejemplo interés
alguno en proponer otras lecturas que aunque estén relacionadas basicamente con

el contenido puedan servir ademas para ampliar sus conocimientos.

Analicemos ahora otra de las pantallas incluidas en el cuento Andrés quiere una

mascota (ver figura 41).
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Andres quiere una mascota

1y A [

Andres quiere una mascota ) £ j g 5 » 3
7 J ) |
(T ]

- Andrés despierta. Yaes horade ir a
la escuela.
- 1Ay mamdl Quiero seguir sofiando con

Dora.

Andrés es el protagonista principal
del cuento

A. Propuesta visual de la pantalla del cuento

Las pantallas de la figura 41 muestran el contenido textual y grafico de la pagina 5
del cuento. En este caso, se hace uso de la ventana lateral derecha que tiene la
interfaz del libro electrénico para colocar una imagen. Analicemos la imagen
educativa de la pagina. Esto lo haremos, identificando cada uno de los elementos
—sean estos textuales y/o graficos— que aparecen en la pantalla del libro

electronico multimedia:

(1) Texto “Andrés despierta. Ya es hora de ir a la escuela” (color negro); (2)
Texto “jAy mama!” (Color rojo); (3) Texto “Quiero seguir sofiando con Dora”
(color negro); (4) Nifio durmiendo (en cama); (5) Mama hablando (en la puerta);
(6) Closet vertical (color madera); (7) Mesa (color madera); (8) Estanteria aérea
(con juguetes); (9) Globo de texto (sobre la mamad); Globo de texto (sobre el

nifio).
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Andres quiere una mascota
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-(Andrés despierta)Ya es horade ir a

la escuela.

uier‘o sequir sofiando con

Dora.

Andrés es el protagonista principal
del cuento

B. Relaciones contextuales
Figura 41. Analisis de la funcion ilustrativa de la imagen educativa del cuento:
Andrés quiere una mascota. Milagros Bricefio. 2008

En esta imagen podemos distinguir dos areas de informacidon. Un bloque ubicado
en la parte izquierda de la pantalla, eminentemente textual, y otro bloque en la
parte derecha de la pantalla, que contiene los elementos graficos que ilustran al
bloque textual. Tal y como referimos en la figura 40 la funcidon de la imagen
también en este caso es la de ilustrar un contenido. Nétese que los elementos
graficos estan directamente relacionados con el texto. Asi, el elemento textual (1)
estd vinculado al elemento grafico (4) y el elemento textual (2) estd relacionado
con el elemento grafico (5). En este ejemplo, la imagen de la pantalla repite el
esquema tradicional de combinacion texto-imagen. Los contenidos se ven
reforzados y acompaiiados por la expresion grafica que los ilustra. La misma
situacion se puede apreciar en la pagina 4 del libro electronico del cuento (ver
figura 42), en donde los textos: “parque”, “nifio” y “perro” se ven claramente

representados en la ilustracion de la derecha.
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En este material educativo y en otros que analizaremos, pareciera que no fuera
importante alinear la funcidon de la imagen con el objetivo inicial de cualquier
propuesta instruccional. Pudiéramos pensar entonces que la funcidén que le hemos
dado y le seguimos dando a la imagen sigue siendo, en la mayoria de los casos,
una funcion subordinada en la que no son exploradas otras posibilidades de

escritura y lectura.

Andres quiere una mascota e | S R » :

En un parque, un nifio y un perro se

divierten felizmente.

Segun el titulo, ¢de qué crees
que tratara este cuento?

- iVen Dord Vamosl

Sideseas ampliar estaimagen, haz
clic sobre ella.

Paravolver al cuento, cierra la X que
aparecera al lado derecho de la
pantalla.

Figura 42. Funcion ilustrativa de la imagen educativa del cuento: Andrés quiere una mascota.
Milagros Bricefio, 2008.

La Filosofia se moderniza

La Filosofia se moderniza es un libro electronico multimedia disefiado para
explorar caracteristicas destacadas de la época moderna (contexto, poblacion,
historia, grandes eventos) y la vida de aquellos protagonistas involucrados en el
desarrollo de hechos que caracterizaron dicho periodo. Este material fue
desarrollado como objeto de aprendizaje para los estudiantes de 8vo. Grado de

educacidn Bésica que cursan a la asignatura de Historia Universal.
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S8 moderniza, !

Figura 43. Pantalla de la portada del libro electrénico multimedia: La Filosofia se moderniza.
Aimara Acevedo, 2006.

Como todos los demds libros que se encuentran colgados en la plataforma
Wikilem, el ejemplo que mostramos aprovecha la oportunidad hipermedial del
libro electronico multimedia para presentar de manera mas amena los contenidos
de Filosofia y lograr, a través de cada una de sus pantallas, los objetivos
instruccionales propuestos. Recordemos que para nuestra investigacién sélo nos
importa analizar la funcién educativa que tiene la imagen en estas pantallas
digitales, es por ello que a continuacion comenzaremos identificando las
caracteristicas de los elementos graficos que aparecen en la pantalla de la figura

43:

(1) Texto “jla filosofia se moderniza!” (Color sepia); (2) Filésofo (Color sepia);

(3) Texto “pienso, luego, existo” (cinta presentada por un angel).

En esta imagen, tres son los elementos que completan el discurso visual. Dos de

ellos son textuales y se ven reforzados por un elemento grafico central (filésofo).
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La relacién contextual entre los tres elementos estd dada por el color sepia que
unifica la composicion. El elemento grafico (2) se ve reforzado por el elemento
textual (1). La filosofia se moderniza y el modo de ilustrar esta “modernizaciéon”
es colocando el elemento (2) representado con trazos informales como uno de los

posibles fildsofos y cuyo nombre (Descartes) se define con el elemento (3).

En este caso, si bien la funcidon de esta imagen es la de ilustrar un contenido,
pareciera que se busca también establecer otras relaciones entre los elementos
graficos y textuales. Hay una infencion en la escritura de esta imagen que
trasciende la funcion meramente ilustrativa, invita a poner mas atencion y permite
otras lecturas asociadas a las caracteristicas evidentes y las no tan evidentes de
cada elemento grafico. Sobre estas intenciones se basa nuestra investigacion. Una
imagen educativa puede ser escrita para mostrar algo mas que la simple
ilustracion de un contenido. Puede potenciar otras lecturas y permitir nuevos
aprendizajes. Sin embargo, queda mucho trabajo por hacer. La experiencia nos
dice que no siempre se ven en el desarrollo de materiales educativos
consideraciones acerca de como debe ser utilizada la imagen educativa para

potenciar su lectura y lograr nuevos aprendizajes.

Decimos esto, porque si bien es cierto la pantalla anterior exhibia una intencion
mas alla de haber querido ilustrar un texto, en el mismo libro electronico
encontramos otras pantallas en las que la imagen vuelve a ser utilizada como

simple acompafiamiento del texto, muestra de ello son las figuras 44 y 45.
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f Grandes fildsofos modernos

Grandesflsscfos modernos by A 20 ’ [ |
HA > ) | |

Karl Man(1818—1883)

Fildsofoy periodista alemén, creador del socialisma cientific (comunisma
moderno) y uno de los pensadores mas Influyentes de |a historia
contemporanea.

El gran mérito de Manc fue unir las dos disciplinas que estudid yvolverlas
ciencia: flosofla y economfa, Influenciado por Hegel, Feuerbach, Aristételes,
Descartes y afiadiéndoles sus propias, Man elabord una nueva filosofia que le
llewd media vida,

Man¢ estudia cas| exhaustivamente & la sociedad y a las distintas clases que la
Tarman: cdmo se relacionan entre si, los modos de produccidn, la forma como
se enajena la gente con [a religién y cdmo se kenefician unos cuantos del
trabajo de muchos.

Manc decia que |a dialéctica de Hegel era idealista porque se basaba en el
espititu por consiguiente este es libre, Charlas [a volvid materialista, Pero si
bien Hegel hizo dialéctico a Many, Feuerbach |o volvid materialista, Manctomd lo
mejor de ambos y desarrolld el "Materialismo Dialéctico". "El trabajo de
muchos 88 conviens en el capital de unos pocos privilegiados”,

Carlos Marx
(1818-1883)

Marx unio la filosofia v la economia y
las volvio ciencia. Decia: "No es la
conciencia de los hombres la que
determina su ser, as su ser social el
que determina su conciencia™,

Su més gran obra"El Capital". Las proposiciones centrales del Manifiesto,
aportadas por Mary, constituyen la concepcidn del materialismao histdrico,

Marx coneluyd en el Maniflesto que la clase capitalista seria derrocada por una
revoluclén mundlal de la clase obrera que culminarfa con una socledad sin
clases,

Figura 44. Pantalla sobre Karl Marx. Aimara Acevedo, 2006.

Grandes filosofos modernos

Grandes filésofos modernos 'y ) 1 <) 2 , - |
L /
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Caracter(sticas resattantes del Renacimienta:

*Nace |a imprenta

*Empieza a desarrollarse la metalurgia, las primeras maguinas,

* La astrologia se convierte en astronomia,

*8e hacen los primeros mapas para (03 primeras viajeros descubridores
" Burgen los grandes palacios no-rellgiosos

* Se empieza a estudiar la anatom(a del cuerpo humana

*Nace un sistema capitalista junto con una nueva clase "la burguesia”,

Lo mas resaltante del Humanisma

Erasmo Roterdam, junto con el espafiol Luis Vives v el Inglés Tamas Moro
reprasentan al Humanismo. El Humanisma e |a flosoffa del hombre, no de
Dios, Rétterdam ataca conironfa la inmoralidad de la época, 1a gran corrupeidn
de laiglesia y su intolerancia, |a ignorancia de los clérigos y monjes
planteando |a necesidad de reformar a la iglesia, lo que e calid criicas v

anatemas (maldiciones an latin) de 1a alta jerargula, [Slmbo\o del Renacimiento J

La filosoffa de Vives es una fllosofia, pero también ecléctica; utiliza a
en la metafisicay lo rechaza en la dialéctica. Su obra es una mezcla de
influencias griegas y hebreas.

Simbolo del Renac
expresado por Leonardo Da Vinci su
principal personaje.

La okra més conocida de Tomds Moro es "Utopia” donde describe un estado
ideal de tipo socialista, bastante parecido al de Platdn en la Repdblica.
Nombrado en 1528 canciller del Reino por Enrigue VIll. Moro renuncid por 1as
arhitrariedades y divorcios del rey, gue 1o mands a la horca.

Figura 45. Pantalla sobre el Renacimiento. Aimara Acevedo, 2006.

En ambos casos, existe una relacion contextual entre el texto y las imdgenes

referidas en el bloque derecho de informacién de la pantalla. De manera que se
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vuelve en estas imagenes al esquema funcional que ya hemos citado en los
anteriores ejemplos, es decir reducir la funcion de la imagen educativa a la simple

combinacion texto-imagen.

2.3.2 Un libro electronico multimedia como objeto para el
aprendizaje de la logica: una experiencia con estudiantes de la
asignatura “pedagogia de la formacion a distancia” de la

Universidad de Barcelona y libros electronicos multimedia

En esta parte del trabajo queremos aprovechar los resultados que obtuvimos en
una experiencia realizada con estudiantes de la asignatura “pedagogia de la
formacién a distancia” de la Universidad de Barcelona®, investigacion que
posteriormente fue avalada y aprobada para ser publicada en Argos™ (Ver anexo
1). Esta investigacién estuvo orientada a determinar los efectos que tiene la
estructuraciéon multimedia de los mensajes instructivos sobre la comprensién de
libros electrénicos, analizando un ejemplo especifico. Para llevar a cabo el estudio
se crearon tres libros electrénicos® con contenidos de Logica y con distinta
estructuracion multimedia cada uno de ellos. En la investigacion se utilizd un
disefio cuasiexperimental con grupos de control y experimentales y aplicacién
solo postest, y los sujetos que participaron fueron estudiantes de los estudios de
Pedagogia de la formacion a distancia de la Universidad de Barcelona. Los

resultados mostraron evidencias de la influencia de un tipo de estructuracion

3 Mariella Azzato S. / “Efectos de la estructuracion multimedia en los mensajes instructivos.
Proyecto de investigacion para optar al Diploma de Estudios Avanzados DEA” / 2004 / Doctorado
Multimedia Educativo. Universidad de Barcelona. Espaifia.

33 Mariella Azzato S. / José Luis Rodriguez Illera. / La estructuracién multimedia de mensajes
instructivos y la comprension de libros electronicos: una experiencia con la asignatura Pedagogia
de la formacion a distancia de la Universidad de Barcelona. Argos Vol. 23 No. 45 2006/pp.25-46.
36 Para consultar los libros electronicos multimedia ver: http:/mazzato.dsm.usb.ve/lem
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multimedia sobre las demds para la comprension del libro electrénico. Sin

embargo, estadisticamente no se encontraron diferencias significativas.

Pero, ;por qué puede interesarnos en nuestro trabajo esta experiencia, si el
objetivo de este estudio estaba orientado hacia la estructuracion multimedia de los

contenidos?

Principalmente porque si bien es cierto la investigacion se basa en el disefio de un
libro de contenidos de logica apoyado en recursos multimedia, en el caso de las
imagenes, que es el que nos interesa, hubo “consideraciones” en cada propuesta
visual, como se vera mas adelante, que desde nuestro punto de vista bien habrian

podido suscitar otras lecturas que complementaran los contenidos de 1dgica.

La razon de que no sucediese y no estuviera reflejado en los resultados de la
investigacion puede ser, por un lado, que los estudiantes no recibieran ninguna
formacion para la lectura de la imagen. Y por el otro, que el instrumento que fue
utilizado para evaluar la comprension de los contenidos, estuviese dirigido
solamente a revisar la comprension lectora que se hiciera del texto. Vamos por
tanto a revisar las pantallas del libro electronico Las cosas y sus atributos para
analizar cada una de las propuestas visuales que fueron presentadas a los

estudiantes.

2.3.2.1 Consideraciones de disefio para el libro electronico: Las

cosas y sus atributos

El disefio del libro electronico multimedia del estudio en cuestion se baso en la
teoria cognitiva para los aprendizajes multimedia de Mayer (2001). Como se
sefiald anteriormente, en esta teoria se considera en primer lugar que, los seres
humanos procesan en forma separada los estimulos visuales y los estimulos
auditivos, siguiendo la teoria del codigo dual de Paivio (1979). En segundo lugar,

los canales visuales y los auditivos mantienen capacidades limitadas en la
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retencion cognitiva de la informacion. Finalmente, en tercer lugar los aprendizajes
que tienen significacién importante estan en funcion de la seleccion, organizacion

e integracion que se haga de la informacién visual y auditiva recibida.

Segun estas consideraciones, el planteamiento tedrico sobre la teoria cognitiva de
los aprendizajes multimedia expone siete principios a ser tomados en cuenta en el
disefio multimedia; todos estos refuerzan la logica de estructuracion de las
imagenes y las palabras en una presentacion multimodal: 1) principio multimedia,
2) principio de contigiiidad espacial, 3) principio de contigiiidad temporal, 4)
principio de coherencia, 5) principio de modalidad de presentacion, 6) principio

de redundancia y 7) principio de diferencias individuales.

El principio multimedia: en el que revela que el afiadir imagenes a los textos en
una secuencia instructiva tiene efectos positivos en los aprendizajes significativos

y promueve la construccidon de conocimiento.

El principio de contigiiidad espacial: los alumnos aprenden mejor si los recursos

textuales y graficos estan fisicamente integrados que si estos estuvieran separados.

El principio de contigiiidad temporal: los alumnos aprenden mejor si los recursos
textuales y graficos son presentados en secuencias sincronizadas temporalmente

que si fueran presentados en tiempos distintos.

El principio de coherencia: los alumnos aprenden mejor si los recursos utilizados
en la presentacion tienen implicacion conceptual con el contenido presentado que

si se utilizaran recursos de entretenimiento fuera del contexto.

El principio de modalidad de presentacion: los estudiantes aprenden mejor de las

narraciones orales y visuales que de los textos escritos.
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El principio de redundancia: los estudiantes aprenden mejor de la animacién y la
narracion que de la animacion, la narracion y el texto escrito. En el segundo caso,

el canal visual se sobrecarga de informacion.

El principio de diferencias individuales: los efectos en el disefio son mayores para
los estudiantes de bajo rendimiento que para aquellos que tienen un alto
rendimiento. Los estudiantes de alto rendimiento podrdn compensar con sus
capacidades cognitivas los posibles fallos que pudieran existir en una presentacion

multimedia, mientras que los estudiantes de bajo rendimiento no podran hacerlo.

Atendiendo a las consideraciones hechas en la teoria cognitiva de los aprendizajes
multimedia y a los objetivos propuestos, se disefiaron tres libros electronicos con
distintas estructuraciones multimedia, a saber: el libro electrénico sin marcas
multimedia, el libro electronico con marcas multimedia significativas, el libro

electronico con marcas multimedia abstractas.

El libro sin marcas multimedia es un objeto para el aprendizaje completamente
textual. Esto quiere decir que cada una de sus pantallas muestra los contenidos
extraidos del libro de Carroll (1986) tal y como aparecen en sus paginas; no se
utiliza ninguno de los recursos multimedia que estan disponibles en el soporte

electronico.

El libro con marcas multimedia significativas es un objeto para el aprendizaje en
cuyas pantallas se despliegan los contenidos de ldgica vinculados al recurso
multimedia segun los siete principios propuestos en la teoria cognitiva de los

aprendizajes multimedia de Mayer (2001).

El libro con marcas multimedia abstractas es un objeto para el aprendizaje en
cuyas pantallas se despliegan los contenidos de ldgica vinculados al recurso
multimedia pero sin seguir necesariamente los siete principios propuestos en la

teoria cognitiva de los aprendizajes multimedia de Mayer (2001).
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En nuestro contexto llamaremos “marca” al texto utilizado para vincular los
recursos multimedia. De modo que las marcas multimedia aparecen como textura
indicativa que activa y oculta los medios disponibles en cada una de las pantallas
del libro electrénico. A continuacion describimos la estructuracion multimedia de
cada una de las pantallas instruccionales, especialmente en aquellas donde existen

marcas vinculadas a una imagen estdtica.

Las pantallas instruccionales del libro con marcas multimedia significativas
fueron desarrolladas en base a los principios propuestos en la teoria del
aprendizaje cognitivo de Mayer (2001). Asi que la vinculaciéon hecha con la
imagen educativa y el texto responde a los principios multimedia de contigiiidad
espacial, contigiiidad temporal, redundancia, modalidad y coherencia descritos en

la misma teoria.

De estos siete principios, segin Mayer (2001) aquellos que mas ayudan a la
comprension profunda del mensaje instruccional es el de coherencia y
redundancia. El estudiante es sometido a la misma informacion por distintos
canales y la propuesta grafica de la marca se relaciona directamente con el

concepto.

Junto al principio de redundancia y coherencia en la informacidn, encontramos el
de modalidad, contigiiidad temporal y el de contigiiidad espacial. Estos criterios
son importantes para establecer las conexiones cognitivas que permitiran la
comprension de los contenidos, de manera que la tematica de las imagenes que se

presentan esta relacionada con el contenido que aparece en la misma pantalla.
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Figura 46. Pantalla del libro electronico con marcas multimedia significativas. Azzato, 2004.

Lo propuesto en esta teoria es que el recurso multimedia, en nuestro caso la
imagen, acompafie al texto. La comprension del concepto se refuerza segin

Mayer, al vincularlo con su ilustracidn (ver figura 46).

Las pantallas instruccionales del libro con marcas multimedia significativas y las
del libro con marcas multimedia abstractas han sido disefiadas tomando en
consideraciéon en algunos casos, las mismas palabras para marcar
multimedialmente el texto, sin embargo la diferencia significativa esta presente en

la configuracidn de la imagen (ver figuras 46 y 47).
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Figura 47. Pantalla del libro electronico con marcas multimedia abstractas. Azzato, 2004.

En ambos casos vemos que la distincion esta hecha en cada una de las imagenes
que aparecen como marcas multimedia en la pantalla. A efectos de lo que nos
interesa evaluar en nuestro trabajo, a continuacidén analizaremos cada una de las
imagenes con las que fueron marcadas las palabras del texto y la funcion

educativa propuesta en cada caso.

2.3.2.1.1 Analisis de la imagen en las pantallas instruccionales del

libro electronico multimedia: Las cosas y sus atributos

El libro electrénico multimedia Las cosas y sus atributos explora algunos de los
conceptos basicos de la logica: cosa, atributo, clase, género, especie, dicotomia,
nombre. En su libro, Carroll (1986) presenta una descripcion detallada de cada
uno de los conceptos, pero no hace uso de la imagen para representarlos. Por esta
razén en su momento nos parecidé oportuno fraducir estos contenidos siguiendo

las pautas descritas en los siete principios de la teoria cognitiva para los
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aprendizajes multimedia, ya que segun distintas investigaciones (Clark y Mayer,
2002) era posible promover aprendizajes significativos al considerarlos en la

estructuracion de cada uno de los recursos multimedia utilizados en las pantallas

del libro.

Es importante destacar que la estructuracion dependia del lugar donde aparecia o
no el recurso multimedia como vinculo del texto; la presencia y ubicacion de la
marca multimedia estaba entonces relacionada con cada uno de los criterios
expuestos en la teoria de Mayer (2001), de este modo la imagen aparecia o no
dependiendo de la importancia del concepto que se estaba explorando. Cabe
sefialar que, aunque en los criterios tedricos que sirvieron de base en este estudio
no existian consideraciones en el disefio del recurso multimedia, las imagenes
utilizadas en los libros con marcas multimedia significativas y marcas multimedia
abstractas fueron disefiadas o mas bien escritas a partir de configuraciones
visuales cuya diferenciacion estaba en el uso o no del texto como parte de la
imagen. Esto lo podemos apreciar en las marcas de las palabras “atributo” y

“clase” de las figuras 45 y 46.

Esta distincion visual podria haber generado distintas lecturas en ambos libros
electronicos, pero tal y como estaba planteado el problema de investigacion y
disefiados los instrumentos que permitieron la medicion de la comprension de los
contenidos, las posibilidades de estudiar como habia sido /eida la imagen en cada

una de las pantallas instruccionales no fue posible.

Por este motivo y ahora desde la mirada que interesa en nuestro estudio,
analizaremos cada una de las imagenes que fueron disefiadas para el libro

electronico multimedia Las cosas y sus atributos.
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Figura 48. Imagen del libro con marcas multimedia significativas asociada a la marca: atributo.
Azzato, 2004.

La imagen de la figura 48 muestra la propuesta visual escrita para la palabra
“atributo”. Analicemos la imagen educativa de esta pantalla identificando cada
uno de los elementos —sean estos textuales y/o graficos— que aparecen en esta

pagina del libro:

(1) Texto “atributo” (color negro); (2) Texto “color” (color rojo); (3) Corchete
(color negro); (4) Corchete (color rojo); (5) Automdvil (color rojo); (6) Semaforo
(color rojo); (7) Silla (color rojo); (8) Collage de cosas (fondo de la imagen)
(color gris).

En este caso, a diferencia del cuento “Andrés quiere una mascota” y el libro de
“La filosofia se moderniza”, las relaciones con el texto “atributo” no se
corresponden graficamente; de manera que la imagen que representa al texto en
este caso, no queda subordinada al concepto. La imagen invita a poner mas
atencion a la forma en la que ha sido escrita. Quizas esta imagen pudiera estimular

otras lecturas en el estudiante que lo lleve a establecer relaciones abstractas con
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realidades tangibles, y en ese mismo sentido poder asociar el concepto con la

tematica que se aborda en el libro.

Para situar el término de lecturas al que hago referencia vamos a detenernos y
analizar cada uno de los elementos de la imagen y su relacién con la palabra

“atributo”.

El elemento (8) es una representacion grafica que ubica contextualmente al
concepto “atributo”. Las consideraciones cromadticas de este elemento invitan a
ubicarlo en otro nivel significante distinto al de los demas elementos. Este nivel
habla de todas las posibles “cosas” que tienen “atributos”, no es necesario
nombrarlas, pero si presentar el collage de posibilidades reales con las que el
estudiante puede relacionar los conceptos que se abordan en el libro. Se entiende
que el color gris del collage indica, que si bien es importante ubicar
contextualmente el concepto de “atributo” a partir de la composicidon de distintas
“cosas”, la prioridad significativa y destacable para el concepto que nos importa
debe estar contenida en los elementos (1, 2, 3, 4, 5, 6, 7) a partir del color. Estos
elementos se ubican en dos capas significantes distintas como se muestra en la
figura 48. Un nivel contiene las cosas diferenciadas por el color rojo (automovil,
semaforo y silla), y el otro nivel contiene las palabras del concepto al que se hace
referencia (atributo, color), los corchetes en este nivel sirven para articular el

concepto “atributo” con la caracteristica asociada “color rojo”.

De manera que la imagen propone un discurso visual que no solamente habla del
concepto “atributo”, sino que ademas lo contextualiza con otros conceptos como
los de propiedades, nombre y entidades. La imagen en este caso se convierte en
una propuesta visual compleja en la que cada elemento grafico o textual se sittia
en un nivel significante diferenciado cuyo aporte discursivo es cedido

posteriormente a la imagen compilada.
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nivel significante de la palabra clave
nombre

- ,-"' /a/,,—ba(“-_'_"'"‘--—-.__

nivel significante de la palabra clave — ‘_ __
propiedades -

nivel significante de la palabra clave
entidad

imagen digital del tema

Figura 49. Identificacion de cada elemento grafico en la imagen del tema atributo. Azzato, 2004.

Analicemos ahora una de las imégenes utilizadas en el libro electrénico con
marcas multimedia abstractas. Tal y como se muestra en la figura 47, esta imagen
estd vinculada a la marca “clase” dentro del tema “clasificacion”. A diferencia de
las imagenes utilizadas en el libro electronico con marcas multimedia
significativas, estas contienen solamente elementos graficos, estan ausentes los

elementos textuales.
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Figura 50. Imagen del libro con marcas multimedia abstractas asociada a la marca. clase. Azzato,
2004.

Esta imagen propone un tipo de /ectura distinta a la propuesta en la imagen de la
figura 48. Cuando los elementos textuales no son incorporados en la imagen y
esta no es claramente la descripcion grafica del concepto que se explora, se busca
que el estudiante logre establecer la relacion no evidente de la marca “clase” con
la propuesta visual. Esto quiere decir que se espera que identifique los distintos
elementos que aparecen en la imagen y establezca interpretaciones, sobre el

concepto de “clase”, derivadas de los contenidos de la 16gica.

Vemos en el analisis de ambas imagenes aproximaciones distintas para su lectura.
En el primer caso, la forma como estd escrita la imagen sugiere relaciones
visuales que van mas alla del concepto “atributo” y, en el segundo caso, invita a
interpretar y luego relacionar las formas graficas con el concepto “clase” dentro

del tema de la 16gica.

Estos ejemplos nos llevan a pensar que quizas las clasificaciones y taxonomias
estudiadas en los ultimos treinta afios hayan basado sus analisis funcionales sobre
la imagen educativa en aproximaciones reduccionistas cuyo objetivo principal era

el de tipificar el uso de la imagen en los distintos escenarios educativos. Creemos
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que hay algo mas que estd por decirse, por ello nuestra investigacion y nuestras
reflexiones van dirigidas a estudiar las oportunidades que puede ofrecer la imagen

en una pantalla instruccional.
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CAPITULO 111

LA IMAGEN EN SU CONTEXTO EDUCATIVO

Una de las ultimas referencias sobre los lineamientos o taxonomias de uso de la
imagen en la educacion la encontramos en Clark y Lyons (2004). Estos autores
proponen un amplio espectro de uso en el que exploran las funcionalidades de la
imagen desde distintos factores. Su trabajo se fundamenta en la siguiente premisa:
“la gente aprende mejor de las imdgenes y el texto que solamente del texto”. Esta
idea que profundizaremos mas adelante estd basada en el principio multimedia
descrito unos afios antes por Mayer (2001) en el que se considera que las

imagenes ayudan positivamente en los procesos instruccionales.

Recordemos que nuestra investigacion va dirigida a mostrar de qué modo esa
imagen que venia siendo utilizada en los entornos educativos, cambia su
naturaleza con la evolucién de los soportes digitales y es por ello que su lectura y
analisis cambia igualmente al adaptar sus formas a la tecnologia que la presenta.
La conformacion digital resultante nos dice cosas, de modo que la lectura que se
haga de esta configuracion visual debe incorporar otras consideraciones que

proponemos en este trabajo y que seran exploradas mas adelante.

Volvamos a la premisa sobre la que basa su investigacion Clark y Lyons (2004):
“La gente aprende mejor cuando la imagen y el texto se muestran juntos para
representar un contenido instruccional que cuando este se representa solamente
con un texto”. Este principio considera que al afiadir imagenes a los textos en una
secuencia instruccional se obtienen efectos positivos en los aprendizajes

significativos que promueven la construccion de nuevos conocimientos.
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Con base en esta y otras investigaciones que han sido realizadas en los ultimos
treinta afios, decidimos revisar en qué medida este principio puede ayudarnos a
analizar y ampliar la funcidon que ha tenido, tiene y debera tener en las pantallas
instruccionales la imagen digital. A continuacién se muestran algunos ejemplos de
pantallas instruccionales en las que esta presente la articulacion de elementos

textuales y graficos.

Figura 51. Programa PIO. Universidad Simén Bolivar. Azzato, 2008.

El ejemplo de la Figura 51 muestra una de las pantallas del programa PIOtv
creado en la Universidad Simon Bolivar (2008), cuyo objetivo es el de crear
materiales educativos que permitan actualizar y mejorar los conocimientos de los
estudiantes del ultimo afio de bachillerato y con ello brindar igualdad de
oportunidades de ingreso en la Universidad. El programa contempla el desarrollo
audiovisual de los contenidos de matematicas, habilidad verbal, fisica y quimica
que le son necesarios al estudiante para reforzar los conocimientos adquiridos

durante sus afios de estudio y poder optar asi por su ingreso en la Universidad.
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Siendo este un material audiovisual, no solamente debiamos ser cuidadosos con el
tratamiento para escribir la imagen, sino que ademas debian ser considerados en el
planteamiento de disefio una articulacion que fuera coherente con el sonido. Dada
la teméatica que abordamos en nuestra investigacion, dejaremos de lado el sonido y

nos concentraremos en las soluciones propuestas para la imagen.

La idea conceptual para crear este material se escribe graficamente en el guion,
trabajando una a una cada una de las pantallas y usando para ello la metodologia
que proponemos en este trabajo para la escritura de la imagen digital (ver mas
adelante en el capitulo IV). Del mismo modo pero para objetivos distintos se
escriben las pantallas digitales que se muestran en las Figuras 52 y 53. Cada una
de estas pantallas contienen como resultado un discurso visual producto de haber
aplicado la metodologia de escritura de la imagen anteriormente citada y para la

que han sido traducidos los elementos que hacen referencia al contenido.

Cada uno de los elementos graficos se relacionan en el espacio comunicacional
que ofrece la pantalla digital aportando nuevas oportunidades a la comprension
del mensaje. Tal y como se indica en la metodologia para la escritura de la
imagen digital los elementos graficos y textuales de la propuesta visual
pertenecen a distintos niveles o capas de significacion. Niveles que se
corresponden con los temas que desean ser representados en la imagen. De este
modo la relacion que se establece con cada uno de los objetos del discurso visual
no es solamente horizontal en la que se ilustra o acompafia a un texto, sino que
ademas la articulacion por capas nos permite que existan otras relaciones y nuevas

lecturas que amplian las oportunidades instruccionales de la pantalla.
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Figura 52. Multimedia disefiado para el curso Comunicacion audiovisual. Azzato, 2009.

El andlisis que realizamos de estas tres pantallas, con algunas diferencias, podria
parecerse a las aproximaciones teoricas que publicd hace treinta afios Rodriguez
Diéguez (1978) sobre la funcidn de la imagen. Desde su perspectiva, la imagen se
enmarcaba como referente localizado, siempre asociado a un lugar o a un soporte
y cuya importancia didactica dependia del éxito comunicativo que tuviera la

relacion verbo-iconica del mensaje visual.

La imagen desde su perspectiva debia ser analizada a partir de la escogencia que
se hiciera del signo y de cémo su relacidon con el componente textual coadyuvaba

en el logro del objetivo didactico.
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Figura 53. Proyeccion ortogonal inmersiva Geometria Descriptiva. Azzato, 2007.

Prueba de ello encontramos en las practicas llevadas a cabo con el tebeo o comic
en el aula que demuestran el aprovechamiento didactico de esta forma visual

basada principalmente en la articulacion de la imagen y el texto.

En la figura 54, al igual que en los ejemplos anteriores, la imagen se constituye en
un sistema bidimensional funcional. La diferencia la encontramos en el soporte
que permite su visualizacién. La figura 51 por ejemplo, muestra una imagen cuyo
soporte es la pantalla de un televisor. Las Fig. 52 y 53 son capturas de pantallas
del ordenador en las que se muestra una imagen relacionada con algun tema
educativo y la figura 54 por su parte, muestra el ejemplo de una imagen cuya

pantalla o soporte fisico es la pagina de un libro.
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éQUE HABRAN HECHO ™~
ALGUNOS POBRES SURES
PARA MERECER CIERTOS NORTES?

Figura 54. Mafalda. Quino, 1987.

No cabe duda que antes y ahora la funcion pedagogica de estas configuraciones
visuales dependen de la coexistencia que tienen con el texto escrito y cémo su
representacion se adecia a los objetivos instruccionales. La diferencia que
encontramos en cada uno de los ejemplos es el soporte que permite su
visualizacién y por ello las formas en las que estd escrita cada una de estas
imagenes cambia o simplemente se transforma para adaptarse al soporte visual. La
imagen digital de hoy es la propuesta formal re-mediada (adaptada al nuevo

soporte de presentacidon) de aquella imagen artesanal y elaborada de entonces.

Aquella imagen artesanal encontraba una definicion que quizds haya servido
como influencia para los autores de la época y que en mucho recoge los
planteamientos que los estudios semioldgicos han tenido en el siglo XX. Segun
Busquets (1977), “la imagen es una representacion significativa soportada por
papel, cartulina, hierro o pantalla que define el contorno visual de las cosas”. En
este sentido, cuentan las distinciones que nos presenta al clasificar las imagenes

como signos significantes que pueden y deben ser leidos.
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Figura 55. Ilustracion del Quijote. Pedreira, 2008.

Este planteamiento, tal y como muestra el ejemplo de la figura 55, marca el punto
de coincidencia entre los autores que apostaban por la utilizacién de la imagen en
la ensefianza, al destacarla como género de signos, cuyas estrategias de
comunicacion en el proceso didactico estaban asociadas a la interpretacion y al
significado que forma y contenido tuviera la representacion visual. Con lo cual
transmitir, informar, educar, comunicar, eran objetivos que se le adjuntaban a la
imagen, utilizdndola como complemento a otros soportes de la memoria, hayan

sido estos orales o escritos.

Cada vez mas la escena educativa se iba apropiando de las funcionalidades que la
imagen ofrecia. Las expresiones graficas se insinuaban como signos adoptando
caracteristicas formales con las que se deseaban reforzar los objetivos de
instruccion. En este sentido es conveniente destacar los posteriores aportes que se
encuentran en Aparici y Garcia-Matilla (1987). Ambos autores apuestan por una
nueva vision del proceso de la ensefianza y el aprendizaje en una linea critica a la

educacion establecida, presentando una coleccion de materiales didacticos en los
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que se distingue los elementos basicos de la imagen, los lineamientos de cdmo

percibirla y qué lecturas puede tener su tratamiento iconico.

Aqui vemos como estos autores exponian desde entonces en sus investigaciones
la importancia que tenia para la educacion el conocer los elementos constitutivos
de la imagen y en consecuencia apostar por reglas o lineamientos que hicieran su
facil comprension y lectura. Sin embargo, lo que en realidad proponian era
consolidar gramaticas para la imagen, esto quiere decir que veian necesarios
elaborar mecanismos de ordenamiento basico para todas aquellas expresiones
visuales. Pero ;qué sucedia con estos planteamientos? Por un lado, se instaba a la
comunidad educativa a conocer y utilizar con criterios claros la imagen como
recurso instruccional, siempre y cuando se hicieran uso de las normas que
garantizasen la correcta traduccién y por ende lectura de los contenidos
instruccionales. Y, por otro, que con estos lineamientos lo que en realidad se
lograba era transformar en categorias el espacio representacional, y con ello
quizas limitar o, como en palabras de Catald (2005), encorsetar su analisis

impidiendo con ello que la propia imagen hable por si misma.

Lo cierto era que, haciendo uso de gramdticas o no, la imagen seguia siendo
utilizada por las instituciones educativas como un medio o un vehiculo de
enseflanza, incluso como instrumento de pensamiento y reflexidon en si misma. Es
decir que la imagen no solamente se consideraba como documento grafico o
soporte de informacién, sino que a su vez permitia con sus configuraciones
formales la activacién de procesos cognitivos al promover su lectura. Luego, la
funcionalidad didactica de la imagen estaba mediada adicionalmente por el aporte
cognitivo de aquel que la percibia. Claro estd, una cosa era que el disefiador
escribiera el mensaje visual para que pudiera ser leido y otra muy distinta que el

lector tuviera las herramientas para poder leerla.

143



Funciones de la imagen digital en la educacion: Una propuesta metodologica para la
escritura y lectura de la imagen digital en pantallas instruccionales

Q arrojalos
en‘”la
%}; papelera

Figura 56. Ilustracion corporativa. Azzato, 2008.

En la figura 56 por ejemplo mostramos el disefio de una publicidad corporativa.
En este caso lo que se busca es educar con una imagen a aquel que visita un bafio
publico. El mensaje visual duo tonal muestra la grafica con la accion en color
negro y la restriccion en color rojo. La palabra arrdjalos se muestra igualmente en
color negro ratificando la accion de la imagen que esta a su lado. La palabra papel
en color rojo y seguidamente la palabra era en color negro, promueve la accion
cognitiva ofreciendo otras lecturas que van mas alla de prohibir arrojar papeles
en el water, como por ejemplo relacionar textos y graficos que tienen el mismo
color y buscar alli nuevos mensaje. En este caso, se habla de papeles (aunque no
se explicite su nombre). Igualmente jugando con la palabra era en color negro
deducimos que se hace alusién a un tiempo que fue, tiempo pasado, es decir:
aquellos desperdicios que fueron ya utilizados y ya no necesitas, arrojalos en la

papelera y no en el water.

Este ejemplo nos demuestra que la lectura de la imagen exigia otras acciones
intelectuales que prometian cambiar el paisaje mental educativo de los afios *70 y
‘80. La imagen rompia con la linealidad del texto escrito impuesta por la
generalidad de la civilizacion Gutenberg, al presentar una composicion de formas,
esquemas, superficies, estructuraciones visuales logicas que imponian nuevas
lecturas y presentaban en la escena educativa nuevos componentes a ser tomados

en cuenta.
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En este sentido se consideran importantes los aportes de Costa y Moles (1991) al
incorporar la esquematizacion de la realidad y la percepcion visual al estudio de la
imagen didactica. La esquematizacion en este contexto, se refiere a la vision que
la mente tiene de la realidad y cémo las formas visuales ayudan a sintetizar un
numero elevado de ideas, con el fin de ser trasladadas por la via del razonamiento
al cerebro del individuo receptor (figuras 57 y 58). A partir de este momento, la
comprension de la realidad aparece cada vez mas como jerarquizacion de lo
esencial a lo accesorio, de la figura a sus partes y de la oposicion entre figura y

fondo como factores de atencion.

Esto es lo que ha permitido el progreso técnico: la liberacion de la linea impresa,
la profusion de la imagen, la sensualidad de la imagen como factor de
comunicacion opuesto al apagado rigor de la linea tipografica. Y tras esta
evolucion de la imagen, la expresion grafica como retérica de la imagen en si

misma.

Ademas de su valor histérico, estas concepciones se convierten en referencia
obligada para comprender la importancia que habria adquirido la percepcion de la
imagen particularmente en los contenidos curriculares en la Espafia de los afios

setenta.
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Figura 57. Proyeccidn de un objeto. Material instruccional de Geometria Descriptiva. Galavis,

2004.

EL FORO ROMANO
Y 1OS FOROS IMIERIALL O cins

® Templo de Venus Genitrix
Calumna de Trajana @) @) Arco de Septimia Severn
Basllies Utpia @ @ Templo de la Concardia
Fora de Trajano @ @ Tabularium
Termplo de Marte Ultor @ (@ Templo de Vespasiano y Tito
Foen de Augusto @ @ Templo de Saturmo
Templo de Minerva ' 0 Foro Romano
Templa de la Par @ @ Basilica Julia
Foro de Nerva @ @ Templo de los Cistores
Basilica Emitia @ @ Templo del Divo César
Foro de Augusto @ @ Templo de Antoning y Fausting
3 & Templo de Vests E|
D Casa de los Vestales
@ Templo gel Dive Rdmulo
@ Basliica de Majencio s'

@ Templo de Venus y Roma

Figura 58. Detalle de la pagina del libro Roma: Pasado y presente. Staccioli, 2005.

Pero, (qué ha pasado en estos treinta afios? ;Como aquella imagen verbo-iconica

de elementos graficos, basada en un sistema de representacion bidimensional y
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cuya funcion era la de servir como vehiculo de conocimiento, se ha transformado
en imagen digital, o mas bien en un sistema digital inmersivo en el que no
solamente han cambiado las caracteristicas y referencias de cada uno de sus
elementos, sino las relaciones que se establecen con el soporte que permite su

visualizacion?

(Como han evolucionado, si es que fuese este el caso, las concepciones tedricas
sobre la imagen y su funcidn instruccional? Para ello, a continuacion mostraremos
las lineas principales de uno de los trabajos mas recientes sobre las posibilidades
formales, psicologicas y comunicacionales que tiene el uso de las imagenes en el

aprendizaje.
3.1 Lineamientos de la propuesta de Clark y Lyons

Clark y Lyons (2004) definen la imagen instruccional como “la expresion grafica
de un contenido que ha sido disefiada para promover aprendizajes y mejorar el
desempefio en los ambientes de trabajo”. Igualmente resaltan que el valor de la
imagen est4 vinculado a tres factores principales: las caracteristicas de la imagen,
el contenido y los objetivos del tema y por ultimo las caracteristicas de los
aprendices. A partir de estos factores introducen una clasificacion para las
imagenes basadas en las caracteristicas de su superficie, sus funciones
comunicativas y sus interacciones con los procesos psicologicos del aprendizaje.
Incluso hacen recomendaciones para optimizar el aprendizaje visual. Desde su
perspectiva, recomiendan que para obtener mayor efectividad instruccional con
cada una de las imagenes, es necesario que las propuestas visuales se enmarquen
principalmente en las funciones comunicativas y psicoldgicas, mas que en las

caracteristicas formales de su superficie.

Anteriormente otros autores como Harp y Mayer (1998) en sus investigaciones
mostraban que el éxito instruccional de una leccidn visual dependia de la relacion

que tenga la imagen y el texto con los objetivos propuestos. Por su parte, Michas
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y Berry (2000) como resultados de sus investigaciones, indicaban que utilizar
trazos o marcas indicativas, en los graficos, para representar acciones puede

ayudar en el aprendizaje de simples procedimientos.

Pero ;qué significa esto para el docente que decide hacer uso de la imagen y se
plantea traducir los contenidos de un tema? ;Cémo se materializan estas
recomendaciones? Recordemos que nuestra cultura de ensefianza se ha basado
principalmente en la presentacion oral de los contenidos y los educadores que de
manera intuitiva han hecho uso de la imagen, tienen la misma concepcion
reduccionista que historicamente nos ha sido impuesta. De manera que todas las
consideraciones hechas por estos autores finalmente se materializan en una suerte
de seleccion al escoger una u otra imagen de un catdlogo que nos presenta por un
lado situaciones instruccionales tipo, y, por el otro, sugerencias graficas que
puedan responder a las distintas necesidades instruccionales. Con esta vision, que
calificdbamos como reduccionista, se dificulta la posibilidad de promover la
reflexion sobre el espacio visual instruccional y los elementos que lo componen.
El objetivo, desde nuestra perspectiva, es trasladar la problematica clésica de ;por
qué una imagen y no otra? hacia (qué articulacion formal representa
determinada expresion instruccional? Nuestra intencion no es invalidar las
“taxonomias” que durante los ultimos treinta afios han servido como guia; se trata
mas bien de completarlas. Asi, nuestra investigaciéon propone desmontar las
concepciones simplistas que impidan profundizar sobre las oportunidades

instruccionales de la imagen.

A estos aportes falta afladir investigaciones como las referidas por Gyselinck y sus
colegas (2002), en las que se compararon igualmente los aprendizajes obtenidos
por estudiantes con o sin habilidades espaciales al presentarles conceptos de una
leccion a través de pantallas con textos ilustrados. Los resultados obtenidos
destacan que los alumnos tuvieron que integrar toda la informacién en cada una

de las pantallas para aprender cada concepto, de modo que solamente en aquellos
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que tenian habilidades espaciales se incremento el aprendizaje significativamente.
Esto quiere decir que si bien es cierto las imagenes favorecen el aprendizaje de los
conceptos, como hemos visto en los distintos aportes, también es cierto que debe
existir una cierta alfabetizacion visual para aprovechar las expresiones visuales
instruccionales. He aqui la importancia que cada vez mas adquiere la escritura y la

lectura de la imagen digital en el contexto educativo.

Por otro lado, en un reciente estudio se analizaron las pantallas multimedia de 52
software y 52 manuales de hardware publicados entre 1991 y 1998. Van der Meij,
Blijjleven y Jansen (2003) reportaron que el 80 por ciento de estas pantallas fueron
subutilizadas al mostrar una serie de imagenes etiquetadas que no ilustraban los
procesos. Nuevamente aqui se presenta un punto sobre el que volveremos mas
adelante: utilizar pantallas con imagenes no garantiza que ocurran aprendizajes

significativos.

Es cierto que el uso de las iméagenes favorece la asimilacion de los contenidos tal
y como se ha descrito anteriormente, pero éstas deben estar escritas tomando en
consideracién no solamente la manera en como procesa la informacidn la mente
humana y los procesos cognitivos que se activan al construir nuevas estructuras de
conocimiento como revelan las distintas investigaciones, sino que ademas, y es
este el objetivo de nuestra investigacién, debe expresar formalmente el todo

. . . 37 . .y . . .
significativo™" 'y con ello garantizar la comprension del contenido significado.

Volveremos a este punto en cuanto analicemos las posturas de Clark y Lyons e
identifiquemos los elementos rescatables de sus planteamientos para ampliar de
acuerdo a nuestras hipdtesis lo que sea necesario en este trabajo. Por ello

revisaremos a continuacidn las caracteristicas de cada uno de los factores de los

37 Esta expresion ha sido tomada del libro de Rafael Tomas Caldera: De la lectura del arte de
escribir. cuando se refiere a lo esencial de la lectura: “Leer es la operacion correlativa a la de
escribir. Si en esta se construye con palabras un todo significativo, en la lectura, a partir de las
palabras escritas, hemos de entrar en la comprension de lo significado” (1992: 9).
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que depende ,segun estos autores, la efectividad instruccional de cualquier

imagen.

caracteristicas de las imagenes objetivos de instruccion

superficie
comunicacion
psicoldgico

proveer soporte de memoria
construir modelos mentales

contenidos

diferencias del aprendiz

conocimientos previos
habilidad espacial

Figura 59. Factores que determinan la eficiencia de las imagenes segiin Clark y Lyons (2004).

3.1.1 Factor 1. Funciones de las imagenes segun sus caracteristicas

Segun estos autores la funcionalidad educativa de las imagenes va mas alla de las

simples caracteristicas formales que posean. Esto quiere decir que, ademas de la

importancia de los formatos de presentacion de una imagen, debemos tomar en

cuenta su funcion comunicacional y su funcion cognitiva.

Consideraciones instruccionales de las imagenes

Consideracion

Basada en

Superficie

Caracteristicas principales de las imagenes (ilustracion, render,

fotografia, video, animacion) y realidad virtual.

Funcién comunicacional

En el movimiento para ilustrar relaciones cuantitativas.

Funcién cognitiva

Coémo las imagenes logran captar o recuperar la atencion.

Tabla 2. Consideraciones instruccionales de las imagenes. Graphics for Learning. Clark y Lyons

(2004).
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Estas consideraciones instruccionales de las imagenes se observan en la tabla 2.
3.1.1.1 Superficie

Antes de 1990 no fueron relevantes las investigaciones sobre la importancia que
tienen para la funcion instruccional las caracteristicas de la superficie de las
imagenes (Ver tabla 3). Sin embargo, recientemente otros estudios revelan que
estas caracteristicas no determinan la eficacia de las iméagenes en la instruccion.
Por ejemplo, Hegarty, Narayan y Freitas (2002) demostraron con sus trabajos que
cuando se disefiaban imagenes para ilustrar un proceso mecanico, lo mismo daba
que se presentaran a través de un multimedia o cualquier formato animado, o que

incluso fuera en un dibujo sobre papel.
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Caracteristicas de la superficie de las imagenes

Tipos Caracteristicas Definicién Ejemplos
Estaticos llustracion Representacion de o Lapiz y tinta en dibujo libre.
elementos usando « Dibujo bidimensional en
varios medios y técnicas: acuarela de las partes de una flor.
|apiz, tintas, acuarelas « Diagramas y cuadros.
y software de edicién de
imagenes.
Fotografica Imagen capturada s Captura de pantalla de
usando fotografias o software.
tecnologias digitales. « Foto de una persona hablando
por teléfono.
Modelada Generada por ordenador, ¢ Representacion tridimensional
reproduccion fiel de de una oficina.
la realidad usando varios  Representacion tridimensional
media, incluyendo software del proceso de
de dibujo asistido por combustion.
ordenador.
Dinamicos Animacién Serie de imagenes que + Demostracion de pasos a seguir
simulan movimiento. en el uso de un software.

« Serie de dibujos libres que
muestran la detonacion de
municiones.

Video Serie de imagenes « Registro digital

capturadas en el tiempo y
registradas digitalmente en
cintas magnéticas

de manera seriada.

de la prueba realizada con la
explosién de la bomba de
hidrégeno en Nuevo México.

Video de la entrevista realizada
por el Director de Recursos
Humanos a un candidato laboral.

Realidad Virtual

Mundos tridimensionales
interactivos que cambian
dinamicamente seguin
los movimientos que se
realizan.

Simulacién del recorrido a través
del corazén humano.

Tabla 3. Caracteristicas de la superficie de las imagenes. Graphics for Learning. Clark y Lyons
(2004).

Del mismo modo unos afios antes Michas y Berry (2000) encontraron que podian
aprenderse procedimientos simples con imagenes como las mostradas en la figura
60. En estas imagenes se incluyen trazado de lineas y explicaciones textuales en el
caso A, trazado de lineas y flechas para representar movimientos en el caso B, y

videos para mostrar una accidén en el caso C. Concluyeron entonces que la
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efectividad del uso de las imagenes tiene que ver mds con la estructuracion que

tenga la imagen y no con las caracteristicas de ella ni el soporte de representacion.

PASD 1. DOBLAREL CUADRADO DE PAPEL
POR LAS ESOUINAS DIAMETRALMENTE
OPUESTAS HASTA CONSEGUIR LA
FORMA DE UN TRIANGULD

PASC 2. UNAVEZ OBTENIDO ELTRIANGULO
MARCAR EL DOBLES HASTA CONSEGUIR
LA DIAGONAL DEL CUADRADD

A. Trazado de lineas y explicaciones textuales

PASD1

PASO 2

B. Trazado de lineas y flechas
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C. Video

Figura 60. Tres representaciones de un mismo procedimiento (Adaptado por Azzato, 2009)

3.1.1.2 Funcion comunicacional

Clark y Lyons proponen una clasificacion para las imagenes que va mas alla de
las caracteristicas que pueda tener o no la superficie de una imagen. Esta
clasificacion basada en la gramdatica del lenguaje visual ayuda a articular
correctamente los elementos graficos y su funcién comunicacional. La Tabla 4
muestra la adaptacion hecha por Clark y Lyons de la taxonomia planteada
primeramente por Carney y Levin (2002) y posteriormente retomada por Lohr
(2003). Mas adelante se explicara cada una de las funciones y ampliaremos esta

taxonomia.
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Funcicnes comunicacionales de las imagenes

Funcidn Grafico utilizado para: Ejemplos
Decorativa Afadir atractivo estético * Disefio para la cubierta de un libro
o humoristico. s |magen de un militar impartiendo

clases sobre municiones.

Representacional Representar un objeto s Captura de la pantalla
en una actitud realista. de un software.

s Fotografia de un equipo.

Mremonica Proporciona sefiales » |magen de una carta sellada
para construir el mensaje. en un carmto de compra
para recordar el significado de
la palabra "carta”.

Organizacional Muestra relaciones s Trazado bidimensional en un mapa
cualitativas entre los contenidos. Mapa conceptual.

Relacional Muestra relaciones o Grafico.
cuantitativas entre dos o mas s Esquema.
variables.

Transformacional Muestra los cambios que * Animacion del ciclo del
suceden en los objetos. agua.

* Video que muestra como
OpEera un equipo.

Interpretativo llustra una teoria o principio « Diagrama esquemdtica de
o la causa - efecto de un equipo.

relaciones. « Animacién del movimiento
molecular.

Tabla 4. Funciones comunicacionales de las imagenes. Adaptado por Clark y Lyons (2004).

3.1.1.3 Funcion cognitiva

Ademas de la funcidén comunicacional, las imagenes deben poder generar cambios
cognitivos. Las imagenes que no logran hacerlo no promueven el aprendizaje. Por
ejemplo, Harp y Mayer (1998) encontraron en sus investigaciones que al afadir
imagenes al contenido textual de un tema que no ha sido visto en clase, desmejora
el aprendizaje o por el contrario lo inhibe. Encontraron que los aprendizajes estan

relacionados intimamente con la funcidén cognitiva que se desea desarrollar. La
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tabla 5 muestra un catdlogo de procesos cognitivos con su respectiva definicion y

la imagen sugerida.

Funciones psicoldgicas de las imagenes

Evento instruccional

Definicion

Ejempio

Apoyo a la atencién

Imagenes disefiadas

para focalizar la atencion,

revisten de importancia algin

punto en los materiales

educativos y minimiza la distraccion.

Una flecha en un punto
relevante de la pantalla del
ordenador.

Colocacion de la imagen cerca
del texto que describe.

Activa el
conocimiento previo

Imagenes dirigidas a activar
modelos meniales previos
Que permiten incorporar
nueva informacian.

Analogia visual entre contenido
nuevo y contenido conocido

Descripcion visual de nuevo contenido.

Minimiza la
carga cognitiva

Imagenes que minimizan el
trabajo impuesto a la memoria
de trabajo duranie el
aprendizaje.

Dibujo libre versus fotografia.

Imagenes pertinentes versus
imagenes decorativas.

Crea modelos mentales

Imagenes que ayudan al alumno
a construir modelos mentales
necesarios para la comprension
significativa del contenido.

Diagrama esguematico que muesira
como trabaja un equipo.

Simulacion visual del proceso segln
el cual los genes son transmitidos
de padres a hijos.

Apoya la transferencia
del aprendizaje

Imagenes que incorporan claves
caracteristicas del contexto de
trabajo que permiten la
comprension significativa.

Imagen de la captura de pantalla
del software que simula

el mismo software utilizado.
Simulacion del proceso de
creacion de causa-efecto enun
modelo mental.

Apoya
la motivacion

Tabla 5. Funciones psicoldgicas de las imdgenes. Adaptado por Clark y Lyons (2004).

Imagenes que hacen el material
interesante y a la vez
no compromete el aprendizaje.

Imagen que muestra la
importancia de las habilidades
en el frabajo.

Jrganizacion visual que muestra
la estructura de un material.

3.1.2 Factor 2. Funciones de las imagenes segun las diferencias del

aprendiz

Segun estos autores el mismo tratamiento visual puede ser mas beneficioso para

unos y no para otros, todo depende de sus conocimientos previos y de las

habilidades espaciales que posea. Por ejemplo Gyselinck y sus colegas (2002), tal

y como referenciamos anteriormente, compararon el aprendizaje de alumnos con
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altas y bajas habilidades espaciales. Para el estudio fueron seleccionadas lecciones
de fisica. Los textos de cada leccion fueron distribuidos en distintas pantallas sin
ilustraciones; €stas fueron colocadas s6lo como imagen en otras pantallas. Los
alumnos para aprender las lecciones de fisica tuvieron que integrar la informacion
que se exponia en las distintas pantallas, de modo que los investigadores
encontraron que se mejora el aprendizaje afladiendo imagenes a las explicaciones
textuales en aquellos alumnos que tienen habilidades espaciales. En el caso

contrario no se mejora los aprendizajes.

3.1.3 Factor 3. Funciones de las imagenes segun el contenido y los

objetivos instruccionales de una leccion

Segun los autores el valor instruccional de una imagen depende de los objetivos
que se deseen cumplir con una leccion. Por ejemplo, construir modelos mentales o
generar imagenes que puedan ser recordadas y relacionadas con determinado
contenidos. En resumen, las imagenes deberian ser seleccionadas dependiendo del
tipo de contenido que deseas incluir en tus materiales instruccionales. Ellos

hablan de cinco tipos de contenido:
Procedimientos:

Se utiliza la imagen desde su funcion transformativa, por ejemplo para ilustrar los
pasos que necesita el alumno al realizar un procedimiento. Este tipo de imagen

apoya la transferencia del aprendizaje y la gestion de la carga cognitiva.
Conceptos:

Se utiliza la imagen para ayudar a los estudiantes a construir modelos mentales de

cada concepto y en este sentido poder discriminar los contenidos.
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Hechos:

Se utiliza la imagen desde su funcion representativa y organizativa para ilustrar la
informacion de hechos concretos. Hace hincapié en el disefio y la colocacion de
ayudas de memoria para permitir que los estudiantes puedan construir modelos

mentales acerca de como funciona un sistema.
Procesos:

Se utiliza la imagen desde su funcion transformativa para incorporar elementos
visuales representativos de un proceso e igualmente hacer uso de graficos
analdgicos para los procesos abstractos. De esta manera permite ayudar a los
estudiantes en la construccién de modelos mentales para ejecutar determinada

labor.
Principios:

Se utiliza la imagen para presentar una leccion guiada que le permita al estudiante
descubrir las arquitecturas de apoyo centrada en el problema de aprendizaje.
Igualmente hace uso de elementos visuales interpretativos para mostrar principios

cientificos.

Cada una de estas investigaciones, aun cuando pueden detallar diversas
clasificaciones de la funcién de la imagen y como pueden ser disefiadas para
enseflar conceptos, procesos, principios etc., se concentran principalmente en el
uso y estudio de esta sin tomar en cuenta por ejemplo, las relaciones formales que
tienen con su soporte de presentacion. La imagen aparece solo en funcién de
algin contenido y asi se invita a verla en su contexto. A continuacion
analizaremos por qué estas investigaciones, desde nuestro punto de vista, ofrecen

guias incompletas para la escritura y lectura de la imagen educativa.
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3.2 ;Guias incompletas para la escritura y lectura de la imagen

educativa? Un ejemplo:

Segun Clark y Lyons (2004) la imagen puede considerarse, tal y como se sefiala
en el listado por ellos propuesto para las funciones comunicacionales (ver tabla 4),
como decorativa, representacional, nemonica, organizacional, relacional,

transformacional e interpretativa.

En esta vision, digamos tradicional, la tnica relacidon entre imagen-objeto y su
soporte apenas es contentiva y no plantea otras posibilidades de lectura que
ofrezcan un aprendizaje mas alld del texto que acompaiia a la imagen. Tal es el
caso del ejemplo propuesto por estos autores al mostrar una imagen cuya funcioén

es nemonica (ver figura 61).

M ©yw® T

doric ionic corinthian

door like horn like crown like

T 9F

Figura 61. Ejemplo de imagen nemotécnica extraido del libro Graphics for learning
(Clark y Lyons, 2004), Pag 21.

En la figura aparecen distribuidos distintos graficos y textos que buscan relacionar
la clasificacion de los capiteles griegos con otros elementos faciles de recordar.
Como sabemos la funcion nemonica trata de imitar lo més posible a su referente

real, por lo tanto su contexto y referencias directas deberian aparecer en la imagen
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propuesta. Muy por el contrario, si detallamos el ejemplo que hemos extraido del
trabajo de estos autores, veremos que la imagen que resulta contiene desde
nuestro punto de vista elementos pobres de representacion para los que no existen
criterios de disefio con relacion al soporte que los contiene. Por otro lado, estan
ausentes las referencias directas al tema y a los elementos contextuales, de manera
que el resultado es una propuesta visual reduccionista que enmarca la
problemadtica instruccional visual a la lectura de la imagen como simple

complemento o sustituto del contenido.

Desde nuestra perspectiva, y es esta la razon que justifica el analisis que hemos
hecho de las pantallas instruccionales en objetos de aprendizaje cuyo soporte
fueron libros electrdnicos, la lectura que hacemos de la imagen digital no puede
reducirse a la simple percepcion de los objetos que aparecen en la pantalla porque
corremos el riesgo de obtener una lectura equivocada, asi como ocurre en la
mayoria de los materiales educativos y la lectura incompleta que hacemos de sus

contenidos.

Los elementos graficos y la pantalla deben ser considerados como una imagen
compleja (Catala, 2005) sobre la que podemos leer no solamente el significado de
los cédigos graficos, sino también la arquitectura visual que presenta la relacién
de todos estos elementos con el soporte que los presenta: la pantalla. La forma en
la que esta escrita esta superficie digital nos dice cosas, y esa forma significante
estd basada en la arquitectura que resulta no solamente de los elementos incluidos
en el discurso visual, sino ademas de la relacion que tienen a su vez con el espacio

digital de presentacion.

Comenzamos describiendo el ejemplo que se muestra en la figura 60 y que, como
hemos dicho, plantea una formula grafica reduccionista del objetivo
comunicacional. Esta pantalla exhibe seis elementos graficos y seis elementos
textuales organizados secuencialmente y divididos en dos 4reas. Las

caracteristicas del trazo, la textura, el color, la escala, el posicionamiento de cada
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elemento y la relacién que cada uno tiene con su soporte nos permite analizar y
valorar la calidad del mensaje visual. Y no se trata de un problema estético, muy
por el contrario, se trata de colocarse en el lugar de aquel que estd percibiendo y

por ende leyendo la imagen.

Por ello, ante esta y cualquiera que sea la propuesta visual que se nos presente
debemos preguntarnos: ;,Qué funcion instruccional tiene esta imagen? ;Somos
conscientes, como educadores, del valor agregado que se puede encontrar en la

configuracidon formal de una imagen instruccional?

(Qué elementos contextuales deben ser considerados dentro del discurso visual

instruccional para promover nuevos aprendizajes?

Para responder a la primera de estas interrogantes iremos primeramente a la
descripcion que los autores Clark y Lyons (2004) han hecho en su texto para
justificar el uso de esta imagen (figura 61). “Las ayudas visuales nemotécnicas
permiten recordar hechos y conceptos. Es por ello que mostramos esta imagen
para ilustrar los conceptos de los tres tipos de columnas. Los grdficos
nemotécnicos capturan el significado de los hechos o conceptos y los vinculan a
un concepto diferente que les sirve de puente al significado, es decir, una
analogia visual. Por lo tanto, vemos la representacion visual de una puerta como
la nemotécnica visual que permite la relacion con el nombre de la columna
dorica. Los grdficos nemotécnicos han demostrado ser recursos poderosos para

recuperar conceptos de la memoria” (p. 20).

Primeramente haremos ¢énfasis en la definicion de imagen nemotécnica que
describen estos autores: la imagen nemotécnica permite recordar hechos y
conceptos. Desde nuestra perspectiva consideramos que la imagen de la figura 60
no cumple con el objetivo que la define ya que no existen elementos graficos que
permitan la relacion nemotécnica con el objeto real y el contexto en el que se

desarrolla la tematica. Consideramos que e/ hecho y el concepto deben ser
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representados con una imagen de la realidad y referenciados al contexto que los
delimita. Esto quiere decir que aunque los elementos graficos de la imagen sean
figurativos, deben existir otros elementos que permitan su vinculacion con la
realidad. El trazo de las formas no es suficiente para que aquel que las perciba
pueda buscar en la realidad su referente, asi que el recuerdo no debe ir dirigido
unicamente a la forma ilustrada sino ademas vincularlo al conocimiento que tiene
de esa realidad. Ignorar la potencialidad de la contextualizacion impide que se
haga uso de conocimientos previos que puedan potenciar y promover aprendizajes
significativos. ;Como esperamos entonces que se realice la tan esperada
transferencia si los elementos utilizados y el planteamiento visual limitan sus

oportunidades?

Veamos a continuacioén un contraejemplo basado en la figura 61 que nos ayudara
a comprender las ideas que estamos desarrollando. La pantalla que se muestra en
la figura 62 rescata del planteamiento conceptual anterior todos sus elementos
graficos incluyendo todas las caracteristicas de la pantalla de presentacion. Sin
embargo, se han incorporado nuevas consideraciones formales en la programacion
y configuracion de la pantalla basada en nuestra propuesta de lectura y escritura

de la imagen digital que profundizaremos mas adelante.

La pantalla que ofrecemos como alternativa muestra por ejemplo la teméatica en su
contexto real. Se trata de los drdenes de la arquitectura de la antigua Grecia, por lo
tanto deben estar presentes elementos que refieran de manera directa al momento
historico espacial del contenido que se desea explorar. En el caso de la figura 60
no existe elemento alguno que haga referencia al tema general en el que se
encuentran participando cada uno de los elementos. Se ignora toda posibilidad de
establecer relaciones que puedan ayudar a realizar otras lecturas mas alla de la

funcion nemotécnica figurativa que tiene por objetivo principal esta pantalla.

Por otro lado, en nuestra propuesta alternativa hemos buscado imagenes reales de

cada uno de los capiteles griegos para relacionarlas espacialmente con su
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respectiva imagen ilustrada. Esto permite establecer una relacion directa entre lo
real y lo figurativo. De manera que a partir de este momento cualquier imagen
figurativa que se refiera a uno de los capiteles tendra su referencia memoristica en
el objeto real. Igualmente, sobre cada una de las imagenes figurativas y en color
naranja, se han colocado las referencias formales que definen cada capitel asi
como el texto con el que se establece la norma nemotécnica: puerta, cuerno y

coronda.

Analizado de esta manera, la lectura de esta pantalla ofrece no solamente la
posibilidad real de establecer la relacion nemotécnica del contenido presentado o
la de obtener simple informacidn, sino ademas la oportunidad de reflexionar sobre
las formas en las que se basa la composicion visual. Interpretar por ejemplo el uso
de las transparencias o las texturas ausentes de color y aquellas en las que el tinte
del tono naranja agrupa el detalle de cada capitel. O las escalas diferenciadas en
cada elemento que vuelve a ubicarnos sobre el objeto real y el objeto figurado. En
fin, puede haber otras tantas lecturas que se suscitan a partir de la imagen

propuesta.

Figura 62. Contraejemplo alternativo de la imagen nemotécnica basada en la pantalla de la figura
60. Azzato (2009)
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Cabe destacar que nuestro objetivo no es decidir cudl pantalla es mejor o peor.
Ambas son validas, ambas nos sitian en contextos educativos distintos. La razén
para que planteemos la problematica es que la funcidon que tenia la imagen hace
algunos afios no es la misma con los actuales soportes digitales de presentacion.
Deciamos al comienzo que de la mano de la evolucion tecnoldgica llegaron las
nuevas conformaciones visuales, las nuevas formas de ver el mundo a través de
imagenes complejas que se nos presentan a través de la pantalla digital. Esto
quiere decir que tenemos nuevas oportunidades instruccionales de escritura y
lectura de la imagen, por ello debemos comprender la materialidad de los nuevos
soportes visuales y conocer las nuevas consideraciones de diseflo que sugerimos
con esta investigacion para que sean contempladas al momento de escribir la
imagen digital. Por tal motivo, el objetivo principal de nuestro trabajo es el de
proponer una metodologia para la escritura y lectura de la imagen digital que
amplie las propuestas visuales reduccionistas que durante los ultimos treinta afios

han sido utilizadas en la educacion.
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CAPITULO IV

DE LA TEORIA A LA PRACTICA: LECTURAY
ESCRITURA DE LA IMAGEN DIGITAL. UN CASO DE
ESTUDIO

Como ya hemos descrito en paginas anteriores, es objeto de aprendizaje o para el
aprendizaje todo aquel recurso digital reutilizable que apoya, facilita y permite la
accion instruccional. Esta definicién recoge las caracteristicas fundamentales de
todo aquel material educativo que ha sido creado para ser visto y leido sobre
pantallas o soportes digitales de presentacion. Sin embargo, para que esto pueda
suceder los contenidos deben haber sido traducidos y adaptados previamente a
partir de lo que Chevallard (1991) denomina “transposicioén didactica”, que no es
mas que el proceso que el docente lleva a cabo para lograr que los contenidos sean

“ensefables” a partir de nuevas configuraciones visuales.

Precisamente de estas configuraciones visuales se trata nuestro caso de estudio: de
todos aquellos elementos graficos que conforman la imagen instruccional que
aparece delante de nosotros para ser vista y leida. Una imagen que, conforme han
evolucionado las tecnologias digitales que hoy en dia permiten su representacion
y visualizacion, ha cambiado sus formas y su funcion educativa. De ahi nuestra
hipdtesis: la imagen redefine su naturaleza al hacerse del soporte tecnoldgico para
ser exhibida, y concede en el proceso cambios formales que le permiten adaptarse
al nuevo medio digital. Autores como Bolter y Grusin (1999) definen este proceso
con el término de “remediacion”. Esto quiere decir que las formas visuales se
reconfiguran para adaptarse al nuevo medio que permite su visualizacion
ofreciendo otras posibilidades para la lectura y comprension de la imagen digital.

En este sentido, y entendiendo los cambios formales que se derivan de la
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adecuacion al soporte visual, podriamos decir que la funcién que tiene la imagen
digital en la educacion depende, por un lado, de conocer y aprender como se
compone la imagen tomando en consideracion los nuevos soportes digitales (su
escritura), y por otro, de como es vista esa misma imagen que como hemos dicho

ha integrado en sus formas al soporte que permite su visualizacion (su lectura).

Es este el planteamiento que debe interesarnos a los educadores: {Cémo podemos
aprovechar las formas de la imagen digital para conformar mensajes que
promuevan nuevas lecturas y por ende nuevos aprendizajes? ;Como garantizar
que un objeto denominado de aprendizaje y que sera utilizado para promover
cambios cognitivos, incorpore la imagen digital para ser leida con nuevos criterios
de andlisis que van mas alla de la percepcion del recurso grafico que acompaiia un

contenido textual?

A continuaciéon mostraremos las propuestas metodologicas para la escritura y
lectura de la imagen digital. En el caso de la escritura, ejemplificaremos la
metodologia con la pantalla de un objeto para el aprendizaje de la trigonometria.
Y para el caso de la lectura tomaremos como ejemplo la pantalla de un objeto para
el aprendizaje de los logaritmos. Una vez revisados estos ejemplos, se muestra
como ambas metodologias coadyuvan para materializar la escritura de un objeto

para el aprendizaje de la Perspectiva Coénica.
4.1 Metodologia para la escritura de la imagen digital

Primeramente y para definir el espacio representacional, consideremos la imagen
digital como un micromundo en el que conviven distintos niveles de informacion
(ver figura 63). La pantalla digital desaparece como soporte de presentacion para
mostrarse como imagen producto de la configuracion significativa de cada uno de
los niveles contentivos del elemento grafico. Esto quiere decir que la imagen

digital es el resultado entonces de especificidades multidimensionales que van
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mas alld de colocar en un espacio de presentacion elementos graficos referentes al

tema que se desea abordar.

Se trata mas bien de dar significado a cada uno de los niveles de informacion por
separado, configurando el posicionamiento, la escala, la forma, la textura, el color
de cada elemento grafico y estableciendo relaciones semanticas de proporcion y
distancia entre ellos y los limites del espacio representacional. Cada elemento
entonces posee una carga sintactica enmarcada en cada nivel que le permite
coexistir con los demas elementos graficos y dar forma a la configuracién

comunicativa visual.

Ahora bien, jcomo escribimos esta imagen? Comenzaremos por ejemplificar la

metodologia llevada a cabo con el ejemplo que se muestra a continuacion:

La imagen que se muestra en la figura 63, forma parte de un proyecto educativo
audiovisual institucional denominado PIO programa de igualdad de
oportunidades, que tiene como objetivo proporcionar a los alumnos del ultimo
aflo de Educacion Media Diversificada del sector oficial, un curso de preparacion
para el examen de admision para contribuir con la adquisicion, nivelacion y
consolidacidon de conocimiento en las areas que componen la prueba de admision
para ingresar a la Universidad Simén Bolivar. Este curso le ofrece al estudiante
contenidos digitales para el area de las matematicas, especificamente los temas de
factorizacion, logaritmos, vectores, geometria, ecuaciones, proporcionalidad, etc.
De esta manera, fuimos llamados a escribir la imagen digital que serviria para

presentar cada uno de los programas de television del proyecto educativo.
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Figura 63. Planteamiento conceptual de la imagen digital. Azzato (2008).

El ejemplo que mostramos es la imagen que propusimos para el tema de
trigonometria. Pero, ;jcudl fue la metodologia que seguimos para llegar a este
resultado? A continuacién se muestra el grafico con la secuencia sugerida para la

escritura de la imagen digital y la explicacion detallada de cada uno de los pasos.
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1 = que tema voy a trabajar

2- defino el tema

3- subrayo las palabras claves del tema

4- derivo las palabras claves

5- relaciono las derivaciones de las palabras claves
6- obtengo nueva palabra clave

7- selecciono una imagen para la nueva palabra clave
8- selecciono el soporte visual

9- defino la configuracion de la pantalla

1 0‘ adapto la imagen al soporte (remedial)
posicion, escala, color, textura, relacion con
el soporte y los demas elementos

1 1! obtengo el nivel significante de la palabra clave

1 2- voy al 4 (# palabras claves)

1 3- compilo los niveles significantes
obtengo la imagen digital del tema

© metodologia para la escritura de la imagen digital. Azzato (2009)

Tabla 6. Metodologia para la escritura de la imagen digital. Azzato (2009).

1. QUE TEMA VOY A TRABAJAR

Para comenzar a escribir la imagen digital, primeramente debemos conocer cual
es el tema que vamos a tratar y cudles son los elementos que lo contextualizan.
Debemos ser especificos. Por ejemplo, en nuestro caso, el tema a tratar es la

trigonometria, y aunque se trata de contenidos del area de las matematicas, es
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preciso escoger por separado cada uno de los temas que conforman el area de

conocimiento y realizar para cada uno los trece pasos del proceso.
2. DEFINO EL TEMA

Una vez que hemos seleccionado el tema, debemos definirlo. Para ello se buscara
preferiblemente la definicion mas basica que exista sobre el tema. En nuestro caso
hemos escogido para el tema de la trigonometria la siguiente definicion:
ecuaciones matematicas que traducen las relaciones que tienen los angulos y los

lados en el triangulo.
3. SUBRAYO LAS PALABRAS CLAVES

La definicion del tema nos permite ubicar a través de sus palabras claves las areas
contextuales de la trigonometria. Por ello debemos seleccionar y subrayar las
palabras que consideramos claves en la definiciéon. En nuestro ejemplo hemos

subrayado: matematicas, triangulo, angulos, lados, ecuaciones.
4. DERIVO LAS PALABRAS CLAVES

Una vez seleccionadas cada una de las palabras claves, estas deben ser analizadas
segun su significado, sus variantes, su sinonimia y su etimologia para obtener en
su derivacion otras pistas de informacion que nos haga profundizar atin mas en el
concepto de la trigonometria. En el caso de la palabra clave matematicas, por
ejemplo, nos remite en su andlisis a las siguientes palabras: numero, conteo,
calculo, sumar, restar, multiplicar, etc. De esta manera descubrimos que existen
palabras que aun cuando no estaban explicitas en la definicion inicial, de algin
modo estan relacionadas y por ello servirdn de ayuda para ampliar las

posibilidades visuales.

5. RELACIONO LAS DERIVACIONES DE LAS PALABRAS CLAVES
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Al derivar cada una de las palabras claves es preciso que se establezcan
posteriores relaciones entre ellas. En nuestro caso la palabra matemdticas dio
lugar en su derivacién a las siguientes palabras: numero, conteo, calculo, sumar,
restar, multiplicar. Debemos relacionarlas y obtener una nueva palabra que las
contenga o las explique. Es decir: ;qué otra palabra puede hacer coincidir el

significado de las palabras claves?
6. OBTENGO NUEVA PALABRA CLAVE

Como resultado de haber relacionado las palabras generadas a partir de su
significado, sus variantes, su sinonimia y la etimologia de la palabra
matemdticas—numero, conteo, calculo, sumar, restar, multiplicar— proponemos
una nueva palabra que las explica o las contiene. En nuestro ejemplo la nueva
palabra es dbaco. Pero ;por qué el abaco? Porque el dbaco esta considerado como
el mas antiguo instrumento de calculo, luego me remite efectivamente al conteo
primario, a la suma, la resta, la multiplicacion; me recuerda el origen del calculo

matematico.
7. SELECCIONO UNA IMAGEN PARA LA NUEVA PALABRA CLAVE

La nueva palabra clave me permitird saber con qué imagen debo asociarla. En
nuestro caso, buscaremos imdagenes del instrumento mds antiguo de calculo:

imagenes de dabacos.
8. SELECCIONO EL SOPORTE VISUAL

Seleccionar el soporte o formato digital que permitira su visualizacion. ;Por qué
puede ser importante en nuestro contexto seleccionar un soporte y no otro? La
razén estd vinculada a las posibilidades proyectivas que ofrecen determinadas
tecnologias digitales para potenciar los objetivos instruccionales previstos. En

nuestro ejemplo, las imagenes han sido disefiadas para ser proyectadas en formato
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televisivo porque esta tecnologia esta en cualquier lugar, por apartado que éste sea

y permitird facilmente su divulgacion.

Precisamente es esto lo que se busca, por ello este proyecto se enmarca dentro del

programa de igualdad de oportunidades de la Universidad Simoén Bolivar.
9. DEFINO LA CONFIGURACION DE LA PANTALLA

Una vez seleccionado el soporte, debemos definir la configuracion que tendré la
pantalla que permitira la visualizacion de las imagenes. En nuestro caso, y siendo
que han sido iméagenes creadas para television, la configuracion de las pantallas es
de 720 x 480 pixeles. Esto quiere decir que todos los elementos graficos que
conformardn la imagen deberan considerar este marco como limite de

representacion.
10. ADAPTO LA IMAGEN AL SOPORTE (REMEDIACION)

Adaptar la imagen al soporte significa que cada uno de los elementos graficos que
la conforman ha debido ser previamente transformado en sus caracteristicas
proyectuales. Esto quiere decir que todo objeto visual es sensible de ser
transformado al cambiarse la tecnologia que permite su visualizacion. A este
proceso de transformacion medial es lo que Bolter y Grusin denominan
remediacion. Se cambia un soporte por otro y en el proceso ocurren cambios en el
posicionamiento, la escala, la textura, el color, la forma de todos los elementos
graficos que conforman la imagen digital. De modo que una vez que tenemos la
imagen asociada a la nueva palabra clave debemos adaptarla al soporte que

permitira su visualizacion.
11. OBTENGO EL NIVEL SIGNIFICANTE DE LA PALABRA CLAVE

Al adaptar la imagen al soporte de visualizacion y reconfigurarla formalmente

segun las consideraciones proyectuales descritas en el punto 10, obtendremos el
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nivel significante de la palabra clave. En nuestro ejemplo, la primera palabra clave

con la que trabajamos fue la palabra: matemadticas.

nivel significante de la palabra clave matematicas

Figura 64. Detalle del nivel significante de la palabra clave matematicas. Azzato (2008).

De modo que, hemos obtenido el nivel significante de la palabra clave:

matemadticas (ver figura 64).
12. VOY AL 4 (# PALABRAS CLAVES)

Este punto me remite al punto cuatro (4) tantas veces como palabras claves hayan
sido seleccionadas. En nuestro ejemplo subrayamos cinco palabras claves de la
definicion inicial y es por ello que debemos volver al punto cuatro (4) este nimero

de veces.

13. COMPILO LOS NIVELES SIGNIFICANTES Y OBTENGO LA IMAGEN
DIGITAL DEL TEMA.

Una vez obtenidos cada uno de los niveles significantes relacionados con las
palabras claves que hayamos seleccionado de la definicién, debemos compilar
todos los niveles en una sola pantalla. Es importante destacar que aunque cada

nivel tiene su propio significado relacionado con una parte del tema, sera la
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pantalla digital resultante la imagen digital que propone nuevas lecturas para el

tema de la trigonometria (ver figura 65).

Figura 65. Propuesta para la pantalla digital del tema de trigonometria. Azzato (2008).

Para escribir la imagen que nos hablara de la trigonometria debimos entonces
analizar y obtener tantos niveles como palabras claves hayan sido seleccionadas
en la definicién. Cada nivel tendra su significado independiente que no pierde al
compilarse toda la pantalla. La pantalla digital resultante es la imagen compleja

que propone nuevas lecturas para el tema de la trigonometria.
4.2 Metodologia para la lectura de la imagen digital

Como referimos en la escritura de la imagen digital, el espacio representacional de
la imagen se considera un micromundo en el que conviven distintos niveles de
informacion. Ahora bien, para comprender de qué modo son leidas las imagenes
digitales, tomaremos esta misma distincion para explicar la metodologia que nos
permitira leer la propuesta visual que se presenta ante nosotros. Veamos la figura

66.
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Figura 66. Propuesta para la pantalla digital del tema de logaritmo. Azzato, 2008.

Esta imagen, al igual que la analizada en la figura 65, pertenece a la coleccion de
imagenes del proyecto educativo audiovisual antes descrito y que recordemos
tiene por objetivo desarrollar contenidos digitales para el drea de las matemaditicas.
En este caso la imagen que utilizaremos para explicar la metodologia propuesta

para la /lectura de la imagen digital representa la tematica del logaritmo.
Pero, ;como leemos esta imagen? ;Por donde comenzamos su lectura?

La tabla siguiente muestra la secuencia sugerida para la lectura de la imagen

digital:
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1 m identificar los elementos graficos de la imagen
2- buscar la referencia tematica de cada elemento
3- describir cada uno de los temas

4- relacionar semanticamente los temas referenciados
5- obtener el discurso visual

© metodologia para la lectura de la imagen digital. Azzato (2009)

Tabla 7. Metodologia para la lectura de la imagen digital. Azzato (2009).

1. IDENTIFICAR LOS ELEMENTOS GRAFICOS DE LA IMAGEN

Este primer paso permite centrar la atencidon sobre la pantalla digital, detener la
mirada en cada uno de los elementos presentes y aprovechar del gustar de la
lectura. Para leer la imagen que presenta cualquier pantalla digital, primeramente
debemos identificar y considerar cada uno de los elementos graficos y/o textuales
que aparecen como visibles en la superficie representacional de la pantalla. Se
trata de poner en practica el atender para entender, por ello en este paso es
necesario diferenciar y ubicar por niveles de significado cada uno de los

elementos que aparecen en la pantalla tal y como se muestra en la figura 67.
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Figura 67. Niveles significantes para cada elemento grafico de la imagen sobre la tematica del
logaritmo. Azzato, 2008.

El ejemplo muestra la propuesta visual para el tema de logaritmos en un programa
de instruccion de las matematicas. En esta pantalla observamos la imagen que
resulta luego de haber articulado distintos elementos graficos que
significativamente se relacionan con el tema matematico. Igualmente podemos
apreciar en el esquema de la izquierda que cada uno de estos elementos ha sido
ubicado en capas distintas de informacion para facilitar de este modo su lectura.
Asi encontramos en el primer nivel la proyeccidn descriptiva de una
circunferencia. En el segundo nivel se aprecia un tablero de juego cuya superficie

esta escrita con distintas formulas matematicas. En el tercer nivel se encuentra la
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imagen descriptiva de una espiral. En el cuarto nivel identificamos numeros,
quebrados o fracciones, funciones matematicas. En el quinto nivel hallamos la
ilustracidon de un perfil humano. En el sexto nivel se muestran cinco lapices cuya
posicion formal describe el conteo por unidades. En el séptimo y ultimo nivel se

muestra una pizarra con anotaciones matematicas y calculos complejos.
2. BUSCAR LA REFERENCIA TEMATICA DE CADA ELEMENTO

Una vez identificados y ubicados por niveles de significado cada uno de los
elementos, buscamos la referencia tematica objetiva de cada nivel. Esto nos
permitira aprender a ver a partir del ejercicio contemplativo que invita a
acercarnos a cada uno de los temas sin caer en la tentacion de la idea
preconcebida. Quiere decir, por ejemplo, que la imagen que se presenta en el
primer nivel (proyeccidn descriptiva de una circunferencia) puede reducirse a un
tema de geometria descriptiva en el que una circunferencia a partir de un
procedimiento grafico es dividida en partes iguales. Sin embargo, en nuestra
metodologia evitamos esta primera vision casi siempre reduccionista de la
imagen. Se trata, por el contrario, de ampliar nuestros niveles perceptivos y para
ello es necesario, como apuntamos anteriormente, desechar los clisés. La riqueza
contemplativa nos permite favorecer el recorrido visual y encontrar en las
caracteristicas espaciales y las formas graficas nuevos hallazgos que favorecen la
comprension tematica. De manera que del primer nivel podriamos obtener otras
enriquecedoras lecturas que amplian las posibilidades instruccionales de Ia
propuesta visual. Por ejemplo, la imagen de la circunferencia con sus lineas de
proyeccion puede verse significativamente enriquecida si detallamos a su vez las
caracteristicas formales y contextuales del color, escala, textura y ubicacion. De

esta manera tendriamos una referencia mas completa del elemento visualizado.
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3. DESCRIBIR CADA UNO DE LOS TEMAS

Una vez que han sido hallados los temas que permitiran dar sentido a la propuesta
visual, comenzamos a describirlos. Describir un tema es decir cosas sobre ese
tema. Este paso y los siguientes requieren de la participacion activa del
observador, de la perspectiva personal y de la actitud de connaturalizacion™®.
Describimos cada tema y con ello comenzamos a elaborar la idea discursiva que
permite acotar la informacidn y su referencia contextual. Volviendo al ejemplo del
primer nivel (la proyeccion descriptiva de una circunferencia): ;Qué ideas puede
aportar el observador a esta primera descripcién? Primeramente puede aprovechar
las palabras claves de esta descripcion para profundizar en su significado, por
ejemplo preguntarse qué es proyectar: ;Es un procedimiento? ;De qué tipo? ;O es
una representacion grafica de calculos geométricos? ;Y qué significa descriptiva?
. Se refiere a la descripcion secuencial de un procedimiento? De esta manera, cada
tema puede ser examinado a partir de los interrogantes apropiados y del analisis
que se haga de cada palabra que lo compone. Este ejercicio nos permite obtener
de cada uno de los temas nuevos significados que favorecen la amplitud

discursiva de la idea.
4. RELACIONAR SEMANTICAMENTE LOS TEMAS REFERENCIADOS

El proceso de lectura de una imagen requiere de la interpretacion de aquel que la
observa y en este sentido importan los aportes personales y las relaciones que se

establezcan entre las ideas discursivas previamente halladas en cada nivel.

Luego al hablar de relaciones semanticas queremos hacer referencia a las

posibilidades de lectura multidimensionales que ofrezca la exploracion de la

% La actitud de la connaturalizacion estd vinculada a “la conexién y a veces identificaciéon que
llega a establecerse entre el objeto contemplado y el sujeto que observa”. Esta idea estd
desarrollada por Alvarez y Azzato en el articulo “Repensar la textualidad de la imagen digital: Una
propuesta metodologica para la lectura lidica de pantallas digitales”, publicado en el Anuario
electrénico de estudios en Comunicacion Social “Disertaciones”, Vol 2, No 2. Articulo 3.
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pantalla digital. En el caso de la figura 2, luego de haber obtenido las
descripciones del tema, podriamos comenzar a relacionar procedimiento y
geometria por ejemplo, o representacion con descripcion secuencial y obtener
vista la asociacidon y vinculacién con el tema del primer nivel las siguientes
relaciones semanticas: método, funcion matematica, métrica y calculos complejos.
Recordemos, sin embargo, que estas relaciones tienen que ver unicamente con la
identificacion y descripcidon de los elementos del primer nivel, pero que para
completar el proceso de lectura de la propuesta visual, debemos hallar las
relaciones semanticas de cada uno de los niveles para luego vincularlas entre si y

obtener el discurso visual de la propuesta.
5. OBTENER EL DISCURSO VISUAL

Finalmente y para obtener el discurso que propone la pantalla digital, ordenamos
las relaciones semanticas previamente obtenidas. Ordenar es colocar los limites,
configurar las reglas del juego en la lectura que permitan obtener multiples
posibilidades instruccionales. En nuestro ejemplo, la imagen no es una mera
ilustracion del contenido del programa, por lo que la relacion entre los temas
mencionados en el paso 4 ofrece una complejidad que quizas invita a prestar una
mayor atencion a la materia que enmarca la imagen presentada para una
introduccion del pensar en matematicas; en ella el asunto principal parece
centrarse en las relaciones aritméticas que pueden encontrarse en la potencia de un
nimero y su exponente y lo que esto supone. De esta preparacion podemos saltar
al titulo del tema de estudio que presenta la pantalla, con lo que pueden dialogar la
textualidad de la imagen grafica y el pequefio grupo de palabras escritas. Si el
tema es Logaritmos como se indica al pie de la figura 2, vinculamos esta palabra
con los temas referenciados a partir de las imagenes, y hasta podemos realizar una

pequefia investigacion aparte sobre el término logaritmo —tal vez navegar por

Universidad de Los Andes, julio-diciembre, 2009, pp. 63-86. Disponible en la siguiente direccion
electronica: http://erevistas.saber.ula.ve/index.php/Disertaciones/
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Internet—. Asi, luego de ordenar las relaciones halladas y establecer el didlogo
apropiado con la palabra y su historia, obtener un discurso visual sobre métodos
matematicos inventados por el hombre. Este discurso nos permite utilizar esta
propuesta visual para introducir un tema matematico que involucra igualmente un

método como es el logaritmo de un nlimero.

Siguiendo la linea de nuestras consideraciones, para la lectura de pantallas
digitales aprovechamos las posibilidades acotadas de su espacio representacional
para potenciar y concentrar la atencion en cada uno de los elementos visuales. En
este sentido, los distintos recorridos visuales permiten identificarlos, describirlos y

relacionarlos para articular el sentido tematico de la pantalla digital.

Esta reflexiéon nos lleva a considerar que las pantallas digitales ofrecen otras
lecturas que van mas alld de la simple ilustracion de sus contenidos. Aunque en
todas ellas puede perseguirse el ideal estético que convierte en placentera su
visualizacién, la experiencia nos dice que el disfrute visual puede aprovecharse
ademas para concentrar la atencion en las conformaciones visuales deteniendo la
mirada en otras consideraciones y con ello propiciar otras lecturas. Pero, ;cémo
pueden materializarse las metodologias lectura y escritura de la imagen en la

educacion? De esto se trata el ejemplo que mostraremos a continuacion.

4.2.1 Disefio de un objeto para el aprendizaje de la Geometria
Descriptiva segun la metodologia de lectura y escritura de la

imagen digital

La razoén por la que hemos escogido el contenido de la Geometria Descriptiva es
porque, primeramente como estudiante de Arquitectura y luego como profesora de
la asignatura, siempre he tenido la misma preocupacion acerca de los materiales
con los que cuentan los alumnos de estos cursos. Los libros de texto sugeridos
siguen siendo los mismos desde los afios 80, simples compiladores de conceptos,

cuyo formato y estructura son escasamente eficaces y en la mayoria de los casos
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no sirven de mucha ayuda al estudiante. Por otro lado, las iniciativas individuales
de desarrollo por parte de los profesores ofrecen como resultado, materiales ahora
digitales, pero que en muchos casos nos recuerdan las paginas del libro de texto,
en consecuencia las imagenes que despliegan sus pantallas siguen apareciendo
como simple recurso accesorio del contenido, desarticuladas conceptualmente del

tema y funcionalmente desde nuestra perspectiva, subutilizadas.

Este es el caso que nos ocupa. Por ello hemos querido seleccionar e intervenir las
pantallas de un objeto de aprendizaje disefiado por un profesor de la seccidon de
Geometria Descriptiva en las que puede evidenciarse la situacion que explicamos
en el parrafo anterior. La idea es analizar cada una de sus pantallas y utilizar los
contenidos que se visualizan en ellas para escribir segiin la metodologia propuesta

un nuevo objeto para el aprendizaje de la Geometria Descriptiva.

Recordemos que el estudiante de arquitectura, urbanismo e ingenieria basa su
capacidad creadora en la adecuada manipulacion espacial que haga de los
distintos elementos que se encuentran en su entorno. Por ello requiere de recursos
que le permitan comprender, describir, manipular y crear a partir de estos
elementos, las formas que posteriormente les ayudaran a crear espacios habitables.
Por esta razon, los materiales deben ser escritos tomando en consideracion la
articulacion formal de los elementos, su relacion y la debida adaptacion al soporte
que permitira su visualizacion tal y como se describe en la metodologia de

escritura de la imagen digital.
4.2.1.1 Proyeccion Coénica: la perspectiva lineal™.

Por las razones expuestas anteriormente, algunos profesores han decidido
desarrollar ellos mismos sus propios materiales educativos. La sola intencion de

mejorar los recursos ya existentes los lleva a hacer uso de cualquier tecnologia

3% Sowiesky Galavis. Profesor Agregado del Departamento de Disefio, Arquitectura y Artes
Plasticas de la Universidad Simon Bolivar. Caracas-Venezuela.
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disponible para representar digitalmente una expresion instruccional que mejore la

visualizacion de un determinado contenido.

Este es el caso del material desarrollado por el Prof. Sowiesky Galavis*’. Profesor
adscrito a la secciéon de Geometria Descriptiva y CADD de la Carrera de
Arquitectura en la Universidad Simén Bolivar. El Prof. Galavis ha creado un
material digital que resume los contenidos del tema Proyeccion Conica. El
material esta disponible en la web y los estudiantes pueden consultarlo para
ampliar y reforzar los conceptos vistos en las clases presenciales de Dibujo y
Perspectiva. Quizas sea este el momento para hacer coincidir la necesidad, por un
lado, que tienen los profesores de contar con nuevas guias para la escritura de
pantallas instruccionales y, por el otro, la oportunidad que ofrece esta
investigacion al contar con una propuesta metodologica que les permita

escribirlas.

La figura 68 muestra la imagen de la pantalla de inicio del material elaborado por
el Prof. Galavis (2008). En ella se destacan tres elementos. Dos de ellos textuales
y el tercero grafico-textual. (1) “proyeccion conica: la perspectiva lineal” (color
negro); (2) “no entre aqui quien no sepa geometria’ (color negro) (subrayado),
“advertencia escrita en el dintel de la puerta de la academia de Platon” (color
negro); (3) linea (color marrdén), “borrador de apuntes para la clase, por una
reunion de profesores de geometria descriptiva” (color negro), “pagina 1” (color

negro).

%0 http://issuu.com/manualusb/docs/manualusb [consultado en septiembre 2010].
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DORRADOR dle spuntes pars Ia clase, por una neunién de profesores de Geometris Deacnptiva Fagna

Figura 68. Pantalla de inicio. Material instruccional del Prof. Sowiesky Galavis (2008).

Los elementos graficos y textuales que encontramos en esta pantalla se relacionan

a partir de su posicidn, escala, color, y forma.

Esto quiere decir que existe una distancia entre ellos (variable posicion), todos
tienen tamafios distintos (variable escala), los textos tienen un color, también la
linea (variable color) y finalmente las formas de las fuentes seleccionadas son
distintas (variable forma). De modo que al identificar las diferencias entre ellos
podemos también establecer relaciones significativas. Por ejemplo, si leyéramos
la imagen de la pantalla que muestra la figura 68, podriamos decir que segun la
variable escala existe uno de los elementos que por su tamafio en relacion a los
demas, tiene preponderancia. Por este motivo, este elemento se convierte en el
centro del discurso visual y los demés se definen a partir de la relacion que

establezcan con él.

Las configuraciones visuales dada su naturaleza compositiva, presentan siempre
un elemento que por sus caracteristicas se destaca en relacion a los otros,

convirtiéndose en el “organizador” del discurso visual. El trabajo del lector es
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identificar el elemento “organizador” en la imagen y articular significativamente y
dadas las relaciones establecidas entre los elementos, el discurso instruccional que

encierra la propuesta visual.

Pero ;para qué puede interesarnos ahora este ejercicio de lectura? Primeramente
para conocer como es el proceso que seguimos cuando analizamos y rescatamos
los elementos visuales presentes en una pantalla instruccional. Recordemos que
nuestro objetivo es escribir la imagen de un objeto de aprendizaje a partir de uno
ya existente, de modo que primeramente debemos “leer” los contenidos que
aparecen en cada una de sus pantallas e identificar los elementos clave con los que
estaremos escribiendo la nueva imagen. Este proceso, que ahora presentamos
sistematizado, es el mismo que siguen los profesores cuando deciden elaborar
materiales educativos. No estamos diciendo nada nuevo. Quiere decir que nuestra
labor pasa por “transformar” el contenido de algin material existente, en
consecuencia primero “leemos” y por ello rescatamos los elementos con los que

creamos un nuevo discurso instruccional.

Siendo asi, sigamos con el proceso de escritura del objeto para el aprendizaje.
Vista la lectura que hemos hecho a la imagen que muestra la pantalla de la figura
68, decidimos que se requiere mas informacidn sobre el tema de la proyeccion
conica para poder escribir una imagen que sirva de introduccion. Consideramos
que una pantalla introductoria debe contener todos los elementos que estaran
presentes a lo largo del discurso instruccional del objeto para el aprendizaje.
Quiere decir que una imagen introductoria deberia poder resumir en nuestro caso
el tema de la proyeccion conica. Por este motivo buscamos mas informacion en la

pantalla de la pagina 2 del material de Galavis (2008).

La figura 69 muestra la imagen de la pagina 2.
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Figura 69. Pantalla de la pagina 2. Material instruccional del Prof. Sowiesky Galavis (2008).

En ella se han seleccionado las palabras clave de su contenido, tal y como se
sugiere en el paso “2” de la metodologia de escritura de la imagen. Estas palabras
junto a la informacién de la pagina 1, seran el insumo para escribir la imagen de
la pantalla introductoria del objeto de aprendizaje. ;Pero qué palabras fueron
seleccionadas en ambas pantallas? En la imagen de la pantalla que muestra la
figura 68 seleccionamos solamente el texto: proyeccion conmica: perspectiva
lineal, ningin otro elemento. Adicionalmente, en la imagen de la pantalla que
muestra la figura 69 seleccionamos las siguientes palabras: fofografia, rectas,
distancia, edificio, perspectiva. Con todas estas palabras y siguiendo la

metodologia de escritura, articularemos la imagen que servira de introduccion al

tema de la proyeccion conica:
1. QUE TEMA VOY A TRABAJAR

En nuestro caso, el tema a tratar es la proyeccion conica.
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2. DEFINO EL TEMA

Una vez que hemos seleccionado el tema, debemos definirlo. En nuestro caso,
hemos escogido para el tema de la proyeccion conica la siguiente definicion:
sistema de representacion grdfico en la que el observador se encuentra situado a
una distancia mensurable del plano de proyeccion y por lo tanto los rayos de
proyeccion divergen, (como el haz de luz de una linterna), generando un cono: de

alli el nombre de proyeccion conica.
3. SUBRAYO LAS PALABRAS CLAVES

La definicién del tema nos permite ubicar a través de sus palabras claves las areas
contextuales de la proyeccion conica. Por ello debemos seleccionar y subrayar las
palabras que consideramos claves en la definicion. En nuestro ejemplo hemos
subrayado: observador, distancia, rayos. A estas palabras debemos afiadir las
seleccionadas en la pantalla de la figura 69: fotografia, rectas, distancia, edificio,
perspectiva. Palabras que aunque no forman parte de la definicidon inicial,
acordamos utilizarlas para ampliar la propuesta visual de la introduccion al tema

de la proyeccion conica.
4. DERIVO LAS PALABRAS CLAVES

A continuacion analizamos cada una de las palabras segun su significado, sus
variantes, su sinonimia y su etimologia para obtener en su derivacion otras pistas
de informacién que nos haga profundizar ain mas en el concepto de la proyeccion
conica. En el caso de la palabra observador por ejemplo, nos remite en su analisis
a las siguientes palabras: espectador, alguien que mira con atencion un objeto,
etc. Comenzamos a coleccionar palabras que aun cuando no estaban explicitas en
la definicidn inicial, de algun modo estan relacionadas y por ello nos serviran para
ampliar el contexto conceptual del tema y poder escribir la imagen introductoria.
De igual manera derivamos la palabra distancia y rayos. La primera nos remite a

longitud, alejamiento, entre otras; y la segunda, a rectas, lineas, etc. Ahora bien,
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recordemos que habiamos afiadido otras palabras para ampliar las posibilidades
discursivas: fotografia, rectas, distancia, edificio, perspectiva, todas -ellas
contenidas en la imagen de la figura 68. Pero, ;qué haremos con ellas si no
forman parte de la definicion del tema? En nuestro ejemplo serviran para

relacionarlas con las derivaciones que resulten de las palabras claves.
5. RELACIONO LAS DERIVACIONES DE LAS PALABRAS CLAVES

La palabra observador dio lugar en su derivacion a las siguientes palabras:
espectador, alguien que mira con atencion un objeto, etc. Por otro lado, la palabra
distancia dio lugar en su derivacidn a las siguientes palabras: longitud,
alejamiento y la palabra rayos a rectas, lineas, etc. Ahora bien, comenzaremos a
buscar relaciones significativas existentes entre estas derivaciones y las palabras
subrayadas en la imagen de la figura 68. Anteriormente apuntdbamos que la
proyeccidon, en nuestro caso conica, depende de un observador que esta a
determinada distancia de un objeto. Notese que esta descripcidon relaciona al
espectador por un lado, que se encuentra a una determinada distancia del objeto,
y por otro lado al objeto, dado que es la razon visual de la mirada atenta del
observador. En esta descripcion y de manera explicita encontramos ademas de los
términos sefialados, las palabras rayos, perspectiva y fotografia. Y ;como las
identifico? En el caso de la palabra rayos, estd explicitamente contenida en la

b

frase: “estd mirando hacia...”. Mirar, significa establecer un objetivo y en
consecuencia trazar una distancia imaginaria que se convierte en un rayo visual.
En el caso de las palabras perspectiva y fotografia, se interpretan de la frase:
“...se encuentra a una determinada distancia y estd mirando hacia un objeto”. La
perspectiva €s una proyeccion conica, como espectadores buscamos un objetivo
que se encuentra a determinada distancia y lo representamos. Cuando hacemos
una fotografia procedemos de manera similar, colocamos la cdmara a determinada

distancia de un objetivo y disparamos para obtener el registro visual del instante.

A continuacién, y tras haber obtenido las relaciones significativas entre las
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palabras seleccionadas, podemos profundizar a partir de estas y obtener nuevas

palabras relacionadas con el tema.
6. OBTENGO NUEVA PALABRA CLAVE

Como resultado de haber relacionado las palabras rayos, perspectiva, fotografia,
edificio, espectador y distancia profundizamos en el significado de sus relaciones.
Por ejemplo, cuando indicamos que el objeto de la mirada bien podria haber sido
un edificio, palabra esta que habia sido seleccionada del material y que
posteriormente se encontraba explicitamente en la definicidon del tema, queriamos
hacer referencia no solamente al objeto edificio sino a las caracteristicas del objeto
cuando estaba siendo observado a determinada distancia por un espectador. Es de
hacer notar que la ultima reflexion nos lleva a considerar una nueva palabra que
muestra al edificio como un objeto para ser observado. Si buscamos la abstraccion
conceptual de lo que representa un edificio obtenemos, por ejemplo, que bien
podria ser representado por una caja o por un cubo. Estos elementos con
caracteristicas formales similares a las del edificio podrian convertirse en nuevas
palabras clave para nuestro discurso visual. De manera que el centro del discurso
podria ser el objeto, en este caso un cubo. Un cubo que puede ser visto desde
distintos puntos por un observador. Un cubo que por esta misma razon adquiere
distintas perspectivas, dada la distancia de aquel que lo observa. Un cubo en cuyas
caras podria materializarse, por ejemplo, el reflejo de una fachada arquitectonica
(ver figura 71), un cubo que se muestra a partir de sus distintas caras, proyectadas

(ver figura 70).
7. SELECCIONO UNA IMAGEN PARA LA NUEVA PALABRA CLAVE

La nueva palabra clave y el andlisis que hemos hecho de ella nos permitird saber
con qué imagenes debemos asociarla. En nuestro caso, buscaremos imagenes que

representen cubos.
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Figura 70. Imagenes representativas de la palabra clave Cubo. Azzato (2009).

Las imagenes de la figura 70 muestran cubos vistos desde distintos angulos, de
algin modo son representaciones de las distintas proyecciones, producto de la

distancia y de la posicidn que tiene un observador al visualizar un objeto.
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Figura 71. Proyeccién de un reflejo. Azzato, 2009.

En parrafos anteriores destacamos que el objeto visualizado bien podria haber
sido un edificio. Por este motivo, utilizamos en nuestro discurso no solamente la

imagen de un edificio tradicional, sino iméagenes de edificios en cuyas fachadas se
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muestran como reflejo las proyecciones de otros edificios. Este detalle visual nos
hacer reflexionar nuevamente sobre la proyeccion, la distancia, el observador y el
objeto observado. Sin embargo, recordemos que el elemento organizador del
tema que nos ocupa es el cubo, la expresion abstracta de un objeto que puede ser

visto a determinada distancia.

Figura 72. Representacion del observador, el objeto y la distancia que existe entre ellos. Azzato,

2009.

En este sentido nos interesaba mostrar e/ cubo sobre la referencia directa de los
edificios tal y como se muestra en la imagen de la figura 72. En la misma imagen
se ubica el observador y la expresion grafica de la distancia que puede separarlos.
Recordemos que atn nos falta por representar la imagen que expresa las distintas
perspectivas, los distintos angulos, las distintas proyecciones de un mismo objeto.
Por tal motivo seleccionamos distintas vistas del mismo cubo para crear un
collage de perspectivas. La imagen de la figura 73 muestra el resultado. Todas

estas imagenes serviran para articular el discurso visual. A continuacién
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adaptamos formalmente cada uno de los elementos discursivos al soporte que

permitira su visualizacion.

Figura 73. Representacion del observador, distintas perspectivas del objeto y la distancia que
existe entre ellos. Azzato, 2009.

8. SELECCIONO EL SOPORTE VISUAL

En nuestro ejemplo y dado que este material debe estar disponible en la web para
permitir su facil acceso y divulgacién, seleccionaremos el ordenador como

soporte para su visualizacion.
9. DEFINO LA CONFIGURACION DE LA PANTALLA

Una vez seleccionado el soporte, en nuestro caso el ordenador, debemos
definimos la configuracion que tendra la pantalla que permitira la visualizacion de
las imagenes. En nuestro caso, la configuracién de la pantalla es de 1024 x 768
pixeles. Esto quiere decir que todos los elementos graficos se adaptaran a la
proporcion del formato y a los limites de representacion del tamaiio seleccionado

para la pantalla.
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10. ADAPTO LA IMAGEN AL SOPORTE (REMEDIACION)

Adaptar la imagen al soporte significa que cada uno de los elementos graficos se
ubica formalmente en el nuevo espacio representacional. Esto quiere decir que
cada uno de los elementos seleccionados y presentes en las imagenes que se
muestran en las figuras 70, 71, 72 y 73 adecua sus caracteristicas de forma, color,

escala y posicidn para responder a los limites del formato seleccionado.

i proyeccidonconicais

perspectivalineal

Figura 74. Ubicacion formal de los elementos de la imagen introductoria al tema de proyeccion
Conica. Azzato, 2009.

El elemento grafico y textual se distancia a la vez que se relacionan (ver figura
74). Cada elemento se acerca y separa del borde de la pantalla creando pausas
visuales para acentuar el objeto del discurso y definir las relaciones significativas

presentes en la composicidn.
11. OBTENGO EL NIVEL SIGNIFICANTE DE LA PALABRA CLAVE

Una vez que la imagen ha sido adaptada al soporte de visualizacion y

reconfigurada formalmente seglin las consideraciones proyectuales descritas en el
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punto 10, obtendremos el nivel significante de la palabra clave. En nuestro
ejemplo, la palabra clave con la que trabajamos fue cubo. Recordemos que esta
palabra estd a su vez asociada a las palabras edificio, distancia, observador y
rayos. Por este motivo a continuacion debemos volver al punto cuatro (4) de la

metodologia para derivar y analizar cada una de estas palabras claves.
12. VOY AL 4 (# PALABRAS CLAVES)

En nuestro ejemplo subrayamos cuatro palabras claves de la definicion inicial y es
por ello que debemos volver al punto: “derivo las palabras claves” este nimero

de veces.

13. COMPILO LOS NIVELES SIGNIFICANTES Y OBTENGO LA IMAGEN
DIGITAL DEL TEMA.

Una vez que se obtienen cada uno de los niveles significantes relacionados con las
palabras claves, debemos compilar todos los niveles en una sola pantalla. Esta
pantalla mostrara la imagen que propone nuevas lecturas para el tema de la

proyeccion conica (ver figura 75).
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Figura 75. Niveles significantes de la pantalla introductoria. Proyeccion cénica: la perspectiva
lineal. Azzato, 2009.

Esta imagen es el resultado de “transformar” el contenido de las pantallas
mostradas en las figuras 68 y 69 luego de escribir la imagen segun la metodologia
propuesta en nuestra investigacion. Si volvemos a las paginas 1 y 2 del material
de Galavis (2008), identificamos que el cambio en la propuesta visual responde
principalmente a la profundizacion que hemos hecho de los conceptos descritos en
estas imagenes. El elemento grafico no se muestra como simple ilustracion, al
contrario, se convierte en la expresion visual del concepto que deseamos destacar.
Nuestra intencidén es mostrar algunas pantallas del material de Galavis (2008) y
sus correspondientes pantallas en el material de Azzato (2009). La figura 77

muestra por ejemplo el resultado de transformar la pagina 5 del material de
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Galavis (ver figura 76). Igualmente la figura 79 muestra las pantallas

correspondientes a los contenidos de la pagina 12 del material de Galavis (ver

figura 78).

Proyecaién cénica: Ls perspectiva lneal

PERSPECTIVA DE UN PUNTO PERSPECTIVA DE UNA RECTA

La perspectiva de un punto ES la proyecalon conica
de ese punto sobre el plano de proyeccion.

Para construlrla, Io que hay que hacer es trazar
desde el observador V una visual que pase por el
punto A; donde la visual penetra al plano de |
proyeccion, EGA ES la perepectiva Ap del punto. ¥ |

"FeEReR A

DiTemtin  HEDIBLE TN Como unarecta se define por dos puntos, para
7 | encontrar la proyecclén de una recta, e6lo hay que
buscar la proyecclon de un par de los puntos que
pertenecen a larecta.

DORRADOR dle spuntes para la clase, por una reunidn de profescres de Geometris Deacnptna Figms 5

Figura 76. Definiciones de la perspectiva de un punto y de una recta en el material de Galavis,

2008.

En todos los ejemplos se puede contrastar las relaciones que vinculan el elemento
grafico y textual. En el caso del material de Galavis (2008), nos recuerda un poco
la imagen mnemonica del trabajo de Clark y Lyons (2004). Es decir que los
graficos no representan significativamente las definiciones textuales, ni existen
referencias contextualizadas del tema que permitan articular el discurso de la

imagen.
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Figura 77. Definiciones de la perspectiva de un punto y de una recta en el material de Azzato,

2009.
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EL TEOREMA DE TALES EN PERSPECTIVA:

En otros casos conocemos el verdadero tamafio de
una recta KL, ya dibujada en perspectiva: sabermos
que mide (a) y lo que deseamos es medir sobre ella

Las rectas verticales (por ser frontales) conservan
Ia proporcionalldad como propledad proyectiva y
por lo tante pueden ser dirsctamente divididas en
partes proporclonales.
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Para aplicar el Tales s6lo tenemos que recordar que
en perspectiva las rectas paralelas se dibujan
fugando a un misme punto; por o tanto, ML / ML’
deben fugar a un punto (T) que en este caso, se
locallza donde I linea de horizonte es cortada por la
prolongacion de la recta (ML) que une los vértices Importante: todos los puntos con Igual altura que el

del segmento (KL), con la recta proporcional (KM), observador, tienen su perepectiva en la linea de
sobre la cual estamos tomando medidas. horkzonts.

Para calcular el tamafio en perepectiva de las rectas
verticales, se trae larecta hasta el plano de
proyeccién, donde puede ser medida en verdaderc
tamafo.

DORRADOR, dle spuntes para Is clase, por uns reunién de profescres de Geometris Deacrptva Figma 12

Figura 78. Teorema de Tales en perspectiva en el material de Galavis, 2008.

Las pantallas de las figuras 77 y 79 por el contrario, y dado el nivel de analisis que
exige la metodologia de escritura de la imagen, muestran cémo los elementos
estan significativamente relacionados a través de la forma, el color, la escala y la
posicidon. Por ejemplo, para escribir la perspectiva de una recta, se hace una
distincion cromatica en la palabra “recta” afiadiéndole un color naranja. A su vez,
para reforzar y relacionar el concepto de la recta con el elemento gréfico, se
coloca una linea color naranja. Esto permite tener una lectura “clara” sobre qué es
una recta. Igualmente y como ya hemos explicado en puntos anteriores, la forma
en la que estdn escritas las imagenes nos dice ademads otras cosas que pueden
ayudarnos a comprender el discurso. Por ejemplo, la distincién de los colores para
asociar significados. Esto podria ayudarnos a ampliar nuestra manera de ver el

mundo.
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Figura 79. Teorema de Tales en perspectiva en el material de Azzato, 2009.

Ahora bien, se trata entonces de “ver el mundo” y para ello debemos estar atentos,
saber analizar la imagen que llega a nosotros a través de las distintas pantallas, en
nuestro caso educativas. Recordemos que la escritura del objeto para el

aprendizaje de la proyeccion conica, requeria primeramente leer y en
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consecuencia analizar los contenidos de cada una de las pantallas del material de
Galavis (2008). No existe escritura sin lectura. Sin haber leido los elementos
visuales de cada una de las imagenes desplegadas por sus pantallas, no habriamos
podido identificar los elementos clave traducidos posteriormente en palabras que

fueron analizadas.

De manera que nuestra investigacion no solamente estd centrada en la escritura de
la imagen digital. Nos interesa que profesores y estudiantes sepan leer la imagen.
Identificar en una pantalla el elemento visual “organizador” que les permita
ordenar el discurso instruccional, tal y como indicdbamos en parrafos anteriores.
Por este motivo y para estudiar la aplicabilidad de /as metodologias de lectura y
escritura de la imagen digital en la ensefianza, en el préoximo capitulo
presentaremos el marco metodoldgico que describe el estudio de casos aplicado a
cuatro cursos (tres de Postgrado y uno de Pregrado) disefiados para implementar y

validar las metodologias propuestas.
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CAPITULOV

MARCO METODOLOGICO

5.1 Introduccion

Al comienzo de nuestra investigacion haciamos referencia a la necesidad que cada
vez mas tienen los profesores de transformar en formato digital los recursos
instruccionales que facilitan a sus estudiantes. Desarrollar materiales educativos
digitales es una tarea que no solamente depende del uso que se haga de las
herramientas que la tecnologia pone a su disposicion, sino que ademas precisa el
conocimiento de taxonomias, criterios y metodologias de disefio que permitan
materializar la accion instruccional. Pero jcoOmo se materializa la accion
instruccional? [Cémo puede un profesor comun, al desarrollar determinado
contenido para su asignatura, materializar la accion instruccional? En resumidas
cuentas es esta la pregunta que se siguen haciendo los pedagogos y tecnologos
cuando utilizan la tecnologia mas avanzada en aplicaciones educativas para

desarrollar materiales instruccionales.

Desde nuestra perspectiva, la accion instruccional se ve materializada en una
imagen visual que representa la traducciéon que se haya hecho de un contenido
educativo. ;Quiere decir entonces que la problematica expuesta anteriormente se
reduce a crear una imagen? No exactamente. El término correcto para traducir un
contenido educativo y materializar la accion instruccional es el de escritura, eje
central de nuestra investigacion, mas que el de creacion. Cuando creamos
hacemos cosas, y estas se convierten en un producto de nuestra creatividad. Por el
contrario, cuando escribimos la imagen articulamos elementos textuales y graficos
en una pantalla con un fin discursivo. Si la intencién es educativa, la imagen

traduce la accion instruccional haciendo mas “ensefables” (Chevallard, 1991) los
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contenidos de una asignatura. De modo que el reto que nos toca es el de crear
nuevas guias y metodologias para que los profesores aprendan a leer y escribir
sus propias imagenes instruccionales. Estas metodologias les permitirdn manejar

criterios de escritura visual y favoreceran el desarrollo de materiales educativos.

El tema se enmarca dentro de los intereses personales y profesionales de
investigacion en el drea de la tecnologia y la educacion, especificamente en el area

que promueve la escritura digital de contenidos educativos.

Nuestra investigacion presenta tres partes claramente diferenciadas: la primera de
ellas muestra el disefio de las metodologias de lectura y escritura de la imagen
digital y su implementacion a partir del desarrollo de un objeto para el aprendizaje
basado en estas metodologias. En la segunda parte, dada la necesidad de
implementarlas y validarlas, se disefia, desarrolla y analizan los resultados de un
curso en el que alumnos de Postgrado que cursan las asignaturas de tecnologia
instruccional y comunicacion audiovisual, puedan conocer y aplicar las
metodologias de lectura y escritura de la imagen digital. Finalmente, se presenta
una tercera parte en la que se analizan las transformaciones producidas en cada
una de las pantallas instruccionales desarrolladas en el curso como consecuencia
de haber utilizado la metodologia de escritura de la imagen digital, asi como las
percepciones acerca de la experiencia de haber trabajado con las metodologias de

lectura y escritura de la imagen digital.
5.2 Objetivos de la investigacion

Los objetivos que se persiguen con este estudio son:

1. Diseflar una metodologia de lectura y escritura de la imagen digital que
permita a los estudiantes desarrollar criterios de lectura y escritura en las

pantallas digitales.
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2.Elaborar un objeto para el aprendizaje de la proyeccion conica siguiendo la

metodologia de lectura y escritura de la imagen digital.

3. Disefiar un curso con analisis de casos donde se apliquen las metodologias y
se analicen las actividades de lectura y escritura seguidas por los

estudiantes.
5.3 Tipo de investigacion

Segin Dankhe, existen cuatro tipos de investigacion: exploratoria, descriptiva,
correlacional 'y explicativa (Hernandez, Ferniandez y Baptista, 1998). La
investigacion de tipo exploratorio se utiliza, normalmente cuando el problema ha
sido poco estudiado o nunca abordado. Favorece el descubrimiento y el hallazgo
de fenomenos poco conocidos. En el segundo caso, al hablar del estudio
descriptivo hacemos referencia a un investigador que se preocupa basicamente por
describir situaciones y eventos. Busca especificar las propiedades que describen a
personas, grupos, comunidades o cualquier otro fendémeno que sea sensible a ser
analizado o medido. Ambos estudios se diferencian en que los de tipo
exploratorios fundamentan su razén en descubrir y aquellos de tipo descriptivo en
medir. Por otro lado tenemos la investigacion de tipo correlacional en la que se
evalua el grado de relacion entre dos variables. En este estudio se intenta predecir
el comportamiento de una variable a partir del valor que tienen otras variables
relacionadas. Finalmente encontramos los estudios de tipo explicativo. Este tipo
de investigacion mas alla de describir o establecer relaciones entre los conceptos,

esta dirigido a responder sobre las causas de los eventos.

En base a esta clasificacién podemos afirmar que la investigacion que llevaremos
a cabo es de tipo descriptivo, ya que lo que se busca es describir el desempefio
que tiene un grupo de profesores ante el uso de la metodologia de lectura y
escritura de la imagen digital al escribir las pantallas instruccionales de un objeto

para el aprendizaje.
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Una vez que hemos definido el tipo de investigacion a continuacién debemos
seleccionar el disefio apropiado para este estudio. Segin Hernandez (1991),
existen dos tipos de disefo, el experimental y el no experimental. En el primer
caso, el investigador manipula los sujetos objeto del estudio para proceder a
estudiar su comportamiento ante determinadas circunstancias. En el caso del
disefio no experimental las variables no son manipuladas sino que tan so6lo se

observan en su ambiente natural para estudiar su comportamiento.

En nuestro caso podemos afirmar que nuestro estudio seguird los lineamientos del
disefio no experimental, ya que los sujetos de investigacion no seran manipulados,
tan solo seran observados durante un curso para describir su desempefio,
escribiendo las pantallas instruccionales de un objeto para el aprendizaje, al hacer
uso de la metodologia de lectura y escritura de la imagen digital. Se trata de
obtener un registro de la evolucién que han tenido los sujetos de investigacion al

escribir la imagen digital y concluir al respecto.

Al revisar otras clasificaciones con relacion al tipo de investigacion, encontramos
la propuesta por Johnson (2005) en la que presenta tres tipos: cuantitativa,
cualitativa y mixta. La investigacion cuantitativa es aquella que permite examinar
datos de tipo numérico (simbolos matematicos). La investigacion cualitativa
trabaja con data que denota cualidad (simbolos verbales) y la mixta mezcla los dos
enfoques anteriores. En la tabla 8 se muestran las principales caracteristicas que

definen los tres enfoques.

Johnson (2005) hace una distincion al presentar la investigacidon cualitativa. La

clasifica en cinco tipos:

e Fenomenologias: el investigador partiendo de la descripcion logra captar la

experiencia de uno o mas individuos ante determinado fenomeno.

e Etnografias: Describe las costumbres y tradiciones de un grupo de personas.
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e Estudios de casos: Proporciona una serie de casos para su estudio y analisis.

e Generacion de teorias: El investigador genera nuevas teorias a partir del

analisis de los casos recolectados.
e [nvestigacion historica: se basa en el estudio de los eventos del pasado.

En el caso de la investigacion mixta, el mismo autor propone que la combinacién
puede venir dada por la mezcla de diferentes métodos cuantitativos
(experimentos) y cualitativos (entrevistas a profundidad), pero que igualmente
puede existir la posibilidad de que habiendo utilizado un mismo cuestionario con
preguntas tanto abiertas como cerradas, su evaluacidon pueda plantearse a partir de

un analisis estadistico por una parte y analisis de categorias por otra.
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CUANTITATIVA

MIXTA

CUALITATIVA

Método cientifico

Deductivo

Inductivo y deductivo

Inductivo

Visién del
comportamiento
humano

Regular y predecible

En algunos casos
predecible

Fluido, dindmico,
situacional, social,
contextual y personal

Objetivos mas comunes
de la investigacion

Descripcion,
explicacion y prediccion

Mdltiples objetivos

Descripcion, exploracién
y descubrimiento

Naturaleza de la
observacién

Trata de estudiar
comportamiento

bajo condiciones
controladas

Estudia el
comportamiento bajo
mas de una condicion
o contexto

Estudia el comportamiento
en ambientes naturales

en las condiciones

en que ocurre

Naturaleza de la
realidad

Objetiva

Vision del mundo
de acuerdo al
sentido comdn y
realismo

Subjetivo, personal y
socialmente construida

Tipo de datos
recolectados

Data cuantitativa
basada en medidas
precisas usando
instrumentos
estructurados y
validados (items de
respuesta cerrada,
escalas de estimacion,
etc.)

Multiples formatos

Data cualitativa (por
ejemplo: entrevistas,
observacion del
participante, notas de
campo, preguntas de
respuesta abierta etc.) El
investigador es el
principal instrumento de
recoleccion de data

Naturaleza de la data

Variables

Mezcla de variables,
palabras e imagenes

Palabras e imagenes y
categorias

Analisis de la data

Identificacion de
relaciones
estadisticas

Cuantitativo y
cualitativo

Busqueda de patrones,
temas y caracteristicas
holisticas

Resultados

Hallazgos
generalizables

Hallazgos deben ser
corroborados para
generalizados

Hallazgos particulares
representaciéon de puntos
de vistas particulares.
presentan multiples
perspectivas

Forma de los reportes
finales

Reportes estadisticos
ej. Correlaciones,
comparaciones de
medias, reportes de
significado
estadistico de los
hallazgos

Ecléticos y
pragmaticos

Reportes narrativos con
descripcion contextual y
citas directas de los
participantes en la
investigacion

Tabla 8. Tipos de investigacion segun Johnson (2005). Adaptado por Navas, 2008.

Luego de haber revisado el tipo de clasificaciones, nuestra investigacion se puede
considerar de tipo mixto, ya que combina el andlisis cuantitativo del desempefio
de los sujetos de la investigacién en un curso y su descripcidn a partir del estudio

de casos.

Al hablar del estudio de casos, encontramos que para algunos autores como

Massot, Dorio y Sabariego (2004) es un excelente método de estudio para abordar
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en profundidad la realidad educativa. Otros han visto en este estudio la
oportunidad para indagar sistematicamente sobre el caso de un fendmeno y
establecer estrategias de diseflo que permitan seleccionar el sujeto de estudio y la
fuente de informacién. Como quiera que sea, cuando estudiamos un caso singular
lo que buscamos es describir su particularidad y complejidad para llegar a
comprenderlo en las circunstancias dadas. Se trata de obtener informacidn sobre el
como se comporta y no de cuanto se diferencia de otros casos. Como destaca
Stake (2007) se privilegia la unicidad, se quiere saber qué es, qué hace, cuales son

sus caracteristicas:

“El estudio de casos no es una opcion metodoldgica, sino una
eleccion sobre el objeto a estudiar. Como forma de
investigacion, el estudio de casos se define por su interés en
casos particulares, no por los métodos de investigacion usados.
(...) El estudio de casos es tanto el proceso de indagacion acerca
del caso, como el producto de nuestra indagacion”

Con respecto a su uso Stake (2007) destaca tres modalidades de estudio de casos:

e Estudio intrinseco de casos: En este estudio predomina el principio del

interés que ofrece el caso.

o Estudio instrumental de casos: Este caso particular de estudio permite

profundizar sobre una tematica o formalizar una teoria.

e Estudio colectivo de casos: El estudio de casos se convierte en una

estrategia de indagacion intensiva de varios casos.

Yin (1993) amplia la panoramica sobre el estudio, destacando el interés del
método sobre la descripcion y analisis detallado de unidades educativas unicas. Si
tuviéramos que resumir las ventajas que ofrece el estudio de casos, seria
conveniente acudir entre tantas ideas a las descritas por LaTorre, et al (1996)

citado por Massot, Dorio y Sabariego (2004):
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e Ayuda a profundizar en un proceso de investigacion a partir de algunos

datos analizados.

e Es apropiado para ser utilizado por aquellos investigadores que no posean

mayor disponibilidad de tiempo, espacio y recursos.

e Por sus caracteristicas de método abierto, permite aprovechar otras
condiciones personales o instituciones diferentes. Por ejemplo, el disefio
de casos multiples aporta la posibilidad de contrastar la informaciéon

obtenida parcialmente con cada caso analizado.
e Sirve de gran ayuda a aquellos profesores que se inician en la investigacion.
e Es muy util para rebatir prejuicios o preconcepciones.

En Coléas (1998), encontramos una compilacion de las ideas esbozadas por
Reichardt y Cook (1986), Bogdan y Bilken (1982) y Lincoln y Guba (1985) sobre
la definicién del estudio de casos. Todos los aportes coinciden al afirmar que el
estudio de casos es uno de los métodos mas caracteristicos del enfoque
cualitativo. En este sentido lo definen como un informe detallado, un examen

completo de una situacion, un sujeto o un evento.

Colas completa la clasificacion de los estudios de casos pero ahora sobre la base

de caracteristicas y procedimientos que se adoptan en la investigacion:

1. Estudios de casos a través del tiempo: son aquellos estudios en los que el
fendmeno puede ser estudiado a través de distintas perspectivas

temporales.

2. Estudios de casos observacionales: se caracterizan por utilizar como dato

relevante la observacion del participante.
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3. Analisis situacionales: se centra en analizar las situaciones conflictivas o

problematicas del estudio.

4. Estudios micro-etnogrdficos.: se enmarca en un contexto limitado o en una

actividad especifica organizativa.

5. Estudios de casos multiples: considera como posibilidad el estudiar dos o

mas sujetos, situaciones o fendmenos.

6. Estudios multisituacionales.: derivan de forma natural en una teoria, por lo

que se hace necesario ampliar la muestra y las situaciones.

Por lo anteriormente expuesto y para contextualizar nuestra investigacion
podemos afirmar que se enmarca dentro de un estudio intrinseco de casos, ya que
nuestro interés es estudiar a fondo la experiencia y el desempefio de los sujetos de
un curso que han hecho uso de la metodologia de lectura y escritura de la imagen
digital para escribir las pantallas instruccionales de un objeto para el aprendizaje.
No se trata de generar una teoria. Lo que buscamos mas bien es estudiar el
desempefio de este grupo de sujetos con el fin de divulgar el estudio en la
universidad y en general para promover el uso de metodologias de lectura y

escritura de la imagen digital en el desarrollo de objetos para el aprendizaje.
5.4 Fases de la Investigacion

Las fases de la investigacion seran detalladas a continuacion siguiendo la
cronologia de los hechos. Seguidamente presentamos un esquema donde se
relacionan cada una de las etapas del estudio y finalmente explicaremos
brevemente cada fase para ofrecer al lector una vision completa del desarrollo del

estudio.

La investigacion comenzd en el mes de noviembre de 2008. Durante el primer afio

procedimos a hacer el andlisis del problema, revisar la literatura, enmarcar los
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alcances teoricos del tema, disefiar y justificar tedricamente el disefio y uso de la
metodologia de lectura y escritura de la imagen digital en los cursos de
Comunicacion Audiovisual y Tecnologia Instruccional (Postgrado), asi como en
el de Dibujo y Perspectiva (Pregrado). Posteriormente se disefié un objeto para el
aprendizaje de la Proyeccion Coénica cuyas pantallas instruccionales fueron
escritas a partir de la metodologia antes mencionada. Los contenidos utilizados
para su escritura estaban basados en un material que previamente habia sido
creado por un profesor de la asignatura de Dibujo y Perspectiva (Galavis, 2008).
La idea era “transformar” las pantallas instruccionales del material existente y
mejorar la escritura de la imagen digital en cada una de ellas. Este objeto para el
aprendizaje estuvo listo para el mes de enero del afio 2010, momento en el que se
comenzaron a dictar los cursos que nos permitirian implementar las metodologias
de lectura y escritura de la imagen digital, asi como validar la lectura y escritura

del objeto para el aprendizaje.

A la vez que se disefiaba y creaba el curso, se disefiaron, crearon y validaron
igualmente los instrumentos de recogida de datos, los cuales fueron aplicados

segun el cronograma que se muestra en la tabla 9.

Cursos Instrumentos Cronologia Cursos Instrumentos Cronologia
TRIMESTRE ENE-MARZO TRIMESTRE ABRIL-JUL
2010 2010
A Primer cuestionario 13 de Enero 2010 C Primer cuestionario 10 de Mayo 2010
Actividad 1 19 de Enero 2010 Actividad 1 17 de Mayo 2010
Comunicacié Actividad 2 26 de Enero 2010 C icacié Actividad 2 24 de Mayo 2010
Audiovisual Actividad 3 02 de Febrero 2010 Audiovisual Actividad 3 01 de Junio 2010
Actividad 4 Entrevista 09 de Febrero 2010 Actividad 4 Entrevista 08 de Junio 2010
Actividad 5 23 de Febrero 2010 Actividad 5 22 de Junio 2010
Actividad 6 02 de Marzo 2010 Actividad 6 29 de Junio 2010
Segundo cuestionario 23 de Marzo 2010 Segundo cuestionanio 13 de Julio 2010
TRIMESTRE ENE-MARZO TRIMESTRE ABRIL-JUL
2010 2010
B Primer cuestionario 12 de Enero 2010 D Primer i io 11 de Mayo 2010
Actividad 1 18 de Enero 2010 Actividad 1 18 de Mayo 2010
Tecnologia Actividad 2 25 de Enero 2010 Dibujo y Actividad 2 25 de Mayo 2010
Instruccional Actividad 3 01 de Febrero 2010 Perspecti Actividad 3 02 de Junic 2010
Actividad 4 Entrevista 08 de Febrero 2010 Actividad 4 Entrevista 08 de Junio 2010
Actividad 5 22 de Febrero 2010 Actividad 5 23 de Junio 2010
Actividad 5 01 de Marzo 2010 Actividad 6 30 de Junio 2010
Segundo cuesticnario 22 de Marzo 2010 Sequndo cuestionario 14 de Julio 2010
—

Tabla 9. Cronograma de aplicacion de los instrumentos y recogida de datos.
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A continuacion presentamos un esquema de las fases de Investigacion (ver tabla

10) asi como una breve explicacion de lo que hicimos en cada una de ellas.

5.4.1 Analisis del Problema

En esta fase se procedid a revisar la documentacion tedrica existente tratando de
establecer aquellos antecedentes clave para la investigacion que se lleva a cabo.
Para ello fue necesario revisar distintas publicaciones en revistas actualizadas que
describieran la misma temadtica. A continuacion comentaremos las que

consideramos de mayor relevancia para este trabajo.

Sorapure (2010) presenta un analisis en el que relaciona por un lado la
visualizacién de la informacidn a través de las distintas aplicaciones web 2.0 y la
oportunidad que tienen los profesores para aprovechar estas tecnologias y
favorecer la alfabetizacion digital de los alumnos. Segun la autora, con el
desarrollo de la web 2.0 emerge una nueva estética visual que debemos
aprovechar para que los alumnos aprendan nuevas referencias visuales que
posteriormente les permita leer y escribir en los medios digitales. Los alumnos
han dejado de ser simples consumidores de contenidos para convertirse en
productores de expresiones visuales que representan determinada informacion. En
efecto lo que estd sucediendo es que los alumnos estan escribiendo en los medios
y con ello estan aprendiendo a expresarse digitalmente. Muestra de ello es el
conjunto de las experiencias obtenidas en el curso “escribiendo en nuevos
medios” que dictd Sorapure en el otofio de 2008 en la UC Santa Barbara. Los
alumnos debian escoger un tema y representarlo a través de una expresion digital.
Este trabajo dio muy buenos resultados, porque, como se describe en el articulo,
los alumnos no solamente debian escribir sobre algin tema, sino que debian
primeramente analizar el material, quiere decir que estaban obligados a /eer todos
los elementos informacionales que este ofrecia. En este sentido, cada uno de los
proyectos aportaba posibilidades visuales alternativas que ampliaban las

oportunidades comunicacionales del tema explorado.
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Analisis del problema

l

Revision de la literatura

l

Disefio y
escritura del
objeto para el
aprendizaje
dela
proyeccion
conica a
partir de la
metodologia
de la lectura y
escritura de
la imagen
diaital

Elaboracion, validacioén, aplicacion y andlisis del instrumento 1:
Objetivo
Determinar el nivel de conocimiento que tienen los estudiantes sobre
La funcioén educativa de la imagen digital y todos los conceptos
relacionados con el tema

|

Proceso de sensibilizaciéon de los estudiantes en cuanto a la
necesidad de saber leery escribir la imagen digital
(Disefio, ejecucion y analisis de las actividades)

|

Disefio,
elaboracion e
implementaci

6ndela
metodologia

para la
lecturay
escritura de
la imagen
diaital

Elaboracién, validacién, aplicacion y analisis del instrumento 2:
Objetivo
Determinar las apreciaciones que los estudiantes del curso tienen
hacia el objeto para el aprendizaje de la Proyeccion Conica (Azzato,
2009) luego de haber aplicado la metodologia para la lectura y
escritura de la imagen digital en relaciéon con el material de Galavis

|

Elaboracion, validacion, aplicacion y andlisis del instrumento 3:
Objetivo
Determinar el nivel de conocimiento adquirido por los estudiantes
después de haber finalizado el curso

Disefio,
creacion y
evaluacion del
curso para
aprender a
escribir las
pantallas
instruccionales
de los objetos
para el
aprendizaje

==mm Fase instrumental

l

Desarrollo, seguimiento y evaluacion de cada una de las actividades
del curso

Recopilacion de los trabajos
asociados a cada una de las
actividades del curso
Objetivo
Evaluar la evolucién que han
tenido los sujetos de
investigacion al escribir la
imaaen diaital

Disefio y ejecucion de
entrevistas individuales
Objetivo
Conocer la opinion individual
sobre la experiencia

Proceso de triangulacién de los resultados

Resultados de la Investigacion

Conclusiones y recomendaciones

Tabla 10. Fases de la Investigacion.

=== Fase de evaluacion de actitudes y expectativas === Fase de Investigacion
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Esta experiencia destaca la importancia que tiene leer y escribir en los medios
digitales. Y en este sentido refuerza nuestra intencidn por sistematizar a través de

metodologias, la lectura y la escritura de la imagen digital.

Otro trabajo interesante es el presentado por Geigel y Schaller (2005). Estos
autores proponen utilizar la metafora de la fotografia para ensefiar la sintesis de la
imagen digital. En este sentido disefian un curso para introducir el tema de los
graficos bidimensionales y tridimensionales. El objetivo del curso es mostrar que
las imagenes son proyecciones bidimensionales de un mundo que es visto
tridimensionalmente. De modo que llevan el paralelismo del proceso fotografico a
la creacion de graficos digitales 3D. Segun los autores lo mas relevante de la
experiencia ha sido estructurar las unidades programaticas siguiendo las etapas del
proceso fotografico. Asi que el curso se divide en cuatro unidades. La primera
relacionada con la puesta en escena. Esta unidad se centra en el modelo que va a
ser observado y representado. La segunda unidad denominada cdmara, introduce
los distintos modelos de lentes asi como los controles de apertura que les permite
discutir sobre las definiciones de enfoque, profundidad de campo y el desenfoque
de movimiento. La tercera unidad maneja el concepto fotografico de la
iluminacion. Se hace énfasis en la importancia que tiene la iluminaciéon en la
visualizacion de los objetos. En este sentido, se exploran los temas de fisica de la
luz, fundamentos de la ciencia del color y sombreado de los modelos. Finalmente
encontramos la unidad relacionada con el tono de la reproduccion. Asignarle un
tono a la representacion, significa sincronizar los rangos formales y cromaticos de
la representacion con el dispositivo que permitird su visualizacion. Los autores
afirman que la fotografia es un marco eficaz para la ensefianza de la sintesis de la
imagen, ya que al presentar los componentes de aprendizaje en el contexto de la

fotografia se enriquece la experiencia y el aprendizaje de los estudiantes.

Geigel y Schaller han desarrollado un curso basado en una metafora de lectura y

escritura visual. De algin modo los estudiantes se ven en la necesidad de
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analizar, contrastar y finalmente /eer una imagen que podra ser escrita a partir de:
seleccionar un objeto (unidad 1), colocar la camara para registrarlo (unidad 2),
escoger la iluminacion apropiada que tendra el objeto (unidad 3) y finalmente

adecuar la expresion digital a la tecnologia que permitira su visualizacion.

Otro de los aportes que vale la pena registrar es el articulo de Cabero (2002) sobre
Publicidad y educacion. Educacion y publicidad. Quizéas lo que mas nos interesa
de esta revision teorica sobre el paralelismo existente entre la publicidad y la
educacidn, lo encontremos resumido en el primer parrafo cuando al referirse a la
publicidad expresa que: “nos acercamos a ella con el objeto de aprender las reglas
que se utilizan para la construccién de sus mensajes o para utilizarla como
instrumento didactico en procesos especificos de ensefianza-aprendizaje”. Los
educadores nos hemos dado cuenta, y no recientemente, que los sistemas
simbolicos que comunmente son utilizados en el cine, la televisidon, los
videojuegos y las vallas publicitarias, conforman la estética a través de la cual
leemos y comprendemos los mensajes que se despliegan por sus pantallas. De
alguna manera nos sentimos seducidos por el éxito que los mensajes publicitarios
tienen al ser capaces de manipular y finalmente unificar actitudes, gustos y
conductas en los consumidores. Cuando hablamos de mensajes publicitarios,
hablamos de imagenes que han sido escritas con un objetivo especifico, vender un
producto. Por otro lado, vender el producto significa que el consumidor ha

comprendido el mensaje visual, es decir, lo ha /eido.

Pareciera entonces que esas reglas de las que habla Cabero, bien podrian ser

metodologias que permitan leer y escribir 1a imagen digital.

Childers y Lowry (2004) presentan los resultados de una experiencia con un curso
en el que se propicid la conexion conceptual de la imagen y el texto en la
enseflanza de las ciencias, especificamente para promover el aprendizaje de los
océanos. La actividad de los alumnos consistia en visualizar primeramente

distintos recursos audiovisuales, en cuyas pantallas debian identificar los
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organizadores avanzados o los elementos organizadores de la imagen, para
posteriormente crear una expresion digital en la que se evidenciara la
comprension de los contenidos antes vistos. El objetivo de estas actividades de
lectura estaba vinculado por un lado a desarrollar un pensamiento critico y una
comprension profunda sobre aquello que se habia leido visualmente y por el otro
para transmitir mejor la idea, se escribia la imagen que articulaba las conexiones

graficas con los puntos clave del texto.

Es este un trabajo que apunta sobre la importancia de considerar las imagenes
como oportunidades para vehicular conexiones entre conceptos visuales y

textuales.

Por otra parte Kress (2003) amplia el término de alfabetizacion digital. Lo
contextualiza a partir del dominio de la pantalla digital en todos los dmbitos de la
sociedad. En este sentido, la alfabetizacion incluye la lectura y escritura de todos
los sistemas simbolicos a los que estamos expuestos. Quizds para nuestra
investigacion la reflexion que mas nos importe de este autor sea aquella de
considerar el texto como recurso multimodal. Esto quiere decir que la forma
textual trasciende el contenido y se convierte en un modo de comunicacion o en
una combinacion de modos. Si esto es asi, el texto y la escritura del texto se

combinan en una sola imagen para comunicar significados.

Estas ideas nos indican que vamos por el camino correcto. El texto que durante
afios domind la pagina del libro ha cambiado su modo desde que es exhibido en la
pantalla digital. El texto se convierte en imagen y como un elemento mas del

discurso visual complementa su lectura.

Por otro lado, Sankey (2002) en una investigacion titulada “considerando la
alfabetizacion visual al disefiar”, hace una llamada de atencién en relacion al poco
uso que se le da a la imagen al desarrollar materiales didacticos. En este sentido,

mostrd los resultados de una encuesta llevada a cabo con un numero limitado de
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materiales didacticos en los que se evidencia que mas del 87% de los materiales
no tienen imagen fotografica y el 58% no tiene ningin tipo de ilustracion o

imagen.

Quise referenciar esta investigacion, a pesar de la fecha en la que fue realizada,
para hacer notar que la problematica funcional de la imagen y su importancia en el
desarrollo de los materiales educativos incluso para ese momento no estaba atin
muy clara. Nos llama la atencion que desde entonces investigaciones como estas
solamente hayan propiciado taxonomias o gramaticas visuales, como las recientes
de Clark y Lyons por ejemplo, en las que, como hemos dicho a lo largo de nuestra
investigacion, propician una funcion de uso reduccionista de la imagen digital. De
manera que toda esta revision nos permite afirmar que hay mucho trabajo aun por
hacer, principalmente en nuestras instituciones donde la mayoria de los profesores
no han comenzado siquiera el proceso de “transformar” digitalmente los

contenidos que facilitan a sus estudiantes.
5.4.2 Revision de la Literatura

En esta fase procedimos a revisar la bibliografia disponible y relacionada con el
area de estudio. El eje tematico gird en torno al uso de la imagen y la funcidn que
ha tenido en la Educacion los ultimos treinta afios. Cada uno de los puntos del
marco teorico expuestos en el capitulo anterior, ayudé6 a conformar los
planteamientos tedricos sobre la imagen y la Educacién. En este sentido las
referencias incluyen documentos en linea y distintos tipo de publicaciones

impresas.
5.4.3 Elaboracion, validacion y aplicacion de los instrumentos

Para el levantamiento de la informacion se hizo necesario elaborar distintos
instrumentos, a saber, dos cuestionarios y una entrevista por curso. Igualmente se

disefiaron distintas actividades, especificamente cinco (5) actividades, que
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permitieron obtener el registro del desempefio de cada uno de los alumnos. El
detalle de cada uno de los instrumentos asi como el de las actividades se explicara

en una proxima seccion del mismo capitulo.
5.4.4 Proceso de sensibilizacion de los alumnos

Para llevar a cabo este proceso, primeramente se disefidé una metodologia de
lectura y escritura de la imagen digital. Posteriormente y para sensibilizar a los
estudiantes ante el uso de las metodologias, se disefid y escribio un objeto para el
aprendizaje de la Proyeccion Conica a partir de la metodologia de lectura y

escritura de la imagen digital.
5.4.5 Diseiio, creacion e implementacion del curso

Para el desarrollo del estudio e implementacion de la metodologia de lectura y
escritura de la imagen digital, fue necesario diseflar un curso en la modalidad
presencial para ser dictado a los alumnos de Postgrado (Comunicacion
Audiovisual y Tecnologia Instruccional) y a los alumnos de Pregrado (Dibujo y
Perspectiva). Aunque el nombre de los cursos es diferente, los contenidos,
estrategias y actividades fueron los mismos. El detalle de cada uno de los cursos
se explicard en una proxima seccidn, en este mismo capitulo. Los resultados
obtenidos en cada una de las actividades, luego de haber utilizado las

metodologias de lectura y escritura, se analizaran en el siguiente.
5.4.6 Desarrollo final de la Investigacion

Para seguir con nuestro estudio y luego de haber elaborado las metodologias de
lectura y escritura de la imagen digital, haber creado el objeto para el aprendizaje
de la Proyeccion Conica a partir de estas metodologias y haber disefiado cada uno
de los cursos, procedimos a administrarlos. Cada curso tuvo una duracion de un
trimestre. Se dictaron dos cursos por trimestre, de manera que los cuatro cursos

fueron administrados durante dos periodos, a saber, trimestre enero-marzo de
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2010 y trimestre abril-julio de 2010. La explicacion de cada una de las actividades
propuestas en el curso, asi como los resultados obtenidos se explicara en una
proxima seccion en el mismo capitulo. Por ultimo, procedimos al andlisis de cada
uno de los datos obtenidos para conseguir los resultados finales y proceder a

elaborar las conclusiones y recomendaciones del trabajo.
5.5 Materiales de apoyo a la Investigacion

Para el desarrollo de este estudio fue necesario crear tres elementos de apoyo
metodoldgico. Primeramente, y como ya se ha mencionado, creamos las
metodologias de lectura y escritura de la imagen digital. Estas metodologias
ofrecerian desde nuestra justificacion teorica la solucion al problema planteado en
esta investigacion. El segundo material fue la creacion de un objeto para el
aprendizaje. Se elabord especificamente un material educativo aplicando las
metodologias de lectura y escritura de la imagen digital; este material serviria
como referencia para ser utilizado en una de las actividades del curso. Por tltimo,
se disefid un curso presencial que debia poder ser dictado a alumnos de Postgrado
y de Pregrado, a la vez que permitir implementar las metodologias antes
mencionadas. A continuacion se explicaran en detalle el proceso de disefio y

desarrollo de cada uno de los elementos antes descritos.
5.5.1 Metodologias de lectura y escritura de la imagen digital

La razén para crear estas metodologias estd vinculada directamente con el
planteamiento del problema que da origen a esta investigacion. Comenzamos
nuestro estudio hablando de la necesidad que cada vez mas tienen los profesores
de transformar sus contenidos en formato digital. Esto por un lado, y por otro que
la mayoria de estos profesores no sabe cémo transformarlos y convertirlos en
verdaderos recursos digitales que promuevan la accioén instruccional. Antes de
continuar debemos aclarar que cuando hablamos del como, no estamos haciendo

referencia al manejo instrumental de alguna aplicacidon tecnologica, muy por el
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contrario: de lo que se trata es de cdmo concebir y finalmente representar a través
de una expresion digital la accion instruccional. De modo que lo que nos importa
es la imagen digital que resulta después de haber transformado un contenido con
alguna intencion educativa. Una imagen que por su naturaleza digital debe ser

visualizada en una pantalla.

Pareciera entonces que toda la problematica de saber como materializar la accion
instruccional de un contenido educativo se resume en saber representarla en una
imagen digital. Representar estd asociado al término de escribir*'de modo que se
trata de saber escribir la imagen digital. En realidad no estamos diciendo nada
nuevo. La cultura digital con todo el despliegue tecnoldgico que ofrece, de algin
modo nos invita a leer y escribir en los medios, de ahi que se haya planteado toda
una problematica sobre la alfabetizacion digital y los modos para comprender la

imagen que nos llega a través de la pantalla digital.

Sin embargo, en nuestro trabajo hemos ido un poco mas alld. Nos ha interesado
ademas explorar sobre la funcion educativa que ha tenido la imagen en estos
ultimos treinta afios, e identificar qué criterios funcionales estan siendo utilizados
actualmente por los profesores a la hora de leer y escribir la imagen digital. Es
aqui donde nuestro estudio nos coloca a la vanguardia de las mas recientes

investigaciones sobre lectura y escritura funcional de la imagen educativa.

En los puntos 4.1 y 4.2 respectivamente se explican con detalle cada una de las
metodologias de escritura y lectura. A continuacion mostraremos el proceso para
la escritura de un objeto para el aprendizaje de la Proyeccion Conica siguiendo

los trece pasos sugeridos en la metodologia respectiva.

* Escribir: (Del lat. scritére). 1. tr. Representar las palabras o las ideas con letras u otros signos
trazados en papel u otra superficie. RAE.
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5.5.2 Objeto para el aprendizaje de la Proyeccién Cénica*’

(Por qué un objeto para el aprendizaje de la Proyeccion Conica? Primeramente,
en nuestra revision tedrica y para efectos de este estudio, definimos el objeto para
el aprendizaje como todo aquel recurso digital reutilizable que apoya, facilita y
permite la accion instruccional. Esta definicion resumia las caracteristicas
funcionales que debia tener cualquier material educativo disefiado por un
profesor. De modo que decidimos que fuera objeto para el aprendizaje el término
mas apropiado para referirnos a todos aquellos materiales digitales disefiados con

una intencién educativa.

Una vez aclarada la terminologia, debiamos seleccionar el contenido que daria la
forma instruccional al objeto. Pero, ;por qué decidimos que fuera sobre
Proyecciéon Coénica? En parrafos anteriores explicaba que como profesora de
Geometria Descriptiva siempre tuve la preocupacion de que los materiales
facilitados a los estudiantes no estuvieran siendo de mucha ayuda para
comprender y reforzar los contenidos vistos en clase. De manera que con esta
investigacion, y habiendo planteado una metodologia de lectura y escritura para
la imagen digital, se presentaba la oportunidad de desarrollar un objeto para el
aprendizaje con algun contenido que hubiera trabajado antes en Geometria
Descriptiva. Pues bien, siendo asi, decidi conversar con mis colegas profesores de
la seccion de Geometria Descriptiva y comentarles sobre la investigacion que
llevaba a cabo. Tengo que decir que la acogida fue inmediata. No solamente se
interesaron notablemente en el planteamiento conceptual de la metodologia de
lectura y escritura, sino que veian una oportunidad de implementarla en los
cursos de Dibujo. Esta sugerencia oblig6 a replantearme la posibilidad de tener un
nuevo curso con un grupo de alumnos de pregrado que tuvieran formacion
espacial. Este punto serd detallado oportunamente en la siguiente seccion.

Siguiendo con la seleccién del contenido, habia que escogerlo y escribir las

*2 http://issuu.com/perspectivausb/docs/perspectivausb
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pantallas instruccionales del objeto-ejemplo. Uno de los profesores se mostro
interesado en probar la metodologia con un material que él mismo habia creado
aflos atras, y que segun la experiencia que habia obtenido del curso, no resultaba
atractivo ni util para los estudiantes de Perspectiva. Este material resumia los
conceptos basicos de la Proyeccion Conica. Sin embargo, si revisamos las
pantallas de este material desde la Optica de este estudio, consideramos que una de
las razones para que no fuera consultado ni aprovechado por los alumnos, bien ha
podido ser la forma en la que habian sido escrifas cada una de sus pantallas. Este

material digital esta disponible en la web®’.
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Figura 80. Ejemplo 1. Transformacion formal de un contenido a partir de la metodologia de
escritura de la imagen digital.

, o . . ., . ., . 44
La tecnologia utilizada para su visualizacion es la aplicacidon issuu ™", una

aplicacion que permite solamente publicar documentos con extensiones PDF

(portable document format).

* http://issuu.com/manualusb/docs/manualusb
* http://issuu.com/
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Figura 81. Ejemplo 2. Transformacién formal de un contenido a partir de la metodologia de
escritura de la imagen digital.

Después de revisar el material, nos parecié muy apropiado para aplicar a cada una

de sus pantallas, nuestra metodologia sobre la escritura de la imagen digital. En

222



Funciones de la imagen digital en la educacion: Una propuesta metodologica para la
escritura y lectura de la imagen digital en pantallas instruccionales

las figuras 80 y 81 se muestran como ejemplo algunas de las pantallas en las que

se aprecian los cambios formales que tiene un material con relacion al otro.

En el capitulo anterior se explicé detalladamente el proceso inicial de lectura que
fue necesario realizar sobre el material facilitado por el Prof. Galavis. Analizar
primeramente cada una de las pantallas asi como los elementos textuales y
graficos que habian sido utilizados para explicar los conceptos y procedimientos
de la Proyeccidon Conica, nos permitid identificar los elementos organizadores del

discurso, elementos fundamentales para la escritura del nuevo material.

De modo que antes de escribir la imagen de cada una de las pantallas
instruccionales del objeto para el aprendizaje de la Perspectiva Conica, hubo que
leer la imagen de cada una de las pantallas que contenia el material dado.
Podemos afirmar luego de la experiencia obtenida con la implementacion de las
metodologias, que sin /lectura no puede existir la escritura. El proceso de
escritura nos lleva primeramente y de manera natural a identificar, es decir, leer
todos los elementos que posteriormente seran el insumo para desarrollar las

pantallas de cualquier material educativo.

Estas afirmaciones son posibles a partir de los resultados obtenidos en los cada
uno de los cursos (A, B, C y D) en los que implementamos las metodologias. A

continuacion explicaremos con detalle coémo fueron disefiados estos cursos.

5.5.3 Un curso para implementar las metodologias de lectura y

escritura de la imagen

Este curso esta vinculado directamente con la actividad que desempefio como

profesora en la Universidad Simén Bolivar® y en la Universidad Metropolitana®.

* hitp://www.usb.ve
s6 http://www.unimet.edu.ve
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En la USB dicto asignaturas de Pregrado y Postgrado segin sea la demanda del
Departamento de Diseflo, Arquitectura y Artes Plasticas al cual estoy adscrita. En
la UNIMET, me desempefio como profesor contratado y una vez al afio soy

llamada a dictar un curso de Postgrado.

Como he explicado en parrafos anteriores y para validar la metodologia de lectura
y escritura de la imagen digital, se hizo necesario crear un curso en el que
pudieran ser utilizadas cada una de las metodologias. En principio este curso
estaria dirigido a estudiantes con nivel de Postgrado, especificamente aquellos de
Tecnologia Educativa. Es por ello, y atendiendo a la demanda hecha por el
Departamento de Disefio, Arquitectura y Artes Plasticas de la USB, y a su vez por
la UNIMET, que durante el trimestre Enero-Marzo de 2010 se disefiaron los
cursos de Comunicacion Audiovisual II (Curso A) para el Postgrado de
Informatica Educativa de la USB y el curso de Tecnologia Instruccional Il (Curso
B) para el Postgrado de Tecnologia, Aprendizaje y Conocimiento de la UNIMET.
Estos cursos estaban formados mayormente por profesores de educacion primaria
y basica. En base a los resultados obtenidos y para contrastar los criterios de
lectura y escritura que muestran los estudiantes al implementar las metodologias,
decidimos ampliar la muestra e incorporar a alumnos de Pregrado. Asi, el
trimestre siguiente Abril-Julio, tuve la oportunidad de disefiar dos nuevos cursos.
Uno, para el mismo Postgrado de la USB, pero en este caso el curso de
Comunicacion Audiovisual I (Curso C) y el otro para la misma Universidad, un
curso de Dibujo (Curso D) para alumnos de la Carrera de Arquitectura. En este
caso y a diferencia de los otros tres cursos, los estudiantes por su misma
formacion contaban con habilidades espaciales. Esta diferenciacion nos interesaba
como indicador para contrastar el desempefio de cada uno de los estudiantes.
Estos cursos, como veremos de forma detallada mas adelante, fueron disefiados
con los mismos contenidos, las mismas estrategias didacticas y perseguian los

mismos objetivos instruccionales.
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Los estudiantes de estos cursos debian aprender a desarrollar objetos para el
aprendizaje; en el caso de los estudiantes de Arquitectura, serian objetos para el
aprendizaje de la Arquitectura. Esta circunstancia fue una excelente oportunidad
para adaptar cada actividad en funcion de las metodologias de lectura y escritura
de la imagen digital. Los objetivos especificos para los cursos A, B y C fueron los

siguientes:
1. Analizar imagenes segun la metodologia de lectura propuesta.
2. Diferenciar las imagenes creadas de las imagenes registradas.

3. Crear pantallas digitales con objetivos instruccionales a partir de imagenes
creadas y registradas (no se aplica la metodologia de escritura de la

imagen digital).

4. Analizar las pantallas instruccionales de los materiales educativos de

Galavis (2008) y Azzato (2009).

5. Escribir pantallas instruccionales a partir de las metodologias de escritura

de la imagen digital.

6.Crear un objeto para el aprendizaje segun las metodologias de lectura y

escritura de la imagen digital.
Los objetivos especificos para el curso D:
1. Analizar imagenes seguin la metodologia de lectura propuesta.
2. Diferenciar las imagenes creadas de las imagenes registradas.

3. Crear pantallas digitales para la Arquitectura a partir de imagenes creadas y

registradas (no se aplica la metodologia de escritura de la imagen digital).
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4. Analizar las pantallas instruccionales de los materiales educativos de

Galavis (2008) y Azzato (2009).

5. Escribir pantallas de Arquitectura a partir de las metodologias de escritura

de la imagen digital.

6.Crear un objeto para el aprendizaje de la Arquitectura segin las

metodologias de lectura 'y escritura de la imagen digital.

Los cursos A y B fueron desarrollados en la plataforma NineHub *’, una
aplicacion que permite alojar cursos en linea en ambiente Moodle. La direccion

web de los cursos A y B es: http://mazzato.ninehub.com; una vez alli deben

decidir qué curso tomar (ver figura 82).

Los cursos C y D fueron desarrollados en ambiente Moodle igualmente, pero nos
servimos de la Plataforma instalada en los servidores de la Universidad Simén
Bolivar para alojarlos. La direccion web de los cursos C y D es:

http://mazzato.dsm.usb.ve/moodle/; una vez alli deben decidir qué curso tomar.

(Por qué trabajar con una plataforma de gestion de contenidos? Por dos razones
fundamentales, la primera la de establecer un espacio virtual para que el
estudiante pueda tener disponible toda la informacién que necesita para lograr los
objetivos antes planteados. Y la segunda, de cara a este estudio, para mantener el
registro individual de todas las actividades realizadas en el curso. Es importante
destacar que, habiendo sido disefiado el mismo curso para todas las asignaturas, se
describird con detalle solamente uno de ellos, aunque si bien en el préximo
capitulo se analicen con profundidad los resultados obtenidos en cada uno de los

Cursos.

*7 http://ninehub.com/
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pR——

NineHub.com You are logged in s Manella Azzato {Logout)
i English (#n) A
Available Courses Turn editing on
Tecnologia Instruccional I Sie Administration
Teacher Manella Azzato Esle curso planiea una vision global en el manejo integral de los elementos

NECESaNDs para producir y presentar malenaies egucalivos. El objelivo pancipal
£5 CONOCET Y SXpIOrar Programas y SIS1emas de presentacion. Comunicacion &
Interaceién muttimodal que permitan articular los slementos instruccionales
necesarnios para crear objetos para e aprendizaje

Comunicacion Audiovisial i Partimos de ia necesidad educativa de prestar una mayor atencifin y
Teacher, Mariella Azzato CONSICEracion a 1as leciuras que se Nagan oe [ imagen visual y Sonora a panir de
= los ehementos que fa componen. Como educadones nos inleresa poder crear

objelos para el aprendizae a pantic de formas audiovisuales educalivas que
PUSIaN Ser 85CAIAS PArA Ser feldas y aprehendidas por nuestros alumnos

Figura 82. Entrada a la plataforma de Ninehub.

Al ingresar a la plataforma de NineHub, debe seleccionar el curso que le
corresponde, y colocar su nombre de usuario y contrasefia. De esta manera podra
ingresar al curso en el que esta inscrito. En este caso veremos una pantalla, como

la que se muestra en la figura 83, en la que aparecen desplegados todos los

elementos que seran necesarios

Tecnologia Instruccional Il Usted se ha sutertibicado como Manella Azzato {Salr}
NineHub = Universidad metropolitana @ Camnbiar ol a =l At adicin.
Adminkstracién - Parsonas

Diagrama semanal

Hi Pariicipantes
Cursos

Blenvenid@s al Curso de Tecnologia Instrucclonal

Prof_ Manelia ATzato

18 Introduccian al Cursa

1 Plan de trabajo

B Novedades y opiniones

7 Sala de consultas

K\ Calificaciones
Ejemplos

i Lenguaie

g Matematic a8

 Inglés

o Administracion

UN MUNDO VISUAL ¥ DIGITAL

] Repensar la lextualedad de la Fmagen digital. Una invitacion al pego de la kechea
[E} Asignacian
&5 Enfrega de 105 trabajos

Figura 83. Entrada al curso B. Curso de “Tecnologia Instruccional”.

para la gestion del curso B. En esta pantalla se presentan dos bloques

diferenciados de informacion. El primero en el que se muestra por un lado la
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bienvenida y el profesor asignado al curso, y por el otro los materiales y

herramientas de comunicacion e interaccion disponibles.

Bienvenid@s al Curso de Tecnologia Instruccional

Prof. Mariella Azzato

] Introduccién al Curso

] Plan de trabajo

[l Novedades y opiniones

() sala de consultas

2] calificaciones
Ejemplos

W Lenguaje

w0 Matematicas

W Inglés

¥ Administracion

Figura 84. Primer bloque de informaciéon del curso.

Igualmente aparecen en este primer bloque, un listado de materiales que serviran
de ejemplo para el desarrollo de los objetos para el aprendizaje (ver figura 84). A
continuacion explicaremos cada uno de los elementos del primer bloque de

informacion del curso:

] Introduccion al Curso

En la introduccion al curso se facilita un texto para que el
estudiante se ubique en el marco teorico que se estard desarrollando durante el
curso. Con este material se espera que profundice en los conceptos de imagen
educativa, tecnologias visuales, pantallas instruccionales, lectura y escritura de la
imagen digital y la funcion que ha tenido la imagen en la Educacién los ultimos

treinta afios.

Plan de frabajo . .., .
B °] Enel plan de trabajo se ofrece la descripcion de la asignatura,

el programa a partir de la estructura de contenidos, el cronograma trimestral por

semanas y el sistema de evaluacion del curso.
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& Novedades y opiniones .. .
& I Novedades y opiniones es una herramienta de

comunicacion e interaccion asincrona en la que los estudiantes expresan sus dudas
o realizan aportes al trabajo realizado por el grupo. Permite ademds que cada uno
de los alumnos presente los trabajos a sus compafieros obteniendo a su vez la

retroalimentacién oportuna.

Sala de consulias . . .,
o | La sala de consultas es una herramienta de comunicacidén e

interaccion sincrona en la que los estudiantes pueden plantear dudas o exponer

brevemente el avance de una actividad.

Calificaciones . . . . ~
4 | Las calificaciones contienen el registro semanal del desempefio

que han tenidos los estudiantes en cada una de las actividades.

e Lenguaje, asi como en el caso de matematicas, inglés y
administracion, son ejemplos de objetos para el aprendizaje en formato SCORM.

Siendo este un estdndar conocido para los materiales estructurados y reutilizables.

Con relacion al segundo bloque de informacién del curso, es importante destacar
que existen doce bloques distintos que corresponden a las semanas del trimestre.
En el caso de la figura 85, podemos observar el bloque de la semana 1. Cada uno
de los bloques despliega los recursos que seran necesarios para completar la
actividad semanal y lograr el objetivo propuesto. A continuacién explicaremos

detalladamente el contenido programatico de cada una de las semanas.
e Semana 1: Un mundo visual y digital

Tal y como se muestra en la figura 85, tres son los elementos que articulan la

secuencia instruccional de la semana 1:
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12 de enero - 18 de enero
UN MUNDO VISUAL Y DIGITAL
] Repensar la textualidad de la imagen digital Una invitacion al juego de la lectura

Actividad
i Entrega de los trabajos

Ira.. |Z|

Figura 85. Segundo bloque de informacion del curso. Semana 1 del curso.

] Repensar la textualidad de la imagen digital: Una invitacién al juego de la lectura | Este d ¢
St€e aocumento

es un articulo que reflexiona sobre la importancia que tiene el /eer la imagen
digital. Explora el espacio visual de la pantalla como una oportunidad ludica para
su lectura y propone el uso de la metodologia de lectura de la imagen digital

(Alvarez y Azzato, 2009).

La actividad describe la asignacion que se llevara a cabo durante la
semana. En el caso de la semana 1, los estudiantes deberan primeramente revisar
el articulo y luego escoger una imagen visual digital. Puede ser una imagen bajada
de la Web o una imagen fotografiada digitalmente o escaneada posteriormente. La
unica restriccion es que el archivo debe ser guardado con una extension de
JPEG™® . Esta imagen debe ser leida segun la metodologia de lectura de la imagen
digital propuesta en el articulo. El resultado del andlisis por pasos junto a la
imagen seleccionada debe ser guardado en un documento de texto bajo el nombre

de “apellido1” y colgado en el apartado disponible de “entrega de los trabajos”.

» Entrega de |os trabajos . . « '
2 g %] Este apartado permite que los estudiantes “cuelguen” los

trabajos correspondientes a la actividad propuesta. La figura 86 muestra el listado
de trabajos que han sido subidos a la plataforma. Cada uno de ellos sera analizado

detalladamente en la seccidn siguiente junto a los demas trabajos del curso.

*® JPEG (Joint Photographic Experts Group). Dadas sus caracteristicas de compresion, es el
formato de imagen mas utilizado en la Web.
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Tecnologia Instruccional ll B =] e
NinaHUB - Universidsd metropaiitana - Tareas » EAtréga e los trabajos - Envies T
Wer todas ks calificaciones del curso
Grupos visibies: Todos los parsicipanies Nomive : Todos ABCDEFGHIJKLMNROPQRSTUVWXYZ
Apclhdo  Todos ABCDEFGHIJKLMNNOPORSTUVWXYZ
Nombre | Apsilido + Untima {Student) Urtima meaificacien (Teachar) Estado Calificacion final
| & CaMicacion
" il Acaciot doc
q Mareda Acacio - e e R S R Cakticacidn
R B Betancourtt doc .
. Vanessa Betancout 18 de enern de 2010, 1255 Cakficaciin
i = ] Buenanat oo i

m Raiza Buenafia lunes, 18 de enéro o8 2010, 2218 Caificacida

% & ) galaragat doc

2 Windo Galarraga - e e e ey Cabficacion

ik G i CariaAmarnis1 pf

R A i : Bowmansios Catacite

-~ e 2 [ mogueraz doc rar =

G |25 Noguera dominga, 24 de enero de 2010, 2130 TaaCRcin

e Co i Perez_| docr

& Midred Beatriz Pérez Ledn s TE Ok Gren SE 2010 S CaMicacidn

- o 1 Pnedot goc o

= o pinedo - lines. 18 de enern e 2010, DO AT CaMficacron

- n & oo

2 Yusmary Pinto B gy S Calficacisn

e Rin ] SPASOS_LECTURA_PANTING_LOLA doc
- Lola Rincan 5 e e s Cakfication
=% germaniocuyo - CaWficacidn
- ¥ 1 Zabam doc -
9 Glermay Zabala - kines. 18 de encro de 2010, 09.06 Cabficacidn
Envios mostradas por pdgina 14 @
Pemitr calficacion rapida ®
Guartar pofaencia

Figura 86. Espacio virtual para la entrega de los trabajos.

e Semana 2: Mundo y cultura visual

Tal y como se muestra en la figura 87, cinco son los elementos que articulan la
secuencia instruccional de la semana 2. A continuacion detallaremos cada uno de

ellos:

19 de enero - 25 de enero
MUNDO Y CULTURA VISUAL
) Mundo visual

) Cultura visual
Actividad
Recursos
# Entrega de los trabajos

Ira.. |Z|

Figura 87. Semana 2 del curso.

T Mundo visual
Cultura visual <y . .
—,‘E Estos documentos ofrecen una reflexion sobre la realidad visual

en la que estamos inmersos. La pantalla invade los espacios y a través de ella se
muestran la imagen como representacion del ideal social. Los espacios modelados

por la tecnologia permiten ademds visualizar otras realidades, las creadas. El
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objetivo de esta lectura es que los estudiantes puedan comprender la diferencia
que existe entre la imagen de la realidad creada y aquella imagen de la realidad

registrada.

Revisemos la actividad sugerida para la semana 2. En la asignacion
1 los estudiantes aprendieron a analizar una imagen. En base a esta experiencia y
luego de haber revisado las dos lecturas propuestas, los estudiantes debian crear
una imagen visual que proyecte una realidad figurada. Y ademas debian registrar
o fotografiar la imagen de una realidad vista. Ambas imagenes debian ser
insertadas en un documento de texto, grabada con el nombre “apellido2” y este
archivo colgarlo en el apartado “entrega de los trabajos” disponible en la

plataforma.

Para realizar la asignacién se coloco disponible un apartado de
recursos. El apartado de recursos es un documento que contiene el listado
sugerido de aplicaciones y tutoriales que pueden ser de utilidad para realizar la
actividad. En esta oportunidad se ofrece una lista de editores de imagen y los

tutoriales respectivos.

= Entrega de los trabajos .. . .,
2 g | Tal y como se indicaba en la asignacion, cada uno de los
trabajos debian ser “colgados” en el apartado de “entrega de los trabajos”, tal y

como se hizo en la semana 1.
e Semana 3: Tecnologias visuales

La figura 88 muestra los tres elementos que articulan la secuencia instruccional de

la semana 3. A continuacion detallaremos cada uno de ellos:
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26 de enero - 1 de febrero

TECNOLOGIAS VISUALES
) Tecnologias visuales

Actividad
Recursos

Ira.. EI

Figura 88. Semana 3 del curso.

) Tecnologias visualesl

Este documento ofrece una reflexidon sobre el papel que
siempre han tenido las tecnologias visuales en las maneras que tenemos de
visualizar el mundo. En este sentido la tecnologia informatica afecta todas las
fases de la comunicacion. A través de las pantallas digitales se recrean textos,
imagenes estaticas o dinamicas, es decir todas estas propuestas visuales que han
sido creadas para ser leidas. De manera que para efectos de nuestra investigacion
nos interesa que el alumno comprenda que al adaptar la imagen digital al soporte
que permitira su visualizacidn, la imagen sufre un proceso de remediacion (Bolter
y Grusin, 1999) y esto debe ser tomado en cuenta cuando se escribe la imagen

digital.

La actividad sugerida para la semana 3 propone al estudiante que en
base a lo aprendido sobre la imagen creada y la imagen registrada, pueda crear
una pantalla instruccional. Para ello primeramente deben leer el documento que se
encuentra disponible en la plataforma. Posteriormente deben revisar los ejemplos
de pantallas instruccionales que tienen los objetos para el aprendizaje de lengua,
matemdticas, inglés y administracion. La idea es que identifiquen las soluciones
visuales que ofrece el contenido de cada asignatura y observen coémo se sustituye,
se refuerza o se configuran las realidades conceptuales de cada tema. Luego de
todo esto, deben escoger un tema instruccional (preferiblemente relacionado con
su actividad profesional) y transformar el contenido en una pantalla instruccional.
Esto quiere decir que deben crear realidades visuales que puedan hacer mas

ensefables los contenidos previamente seleccionados. Para poder hacer visible la
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pantalla instruccional deben escoger la tecnologia que permitird su visualizacion,
adaptando y modificando la imagen seglin sea el caso. Finalmente, la direccion
web de la pantalla instruccional deben colgarla en el Foro tecnologias visuales

con la justificacion de su propuesta (ver figura 89).

Tecnologia Instruccional Il @[] =]
HineHub » P - Faros » yop » jas visuales @ e
Mastrar respuostas anidadas [=] Mover #ste bema 3 T=] Maves |
Tecnologias visuales
de Mariells Azalc - martes, 26 de enero de 2010, 1115
En este espac colgando las ¥ ! creadas

Editar | Borrar | Responder

. Re: Tecnaloglas visuales
de Vanessa Betancout - viemes, 23 de enero de 2010, 17:51

&) Betancoun3 pptx

Buenas tardes para todos
Diesde que nacemos estamos generando cambios fundamenlakes en nuestias vidas ¥ 50 o5 posible enlre olfas cosas a la ealidad visual y sonora que percibimos.
Producimas impactos importantes &0 nosostros resmes y en el corfeato en el que estamas inmersos

Es por elo, que me animé a mostrares un poco del trabajo que realizo comao profesional de la salud mental actualmente en el campo educativo y dejar en ustedes una invitacidna
considerar la imporlancia de ensefiar y agrender conlinuamente cusando se rala del crecimiento personal, emocional, familiar, profesional, ete.

Para mi o5 iM@ontante pRmEing 3 ustedes, coms lectones, LNa ohsenacien sencilla e 1 pantaka que POERAN ver una vez abran o archivo adjunts
El conterido de la presentacidn se refiere al Asesoramiento Psicobigico en el campo educativa en tres dreas especificas: personal, académico y vocacional. Es una actividad

uelamem.- para informar al lector y dejarle ver que existen Orientadares que pueden asesorar, s decir, acompariar en cada proceso de la vida y crear espacios de reflexidn para
@ s vid, cuindo la persona e aka di un esludante que Se iMca en uha caners uiversilana.

Esta pantala digital intenta dar claves para tamar en cuenta la exsiencia de factones intemos y exlemos en el momenta de reajstar la realidad de cada persona
Espero sed sencilla, comprensible y ol para ef leclor.
Vanessa Betancourt

Mastrar mensage anterior | Editar | Partir | Barrar | Respander

Re: Tecnologias visuales
da Masalls Azzaln - 3dbads, 30 & anam da 2010, 1819

Vanessa,
Muy bien! He estado revisando cada Una oe s pantallas y comienzo por fellctar ¢ estserzo de clanficar y hacer mas ensefables los contenidss con os que trabajas a diario
luakmenls quisiera referenciar algunos detalles que podemaos cuidar en prinmas esciluras visules.

1, Cuands colacamos un bannes o thulo, £5te no debe voiver 4 presentarse cuands cambies [a pantalla. Justamente debe parmaneces duranie [ secuencia de fodas y cada
una de las pantallas

2. El movimienio en la presentacion de cada elemento debe estar awoddoa una presenlacion, esto mnele deur que esle recurso ayudara come apoyo visual 4 la explicacdn
de hos contenidos. De manera que dinamice la , CS0 ST Y die caadia ehermento, la distraccidn no justiicada
puade dasviar los cbjelivas que PEISEgUIMOs

3. Los teados una vez que e han presentado, la mayoda caincide con la imagen central, y dado el color "negra” utiizada, en muchos casos el fendo de la imagen no permite
heer y reforzar fa idea una vez que ya se ha delenido e tedo.

Muy bien Vanessal

Ma

Masirar menssae anlerior | Edilar | Parir | Borrar | Responaer

Figura 89. Foro de “Tecnologias visuales”.

] Recursos . . ..
Los recursos que han sido sugeridos para desarrollar esta actividad,
estan disponibles en un listado de aplicaciones web. Cualquiera de ellas puede ser
utilizada para visualizar la pantalla instruccional. La decision dependeréd del como

quieren que sea visualizada.
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2 de febrero - 8 de febrero =
LA IMAGEN EN SU CONTEXTO EDUCATIVO
] Uso educativo de la imagen
) Analisis de pantallas instruccionales

Actividad

& oAl
@ oAz

Ira... |Z|

Figura 90. Semana 4 del curso.

e Semana 4: La imagen en su contexto educativo

En la figura 90 se muestran los cinco elementos que articulan la secuencia
instruccional de la semana 4. A continuacion detallaremos cada uno de ellos:

] Uso educativo de la imagen

T Analisis de pantallas instruccionales .
Estos documentos contextualizan la

problematica del uso funcional que ha tenido la imagen en la educacién los
ultimos treinta afios. Se revisan las investigaciones realizadas en el area desde

entonces.

En el mismo material se muestran y analizan ejemplos de pantallas instruccionales
bajo la oOptica de aquellas investigaciones. Por otro lado, el segundo material
muestra también ejemplos de pantallas instruccionales pero ahora analizadas
desde la metodologia de lectura de la imagen digital que se estudia en este
trabajo. Lo relevante de este documento es que los ejemplos que se muestran, han
sido tomados del colaboratorio Wikilem, un espacio en el que cada profesor
colgaba los materiales educativos que habia desarrollado para su propio curso. Se
espera que los estudiantes con estas lecturas puedan en primer lugar conocer como
ha sido utilizada desde hace treinta afios y hasta nuestros dias la imagen en la

educacion. Y, en segundo lugar, comprender como se leen desde la metodologia
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propuesta en este estudio, las imdgenes que conforman las pantallas

instruccionales de los materiales educativos.

La actividad propuesta para esta semana tiene como objetivo que los
estudiantes en base a los criterios revisados en los documentos, puedan analizar
dos objetos para el aprendizaje, OA1 y OA2. Es de destacar que estos materiales
corresponden al trabajo realizado en la seccion de Geometria Descriptiva cuya
justificacion ya fue descrita en parrafos anteriores. E1 OA1 es el material disefiado
por Galavis (2008) y facilitado para ser transformado segin la metodologia de
escritura de la imagen digital. E1 OA2 es el material escrito por Azzato (2009) y
se disefia en funcion del OA1. Los estudiantes una vez revisado ambos materiales
deben asistir a una entrevista con el profesor. En la entrevista el estudiante debera
responder un conjunto de preguntas que estan orientadas a comparar los objetos

de aprendizaje OA1 y OA2 a partir de los siguientes indicadores:
1.- Elementos visuales presentes en la pantalla.
2.- Caracteristicas de los elementos: textuales, graficos.
3.- Escala y posicionamiento de los elementos.
4.- Relaciones semanticas entre los elementos.

5.- Funcién de la imagen en la pantalla.

@) OA1
@] 0A2 ) . . ,
Desde estos vinculos, los estudiantes revisan en linea cada uno de los

materiales. OA1: http://issuu.com/manualusb/docs/manualusb y el material OA2:

http://issuu.com/perspectivausb/docs/perspectivausb .
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) . New | My Library | manualusb | Log out]
Eo) ISSUU | Search [ssuu H Search manualu. . ]
You Publish
HOME PUBLICATIONS PEOPLE GROUPS UPLOAD DOCUMENT 4~
(4 Share (& Print ] Embed 9 Download $® Comments ¥ Flag Rate it
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Figura 91. OA1 visualizado desde ISSUU.

New Signup Legin

Q) issuu

HOME PUBLICATIONS PEOPLE GROUPS UPLOAD DOCUMENT

[ share (& Primt [ Emt

Figura 92. OA2 visualizado desde ISSUU.

e Semana 5: Objetos para el aprendizaje

La figura 93 muestra los cuatro elementos que articulan la secuencia instruccional

de la semana 5. A continuacion detallaremos cada uno de ellos:
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9 de febrero - 15 de febrero
OBJETOS PARA EL APRENDIZAJE
] Objetos de aprendizaje
Actividades
@ Aplicacion eXe-Leaming
@] Manual de eXe-Leaming

Ira... |Z|

Figura 93. Semana 5 del curso.

) Objetos de aprendizajel

El documento de objetos de aprendizaje facilita al
estudiante una revision completa sobre el término y la investigacion realizada por
los especialistas en tecnologia educativa para incorporarlo como recurso de
aprendizaje. Del mismo modo, y en base al analisis que presenta el texto, se

justifica para esta investigacion el uso del término objeto para el aprendizaje.

La actividad de la semana 5 va dirigida a manipular una aplicaciéon
que les permita crear objetos para el aprendizaje en formato SCORM. El objetivo
es saber escribir objetos para el aprendizaje. Es este el objetivo del curso. De
manera que la idea es ir conociendo la aplicacion, consultar el manual disponible
para comenzar a hacer pruebas que les permita articular en una pantalla, textos,
graficos sonidos, videos si fuera el caso... y una de estas pruebas (.elp) colgarla y
comentarla en el Foro Objetos para el aprendizaje que ha sido creado para este fin

(ver figura 94).

Es importante hacer la aclaratoria sobre el tipo de medios a utilizar. Aunque como
hemos dicho en capitulos anteriores, nuestra intencién es basarnos en la imagen
estatica, entendemos que los demas medios, aunque no se analicen en este estudio,
forman parte de la imagen resultante en una pantalla instruccional, de modo que
se sugiere su utilizacion sin que por ello modifique los objetivos de la

investigacion.
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Re: Objetos para el aprendizaje
de Amanks Garcla - wemes, 12 de febrero de 2010, 1913

@ OA_AmarilisGarcia_002 elp
Buenas tardes, saludos a todos!

Es la pimera vez que trabajo con Exe Leamning, y me ha gustado bastante, aunque solo he explorado la creacidn de paginas desplegables, insertar imdgenes y ink
El contenido de mi abjeto de aprendizaje (0A) &5 de uno del los tipicos del programa de una matera del drea de estadistica que dicto de forma regular,

Para mi trabajo fo (TEG), estoy crear un entoma virlual prololipo para apoyar mis clases, ya hice un disefio instruccional (DI) prefminar, y aprovecha
cada nueva I»endlnleltd para Dloher como funcionan con este ipo de conlerido, y por supuesto ledas las obsenmciones que me hagan al respeclo son biemvenidas.

Para el OA que adunto, come ya les dije es preliminar, ego de ensayo y error casi loda la tarde, al fin logre crears y guardarlo (al pincipio me eslaba vohtendo loca

Hasla ahora, he creado varias paginas, de forma organizada, como wa especie de drbol jerdrquico, me encanta eslo porgue parece que estuiera navegando en una pagina Web|

" i eshuaesen alli, que las imdgenes luesen mas senalias, aungue 51 e
e, y e50 &5 geral

Hice Dmcha:; inseriands hnk \rl‘umlum I.:niblén BQEGUE UN2 IMAKEN, AUNQUE mMe
s staliar i Imagen pues g j con grificas, cuadros, tab

i alas que deba reunir para ser un O, very & evaliar B5ta PIMEra WSIon, PAra Ver que pLeds Mejorar y, ahora mis preguntas:

LHay que considerar el iempo promedio en que e la persona tarda en revsar ¢l contenida?, ko digo, por i que propone Wisconsin Onling Resource Center (. que los OA sean
pequefias unidades digitales de contersdo digital, que duren entre 2 ¥ 15 minutos (pagena 6)

Supongo que la hemamienta permite que cualquiera la abra (visualce | edite) y se leve de ali Io que necesite, ¢ Puedo considerar eso reusabilidad?
Sequird explorando @l Exe Leamibg y kes haré atros comentanios al respecto de cara al 04,

Gracias._aja y feliz carmavales a todos._.

Mosirar mensaje antenor | Editar | Farir | Bomar | Respande

Re: Objetos para el aprendizaje
de Marigla Azzato - domingo, 14 de febrero de 2010, 2015

Amarilis,

He estade rensando la prueba que nos emvias. Excelenle! Veo gue va has comenzado & inserlar imdgenes, Wabagar con lexes v plantearle segin un disedo inslneccienal la
estructura de navegacion Kigiea de bus contenidas. Muy beenl!

Esti primes paso va dingido, 1al y coma indicamos en las actvdades, a conocer la aplicacion, sus potencialidades y comenzar a escnbir discursos insiruccionales que
PEIIAN I0grar obyetivgs 8N un CLrso

Hasta ahivamos muy bien, porgue &5 e5to 1o que has hacho, Ahora bien, en los précdmes dias revisaremos un matenal en el que se muestra una matodologia de escitura de iy
imagen instruccional, Con este matenal y aquelos va revisados y comentados tendremos suficientes insumos para escribir un discurso instruccional mulimedia,

Los objetos de chebn ser reg diggitalh i v acoesibles, de modo que puedan ser aprovechados en olfos conlexlos educalives.

riliacién powerpoint, un scomm, unndes, el de manera que la reusabibdid dependerd de la
ricia instrucesonal, S es una imagen o unidea puedes incorporaras sin problemas. Sies un
s lOr feCUrsos qQUE BEEAN Cale ¥ 5o

Hecuerda que es consderade obpele de aprendiziag:, una imagen, i pr
“gramdandad” del objeto, St es un bema corglets, gual aprove:
curso, puede que solo te interese alguna de su partes. Enfin, que

ANIA MISMO N0 VAMOS @ hACEr CoNsIgETAciones sobre & escniura de las pantallas, Como esté dispuesto el texo, que gAr ocupan los grafcos. . qué escalas, fuentes v
POSICIONES IENEN l0s BleMEnios qUe VAmOs & utilizar, Todas Bstas CoNsIGRTaciones SEran opoMunas en su debido momento, ahora ko que NS IMPOE &5 que Sepan ulilzar i
aplicacidn, tengan un tema que escribir y comiencen a evaluar las posibiidades instruccionales de la hemamienta

Muy buen rabajo Amarilis!

[LE

Figura 94. Foro de “Objetos para el aprendizaje”.

Con relacion a esta actividad, se les ha participado a los estudiantes que la semana
siguiente dado que es un dia festivo (martes de carnaval), las actividades seran
revisadas durante los dias miércoles, jueves y viernes de la semana festiva. Esto
también nos permite aclarar que en vista del asueto, el curso se desarrolld en 11

semanas presenciales.

@) Aplicacion eXe-Learning |

EXeLearning® es un programa creado por Auckland
University of Technology™ y la Tairawhiti Polytechnic’'. Permite crear contenido

digital instruccional que puede ser exportado como paginas web, o como paquetes

4 http://exelearning.org/

50 http://www.aut.ac.nz/
! hittp://www. tairawhiti.ac.nz/
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IMS*? 0 SCORM 1.2, Es de gran ayuda para los profesores que no tienen

mayores conocimientos técnicos (ver figura 96).

@ Manual de eXe-

] Aunque el programa eXelLearning es muy facil de utilizar,
hemos colocado para los estudiantes un futorial’® disefiado por los creadores de
aprender en red”’ . El objetivo es que los estudiantes puedan conocer las
herramientas basicas del programa y descubran las posibilidades que tiene el

programa para la escritura de la imagen digital (ver figura 95).

.
] ] ﬁapmﬂda r,-r-re\az

na navegacin sencila & inb.
8 . arsmaciones, expresiones matemdticas..) gracias 3 repertono de

Figura 95. Pantalla del tutorial eXeLearning.

52 IMS Global Learning Consortium, Inc (IMS Global): http://www.imsglobal.org/
>3 Estandar descrito por la ADL: http://www.adlnet.org/

>* http://www.aprenderenred.net/exelearning_tutorial/

> http://www.aprenderenred.net/

240



Funciones de la imagen digital en la educacion: Una propuesta metodologica para la

escritura y lectura de la imagen digital en pantallas instruccionales

File Tools Styls Help
AddPage Delete Rename

Outline

Home

L VY avw
iDevices
Case Study

Cloze Activity
External Web Site
Free Text

Image Gallery
Image Magnifier
Java Applet
Multi-choice
Multi-select
Objectives
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RSS

Reading Activity
Reflection

SCORM Quiz
True-False Question
Wiki Article

Path:

? 9 Rav —Move To— [=] (7]

| Authoring | Properties|
Home
Activity
Activity (B
DB 7 U -BA-2- (% x| ES=SS|EE-F LA BEDO
& [ v =[-Fortfariy- =z | ‘ LLie

Figura 96. Pantalla de trabajo del programa eXeLearning.

e Semana 6: Escritura de la imagen digital

La figura 97 muestra los cuatro elementos que articulan la secuencia instruccional

de la semana 6. A continuacidn detallaremos cada uno de ellos:

16 de febrero - 22 de febrero

ESCRITURA DE LA IMAGEN DIGITAL
ﬂ Objects in mirror are closer than they appear

] Metodologia para la escritura de la imagen digital

Actividades
[ Pantallas instruccionales

Ira... |_T_|

) Objects in mirror are cl

T Metodologia para la escritura de la imagen digital

Figura 97. Semana 6 del curso.

oser than they appear

Estos

documentos

resumen

el

planteamiento sobre /a metodologia de la escritura de la imagen digital. En el

primero se contextualiza la importancia de detenerse en los objetos que aparecen
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delante de nosotros, revisando la aproximacion a una metodologia de lectura y
escritura de la imagen digital (Azzato y Alvarez, 2008). El segundo, muestra la

metodologia de escritura antes sugerida profundizada en cada uno de sus pasos.

La actividad de la semana 6 tiene como objetivo que los
estudiantes comiencen a escribir pantallas instruccionales, pero a diferencia de la
actividad de la semana 3, estas pantallas deberan estar escritas a partir de la
metodologia de escritura de la imagen digital propuesta. Como ejemplo, se les ha
dejado en la plataforma una carpeta con ejemplos de pantallas instruccionales
(angulos, areas, trigonometria, vectores, numeros, etc...) que han sido escritas a
partir de esta metodologia, se espera que puedan crear "una" pantalla instruccional
de algin tema en especifico. Esta pantalla debera ser insertada como imagen en el
programa eXelLearning y posteriormente el archivo .elp colgarlo en el Foro

Escribir la imagen instruccional con su debida justificacion (ver figura 98).

Tecnologia Instruccional Il E [ alra = -
NingHub Foros. ¥ opiniones = Escribir [a imagen instruccional @ Buscar sn foms.
Mostrar respuestas anidadas =] Maover aste tama a [=] Mover

Eseribir |3 imagen instruccional
e Mariela Azzato - lunes, 22 de febrero de 2010, 10.21

En este espacio eslaremas colgande ks imdgenes instuccionales &e ka semiana §
Edlitar | Boerar | Responer

Re: Escribir la imagen instruccional
de Lola Rincon - lunes, 22 de sebroro de 2010, 20:10

[@ RINCON_PANTALLA_MUSICA eip

Estimadis compafieniis y profesora;

Adjunto a la prasente intervencidn la pantalla instruccional que he disefiada, cuyo tema principal &5 la misica

Sigusendo la melodologia propuesta, he selectionado las palabras claves de la definicidn y de cada una de elias he dervado olras palabras claves, gue me han ayudado a escribic
la pantalia instruccional

En esla ocasion mi he afanade con el GIMP v logré editar varias imdgenes exiraidas de la web en ua sola pantalla contentiva del conceplo de misica, que he comguests
isuaimente a partic de las definiciones verbales

La misma estd colgada en una hoja de exeleaming, siguiendo s instrucciones iniciales. Asimismo he incorporado s definiciones, palabras o
documenta

Espero sus comentarios,

faliz noche,

Lok

5 ¥ denvadas, en @l mismo

Mestras mensaje anseniar | EJRar | Partic | Barrar | Responder

M Re: Escribir la imagen Instrucclonal
da

Mariala Azt - luss, 27 da lebewn de 2010, 2111

Lola,
Permileme felicitane, es un excelenle b of que has realizadol|
has levado cada paso de b medoiogia de la manera comecta, excekenie refleadn sobre cada elemento wiizado en & imagen. Este es e trabajo, y 10 ya lo has hecho

Una pantalla instruccional debe decir més de lo que representa y en tu trabajo, ka forma en la que has escito cada elemento refuerza e tema y ademds propane otra lectura
aguella que me permite a olro rivel distinguir los lonos, las escalas, los colores y el por quél Excelente rabajo Lol

ANora pOAemos COMENZAT A £5coqer ¢l iema con ol que vamaos a frabagar, quIzAs en fu £aso S$i0a siendo 1 missca, no hay problema  lo (rico 85 que debemas comenzar par
Acolar & ema, proponer una esinacLra inicial de navegacion y comenzar a anticular & discurso insiriccional a partir de cada una de las imdgenes disefiadas.

Entender que imagen &5 todo aquallo que s2 presenta delante de nosolros para ser vist, de modo que un grafice y un texto, @5 una imagen. por ello &5 tan impartante saber
escribir la imagen

Te fehcrto nuevamente, ADELANTEN

MA

Mastrar mensaje andeniar | Edrar | Partir | Borrar | Respander

Figura 98. Foro de “Escritura instruccional”
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% Pantallas instruccionales X
I En este apartado, los estudiantes pueden consultar

ejemplos de pantallas instruccionales cuyas imdgenes han sido escritas a partir de

la metodologia de escritura.

Tecnologia Instruccional Il i [a][a =]

HineHub - > " | Editar archives || Actusiizar Recurs |
Nombre Tamaiio Modificado

B3 angulos2 jpg 440 1Kb 17 de febrers de 2010, 1006

0 arcas2 jpg 475 2Kb 17 de febrern de 2010, 1908

B ecuaciones? [pg 340 6Kb 17 de febrero de 2010, 1900

B tactor2 jpg 426 2KD 17 ge tebrero de 2010, 19.10

B logantmo? pg 443 4Kb 1T de febrero de 2010, 1911

B numeros2 jpg 363.8Kp 17 ge febrero de 2010, 19:13

B recurso jpg 158KD 15 de marzo de 2010, 1431

0 tngonometnial pg  340.6KD 17 de febrero de 2010, 1914

B vectores? jpg 45T 4KD 17 de ebrero o 2010, 19.15

Figura 99. Apartado de Pantallas instruccionales.

Figura 100. Ejemplo de Pantalla instruccional del tema angulos.

e Semana 7: Escritura multimedia

La figura 101 muestra los cuatro elementos que articulan la secuencia

instruccional de la semana 7. A continuacion detallaremos cada uno de ellos:
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23 de febrero - 1 de marzo H
ESCRITURA MULTIMEDIA
] Consideraciones sobre el multimedia
Actividad
Ejemplo
@) Geometria elp
B Geometria

Ira... |T|

Figura 101. Semana 7 del Curso.

) Consideraciones sobre el multimedial o

Este documento explora las aplicaciones que ha
tenido el multimedia en los procesos educativos. El estudiante debe conocer las
distintas definiciones que se han generado en torno al multimedia. Igualmente
comprender que el multimedia ha servido para explicar todas aquellas
experiencias que involucran presentaciones graficas, textuales, animadas y
sonoras que, acopladas con la ayuda de algun medio, han sido disefiadas para
transmitir un mensaje. En nuestro estudio solo nos interesard analizar las

expresiones graficas y textuales.

De cara al proyecto final, la actividad de la semana 7 tiene como
objetivo ir seleccionando los elementos que seran transformados o remediados en
las pantallas del objeto para el aprendizaje. La idea es que vayan articulando la
estructura secuencial del objeto a la vez que escribiendo cada una de sus pantallas.
Para ello, hemos colocado un ejemplo en eXeLearning (Geometria.elp). Este
objeto (inacabado) ha sido escrito para ensefiar contenidos de Geometria
Descriptiva a estudiantes del primer afio de Arquitectura. En el ejemplo se
muestra una estructura de navegacion aunque los contenidos no han sido

completados. Nos interesa principalmente con este objeto que el estudiante:

1. Analice la estética general del objeto. Cuando hablamos de estética, nos

referimos al estilo visual propuesto en cada una de las pantallas, esto incluye
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tomar decisiones con relacion a los colores, escalas, posiciones, texturas de cada

uno de los elementos graficos y textuales.

2. Analice cémo los elementos mantienen un mismo fondo (en nuestro ejemplo
fondo gris). Esto quiere decir que si deseamos utilizar un grafico como imagen
que acompafie un texto, seria conveniente que previamente pudiera ser editada
con el tono de fondo y recortada desde alli, de esta manera parecera que todo tiene

el mismo valor visual. (Ver figura 102).

Tecnologia Instruccional Il Uistedt 3¢ ha autenticada como Marielia Azzato (Sali
- ICOSRE, Sair de la actividad [ Ackalzar SCORM
Aatenor | | Continuar Modo Resion
Geomelifa descriptiva "
W) Grormairs descrin Enunciado del problema 1

=] rindo del problema 1
T Razonamiantn Se pide

DIBUJAR LAS PROYECCIONES DE UN CUBO

EL PLANO /' CONTIEME UNA CARA DEL CUBO Y EL PUNTO O ES EL
CENTRO DE LA CARA OPUESTA.

.

¥ UNA DE LAS ARISTAS DEL CUBD ES PARALELA A LA RECTA .

Figura 102. Pantalla instruccional en el ejemplo de Geometria Descriptiva.
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3. Analice la pantalla de “razonamiento”. Esta se concibe como una presentacion
que ha sido previamente creada en powerpoint y cuyas imagenes han sido escritas
en un editor como Gimp>® o Photoshop”’. Una vez que ha sido creada la
presentacion, exportamos el archivo como un objeto flash. Para ello deben tener
instalado en el plugin de la aplicacion ISpring®®. Este plugin es gratuito, se instala
en la aplicacion de power point y coloca dos botones en el menu del programa.
Con este plugin pueden publicar cualquier presentaciéon como objeto flash. Luego
podran insertarlo en eXeLearning como objeto flash, llamando al archivo swf (ver

figura 103).

Una vez realizado el andlisis del objeto para el aprendizaje de la Geometria
Descriptiva y con los recursos obtenidos durante las semanas previas, deben
escribir al menos tres (3) pantallas instruccionales multimedia haciendo uso de la

aplicacion eXeLearning.

Tecnologia Instruccional Il Usted s# ha sutentbcado coma Manela Azrato {Sal|
fnit SODis Sahi de a activdad | Actuakzar SCORM
Mado Revassin

Razonamiento

e A
x/,f’/ i
B{’r /
L S
et o

Figura 103. Pantalla instruccional en el ejemplo de Geometria Descriptiva.

> http://www.gimp.org/
7 http://www.photoshop.com/
¥ http://www.ispringsolutions.com/
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El objetivo de que sean tres pantallas solamente es que el estudiante pueda ir poco
a poco escribiendo las pantallas de lo que sera su objeto para el aprendizaje final y
ademads pueda ir planteando una estructura de navegacion para el contenido. El
archivo .elp deben colgarlo en el Foro Escritura multimedia con su debida

justificacion (ver figura 104).

Tecnologia Instruccional Il B [a]fra = »]
HingHub - » Foros » y epiniones - Escritura ® T————
Mostrar raspoastas andadas [=] Mover #5t toma a [=] Mover |
Escritura multimedia

e Mariela Azzsto - knes, 22 de febrero de 2010, 1803
En este espacio estaremes coiganda los proyectos mukimedia
Editar | Beerar | Respendes

«* Re:Eseritura multimedia
e de german locuyo - lunes, 1 de marzo de 2090, 10.09

[# segunda_prueba elp

Buenos dias profesors, aqui va una Segunda prueba con el eXeleRMINg, para 1 Semana que viens (s logro descifrar coma hacena) INChiiné en mi C/A un elemento interactiv oe
flash donde pueda imvolucrar mds al usuanio, También estoy trabajando, fras repetidos intentos falides, en una imdgen nueva para sustituir la que tengo en la portada que sigala

metodelogia propuessta.
Referente al tema de a imdgen hay una consideracian que me parece pertinente: Con cudnk: | de detalle debemos o discurso wsual de nuestras
Qué tanta profundidad debemos Perseguir con fales producciones? Greo que debemas del Bipo de usuanos al que va dingido nuestro matenal, ya

que de ese conocimiento parien las nociones que nos llevan a determinar qué tanto es pertinente abarcar y qué tan complejas deben ser nuestras creaciones, No siempre nuestra
audencia manejard los conocimientos necesarios y suficientes para "digenir” el discurso visual de nueslras imdgenes con la efidencia que esparamos al moments de produciras.
10 sierpre ambas cosas coinciden
al enfoma

Gt quee a fin de cuentas, ko que deja lux_'lla n X . Sing o que los de c[ccwarncnlc entendan de nosol
En ciertas opodunidades cetaments 45", por ks cuie no e quis esté Riera de bgar batar semg [
dongde serin wizadas, como fase pu-ummr ualquier oira de diseno o desanolo

Mostrar mensaje ansenior | Edear | Partir | Bomar | Responder

Re: Escritura multimedia
o Manalia Arzats - luss, 1 da marze de 2010, 1439
Garman,

he estad do los d bien, muy bienl Tal y come comentamas &n el ejereicio anencr, hay en cada una de tus pantalas una propuesta visual
coherente con las demds, £l subrayada de palabras claves, la cpcion del Glasarnio, muy bienl

El posicienamiente de los grilicos. i relduuna Ius entos. hay ull urea bedsgueda mleresante de leclura. Sin embarge, cuando colocas una imagen y defas o borde exerion
o negro, por ejemplo, deberian lodas las ontar con gesto, esto es unidad visuall

B Oebemos en el discurso? EL MAYOR NWVEL DE DETALLE POSIBLE

Por ctre lado, Nos preguntas ;qué

Me explico, 1 sabes, porque eres i el que seleccionas los contenidos, sabes a qué piblico va dinigido. sabes qué obelivos persigues._ sabes como quieres lograrios... Lo
sabes TODO! de manera que o rivel de delalke o5 absohts!

Aquino pueden haber medias bintas, los contenidos deben aparecer TODOS y debes escribirkes de detenminada manera pensando & quién van dngicos y qué quieres lograr
con el

Esle brabiajo no estd baen! NO... esti L & mal, porgue s |09Ii1l| oM Se Iuwan ks obgetives, respelias o No respetis a b piblice, y revisas o No revisas
TODOS log conterides. De moda que &5 y debe ser un rabajo muy bien hech I

& Cdmao se hace esto?

sl @5 b que estamas agrendenda, con las obsenvaciones hechins a lodos o Irabags, con las kecluras de ks trabajos de hus compafieros, con cada imlervencién indidual,

con los efemplos

El dscurso istruccionsl no ko escriben los disefiadores grificos, el dsourso cohererte instiuccional o pueden escrbir SOLAMENTE aguelis que saben de lecnologias y
educacain, de disefio instruccional, de Rlosofias para aprender y ersefiar.. de manera gue adn lenemos mucho por hacer y nuestra labor debe ser impecable!

MA

Figura 104. Foro de “Escritura multimedia”

Il Geometria_elpl . . . .

En este apartado se encuentra disponible el archivo editable del
objeto para el aprendizaje de la Geometria Descriptiva. La idea es que el
estudiante pueda manipularlo en el programa eXeLearning y revisar como fue

realizado.
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_GLmemal Este vinculo permite consultar el objeto para el aprendizaje de la
Geometria Descriptiva en formato SCORM. La plataforma muestra a través de un
player la estructura de navegacion propuesta para la revision de cada una de las
pantallas instruccionales del objeto. La navegacion puede ser secuencial, a través
del boton que aparece en la parte inferior derecha de la pantalla, o bien

hipermedial, escogiendo segun sea el interés, los distintos contenidos.

Tecnologia Instruccional Il Usted 54 b autentificadn coma Marieks Azzato (Sali

HinaHub SCORME Sl dee la actradid | Actuakear SCORM

Continuat Modao Revisidn
it e Geometria descriptiva
& H] Enunciada dol problarma 1
W Fazanam —
8 O Agoyo tedrico

D Recta peipendiculs a un plies
(N R Y

Recta perpendecular o una

sabem una et dada un segments

= O Enun prnbiama 3

ORa ta

[ Agayn taanco

Figura 105. Objeto para el aprendizaje de la Geometria Descriptiva en formato SCORM.

e Semana &: Analisis colaborativo

La figura 106 muestra los dos elementos que articulan la secuencia instruccional

de la semana 8. A continuacion detallaremos cada uno de ellos:

2 de_ marzo - 8 de marzo
ANALISIS COLABORATIVO
;ﬁ; Pantallas instruccionales del OA

Actividad

Ira.. E

Figura 106. Semana 8§ del Curso.
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[ Pantallas instruccionales del OA . ,
I Foro en el que cada uno de los estudiantes tendra

su propio espacio para mostrar los avances del objeto.

La actividad de la semana 8 tiene por objetivo mostrar los avances
que ha tenido cada estudiante en sus respectivos proyectos y obtener por parte de
los compatfieros todas las observaciones y sugerencias que crean oportunas para
contribuir al mejoramiento del objeto para el aprendizaje. Esta actividad la hemos

denominado “andlisis colaborativo”. Y ;qué quiere decir esto?

Tecnologia Instruccional Il G [a]lva =i
HinsHus * Foros = Pantaik a8l A » Foro: Ge Torarpo @ Buscar #n feroa
Mastrar mapusatas andacas 1] Movar sate tema 2 (=] thover

Foro: Garman

Tocuyo
b T e Marialls Azraln - s, 7 de mazo &9 2010, 1947
En este espano cada uno de os compafieros de Germdn podrdn hacere abservanones sobire su proyedio
Edtar | Borar | Responder
Re: Foro: German Tocuyo
do Marisls Azzatn - maniey, 7 da et e 2010, 1956
M getman el

Desde o i rabiajo &

Mostrar mensae ankenion | EgRar | Pani | Bormar | Responder

Re: Foro: Geman Tﬂeuvo
de Lol Rineon - varras, 5 de marze de 2010, 08,82

Saldos German! Espero te encuenires bien

Tu prmera panlalia es excelente, la poe si sola y el transmide. Me enganchd ensequidall!

La segunda luce bien cohereme, proporciin y equilbno entre texio e iImagen y una ac!mm de anrmzale asociada La diagramaciin ded tendo €5 bien agradable, tpo
revesta, £ 0Gmo lo hiciste?

La tercera sigue la mesma inea que la segunda. asl que no tengo que agregar, exceplo que en esta Ulima usaste tecnologia de taxto (negrilas por eemplo) que mejoran la
lectura wsual y cogniana. Podrias hacerio lamibien en i prmena

Sdio 2 hania una sugesencia y s mle &l obyetrvo instruccional SpAEACe emlcnanm AIJUNGS USUANGS QUIZAS N0 VaN & saber pars dande van

Amedida que . 10 ohadies 1ag offeon MUChas apciones.

:A-glmu'  Crociendo ks,

PDC ndo anal OA explic o dh delterto . gracias de antemanol |
Masirar mensae anteror | Edsar | Pary | Borrar | Aesponosr

9 Re: Foro: German Tocuyo
de Glanmary Zadais - wemes, & de marzo de 2010, 28:31

ey . @ , la imagen de rda me Kuma mucho la atencidn, parque @ mi paneces, infegra los tres canales principales de comunicacion,
coma son el habla, el escucha via l".r.rﬂla
En & pantalla 2 I died terma, podrias | obyetive del OA y la pobliscd va dirigndo, e5to para conedualizanio un poco mis
Enla 3 partala ng pude wsuskzar b imagen o mulimedi que acompas al ledo
Enla 5 pantala, considers que el cuadso de 1exio podrias ampaarks un poco s, Bs1o que 1 intenc equtatva ¥ 1 imagen
Enfa pantalla 6, podrias centrar mds haoia abajo la imagen, para i astnbur
Por itimo, i ho a idea de colocar alhnalnecmnamsla as Coma EHEI'N‘K}UEIEHE ¥8 que &l mismo facikea la lechusra digtal

Espero mis obsenmoones pusdan ser (iles para i cumenacidn de fu 4.
Mosirar mensae antencor | EQRaf | Pars | Borrar | Responder ™

»* Re: Foro: German Tocuyo
S Oe oin pieado - sdbado, B de mago de 2010, 1955

Hola Geman Es un frabajo muy irgeresante y que me parece bien integrada E5 muy perinente que of inicio do la piesenaltitn sea una imagen digital y una ot de un aulor,
PN DN Ui S e dens ¥ expectalivas & Guen o ve por rimera vez E1tamasio y ¢l Colr de la eta faciitan  leciura, as: como s separciooes ertre parmafas. E1 s

e imagenes pan i ut: & dos vias, El it quit 52
evite cargar de texio la lmina, sin0 que los remides a Iﬂ\ e5pan0 cwromn‘ano
Sakudos,

Mosirar mensaie anberor | EdEar | Paris | Bormar | Responder

Re: Foro: Gl!mln Tocuys
da YVireary Pt - adbado € de marzo de 2010, 1835

(&)

Hola German, primesamenie b felcito por |8 escogenca del 18ma. ¥a que 8s muy Imponants porque es. un tema el cuad dia dia, y O

wwgommuﬂmuewsoawmlmmmnecanlasnalencmoeun«smaquammr!np’esem:m al igual que Glenmay na pude observar la
, P o resio Jodk letra decusda al igual que &S imag Y T

altexto

La icke e colocar el vocabidaria me parecia geninl, te Sobcito y cortiua il

Figura 107. Foro de “Analisis colaborativo”.

Quiere decir que cada estudiante tiene a su disposicion un espacio de trabajo en el

que podrd mostrar su objeto, es decir tres pantallas instruccionales con el tema
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definitivo. En este espacio ademds de colgar el objeto, deber explicar su
contextualizacién educativa y justificacion pedagogica. Este espacio podra ser
visitado por todos los demés compaifieros. Las calificaciones estan relacionadas
con el nivel de andlisis y la participaciéon que cada estudiante tenga en el Foro
(Ver figura 107). El objetivo de esta actividad es justificar posturas, revisar
criterios y comenzar a practicar el discurso visual instruccional. La participacion y

el aporte de todos permitiran ampliar y mejorar los conocimientos vistos.

e Semana 9: Avance en el desarrollo del objeto para el aprendizaje

La figura 108 muestra los dos elementos que articulan la secuencia instruccional

de la semana 9. A continuacidn detallaremos cada uno de ellos:

9 de marzo - 15 de marzo
AVANCE EN EL DESARROLLO DEL OBJETO PARA EL APRENDIZAJE
9 Avances del OA

Actividades

Ira.. E

Figura 108. Semana 9 del Curso.

g Avances del OA

Este apartado corresponde al Foro “Avances del OA”. En este
espacio los estudiantes, luego de haber atendido a las sugerencias de cada
compaiiero, deben colgar nuevamente el proyecto mejorado si fuera el caso, para
que el profesor haga las observaciones necesarias que les permita seguir

avanzando con el desarrollo del Objeto.

2 Actividad .. . o .
.—| La actividad de la semana 9 tiene por objetivo revisar
detalladamente cada uno de los proyectos y hacer las observaciones oportunas
para que puedan continuar avanzando. Estas observaciones estaran visibles en el

Foro (Ver figura 109) para que todos los compaiieros puedan aprovecharlas y
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participar si asi lo desean en la dindmica de correccion. Los estudiantes a partir de
estas correcciones cuentan con una oportunidad mas (semana 10) para revisar el
proyecto. Ya que en la semana 11 se hara la entrega final del objeto para el

aprendizaje.

Tecnologia Instruccional Il @ (el =l
Hirehub - Universidad metropodtana - Fores = Avances del OA ~ Proyestos @ DLy e
Mestras nazumstas snsbadas (=] Mirvnt 43l fomt 8 =l Mo

 § b
e Marieta Azzats - martes, 3 0w ma 40 2016, 10,30
En este espac COMENZAr A Dolgar ios U por parte
e | Borrae | Aesponder

Re: Proyectos
o Lels Rinesn - desmsrge, 14 d marze de 2010, 1338
[# nncon s
Saludos 3 mis compafins y peofa
Enn:w.rmmm poddllapmclma!glmmmbtmtnﬂﬂ’\.omb\\y‘mh pearte di
que ln sof acotada para efe pla lors infereses, hc.l:rpladn mpmpm yu-wcwu-edmnda #l recurso "Mas dela.
Muau.u itchsicdo ey b seccdn “ALTURA" para gue se adecus L : @b, o7 0l gradu.

NOTA: Ya e OA s2 me estd porsenco muy pesad (8 mil y pico de KB) y stk he inckedo dos wikos coma lomés pesado. Estoy pensanda para flturos avances, gue tendré gue
hacer algo con esto | gakjuien sabe comeo i puede reducir of peso del archive eue?

Dbica a esto mesma, esloy emtando o CA por comea a la profie, para oue ela lenga b amabilicad do colgario desde su platalorma
Gracias de antemang por a5 SUQErENCias que puedan dar a este seguido avance,
Lo

(Editedo por Mansila Arato . sdbado, 13de marzo de 2010, 16:56)
Wcatrar meraaje anlerce | Edtar | Parkr | Borar | Sespoades

#* Re: Proyectos
o de Asduisal Noguers - dorrings, 14 8 marze de 2010, 1957
Sl Lola pacia o s i, e o b de i e o pedn s s s g et s cusl el prcbleapon s v b acivr el preci de canca s
apeendinyje y por ende os 3 que el prendaaje signficativo se b de b reaidad que nos rodea. por o lado parte del couenido mformativo hay 1
eeeaiva que s Beva Y ran T L pae prevmtha v peda
carm s propin tremea s

Cura cosa este &5 un JA denro de wn diseto mmstraccional mucho mas amplio que se uiizan para sensibdinar ¢ etroducy al docente on b probleminica y 53 prevencidn desde wn enfoque integrador e
Eerdiscipinanic

Mestar meriaje anteror | Edtar | Parr | Borar | Resposter

Re: Proyectos
o Marials Azeats - borws, 15 dn marzs g 20101225

Laota,
He estado revisando iu proyecho, excelental

aiTias muy Bken ik Hﬁe CAMING, Bl y COMS AIFFMOS 18 SHMANS Passaa, T s COMPEOMEtan Con una estiuchra e =
geleccionad, muy bi

Vo que fallan aigunas pantalias por cisefiary por elo voy a inssshr en algunos datalies que puades MErar y gue e ayudaran con ef impuso final para [ entrega de 1

proyedtal

1 Cuida que s imigenes no estén pmhmv. enaingura partala. Esto sucedi cuandd al imertar una su lamafio dentio el edtar_cémo la
areglamos? Muy sencilo en ol i et tabajndo det fa° I imagen con ef ‘amafi la pantalia e

debemas esciter, segln a of una Ei , motitor de 800 x 603 1024 x 700 o

oudf?_si escabimos para 1024 fﬁecwrm WSUBACEMOS NUESITD obyeto para &l aprendizale Seguaments el gréfic que uolocas €nla pantalia sea de 600 poeles aprow
recuest que debes cons.derar el ment de | guerda § Algunos esiios que se incorporan en 8l SCORM (puedes wsualizar los elemplos que dejames desde la primera
SEMMAna n 14 pLAARIT, 351 S0VSIIIAN 05 poyectos 08 Cada 1 oo ustedes.

2 Cuidado con la edension del wdeo que hus colocado en el lema de tmbre, 0o 5 vsusken ol phaan_ qui quizks debemas colacara
& akgin senador como youube o googie para uego embebero en la pantalla, asi no fendremos peoblermas con e plugin

3 Cusedarta con ks IKS U SSTAN PESERIAS BN R CONENIND, por Fempk: Figins de notas y pantagramas, A dings desaas que me Beven esos inks?. &5 esin 1o que
quies?

Wty bien Lodal
Excelenie rabajo, ok debemos afiner aigunos por .8 o= la panialla es aceriada e impecable
NA

Mertrar mersae antenor | EGUF | Parr | Barar | Sesposdes

Figura 109. Foro de “Avances del OA”.

e Semana 10: Proyectos visualizados como SCORM 1.2

La figura 110 muestra los diez elementos que articulan la secuencia instruccional

de la semana 10. A continuacion detallaremos cada uno de ellos:
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16 de marzo - 22 de marzo
PROYECTOS VISUALIZADOS COMO SCORM 1.2
¢ Proyecto Final

Actividades
W Lenguaje musical
¥ Insatisfaccion corporal
W Asesoramiento psicoldgico
WP Teoria sociohistdrica de Vigotski
W Algoritmo
W Planificacion educativa
¥ Aprendizaje colaborativo y las TIC
W Aprendiendo sobre tecnologias

Ira... |Z|

Figura 110. Semana 10 del Curso.

BE Proyecto Final I

El apartado correspondiente al proyecto final es un Foro en el

que los estudiantes deben colgar sus proyectos en formato SCORM 1.2.

La actividad de la semana 10 tiene como objetivo que los
estudiantes culminen su proyecto y exporten el archivo en formato SCORM 1.2,
formato en el que seran visualizados los objetos para el aprendizaje. La aplicacién
genera un archivo zip que es el que colgaran en el Foro “Proyecto final” (Ver
figura 111). Adicionalmente deben contextualizar el proyecto: objetivos, alcance
institucional, estrategias metodoldgicas, etc. Durante esta semana estaran
revisando igualmente los trabajos de la semana 9 que han sido exportados como
SCORM 1.2 y listados para que puedan visualizarlos tal y como seran corregidos.
En esta visualizacion podran darse cuenta de la configuraciéon y visualizacion de
cada pantalla. Esta es una oportunidad para modificar si fuera el caso alguna

pantalla del objeto.
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Tecnologia Instruccional Il @ [a]rs =[]

MineHub » Universidad metropolitana » Fores » Proyects Final = Proyects Final @

escritura y lectura de la imagen digital en pantallas instruccionales

Mesitear susgumstas arsdacdas =] [Trrr—

Proyecto Final
da Manella Azzato - mares, 16 de marza e F090, 1941

Agui estaremes colganda los Objetos para el Aprendizaje, proyecto final deal curso,

-~

-

Editar | Borrar | Responder

Re: Proyecto Final
e Yusmary Pirts - domnga, 31 de marza ds 2010, 19:37

B planificacion_educativa_final zip
Buenas noches a todos, espern que se encuentre bien, aqui les coloco mi provects final, referente a la plandicacidn educativa como elemerto indispensable para e desarmolo del
proceso ensefianza-aprendizaje.
Este termia surge debido a mi inquietud Lm.llu;lar donde trabajo, ya que ahi laboran prolesionales de la sald, como médicos, psicologos, fisiterapeutas enlre olros, que ejereen
I docencia sin poseer o en s carnera de Educacstn, por tal maliva el objebve de mi OA es Eacillar & los prolesicanies que epercen kb
dDCENCIA , SIN POSER UN COMponENte docente, 13 planificacion educaliva como elkemento principal en ¢l aula de clase ¥ en @ sistema educativa

Mi proyecto estd constituido por 21 aspectos relacionados al contenido de la Planificacidn, donde se trabaja primeramente un confexto histonco, una breve introduccidn, definicidn
dela Hldnllcauﬁu elementss que la conforman, 10s cuales se encuentran los abjetivas, su defincion, lipos de obetivos, verbos a uiizar, recomendaciones para redactarlos,

b s e ¥ Por ulimo las el lema, con una serie de actividades gue podin realizar
pa reforzar Iu racamientos adquindos durante el proyecto
Dichas activdades son un verdadeno y falso, una sekeccion simple y una activdad de espacios en blanco

Lafinalidad de mi protecto es poder levar este proyects a mi sitio de trabajo y poders ofrecer a tedos es les para que se leve o eficaz el process da
ensefianza, ya que hay muchas deficiencias a b hora de enfiegar una planificacion gue cumpla con todos os ¢ Elememub que debe posesr para poder lograr ks objlivos
deseados.

Para mi fue de gran agrado poder realizar un rabajo 2 £5le 58

pi 1ndas las duranta toda la materia

A pesar de que es el rabajo final, y esperando que sea de agrado para ustedes espero sus obsenvaciones y comertanos. Muchas gracias a todos.

Mastrar mensag anterior | EQNar | Pastir | Barrar | Respander

Re: Proyecto Final
e Asdnibal Noguer - domingo, 21 de marzo de 2010, 2339

= Ovagreelp dp

Saludos virtuales a todos, a continuacién presento mi proyecto final:
Titulo: C alaF on de la ion Corporal
Dirigido: Docentes de secundaria
Objetivo General del OA:
Describir la de una buena uso y equilibri poral para el bienestar biopsicosocial de los adolescentes.
Objetivos especificos del OA:
Explicar la importancia de las medidas preventivas en los grados de Insatisfacclén corporal en adol , que le permite mayor destreza para desarrollar
actividades en beneficio de la de una sana ¥ &n sus alumnos.

las que en el proceso de sensibilizacion corporal, que promueven un mayor bisnestar biopsicosocial, en el
‘esquema de vida del adolescente.
Importancla del OA:
La presents herramienta tecnolégica abre la brecha al proceso de ensefianza y aprendizaje virtual de tipo con i deun
Taller F de Corporal en desde el podelaF , dirigido a de

Mastrar mensaje anterior | Editar | Partir | Borrar | Respander

Re: Proyecto Final
de ahaz pinede - doemings. 21 da marzo de 2010, 2348

B Teona_Sociohistonca_de_Vigotsk 2ip

Buenas noches, Bl proyects que he realzado busca presentar los aspectos estncides de la Teoris Sociocultural de Vigotski, para lo cual se aborda los elementos representativos que

permiten configurar esta propuesta. Este chjelo de dhizaje dade su 58 encusnira ofentade @ estudantes universitarias de educaciin, La finalidad del

ek &8 postditar un acercansento de sta teoris prcolbgica v su relacetn con ol dmbeto educative, por ko cual o lnguage que se ubliza busca no ser sxcemvaments bemcs e cuanto

3 log canceptos peicoligicos, La ka3 88 qua 58 pamutir 3l astudants una visidn gensrsl qua le faciite & estudc postanicr de |3 cbra dal autor sagin 583 &l £ase. La partinancia dal

trabaje viene on la medida de I3 mportancia que ha tomado ka propuesta vigotskiana dentro de la pscokgia y 13 educackin, Aprovecho I3 ocasdn para agrdecer a todos por el
P ¥ las distintas para la mejora de este trabajo. Sakudos

Masirar mersaje anlerior | Edilar | PAstic | Borrar | Respander

Figura 111. Foro de “Proyecto final”.

W Lenguaje musical

W Insatisfaccion corporal

W Asesoramiento psicologico

W Teoria sociohistérica de Vigotski
W Algoritmo
WP Planificacion educativa

W Aprendizaje colaborativo y las TIC
W Aprendiendo sobre tecnologias

uno de sus trabajos y sepan como van a ser visualizados la semana 11.

e Semana 11: Proyecto final

En este listado se muestran todos los proyectos de la semana 9

como objetos SCORM 1.2. El objetivo es que los estudiantes puedan revisar cada
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23 de marzo - 29 de marzo
PROYECTO FINAL

W Teoria Sociohistorica de Vigotski

W Lenguaje musical
¢ Planificacion educativa

w Caminando a la Prevencion de la Insatisfaccion Corporal

W El sistema solar
WP Asesoramiento psicologico

W Aprendizaje colaborativo y las TIC'S

W Aprendiendo sobre tecnologia

¢ Comunicacion y |a toma de decisiones

W Conoce Venezuela
W Sistema solar 2
W Algoritmo

Ira..

|

Figura 112. Semana 11 del Curso. Entrega del proyecto final

La figura 112 muestra el listado de los objetos para el aprendizaje entregados

como proyecto final del curso. Aunque en una préxima seccidon los revisaremos

detalladamente, a continuacién mostraremos algunas pantallas de los distintos

objetos para el aprendizaje.

Tecnologia Instruccional I

Srnses. || Comtrrase

Mo Revisitn

b va bt atpetiicnta crrms Mela Aol {Sal

Sk do i actiadad | Acusiew SR

L. s veiucia

haces, 5 £0n o gue s deb
Enla borma 02 Ura (eCisi0n para 8 1228000 08 uEie
ool dé ruEsia v O i e SUgeTE SEgu e seTe de
pasas

1 Identifcacion del Probbema, esto s penie estsbiecs e
Tone clar la sbsmcidn que debe ser resuta
2 imuerto del Problema, nes ayuda a rec ]

e ipa de labsoral
satil, ceondeica, e6c | 2 GUen quonts cenesoonds
resihacidn dol probloma.

3 At de ke ol

pregiema, su ¥ 10305 A0S (AlNS Gue PUSRN COAhOR
enla delricion del protiena (LA, Cleses, slemencs
imiCres, ek

4 AhernaSve. Hay problemas que Benen més de ung sokaciie,
M e bt 30000 TS BoSCUSCA COMIBT por
coueariodas s abormatvas posibics. La sokicion mas
catadss serk Ag.0k gue BCADA defmvamentn con ol
PrEEIIma S SCAZCRA AACS 08 MINGEN PO

& e

heatidiclaies ievdectinkes. P imoodante sifalar quer debemes
talias KI5 SPACHOY DOV ¥ FEGRANGS Ll etk COMigo
s foma de in decision

& Evaluszion sultacion. Lng vez que 5¢ ha lomadola
decisén e2 corvenients lomainos u empo pata anakzat s
EOTOCLIICIS ue FaD FUBSEL actide, ati podbmes damos
Ll 0 I IMpORancia Qe Lve B decisn § oS posbies
CXNTCIRS L EXCAITIOS AR A TEuras SAusciones
weres

Atzser | Bipaerte

Un Modelo de Toma de Decisiones °

Figura 113. Pantalla instruccional del objeto para el aprendizaje “Comunicacion y la toma de

decisiones”
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Tecnologia Instruccional Il
HineHub » l = SCORMS =

Moda Revisidn

Figura 114. Pantalla instruccional del objeto para el aprendizaje “Asesoramiento psicologico”

Tecnologia Instruccional Il Usted 58 ha autentificada came Mansila Azzala (Salr)

& Wl Mlgortma conaa al caleule dé una
wstadistica

& T Andlisis y discusidn del problema.
Ciilculo de la media antmética Y :
B asgontin uthizando lenguse \ : 0
cotidiana 0

Figura 115. Pantalla instruccional del objeto para el aprendizaje “Comunicacion y la toma de
decisiones”
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Tecnologia Instruccional Il Usted se ha autentificado como Manella Azzato (Salin)
HineHub » Universidad metropolitana » SCORMs » ala dela Corparal Salir de la actividad Actushzar SCORM |
| Cantinuar | Modo Revision

Camne a ka Prevencsan de la Insabstaccsdn 2 - - - -
Carporal Camino a la Prevencion de la Insatisfaccion Corporal
& W Camino & la Provencin de la
Irsatisfacciin Corporal
= WLa insstistccion Corporsl y Monalidsd
T Principal Factor de Rissgo de Alteracidn
de la Imagen Carpoeal
W Prevencion Interdisciphnana de los Altos
Grados de Insstisfaceiin Corporal
T Ojetivo Instruccional
R Insatisfaccifn Camaral v Altaracidn da la
& | Camino a la Prevencion de la
Insatistaccion Corporal
2 W La insstistaccidn Corparal y Mortalidad
T Prncipal Factor do Rivsga de Alleraciin
de la Imacen Corooral
m Los Madios de Comunicacion
& [ Hemamisntas Preventivas Técnicas
Paicocorporalas
= W Fase |. Sensibslizacion

o,
T Actradad: Fase Es lo que Jos demds ven
& Kl Fasa Il Expresion al principlo, y a veces
3]
B Actridod Fase i eslo on‘:ln q;.ldn ven de
= W Fase I Ciere & imegracion NOSOITos mismos,
W0 Actiidad: Fase m(.ﬂ' ¥ & través de o que nos
B slanten y evaldan™
W Conclussanes
W Bibiografiss Consullsdas - Arerat s

Figura 116. Pantalla instruccional del objeto para el aprendizaje “Caminando a la prevencién de la
insatisfaccion corporal”

Este Curso se realizé por un periodo de un trimestre. El nimero de participantes
fue de doce (12) y los resultados del mismo se revisaran en el capitulo de analisis

de resultados.
5.6 Sujetos participantes en la Investigacion

En esta investigacion participaron cuatro grupos de estudiantes. Tres grupos
pertenecientes al nivel de Postgrado que corresponden a los cursos A, By C, y un

grupo perteneciente al nivel de Pregrado que corresponde al curso D.

La poblacién que conforma el Curso A es de doce (12) estudiantes. La muestra

inicial estuvo conformada por las siguientes personas:

1 | Josefina Faletta | 7 Karla Moreno
2 | Maria Elena Frias | 8 Miguel Adell
3 Liceyda Silva 9 Demetrio Rada
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4 | Hecmy LaSalvia | 10 | Alejandro Teruel
5 | Trina Gonzalez | 11 | Jonathan Magdaleno

6 Ana Machado 12 René Gamez

Tabla 11. Estudiantes que participaron inicialmente en el Curso A.

Con una distribucion de siete (7) mujeres y cinco (5) hombres, lo cual puede

representarse en forma gréafica porcentualmente asi:

Sexo

B Hombres M Mujeres

Grafico 5-1. Distribucion de sexo por estudiante. Curso A.

Si observamos a los estudiantes desde su area de formacion encontramos que
todos se desempeflan como profesores de las siguientes areas: Ciencias Sociales,
Fisica y Matematicas, Biologia y Quimica, y Computacion. A su vez estos se
distribuyen de la siguiente manera: seis (6) en el 4rea de las Ciencias Sociales,
cuatro (4) en el area de Fisica y Matematicas, uno (1) en el area de Biologia y

Quimica y uno (1) en el area de Computacion. Graficamente lo vemos asi:
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Areas de formacion

W Fisicay Mateméaticas M Biologiay Quimica ™ Computacién M Areas sociales

Grafico 5-2. Area de formacion por estudiante. Curso A.

Finalmente la distribucidn obtenida en cuanto a la edad es la siguiente:

Edad f % @ Edad f %
25-30 1 7159% [41-45 1| 8%
31-35 2117% 46-50 0 O
36-40 1 11 8%

8% | 51-55

Tabla 12. Distribucion de edad de los estudiantes en el Curso A.

Graficamos en términos porcentuales y obtenemos:

Edad

m25-30
m31-35

m36-40
m41-45
m46-50
m51-55

Grafico 5-3. Distribucion de edades de los estudiantes. Curso A.
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Todos estos datos reflejan una muestra que mayormente posee edades
comprendidas entre 25 y 30 afios, cuyas areas de formacidn estan relacionadas
con las ciencias sociales, la fisica y las matematicas, y con una distribucion

cercana al 50% en cuanto al género.

Esta muestra fue tomada intencionalmente dado el caracter de estudio de caso que
tiene nuestra investigacion. La seleccion se dio de modo natural con todos los
estudiantes que se inscribieron en el curso. Solo once (11) de la muestra inicial lo
finalizaron exitosamente. Uno de ellos no continué el estudio hasta el final, ya que

se dio de baja en el curso.

Con relacion al siguiente grupo, la poblacion que conforma el Curso B es de doce
(12) estudiantes. La muestra inicial estuvo conformada por las siguientes

personas:

1 | Asdrabal Noguera | 7 Raiza Buenafio
Vanessa Betancourt | 8 German Tocuyo

Elvis Pinedo 9 Yusmary Pinto

2

3

4 Amarilis Garcia 10 Glenmay Zabala
5 Morella Acacio 11 Mildred Pérez
6

Lola Rincon 12 | Wilfrido Galarraga

Tabla 13. Estudiantes que participaron inicialmente en el Curso B.

Con una distribucién de ocho (8) mujeres y cuatro (4) hombres, cuya

representacion grafica porcentual es la siguiente:
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Sexo

B Hombres M Mujeres

Grafico 5-4. Distribucion de sexo por estudiante. Curso B.

En este curso al observar a los estudiantes desde su area de formacion
encontramos que todos se desempefian como profesores de las siguientes areas:
Ciencias Sociales, Salud, Musica y Computacion. A su vez estos se distribuyen de
la siguiente manera: ocho (8) en el area de las Ciencias Sociales, dos (2) en el area
de Salud, uno (1) en el area de Musica y uno (1) en el area de Computacion.

Graficamente lo vemos asi:

Areas de formacion

M Ciencias sociales MSalud ™ Musica B Computacion

Grafico 5-5. Area de formacion por estudiante. Curso B.
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Y con relacidn a la edad tenemos la siguiente tabla:

Edad f %  Edad f %
25-30 | 8167% 41-45 0| 0
31-35 3125% 46-50 00
36-40 1| 8% [ 51-55 00

Tabla 14. Distribucion de edad de los estudiantes en el Curso B.

Graficamos en términos porcentuales y obtenemos:

Edad

m25-30
m31-35
36-40

Grafico 5-6. Distribucion de edades de los estudiantes. Curso B.

Todos estos datos reflejan una muestra que mayormente posee edades
comprendidas entre 25 y 30 afios, cuyas areas de formacidn estdn relacionadas
con las ciencias sociales, y con una distribucion porcentual del 67% en cuanto al

género femenino.

Al igual que con el grupo del Curso A, esta muestra fue tomada intencionalmente
y la seleccion se dio de modo natural con todos los estudiantes que se inscribieron
en el curso. Solo once (11) de la muestra inicial lo finalizaron exitosamente. Uno

de ellos no continuo el estudio hasta el final, ya que se dio de baja en el curso.

Ahora bien, la poblacion que conforma el Curso C es de quince (15) estudiantes.

La muestra inicial estuvo conformada por las siguientes personas:
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1 Ely Pefia 7 Leonel Cantillo 13 | Johana Mijares
2 Marta Armas 8 Duamel La Rosa 14 Luis Torres

3 Naileth Carrero 9 Maria Benitez 15 Bianca Urefia
4 Wendy de la Vega 10 Ninoska Velasco

5 Arlett Oramas 11 Carmen Flores

6 Yumey Acevedo 12 Marian Rangel

Tabla 15. Estudiantes que participaron inicialmente en el Curso C.

Si observamos a los estudiantes desde su area de formacion encontramos que
todos se desempefian como profesores de las siguientes areas: Ciencias Sociales,

Biologia y Quimica, Fisica y Matematicas.

Sexo

B Hombres M Mujeres

Grafico 5-7. Distribucion de sexo por estudiante. Curso C.

A su vez estos se distribuyen de la siguiente manera: siete (7) en el area de las
Ciencias Sociales, cinco (5) en el area de Fisica y Matematicas, y tres (3) en el

area de Biologia y Quimica. Graficamente lo vemos asi:
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Areas de formacion

M Fisicay Matemdticas M Biologiay Quimica m Ciencias Sociales

Grafico 5-8. Area de formacion por estudiante. Curso C.

Y con relacidn a la edad tenemos la siguiente tabla:

Edad f % @ Edad f %
25-30 7 147% 41-45 4| 27%
31-35 2[13% 46-50 0| O
36-40 |2 |13% | 51-55 0| O

Tabla 16. Distribucidn de edad de los estudiantes en el Curso C.

Graficamos en términos porcentuales y obtenemos:

Edad

m25-30
m31-35
m36-40
ma1-45

Grafico 5-9. Distribucion de edades de los estudiantes. Curso C.
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Todos estos datos reflejan una muestra que mayormente posee edades
comprendidas entre 25 y 30 afios, cuyas areas de formacidn estan relacionadas
con las Ciencias Sociales, la Fisica y Matematicas, y una distribucidon porcentual

del 80% en cuanto al género femenino.

Esta muestra fue tomada intencionalmente y la seleccidon se dio de modo natural
con todos los estudiantes que se inscribieron en el curso. Solo catorce (14) de la
muestra inicial lo finalizaron exitosamente. Uno de ellos no continué el estudio

hasta el final, ya que se dio de baja en el curso.

Por ultimo, la poblacion que conforma el Curso D es de trece (13) estudiantes. La

muestra inicial estuvo conformada por las siguientes personas:

1 Isabella Pérez 7 Daniela Ruiz 13 | Gabriela Prado
César Manrique 8 Andrea Centeno

Gabriela Di Pasquale | 9 Andreina Jardim

2

3

4 Katherine Araujo 10 Adan Cardona
5 Andrea Méndez 11 Karen Mata
6

Pedro Salvatierra 12 José Guzman

Tabla 17. Estudiantes que participaron inicialmente en el Curso D.
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Sexo

B Hombres M Mujeres

Grafico 5-10. Distribucidn de sexo por estudiante. Curso D.

Si observamos a los estudiantes desde su area de formacion encontramos que
todos se desempefian como estudiantes de las siguientes areas: Arquitectura y
Urbanismo. A su vez estos se distribuyen de la siguiente manera: nueve (9) en el
area de la Arquitectura y cuatro (4) en el area de Urbanismo. Graficamente lo

vemos asi:

Area de Formacion

B Arguitectura B Urbanismo

Grafico 5-11. Area de formacién por estudiante. Curso D.

Y con relacidn a la edad tenemos la siguiente tabla:
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Edad F %
17 13 123%
18 |8 162%
19 12 15%

Tabla 18. Distribucion de edad de los estudiantes en el Curso D.

Graficamos en términos porcentuales y obtenemos:

Edad

m17
mig
19

Gréfico 5-12. Distribucion de edades de los estudiantes. Curso D.

Todos estos datos reflejan una muestra que mayormente posee edades
comprendidas entre 17 y 19 afios, cuyas areas de formacidn estan relacionadas
con la Arquitectura y el Urbanismo, y una distribucion porcentual del 69% en

cuanto al género femenino.

Esta muestra fue tomada intencionalmente y la seleccidon se dio de modo natural
con todos los estudiantes que se inscribieron en el curso. Todos los estudiantes de

la muestra inicial lo finalizaron exitosamente.

Es de destacar que la diferencia del curso D con relacion a los cursos A, By C es

que los estudiantes de los cursos de Postgrado deciden voluntariamente cursar el
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programa de la Especializacion y conocen todas las asignaturas antes de adquirir
el compromiso de hacerlo. En el caso del curso D, son estudiantes que, una vez
que han seleccionado la Carrera, para graduarse deben completar el pénsum y
cursar todas las materias exigidas en el programa. En este caso, sin embargo, la
asignatura de Dibujo, aun siendo obligatoria, fue modificada para adaptar las
metodologias de lectura y escritura de la imagen digital a los objetivos

propuestos en el programa. Nunca antes el programa se habia modificado.
5.7 Instrumentos de recogida de datos

Si consideramos que nuestra investigacion puede ser catalogada como un estudio
de tipo descriptivo donde se pretende conocer el desempefio que tienen los
estudiantes en un curso, al hacer uso de las metodologias de lectura y escritura de
la imagen digital para crear objetos para el aprendizaje, y asimismo determinar
los cambios producidos por esta experiencia, esto nos llevd a seleccionar como
principales instrumentos de recogida de informacién para nuestro estudio el
cuestionario, la entrevista y los resultados de cada una de las actividades del

curso. A continuacion describiremos cada uno de ellos.
5.7.1 Los cuestionarios

El término de cuestionario ha sido definido por distintos autores:

“Por definicion, un cuestionario es un instrumento de recopilaciéon de datos,
rigurosamente estandarizado, que traduce y operacionaliza determinados
problemas que son objeto de investigacion. Esta operacionalizacion se hace
mediante la formulacion de preguntas en forma escrita que, al ser respondidas por
los sujetos, permiten estudiar el hecho propuesto en la investigacion” (Ander-Egg,

2003).
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“Un cuestionario es un instrumento de recopilacién de informaciéon compuesto de
un conjunto limitado de preguntas mediante el cual el sujeto proporciona

informacion sobre si mismo y/o sobre su entorno” (Torrado, 2004).

“Un cuestionario en el sentido estricto, es un sistema de preguntas racionales,
ordenadas en forma coherente, tanto desde el punto de vista 1dgico como
psicologico, expresadas en un lenguaje sencillo y comprensible, que generalmente
responde por escrito la persona interrogada, sin que sea necesaria la intervencion

del encuestador” (Garcia, F, 2004).

El cuestionario es un instrumento ampliamente utilizado en la recogida de datos,
sin embargo en oportunidades puede que se requiera, ademas de este, el uso de
otros instrumentos que complementen la informacién de la muestra, por ejemplo

la entrevista.

Como sefialamos, uno de los objetivos de nuestro estudio es el disefiar y crear un
curso para implementar y validar las metodologias de lectura y escritura de la
imagen digital. Para lograr este objetivo se hizo necesario conocer cierta
informacion antes de comenzar el curso. En primer lugar era preciso determinar
cudl era el nivel de conocimiento que tenian los estudiantes acerca de la imagen,
su uso y funcién en el disefio de pantallas digitales, ya que si los estudiantes no
estaban familiarizados con el tema, se haria dificil considerar la necesidad de leer
y escribir la imagen, y por ende hacer uso de las metodologias propuestas para

crear objetos para el aprendizaje.

Para obtener esta informacion se disefié un primer cuestionario que describiremos

a continuacidn.
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5.7.1.1 Cuestionario N° 1

Objetivo: determinar el nivel de conocimiento previo que tienen los

estudiantes del curso acerca de la imagen digital, su uso y funcién

educativa.

Dimensiones: Datos Generales, Conceptualizacion y Utilidad.

En la siguiente tabla se presenta el objetivo del instrumento, sus dimensiones,

indicadores y tipos de item que conforman el instrumento.

PROPOSITO DEL | DIMENSIONES SIGNIFICADO INDICADORES | TIPO DE
INSTRUMENTO ITEM
Permite conocer - Datos de Respuesta
Datos Generales la inf . dentificacio biert
a informacion identificacion. abierta.
general del - Género.
estudiante. - Area de
formacion.
- Edad.
Determinar el grado C .., | Permite evaluar el | Conocimiento del | Respuesta
de conocimiento que onceptualizacién grado de uso y funcion de la | abierta y
tienen los conocimiento que | imagen digital. seleccion.
estudiantes tiene el estudiante
del Curso acerca de acerca de los
la imagen digital, su principales
uso y funcion conceptos
educativa asociados a la
imagen digital.
Utilidad P.ermite evaluar el Utilidad (}e.la Re'spuesta
nivel de imagen digital en abierta.

conocimiento que
tiene el estudiante

acerca de la

utilidad
de la

educacion.

imagen
digital en Ia

la Educacion.

Tabla 19. Caracteristicas del Cuestionario N° 1.

A continuacion se detallan cada una de las dimensiones del instrumento:

Datos Generales: el objetivo es el de obtener informacion acerca de los

estudiantes que estdn inscritos en el Curso. Entre los indicadores para esta
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dimension estan los datos de identificacidon (nombre y apellido), el género, el area
de formacion y la edad. Estos datos nos permitiran obtener informacién para saber
qué tan equilibrada es la muestra dado el carédcter intencional de seleccion en la

misma.

Conceptualizacion: esta dimensiéon nos da informacion sobre el nivel de
conocimiento que tienen los estudiantes acerca de los principales conceptos

asociados a la imagen digital.

Utilidad: Esta dimension refleja el grado de conocimiento que tiene el estudiante

acerca de la utilidad o beneficios de la imagen digital en la Educacion.
5.7.1.1.1 Tipos de preguntas

Una vez elaborada la estructura de caracteristicas del cuestionario, redactamos las
preguntas segun los objetivos previstos. Las preguntas se ordenaron de acuerdo
con el orden logico impuesto por la tematica, tal y como sugieren los autores

Carrasco y Calderero (2000).

Con relacion a las instrucciones de cada pregunta, nos aseguramos que fueran

simples, claras y precisas, siguiendo la guia de Blaxter et al (2002).

Con respecto a la longitud del cuestionario, procuramos que no excediera las diez
preguntas, primeramente para evitar el cansancio por parte del estudiante y luego
que fueran las suficientes para que quedaran reflejados los aspectos importantes y

de utilidad para la investigacion (Carrasco y Calderero, 2000).

Asimismo, incluimos al inicio del cuestionario una breve carta introductoria con
el objetivo de solicitar la colaboracién de los estudiantes, ofrecerles informaciéon
de interés sobre la investigacion y agradecerles su participacion. Cabe destacar

que la carta que aparece en la figura 116, fue disefiada para los estudiantes del
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Curso de Dibujo y Perspectiva. En la carta destinada a los cursos de Postgrado, se

sustituyo en cada caso el nombre del curso.

En este cuestionario, preferimos trabajar con preguntas cerradas por distintos
motivos. Por un lado, son mas faciles de contestar y, por el otro, facilitan el
analisis de los resultados, puesto que permiten obtener datos cuantitativos. No
obstante, en la ultima parte del cuestionario incluimos una pregunta abierta,
apostando por una linea mas cualitativa que nos permita obtener otros datos de

interés para la investigacion.

El cuestionario inicia con un apartado cuyo objetivo es el de obtener informacion
personal de los estudiantes (nombre y apellido, edad, sexo, area de formacién y

area de trabajo en la que se desempefia).

Utilizamos diferentes tipos de preguntas, por ejemplo las de alternativa multiple,
cuyo objetivo es el de establecer una premisa y, en consecuencia, obtener una
respuesta que permita evaluar el grado de conocimiento sobre el tema de la
imagen digital. Otro tipo de pregunta utilizado es el de las escalas de intensidad.
En este tipo de pregunta se espera por parte del estudiante que muestre su grado
de aceptacion o de rechazo con relacion a una variable dada. Por ultimo, optamos
por la pregunta abierta. En este caso y como ya hemos citado anteriormente, nos
interesa valorar la apreciacion personal que tiene el estudiante sobre la funcion de

la imagen digital en la educacion.

Una vez construido el instrumento se sometid a un proceso de validacidon. Para
este proceso se contd con la colaboracion de un total de diez (10) profesores
universitarios expertos; en la tabla 20 se presentan los nombres y distribucion de

los mismos.

Todos estos profesores fueron contactados via correo electronico y se les envio el
instrumento para su revision acompafiado de una guia para el proceso de

evaluacion. En el Anexo B se muestra la carta de presentacion, el cuestionario a
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validar y el instrumento dirigido a los expertos como guia de ayuda para la
validacion. Igualmente se incluyen en este anexo el analisis de los resultados de la

validacion y el cuestionario definitivo.

1 | Andrés Scarpati Seccion de Geometria Descriptiva y CADD - USB
2 | Ana Mendoza Seccion de Geometria Descriptiva y CADD - USB
3 | Carola Bravo Seccion de Plastica - USB

4 | Gioia Kirnsbruner Seccion de Plastica - USB

5 | Gianina Papadia Seccion de Geometria Descriptiva y CADD - USB
6 | Emilio Peralta Seccion de Geometria Descriptiva y CADD - USB
7 | Ingrid Salomoén Seccion de Geometria Descriptiva y CADD - USB
8 | Noel Rojas Seccion de Geometria Descriptiva y CADD - USB
9 | Sowiesky Galavis Seccion de Geometria Descriptiva y CADD - USB

10, Magdalena Antczack | Seccion de Plastica - USB

Tabla 20. Profesores participantes en el proceso de validacion del cuestionario N° 1.

5.7.1.2 Cuestionario N° 2

Objetivo: determinar el nivel de conocimiento adquirido por los
estudiantes acerca de la lectura y escritura de la imagen en pantallas

digitales.
Dimensiones: Datos Generales, Conceptualizacion y Utilidad.

El segundo cuestionario fue administrado a los estudiantes una vez culminado el
Curso. Con este instrumento nos interesaba evaluar el conocimiento adquirido al
haber utilizado las metodologias de lectura y escritura de la imagen para crear
pantallas digitales. Por este motivo se plantea un cuestionario de preguntas
abiertas y de seleccidon que nos permita valorar el conocimiento adquirido por los

estudiantes.
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PROPOSITO DEL
INSTRUMENTO

Determinar el grado
de conocimiento que
tienen los
estudiantes

de la asignatura de
Dibujo y Perspectiva
acerca de la imagen
digital, su wuso vy
funcion luego de
haber culminado el
Curso

DIMENSIONES

Datos Generales

Conceptualizacion

Utilidad

SIGNIFICADO

Permite
identificar al
estudiante y saber
si finalizé el
curso.

Permite evaluar el
grado de
conocimiento que
tienen sobre la
lectura y escritura
de la imagen
digital.

Permite evaluar el
nivel de
conocimiento que
tiene el estudiante
acerca de la
utilidad de las
metodologias de
lectura y escritura
de la imagen
digital.

INDICADORES

- Datos de
identificacion.

- Finalizo6 o no el
curso.

Conocimiento
sobre las
metodologias de
lectura y escritura
de la imagen
digital.

Utilidad de las
metodologias para
escribir pantallas
digitales.

Tabla 21. Caracteristicas del Cuestionario N° 2.

TIPO DE
ITEM
Respuesta
abiertay
seleccion.

Respuesta
abierta y

seleccion.

Respuesta
abierta.

En la tabla 21 se presenta el objetivo del instrumento, sus dimensiones,

indicadores y tipos de item que conforman el instrumento.

A continuacion se detallan cada una de las dimensiones del instrumento:

Datos Generales: el objetivo es identificar a los estudiantes y conocer si finaliz6 o

no el curso, y en caso de que la respuesta fuera negativa, saber hasta qué semana

del trimestre particip6 en el curso. Entre los indicadores para esta dimension estan

los datos de identificacion (nombre y apellido) y la certificaciéon de haber

concluido o no el curso.
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Conceptualizacion: esta dimension nos da a conocer el grado de conocimiento que
han adquirido los estudiantes sobre las metodologias de lectura y escritura de la

imagen digital.

Utilidad: Esta dimension refleja el grado de conocimiento que tiene el estudiante
sobre la utilidad que tienen las metodologias de lectura y escritura de la imagen

para escribir pantallas digitales.
5.7.1.2.1 Tipos de preguntas

Una vez claborada la estructura de caracteristicas del cuestionario, redactamos las
preguntas segun los objetivos previstos. En el caso de este segundo instrumento
igualmente se ordenaron las preguntas de acuerdo con el orden loégico impuesto

por la tematica, tal y como sugieren los autores Carrasco y Calderero (2000).

Igualmente en las instrucciones de cada pregunta se considerd que fueran simples,

claras y precisas, siguiendo la guia de Blaxter et al (2002).

Con respecto a la longitud del cuestionario, procuramos que no excediera las seis
(6) preguntas; nos interesaba evitar el cansancio por parte del estudiante y luego
que fueran las suficientes para que quedaran reflejados los aspectos importantes y

de utilidad para la investigacion (Carrasco y Calderero, 2000).

Asimismo, como hiciéramos con el instrumento 1, incluimos al inicio del
cuestionario una breve carta introductoria con el objetivo de solicitar la
colaboracion de los estudiantes, ofrecerles informacidén de interés sobre la
investigacion y agradecerles su participacion. Igualmente y como ya indicamos en
el cuestionario 1, la carta que aparece en la figura 121, fue disefiada para los
estudiantes del Curso de Dibujo y Perspectiva. En la carta destinada a los cursos

de Postgrado se sustituyo en cada caso, el nombre del curso.

274



Funciones de la imagen digital en la educacion: Una propuesta metodologica para la
escritura y lectura de la imagen digital en pantallas instruccionales

En este cuestionario, se trabajo con preguntas abiertas en los apartados 1 y 4, y
con preguntas de escalas de diferencial semantico en los apartados 2, 3 y 5. El
instrumento inicia con un bloque de informacion que identifica al estudiante a la
vez que certifica que haya culminado o no el curso. En el caso que la respuesta

sea negativa, permite conocer hasta qué semana del trimestre participd en él.

Como ya mencionamos anteriormente, trabajamos con dos tipos de preguntas. La
primera corresponde al tipo de pregunta abierta. El objetivo de estas preguntas es
valorar la redaccion propia del estudiante asi como el aporte cualitativo de lo que
representa la propia respuesta para la investigacion. La segunda es la pregunta de
escalas de diferencial semantico. Son escalas construidas en torno a adjetivos
polares (por ejemplo: util — inutil; interesante - aburrido, etc.), dejando entre 3 y 7
posibilidades de eleccion para que el estudiante pueda expresar su opinidn a partir

de los diferentes grados de valoracion (Lopez Morales, 1994).

El diferencial es un método cuyo objetivo es medir el significado que tiene un
objeto para un individuo. Se trata de una técnica sencilla y practica que permite
indicar en un espacio llamado semantico, el valor afectivo que un determinado
sujeto atribuye a cualquier estimulo. “De modo que nos permite analizar no s6lo
el contenido semantico o denotativo de los mensajes, sino explorar en el analisis

de la informacidn subjetiva y personal” (Osgood, Suci y Tannenbaum, 1976).

Una vez construido el instrumento se sometid tal y como se hizo con el
instrumento 1, a un proceso de validacion. Para este proceso se contd con la
colaboracion de un total de diez (10) profesores universitarios expertos. En la
tabla 20 se presentan los nombres y distribucién de los mismos. Debemos acotar
que los mismos profesores que evaluaron el cuestionario N°1 fueron los que

evaluaron el cuestionario N°2.

Todos estos profesores fueron contactados via correo electronico y se les envio el

instrumento para su revision acompafiado de una guia para el proceso de
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evaluacion. En el Anexo C se muestra la carta de presentacion, el cuestionario a
validar y el instrumento dirigido a los expertos como guia de ayuda para la
validacion. Igualmente se incluyen en este anexo el analisis de los resultados de la

validacién y el cuestionario definitivo.

5.7.2 La entrevista

Segin Roman (2002) la entrevista es una de las estrategias mas utilizadas para
obtener informacidon en la investigacion educativa, ya que permite obtener
informacion oral y personalizada sobre los acontecimientos vividos asi como
identificar otros aspectos subjetivos relacionados con el tema que se esta
estudiando. La entrevista sirve de canal de comunicacion entre dos personas por
lo menos, con el proposito de obtener informacion a la vez que influir sobre
ciertos aspectos de la conducta (opiniones, sentimientos, comportamientos) o
ejercer un efecto terapéutico (Ander-Egg, 2003). Muchos autores la consideran

como un complemento ideal de otras técnicas de estudio.

La entrevista puede ser clasificada segiin su estructura y disefio. En este caso,
Massot, Dorio y Sabariego (2004) las consideran estructuradas, semiestructuradas
y libres. Por otro lado, pueden dividirse segiin el momento de su aplicacion, en
iniciales o exploratorias, de desarrollo o seguimiento y finales. Roman (2004),
desde otra perspectiva, clasifica la entrevista segin tres parametros: grado de
estructuracion, grado de directividad y nimero de participantes. En el caso del
primer parametro, las entrevistas pueden ser estructuradas y no estructuradas.
Como segundo pardmetro considera la entrevista dirigida y no dirigida, y con
relacion al numero de participantes, habla de entrevistas individuales y entrevistas

grupales.
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Otro autor que hace diferenciacion entre el tipo de entrevistas es Ander-Egg
(2003). Las caracteriza como entrevistas estructuradas o formales y entrevistas no
estructuradas o informales. La diferencia fundamental entre una y otra es el grado
de libertad que pueden tener los participantes para guiar o no el conjunto de
preguntas que se hace en la entrevista. En el primer caso debe existir un listado de
preguntas predeterminado que debe cumplirse ordenadamente sin poder alterarse,
trascribiendo textualmente las respuestas para que luego puedan ser codificadas.
En el segundo caso se permite un mayor grado de libertad, ya que las preguntas
son abiertas y permiten tanto al entrevistador como al entrevistado llevar la
conversacion de acuerdo al desarrollo natural de la misma. Este segundo tipo de
entrevista requiere por parte del entrevistador una preparacion necesaria que le
permita llevar a cabo la entrevista con suficiente libertad, pero sin dejar que se

pierda el sentido para la cual fue propuesta.

En relacién a nuestro estudio, la entrevista sera caracterizada como del tipo
semiestructurada, ya que aun cuando se define un esquema de preguntas que ha
sido determinado previamente, cada una de ellas se realiza en un formato abierto
para que tanto el estudiante como el profesor puedan obtener una informacién mas
completa sobre el tema. En este tipo de entrevista se requiere que el entrevistador
preste mucha atencion, en este caso el profesor, para saber identificar la
informacion que sera relevante para el estudio. Por otro lado, nuestra entrevista es
de tipo individual, pués al tratarse de un estudio de caso, se hace necesario
entrevistar a cada uno de los estudiantes para complementar adecuadamente toda
la informacién obtenida en cada uno de los instrumentos utilizados. Finalmente,
podemos decir también que es una entrevista de desarrollo y seguimiento por
cuanto es administrada en una fase intermedia del curso. El objetivo de este tipo
de entrevista es obtener el registro personal de los criterios adquiridos por cada
uno de los estudiantes durante el desarrollo de las distintas actividades. La
estructura de este tipo de entrevista debe ir en funcion de los objetivos generales

de la investigacion.
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Una vez definida la modalidad de entrevista, es necesario planificarla siguiendo

los siguientes pasos, tal y como recomiendan Massot, Dorio y Sabariego (2004):
e Determinar los objetivos de la entrevista.
e Identificar a las personas que van a ser entrevistadas.
e Formular las preguntas y secuenciarlas.
e Localizar y preparar el lugar donde se va a realizar la entrevista.

En atencion a estas sugerencias, comenzamos por realizar la determinacién de los
objetivos de la entrevista. En la tabla 22 se muestra la relacién de uno de los

objetivos de la investigacion con el protocolo de la entrevista.

En cuanto a las personas que van a ser entrevistadas, se cuenta con cuatro grupos
de estudiantes pertenecientes a cada uno de los cursos. El curso A (ver tabla 11),
el curso B (ver tabla 13), el curso C (ver tabla 15) y el curso D (ver tabla 17). Esta
entrevista la realizamos en forma individual con cada estudiante. El estudiante
debe responder un conjunto de preguntas que estan orientadas a comparar los

objetos de aprendizaje OA1 y OA2 a partir de los siguientes indicadores:

1.- Elementos visuales presentes en la pantalla.
2.- Caracteristicas de los elementos: textuales, graficos.
3.- Escala y posicionamiento de los elementos.
4.- Relaciones semanticas entre los elementos.

5.- Funcioén de la imagen en la pantalla.

Las preguntas de la entrevista se muestran en la siguiente tabla. Finalmente, y
para garantizar la participacion de los estudiantes, se decidio que fuera el salén de
clases el lugar donde se llevaria a cabo la entrevista, ademas de ofrecer la

privacidad suficiente para realizarla sin contratiempo.
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OBJETIVOS DE LA
ENTREVISTA

Determinar los criterios de
lectura obtenidos por los
estudiantes a partir de las
apreciaciones que tienen luego
de haber analizado las
pantallas digitales del objeto
para el aprendizaje de la
Proyeccion Conica (Azzato,
2009) en relacion con las
pantallas digitales del material
de Galavis (2008).

OBJETIVO DE LA
INVESTIGACION

Crear una metodologia de
lectura y escritura de la
imagen digital que permita a
los estudiantes desarrollar
criterios de lectura y escritura
en las pantallas digitales.

GUION PARA LA
ENTREVISTA

(Qué elementos identifica en
las pantallas de los materiales
OA1 y OA2? Son textuales o
graficos.
(Qué caracteristicas tienen los
elementos visuales de las
pantallas de los materiales
OA1 y OA2? Si es texto, tipo
de texto, color y forma del
texto. Si es grafico, tipo de
grafico: ilustracion, fotografia,
sketch en color o en blanco y
negro.
(Qué tamafio ocupan y qué
posicion tienen los elementos
visuales en las pantallas de los
materiales OA1 y OA2? (En
qué proporcidn los elementos
ocupan el espacio visual de la
pantalla, considerando que la
totalidad de esta equivale al
100%?
(Qué relacidén semantica se
establecen entre los elementos
visuales de las pantallas en los
materiales OA1 y OA2?
Entendiendo que los
elementos pueden sustituir un
contenido, pueden ser
utilizados como refuerzo del
contenido o como simple
accesorio de acompafiamiento
del contenido.
Por favor exprese su
apreciacion como disefiador
sobre la escritura del OA2
tomando como referencia el
insumo del OAL.

Tabla 22. Relacion del protocolo de la entrevista con uno de los objetivos de la Investigacion.

5.7.3 Las actividades del curso

En el contexto de nuestro estudio definimos actividad como el conjunto de tareas

que debe realizar el estudiante para aprobar el curso. Recordemos que uno de los
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objetivos de nuestra Investigaciéon es el de crear un curso en el que se
implementen las metodologias de lectura y escritura de la imagen digital y se
analicen a partir de esto, los resultados obtenidos en cada una de las actividades

realizadas por los estudiantes.

Es importante aclarar que aun cuando en el curso se realizaron distintas
actividades, hemos escogido solamente aquellas que son las més representativas
para nuestra investigacion. A continuacion mostramos el listado de actividades

evaluadas y analizadas para este estudio:
e Actividad 1: LECTURA DE LA IMAGEN DIGITAL
- Descripcidn de la actividad:
Una vez leido el articulo de Alvarez, C. y Azzato, M. (2009):

1. Escoger una imagen visual digital. Puede ser una imagen bajada de la
web. Puede ser una imagen fotografiada. Puede ser una imagen escaneada.
Asegurarse de que el archivo ha sido grabado con la extension JPG (archivo
de compresion Optima para la web) y que no exceda en tamafio los 800 x

800 pixeles.

2. Analizar la imagen tal y como se muestra en la metodologia para la

lectura de la imagen digital descrita en el articulo.

3. Grabar un archivo .DOC que incluya la imagen y el analisis por pasos
realizado a esta imagen. El nombre del archivo serd el de su apellido
seguido del namero 1, por ejemplo: si usted se apellida Lopez, el archivo se

llamara: lopez1.doc

4. Subirlo a la plataforma el dia 19 de enero, para ello debera ingresar al

espacio de "Entrega de trabajos".
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- Objetivo de la actividad:

El objetivo de esta actividad es que el estudiante pueda analizar una imagen.
Esto quiere decir que se detenga a observarla y en tal sentido pueda identificar
a partir de la metodologia de lectura de la imagen, no solamente los elementos

que la conforman sino las relaciones que se establecen entre ellos.

e Actividad 2: ESCRITURA DE LA IMAGEN DIGITAL S/M (sin

metodologia)
- Descripcién de la actividad:

Una vez realizado el andlisis de la imagen anteriormente seleccionada ya
estamos preparados para prestar atencion a /a forma en cdmo estan escritas las
imagenes, de manera que nuestra segunda actividad va dirigida en base a lo
aprendido con el andlisis de la imagen. La idea es la de explorar las realidades
visuales que fabricamos dia a dia y aquellas que estan en el entorno que

habitamos.
Para ello, primeramente debemos:

1. Leer los documentos que estan disponibles en la plataforma: Mundo

visual y Cultura visual.

2. Una vez leidos los textos y para estar en la capacidad de saber
diferenciar las dos realidades visuales con las que diariamente nos

encontramos:

2.1 Crear una imagen visual que proyecte una realidad figurada. Es de
hacer notar que la imagen visual puede tener elementos graficos y

textuales.

Igualmente debemos:
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2.2 Registrar una imagen visual, esto quiere decir que debemos
fotografiar alguna de las realidades visuales con la que nos

enfrentamos cada dia, puede ser un espacio, objetos, etc.

Para esta actividad pueden hacer uso de distintas herramientas, las que usted
piense le son necesarias y conozca para cumplir con los objetivos de la
actividad, e igualmente algunas que hemos dispuesto en el apartado de

récursos.

Los dos archivos deberan estar colgados en la seccion de entrega de trabajos
antes del dia 26 de enero. La manera de colocar el nombre a los archivos sera:

apellido2 (tal y como hemos hecho en la actividad 1).

- Objetivo de la actividad:

El objetivo de esta actividad es que el estudiante sepa diferenciar la realidad
creada de la realidad registrada. Recordemos que el objetivo principal del
curso es saber leer y escribir realidades visuales, de modo que aprenderemos

primero a diferenciar lo registrado de lo creado o en nuestro caso escrito.

e Actividad 3: ESCRITURA DE LA IMAGEN DIGITAL S/M CON EL USO
DE TECNOLOGIAS VISUALES

- Descripcién de la actividad:

Luego de haber realizado la segunda actividad ya estamos en la capacidad de
diferenciar las distintas realidades: creada y registrada, por lo que podremos a
partir de este momento hacer uso de ambas para desarrollar pantallas digitales.
De manera que la tercera actividad va dirigida a crear, en base a lo aprendido

en las actividades anteriores, pantallas digitales.

282



Funciones de la imagen digital en la educacion: Una propuesta metodologica para la
escritura y lectura de la imagen digital en pantallas instruccionales

Para ello, debemos:

1. Leer el documento que estd disponible en la plataforma: Tecnologias

visuales.

2. Una vez leido el texto, revisamos los ejemplos de las pantallas digitales
que se encuentran en la plataforma. El objetivo es analizar cada una de las
soluciones visuales que se ofrecen, a la vez que identificar los elementos
graficos y textuales que han sido seleccionados para conceptualizar un

tema. A continuacion deben escoger su propio tema y:

2.1 Transformar el contenido en pantallas digitales. Esto quiere decir
que crearemos realidades visuales que puedan traducir en elementos

graficos y textuales los contenidos del tema.

2.2 Escoger la tecnologia que permitird su visualizacién, para ello
pueden hacer uso de las herramientas de presentacion listadas en el
apartado de recursos: ISSUU * , PREZI ® , SCRIBD °' |,
SLIDESHARE®, etc.

Entendiendo que estas tecnologias permiten hacer visibles en la Web
las pantallas digitales creadas. Pueden hacer uso de otras. La idea es
publicar en el Foro una explicacion del trabajo realizado y dejar el link

para revisar cada una de los proyectos.
Esta actividad debera estar colgada en el Foro: "Tecnologias visuales".

- Objetivo de la actividad:

> http://issuu.com

5 http://prezi.com

! http://www.scribd.com

5 http://www.slideshare.net
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El objetivo de esta actividad es por un lado seleccionar los elementos graficos
y textuales para crear una expresion visual del tema seleccionado, y por el

otro, adaptar esta expresion a una tecnologia que permita su visualizacion.
e Actividad 4: ANALISIS DE LOS MATERIALES OA1 Y OA2
- Descripciodn de la actividad:

Con base en la experiencia anterior en la que han creado y adaptado pantallas
digitales a la tecnologia visual, podemos analizar las pantallas digitales de dos
materiales educativos que han sido creados e igualmente “adaptados” para
poder ser visualizados. En la plataforma encontraran el material OAl y el
OA2. Ambos disefiados en tiempos distintos pero con los mismos objetivos,
hacer que un contenido de Geometria Descriptiva pudiera ser mas “ensefiable”

para los estudiantes de Arquitectura.

Debemos destacar que el OA2 se disefia en funcidén del OA1. Esto quiere decir
que los contenidos utilizados para crear las pantallas del OA2, fueron aquellos
desplegados en el OAl. La idea con esta experiencia era la de mejorar la

comprension visual de las pantallas del OAT.
Pero, ;cudl va a ser nuestro trabajo?

1. Primeramente leer los documentos disponibles en la plataforma. En el
primero podra revisar los usos educativos que la imagen ha tenido en la
Educacion los ultimos treinta afios, y en el segundo, ejemplos de coémo

analizar las pantallas digitales.

2. Asistir a la entrevista individual que tendra lugar en el salon de clases la
proxima semana, en la que el profesor podra registrar los criterios de

analisis de cada uno de los estudiantes.

- Objetivo de la actividad:

284



Funciones de la imagen digital en la educacion: Una propuesta metodologica para la
escritura y lectura de la imagen digital en pantallas instruccionales

Determinar los criterios de lectura obtenidos por los estudiantes a partir de las
apreciaciones que tienen luego de haber analizado las pantallas digitales del
objeto para el aprendizaje de la Proyeccién Cénica (Azzato, 2009) en relacion

con las pantallas digitales del material de Galavis (2008).
e Actividad 5: ESCRITURA DE LA IMAGEN DIGITAL
- Descripcidén de la actividad:

Dado que el objetivo del curso es escribir las pantallas digitales de los objetos
para el aprendizaje, y que para ello se utilizara la tecnologia de la aplicacion
eXe-Learning para ser visualizadas como objetos SCORM, comenzaremos por
saber escribir con criterio metodologico las pantallas digitales de nuestro

objeto para el aprendizaje. Para ello debemos:

1. Leer los documentos disponibles en la plataforma. El primero de ellos
publicado en la Revista RELEA, No. 28 Julio 2009. En este texto se
contextualiza la importancia de detenerse en los objetos que aparecen
delante de nosotros, revisando la aproximacién a una metodologia de
lectura y escritura de la imagen digital. El segundo, muestra la
metodologia de escritura antes sugerida y ahora profundizada en cada uno

de sus pasos.

2. En base a la metodologia de la escritura de la imagen digital, y a los
ejemplos disponibles en la plataforma, comenzar a escribir /a imagen de
una pantalla digital y presentarla en la aplicacién eXe-Learning con un

tema especifico.
El objeto debe ser colgado en el Foro: "pantallas digitales".

- Objetivo de la actividad:
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El objetivo de esta actividad es comenzar a escribir la imagen digital de las
pantallas digitales del objeto para el aprendizaje segun la metodologia de

escritura de la imagen digital propuesta.
e Actividad 6: OBJETOS PARA EL APRENDIZAJE
- Descripcidn de la actividad:

Revisar y aprovechar todas las observaciones y consideraciones hechas en
cada uno de los Foros para completar la escritura de las pantallas digitales del
objeto para el aprendizaje que constituye el proyecto final del curso. Para ello

debemos:

1. Revisar cada una de las observaciones que tanto el profesor como los
compaiieros han hecho a los avances en la escritura de la imagen digital de

las pantallas del objeto para el aprendizaje.

2. Revisar los ejemplos de objetos para el aprendizaje en formato SCORM
que estan disponibles en la plataforma y tomarlos como referencia para

adaptar o modificar los elementos contenidos en la imagen digital.

3. Escribir la imagen de todas las pantallas digitales del objeto para el
aprendizaje. Finalmente y para poder colgarlo en la plataforma deben
exportarlo como objeto SCORM. La aplicacion genera un archivo zip que

deben colgarlo en el Foro: “Proyecto final”.
-Objetivo de la actividad:

El objetivo de esta actividad es aprender de las observaciones hechas a la
escritura de la imagen de cada una de las pantallas digitales creadas en el
curso, y en consecuencia finalizar la escritura de la imagen digital de las

pantallas digitales del objeto para el aprendizaje.
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En la siguiente seccion describiremos las técnicas utilizadas para realizar el

analisis de los datos obtenidos.
5.8 Técnicas de analisis de datos

Para el procesamiento de la informacion, llevamos a cabo el siguiente

procedimiento. En el caso de los instrumentos:
¢ Cuestionario 1:

Realizamos un anélisis estadistico descriptivo basico, calculando medias,
frecuencia y porcentajes de los datos de tipo cuantitativo contenido en el
mismo. Este analisis se complementd con el analisis de contenido en

aquellas preguntas de respuesta abierta.
e Entrevista:

Hicimos un anélisis de contenido de las entrevistas individuales realizadas.

Para ello se sigui6 el siguiente procedimiento:
- Transcripcion de las entrevistas a documentos de texto.
- Lectura detallada de cada entrevista.

- Codificacion de las entrevistas de acuerdo a las categorias encontradas en
cada seccion siguiendo como pauta de trabajo el objetivo antes detallado

en la tabla 22.

- Vaciar la informacidn de los contenidos y crear los cddigos necesarios en

el software Atlas— ti.

- Procesamiento de la informacion mediante el uso del software.
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- Andlisis de los resultados obtenidos (frecuencias de aparicion de las

categorias).
e Cuestionario 2:

Realizamos un anélisis estadistico descriptivo basico, calculando medias,
frecuencias y porcentajes de los datos de tipo cuantitativo contenido en el
mismo. Este andlisis se complementd con el andlisis de contenido en

aquellas preguntas de respuesta abierta.
e Actividades del curso:

- Analizar el contenido de los proyectos realizados en cada una de las

actividades del curso.

- Vaciar la informacion de los contenidos y crear los cddigos necesarios en

el software Atlas— ti.
- Procesamiento de la informacion mediante el uso del software.

- Andlisis de los resultados obtenidos (frecuencias de aparicion de las

categorias).
e Triangulacion de resultados:

Con los resultados obtenidos procedimos a realizar la oportuna
triangulacién que nos permitié poder concretar nuestras conclusiones y

recomendaciones.

Para el analisis estadistico basico utilizamos el software Microsoft Excel 2003

SP2 y para el anélisis de contenido el programa Atlas-ti 5.0.

Nuestra decision sobre el modo de anélisis estd fundamentada a partir del tipo de

datos obtenidos en cada uno de los instrumentos y de la informacion que se
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buscaba. Todo esto con la idea de poder concluir en base a los objetivos

planteados al comienzo de la investigacion.
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CAPITULO VI

RESULTADOS

6.1 Introduccion

Luego de haber administrado los cuestionarios, realizado las entrevistas
individuales y recopilado cada una de las tareas, producto de las actividades del
curso, procederemos en este capitulo a analizar los resultados que obtuvimos en
este proceso. A continuacion y para hacer mas sencillo el seguimiento del mismo

presentaremos los datos en el siguiente orden:

¢ Analisis de los datos obtenidos al aplicar los cuestionarios en los cursos

A,B,CyD.

- Resultados y analisis de los datos obtenidos a través del cuestionario
N° 1, cuyo objetivo era determinar el nivel de conocimiento que

tenian los estudiantes sobre la imagen digital al comienzo del curso.

- Resultados y andlisis de los datos obtenidos a través del cuestionario
N° 2, cuyo objetivo era determinar el nivel de conocimiento

adquirido por los estudiantes después de haber finalizado el curso.

e Resultados y andlisis de los datos obtenidos de las entrevistas

individuales realizadas a los estudiantes de los cursos A, B, Cy D.

¢ Andlisis de la informacidn contenida en las actividades realizadas por los

estudiantes de los cursos A, B, C y D.

¢ Triangulacién de los resultados obtenidos en los cursos A, B, C y D.
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6.2 Analisis de los cuestionarios

En esta seccidon procederemos a presentar y analizar los resultados obtenidos de la

aplicacidn de los diferentes cuestionarios en los cursos A, B, C y D.

Recordemos que para este estudio se utilizaron dos tipos de cuestionarios. El
primero de ellos tenia por objetivo determinar el nivel de conocimiento que los
estudiantes tenian sobre la imagen digital, su uso y funcién. Este cuestionario fue
administrado al comienzo del estudio con la idea de obtener informacidn sobre el
conocimiento que los estudiantes tenian “antes” de tomar el Curso. Una vez
finalizado el Curso, procedimos a aplicar el segundo cuestionario con el objetivo
de determinar el conocimiento adquirido “después” de haberlo cursado. Estos dos
instrumentos nos permitieron contrastar ambos resultados y obtener conclusiones
sobre la efectividad de implementar las metodologias de lectura y escritura de la

imagen digital para el desarrollo de los objetos para el aprendizaje.

6.2.1 Analisis de los resultados del Cuestionario N° 1

El primer cuestionario tenia como objetivo determinar el nivel de conocimiento
que tenian los estudiantes al comenzar el curso. Este cuestionario fue respondido
por un total de cincuenta y dos (52) estudiantes pertenecientes a los cursos A, B,
C y D. A continuacién procederemos a revisar los resultados obtenidos con los

estudiantes de los distintos cursos.

6.2.1.1 Curso A

En el curso A, el cuestionario N° 1 fue respondido por doce (12) estudiantes. En el
anexo D podrd revisar el andlisis hecho a los resultados obtenidos. En este
sentido, pudimos observar que la mayoria cree en las potencialidades que tiene la
imagen digital para ser utilizada como herramienta educativa. Los estudiantes del
curso tienen ademas una disposicion “natural” para analizar y “leer” la imagen

digital. Y por ultimo, encontramos ademads, que este curso encuentra “poca”
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dificultad para crear sus propias imagenes. De esta manera podemos afirmar que
el curso A podria aprovechar las metodologias de lectura y escritura de la imagen
digital para desarrollar los criterios necesarios para la escritura de las pantallas

digitales de los objetos para el aprendizaje.

6.2.1.2 Curso B

En el curso B, el cuestionario N° 1 fue respondido por doce (12) estudiantes. En el
anexo E se podran revisar los analisis hechos a los resultados obtenidos. En este
sentido, observamos que la mayoria cree en las potencialidades que tiene la
imagen digital para ser utilizada como herramienta educativa. Tiene también una
disposicion “natural” para analizar la imagen digital. Finalmente encontramos que
este curso no encuentra mayor dificultad para crear sus propias imagenes. De
manera que podemos afirmar que este curso como el curso A, podria aprovechar
las metodologias de lectura y escritura de la imagen digital para desarrollar los
criterios necesarios para la escritura de las pantallas digitales de los objetos para el

aprendizaje.

6.2.1.3 Curso C

En el curso C, el cuestionario N° 1 fue respondido por quince (15) estudiantes. En
el anexo F podra revisar el andlisis hecho a los resultados obtenidos. En este
sentido, observamos que la mayoria considera que la imagen digital es muy util y
puede ser ampliamente usada en las dinamicas educativas. Este curso, al igual que
los cursos A y B, no encuentra mayor dificultad para crear sus propias imagenes y
al ser consultado sobre aquello que observa cuando visualiza una imagen, todos se
detienen a identificar las caracteristicas formales de los elementos y las relaciones
significativas que se dan entre ellos. De esta manera podemos afirmar que este
curso al igual que el curso A y B, podria aprovechar las metodologias de lectura y
escritura de la imagen digital para desarrollar los criterios necesarios para la

escritura de las pantallas digitales de los objetos para el aprendizaje.
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6.2.1.4 Curso D

En el curso D, el cuestionario N° 1 fue respondido por trece (13) estudiantes. En
el anexo G podra revisar el andlisis hecho a los resultados obtenidos. En este
sentido, observamos que la mayoria de los estudiantes considera que la imagen
digital es muy util y puede ser ampliamente usada para la comprension de
contenidos educativos. Este curso, al igual que los cursos A, B y C no encuentra
mayor dificultad para crear sus propias imagenes y al ser consultado sobre aquello
que observa cuando visualiza una imagen, la mayoria identifica las caracteristicas
formales de los elementos, su significado y las relaciones significativas que se dan

entre ellos.

De manera que podemos afirmar que este curso, al igual que el curso A, By C,
podria aprovechar las metodologias de lectura y escritura de la imagen digital
para desarrollar los criterios necesarios para la escritura de las pantallas digitales

de los objetos para el aprendizaje.

6.2.2 Analisis de los resultados del Cuestionario N° 2

El segundo cuestionario tenia como objetivo determinar el nivel de conocimiento
adquirido por los estudiantes acerca de la lectura y escritura de la imagen en
pantallas digitales. Este cuestionario fue respondido por un total de cuarenta y
nueve (49) estudiantes pertenecientes a los cursos A, B, C y D. Aunque la muestra
inicial estaba constituida por cincuenta y dos (52) estudiantes, recordemos que
tres (3) estudiantes de este grupo no culminaron el curso. A continuacion
procederemos a revisar los resultados obtenidos con los estudiantes de los cursos

A,B,CyD.
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6.2.2.1 Curso A

Recordemos que en esta oportunidad solo participaron un total de once (11)
estudiantes de los doce (12) que habian comenzado el curso. En el anexo H podra

revisar el analisis hecho a los resultados obtenidos.

En este sentido podemos sefialar que en este curso al valorar las metodologias de
lectura y escritura de la imagen digital, la mayoria de los estudiantes las
considera como “totalmente 1util”; de igual modo las considera “totalmente
interesantes”, “totalmente importantes”, “totalmente posibles” y “totalmente
factibles”, de tal modo que la mayoria de los estudiantes estaria “totalmente

dispuesto” a utilizarlas en el desarrollo de materiales educativos.

Por otro lado, observamos que la mayoria de los estudiantes hubiera aprovechado
las metodologias de lectura y escritura de la imagen digital para mejorar las
pantallas de los contenidos educativos desarrollados. Finalmente la mayoria de los
estudiantes considera que tiene un conocimiento “suficiente” sobre la lectura y

escritura de la imagen digital para aprovecharlo en su labor diaria.
6.2.2.2 Curso B

Recordemos que en esta oportunidad so6lo participaron un total de once (11)
estudiantes de los doce (12) que habian comenzado el curso. En el Anexo I podré

revisar el andlisis completo de los resultados obtenidos.

En este sentido, la mayoria de los estudiantes de este curso al valorar /las
metodologias de lectura y escritura de la imagen digital, las considera
“totalmente utiles”; de igual modo que las considera “totalmente interesantes”,
“totalmente importantes”, “totalmente posibles” y “totalmente factibles”, asi que
la mayoria de los estudiantes estaria “totalmente dispuesto” a utilizarlas en su

labor diaria.
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Por otro lado, al igual que en el curso A, observamos que la mayoria de los
estudiantes hubiera aprovechado las metodologias de lectura y escritura de la
imagen digital para mejorar la estructura visual de cada uno de los materiales
educativos creados. Finalmente y a diferencia del curso A, la mayoria de los
estudiantes considera que tiene un conocimiento “casi suficiente” sobre la lectura

y escritura de la imagen digital.

6.2.2.3 Curso C

Recordemos que en esta oportunidad solo participaron un total de catorce (14)
estudiantes de los quince (15) que habian comenzado el Curso. En el Anexo J

podra revisar el andlisis completo de los resultados obtenidos.

Podemos resumir que al igual que el curso A y B, al valorar las metodologias de
lectura y escritura de la imagen digital, la mayoria de los estudiantes del curso C
considera “totalmente util” estas metodologias; de igual modo las considera
“totalmente interesantes”, “totalmente importantes”, “totalmente posibles” y
“totalmente factibles”, de tal modo que la mayoria de los estudiantes también

estaria “totalmente dispuesto” a utilizarlas en su labor diaria.

Por otro lado, observamos también que la mayoria de los estudiantes hubiera
aprovechado las metodologias de lectura y escritura de la imagen digital para
potenciar la articulacion de los elementos visuales en los materiales educativos
desarrollados. Finalmente, la mayoria de los estudiantes considera, al igual que el
curso B, que tiene un conocimiento “casi suficiente” sobre la lectura y escritura

de la imagen digital.

6.2.2.4 Curso D

Recordemos que en esta oportunidad participaron un total de trece (13)
estudiantes. En el Anexo K podra revisar el analisis completo de los resultados

obtenidos.
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Coinciden los cursos A, B, C y D al valorar las metodologias de lectura y
escritura de la imagen digital, ya que en este curso, la mayoria de los estudiantes
considera “totalmente util” estas metodologias; de igual modo las considera
“totalmente interesantes”, “totalmente importantes”, “totalmente posibles” y
“bastante factibles”, de tal modo que también en esta oportunidad la mayoria de

los estudiantes estaria “totalmente dispuesto” a utilizarlas en su labor diaria.

Por otro lado, igualmente observamos que la mayoria de los estudiantes hubiera
aprovechado las metodologias de lectura y escritura de la imagen digital para
mejorar sus presentaciones educativas. Finalmente, la mayoria de los estudiantes
considera que tiene un conocimiento “casi suficiente” sobre la lectura y escritura

de la imagen digital.

Podemos concluir por los resultados revisados en los parrafos anteriores, que
salvo en el curso A, los cursos B, C y D han obtenido un conocimiento ‘“casi

suficiente” sobre la lectura y escritura de la imagen digital.

6.3 Analisis de l1a Entrevista

Tal y como explicamos en el capitulo anterior, la entrevista que se desarrolla en
nuestro estudio es de tipo semiestructurada. Recordemos que aunque nos interesa
establecer un protocolo previo, también planteamos que las preguntas tengan un
formato abierto con el objetivo de permitir que el estudiante y el profesor puedan
a medida que se desarrolla la entrevista ir enriqueciendo cada uno de los temas. Es
también una entrevista individual, ya que siendo un estudio de caso se hace
necesario entrevistar a cada uno de los estudiantes para poder asi contrastar los
resultados obtenidos con los demas instrumentos. Finalmente se debe apuntar que
es una entrevista de desarrollo y seguimiento, 1o que nos permite valorar en una
fase intermedia del estudio, los criterios de lectura en materiales educativos por
parte de los estudiantes. Es de destacar que con la entrevista hemos considerado

incluir en el cuerpo del estudio todo el andlisis, a diferencia de los andlisis
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realizados a los cuestionarios, ya que nos parece importante contrastar las

valoraciones cualitativas hechas por los estudiantes.

6.3.1 Analisis de los resultados de la Entrevista

El objetivo de la entrevista se plante6 asi: Determinar los criterios de lectura
obtenidos por los estudiantes a partir de las apreciaciones que tienen luego de
haber analizado las pantallas digitales del objeto para el aprendizaje de la
Proyeccion Conica de Azzato (OA2) en relacion con las pantallas digitales del
material de Galavis (OAI). En la tabla 22, se explica la relacion entre los

objetivos de la investigacion y el protocolo de la entrevista. A continuacion

mostramos el protocolo o guion de la entrevista:

GUION PARA LA ENTREVISTA

1. {Qué elementos identifica
en las pantallas de los
materiales OA1 y OA2? Son
textuales o graficos.

4. ;Qué relacion semantica se
establecen entre los elementos
visuales de las pantallas en los
materiales OA1 y OA2?
Entendiendo que los elementos
pueden sustituir un contenido,
pueden ser utilizados como
refuerzo del contenido o como
simple accesorio de
acompafiamiento del
contenido.

2. (Qué caracteristicas tienen
los elementos visuales de las
pantallas de los materiales
OA1 y OA2? Si es texto, tipo
de texto, color y forma del
texto. Si es grafico, tipo de
grafico: ilustracion, fotografia,
sketch en color o en blanco y
negro.

5. Por favor exprese su
apreciacion como disefiador
sobre la escritura del OA2
tomando como referencia el
insumo del OAL.

3. (Qué tamafio ocupan y qué
posicion tienen los elementos
visuales en las pantallas de los
materiales OA1 y OA2? ;En
qué proporcion los elementos
ocupan el espacio visual de la
pantalla, considerando que la
totalidad de esta equivale al
100%?

Tabla 23. Protocolo de la entrevista.

Todas las entrevistas se realizaron en el salén de clases y fueron grabadas en su

totalidad. Las transcripciones completas de las entrevistas pueden ser consultadas
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en el Anexo B. A continuacion procederemos a analizar los resultados obtenidos

en los cursos A, B, C y D.

6.3.1.1 Curso A

En el curso A, la entrevista fue realizada a once (11) estudiantes.

Una vez hechas las transcripciones de las once entrevistas se procedi6 a hacer la

lectura de cada una de ellas para poder construir un sistema de categorias que nos

permitiera analizarlas y establecer los resultados del curso. En la tabla 24 se

presentan los cddigos extraidos y su descripcion.

VALORACION
ELEMENTOS

TEXTOA1
TEXTOA2
GRAFICOA1
GRAFICOA2

CARACTERISTICAS DE LOS
ELEMENTOS

FORMTEXTOA1
FORMTEXTOA2
FORMGRAFOA1
FORMGRAFOA2
TAMTEXTOA1
TAMTEXTOA2
TAMGRAFOA1
TAMGRAFOA2
FUNCTEXTOA1
FUNCTEXTOA2
FUNCGRAFOA1
FUNCGRAFOA2
COLTEXTOA1
COLTEXTOA2
TIPOGRAFOA1
TIPOGRAFOA2
VALORTEXTOA1

VALORTEXTOA2

VALORGRAFOA1

VALORACION DE LOS MATERIALES

Identificacion de los elementos textuales y graficos presentes en las
pantallas de los materiales OA1 y OA2

Describe los elementos textuales que existen en la pantalla del material
OA1

Describe los elementos textuales que existen en la pantalla del material
OA2

Describe los elementos graficos que existen en la pantalla del material
OA1

Describe los elementos graficos que existen en la pantalla del material
OA2

Identificacion de las caracteristicas de los elementos presentes en las
pantallas de los materiales OA1 y OA2

Describe la forma de los textos en las pantallas del material OA1
Describe la forma de los textos en las pantallas del material OA2
Describe la forma de los gréaficos en las pantallas del material OA1
Describe la forma de los gréaficos en las pantallas del material OA2
Describe el tamafio de los textos en las pantallas del material OA1
Describe el tamafio de los textos en las pantallas del material OA2
Describe el tamafio de los graficos en las pantallas del material OA1
Describe el tamafo de los graficos en las pantallas del material OA2
Describe la funcion de los textos en las pantallas del material OA1
Describe la funcion de los textos en las pantallas del material OA2
Describe la funcion de los graficos en las pantallas del material OA1
Describe la funcion de los graficos en las pantallas del material OA2
Describe el color de los textos en las pantallas del material OA1
Describe el color de los textos en las pantallas del material OA2
Describe el tipo de los graficos en las pantallas del material OA1
Describe el tipo de los graficos en las pantallas del material OA2

Describe valores significativos de los textos en las pantallas del material
OA1

Describe valores significativos de los textos en las pantallas del material
OA2

Describe valores significativos de los graficos en las pantallas del
material OA1
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VALORTEXTOA1

ESCALAY
POSICIONAMIENTO DE LOS
ELEMENTOS
TATEXPANTOA1
TATEXPANTOA2
TAGRAPANTOA1
TAGRAPANTOA2
POTEXPANTOA1
POTEXPANTOA2
POGRAPANTOA1
POGRAPANTOA2
PROPTEXGRAOA1
PROPTEXGRAOA2
EQUIVISOA1

EQUIVISOA2

RELACIONES SEMANTICAS
TEXTYGRAFOA1
TEXTYGRAFOA2

APRECIACION
VALPOSOA1
VALNEGOA1
VALPOSOA2
VALNEGOA2

Describe valores significativos de los graficos en las pantallas del
material OA2

Identificacion del tamafio y la posicion de los elementos en en las
pantallas de los materiales OA1 y OA2

Describe el tamario de los elementos textuales con relacion al espacio
visual de las pantallas del material OA1

Describe el tamario de los elementos textuales con relacion al espacio
visual de las pantallas del material OA2

Describe el tamafio de los elementos graficos con relacion al espacio
visual de las pantallas del material OA1

Describe el tamafio de los elementos graficos con relacion al espacio
visual de las pantallas del material OA2

Describe la posicion de los elementos textuales con relacién al espacio
visual de las pantallas del material OA1

Describe la posicion de los elementos textuales con relacion al espacio
visual de las pantallas del material OA2

Describe la posicion de los elementos graficos con relaciéon al espacio
visual de las pantallas del material OA1

Describe la posicion de los elementos graficos con relaciéon al espacio
visual de las pantallas del material OA2

Describe la proporcion de los elementos textuales en relaciéon con los
elementos graficos en las pantallas del material OA1

Describe la proporciéon de los elementos textuales en relacion con los
elementos graficos en las pantallas del material OA2

Describe criterios de equilibrio visual en las pantallas del material OA1
Describe criterios de equilibrio visual en las pantallas del material OA2
Identificacién de las relaciones significantes de los elementos en las
pantallas de los materiales OA1 y OA2

Describe la relacién significativa entre los textos y los graficos en las
pantallas del material OA1

Describe la relacion significativa entre los textos y los graficos en las
pantallas del material OA2

Valoracion general sobre los materiales OA1 y OA2

Describe valoracién positiva del material OA1

Describe valoracion negativa del material OA1

Describe valoracién positiva del material OA2

Describe valoracion negativa del material OA2

Tabla 24. Relacién de categorias extraidas a partir de la lectura de las entrevistas. Curso A.

En la tabla 25 se muestra la matriz de resultados con las frecuencias y porcentajes

relativos a las categorias extraidas de la entrevista realizada, seguidamente

comentaremos los aspectos mas destacados del andlisis realizado.

Elementos

TEXTOA1
TEXTOA2
GRAFICOA1
GRAFICOA2

aAlalalala

alalaalNn

ENTREVISTAS
3 4 5 6 7 8 9 10 11 T %
1 1 1 1 1 1 1 1 1 11 100%
1 1 1 1 1 1 1 1 1 11 100%
1 1 1 1 1 1 1 1 1 11 100%
1 1 1 1 1 1 1 1 1 11 100%
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Caracteristicas de los elementos

FORMTEXTOA1

-
o

91%

FORMTEXTOA2

64%

FORMGRAFOA1

73%

FORMGRAFOA2

55%

TAMTEXTOA1

45%

TAMTEXTOA2

27%

TAMGRAFOA1

18%

TAMGRAFOA2

27%

FUNCTEXTOA1

36%

FUNCTEXTOA2

36%

FUNCGRAFOA1

27%

FUNCGRAFOA2

W W AR WONWO O 0N

27%

COLTEXTOA1

100%

COLTEXTOA2

ala
N N

100%

TIPOGRAFOA1

82%

TIPOGRAFOA2

73%

VALORTEXTOA1

64%

VALORTEXTOAZ2

64%

VALORGRAFOA1

55%

VALORGRAFOAZ2

82%

Escala y posicionamiento de los

elementos

TATEXPANTOA1

73%

TATEXPANTOA2

18%

TAGRAPANTOA1

27%

TAGRAPANTOA2

27%

POTEXPANTOA1

18%

POTEXPANTOA2

36%

POGRAPANTOA1

18%

POGRAPANTOA2

18%

PROPTEXGRAOA1

73%

PROPTEXGRAOA2

73%

EQUIVISOA1

64%

EQUIVISOA2

82%

RS

TEXTYGRAFOA1

100%

TEXTYGRAFOA2

100%

AP

VALPOSOA1

27%

VALNEGOA1

91%

VALPOSOA2

91%

VALNEGOA2
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Tabla 25. Matriz de los resultados de las entrevistas, ordenadas por porcentaje y categorias.

A continuacidn analizaremos los cinco (5) grupos de las categorias extraidas.

A.

Curso

El primer grupo de categorias se referia a la identificacion de los elementos

textuales y grdficos presentes en las pantallas de los materiales OAl y OA2. Al

hacer el andlisis de las respuestas encontramos que el (100%) de los estudiantes

identificaron los elementos textuales y graficos presentes en la pantalla.
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A continuacién algunos trozos de las entrevistas donde se evidencia esta

apreciacion:

“Hay dos niveles de elementos visuales: uno de texto y otro de imagen. Los
elementos grdficos presentados en la pantalla, son en un alto porcentaje de

caracter textual . [TEXTOAI] [GRAFICOAI].

“Predominan los componentes visuales por encima de los textuales. Se pueden
distinguir varios niveles de elementos visuales: textual, figura humana, figuras

geométricas, lineas de proyecciones y grdficos.” [TEXTOA2] [GRAFICOA2].

Con relacion al segundo grupo de categorias tenemos las referidas a las
caracteristicas de los elementos presentes en las pantallas de los materiales OAl
y OA2. En este grupo encontramos veinte (20) distintas categorias, todas ellas
relacionadas con las caracteristicas de forma, tamario, funcion, tipo y valores

significativos de cada uno de los elementos.

Observamos en este grupo que aunque la mayoria de los estudiantes identifica los
elementos presentes en la pantalla seglin todas las caracteristicas sugeridas, existe
un grupo de ellos que no las considera en la lectura que hace de la pantalla. A
continuacion analizamos por separado la tabla de este grupo de categorias con el
siguiente criterio: todas las valoraciones menores o iguales a 50% no cumplen

con el objetivo de la actividad.
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55%
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27%
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27%
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Tabla 26. Matriz del grupo de categorias de las caracteristicas de los elementos presentes en las
pantallas de los materiales OA1 y OA2. Curso A.

En esta matriz observamos que solamente doce (12) de las categorias previstas
para la lectura de las pantallas de los materiales OA1 y OA2 fueron identificadas
por el mayor numero de estudiantes. Las ocho (8) restantes fueron consideradas
para el andlisis de las pantallas, solamente por una minoria. Esto nos indica que
algunos estudiantes no considera dentro de los criterios de /ectura de la imagen
educativa el tamaiio de los textos, el tamaiio de las imdgenes, la funcion de los
textos 'y la funcion de las imadgenes. A continuacion algunos trozos de las

entrevistas donde se evidencia esta apreciacion:

“En el material OA2, las palabras color naranja hacen referencia directa a los
elementos graficos de la imagen. Se conserva el tipo de imagen y se varia el
tamaiio de la misma para resaltar frases o palabras. Se juega con la posicion del
texto para relacionarlo con los elementos grdficos. Ejemplo de ellos son las
laminas 3 y 5. Respecto a los elementos grdficos: Las imadgenes del fondo de
pantalla (el edificio, las cupulas, la mujer con el paraguas) son fotografias
editadas. El grueso de las imdgenes son lineas y figuras basicas diseiiadas
directamente en la computadora. Todo (texto e imagen) conserva una armonia
estética de color y forma. Las imdgenes del fondo de la pantalla, no interfieren en
la lectura de las capas superiores, al contrario la enriquecen...

"[FORMTEXTOA2][FORMGRAFOA2][ TAMTEXTOA2] [TAMGRAFOA2]
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[ FUNCTEXTOA2][ FUNCGRAFOA2]] COLTEXTOA2] [VALORTEXTOA2][
VALORGRAFOA?2].

“En el material OAI el texto esta escrito en un tipo de letra que es mds ancha que
alta, una letra terrenal, redonda, cursiva que destaca y acomparia el caracter de
dibujo a mano levantada de los grdficos. Es una letra asociada a renacimiento, a
tiempo suficiente. Los mecanismos de resaltado son pocos, pero confusos.
¢ Cuando se subraya y qué se subraya? ;Por qué subrayar y llevar a mayusculas?
¢ Y como se relaciona cuando solo se lleva a mayusuculas...” [FORMTEXTOAI]
[FORMGRAFOAI] [FUNCTEXTOAIL] [VALORTEXTOAI][ VALORGRAFOAI].

“En el material OAl, texto extenso con letras pequerias con un solo color. Los
grdficos son ilustraciones sola una por pantalla, relativo al contenido, sin

colores”. [VALORTEXTOA1] [ COLTEXTOAI] [TIPOGRAFOAI].

Con relacion al tercer grupo de categorias tenemos las referidas a la escala y
posicionamiento de los elementos presentes en las pantallas de los materiales
OAl y OA2. En este grupo encontramos doce (12) distintas categorias, todas ellas
relacionadas con el tamaiio, la posicion, proporcion y equilibrio visual de las
pantallas. A continuacidon analizamos los resultados obtenidos en este grupo de
categorias con el siguiente criterio: fodas las valoraciones menores o iguales a

50% no cumplen con el objetivo de la actividad.
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18%
27%
27%
18%
36%
18%
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POGRAPANTOA2 0 0 0 0 0 0 0 0 1 1 0 2 18%
PROPTEXGRAOA1 0 1 0 1 1 1 0 1 1 1 1 8 73%
PROPTEXGRAOA2 | 1 0 0 1 1 1 1 0 1 1 1 8 73%
EQUIVISOA1 1 0 1 0 1 1 0 0 1 1 1 7 64%
EQUIVISOA2 1 0 1 1 1 1 1 0 1 1 1 9 82%

Tabla 27. Matriz del grupo de categorias de la escala y posicionamiento de los elementos presentes
en las pantallas de los materiales OA1 y OA2. Curso A.

En este grupo podemos observar que solamente cinco (5) de las categorias
previstas para identificar la escala y el posicionamiento de los elementos en los
materiales OA1 y OA2 fueron identificadas por el mayor nimero de estudiantes.
Las siete (7) restantes fueron consideradas para el andlisis de estas pantallas,
solamente por la minoria del Curso. Esto nos indica que la mayoria de los
estudiantes no considera dentro de los criterios de lectura de la imagen educativa
el tamario de los textos con relacion al espacio visual de las pantallas del
material OA2, el tamario de los graficos con relacion al espacio visual de las
pantallas en los materiales OAl y OA2, la posicion de los elementos textuales con
relacion al espacio visual de las pantallas en los materiales OAl y OA2; y la
posicion de los elementos grdficos con relacion al espacio visual de las pantallas
en los materiales OAl y OA2. A continuacion algunos trozos de las entrevistas

donde se evidencia esta apreciacion:

“En el material OAl, los elementos visuales representan un porcentaje minimo de
la pantalla, aproximadamente un 10%. estan ubicadas en diferentes posiciones,
de manera aleatoria”. [PROPTEXGRAOAI]  [POTEXPANTOAI]
[POGRAPANTOAI].

En las pantallas del material OAl, la pdgina esta partida en dos bloques
verticales de contenido, ubicados a la izquierda o derecha de la pagina. Hay
imdgenes grandes que pueden ocupar un poco mas de la mitad del bloque de

contenido de cada pdagina, por encima o por debajo del texto, al final u ocupando
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todo el espacio del bloque donde se encuentre; otras sin embargo son pequenas y
pueden estar ubicadas en grupos de dos o tres elementos visuales (referidas al
mismo topico) En general, la proporcion que ocupan las imdgenes en la pantalla
es de alrededor del 50%”. [POGRAPANTOAI][] TATEXPANTOAI][
PROPTEXGRAOAI].

Con relacién al cuarto grupo de categorias tenemos las referidas a las relaciones
semanticas presentes en las pantallas de los materiales OAl y OA2. En este grupo
encontramos dos (2) categorias que determinan la relacion significativa entre los
textos y los graficos en las pantallas de los materiales OA1 y OA2. Al hacer el
analisis de los resultados obtenidos encontramos que el (100%) de los estudiantes
identificaron relaciones significativas entre los elementos textuales y graficos
presentes en las pantallas. A continuacidn algunos trozos de las entrevistas donde

se evidencia esta apreciacion:

“Muchas de las pantallas visuales del material OA2 pueden ser entendidas con
solo observar la imagen grdfica. Otras, solo tienen sentido en relacion con el
texto. Como idea de fondo, esta propuesta instruccional propone que la geometria
descriptiva es la proyeccion de elementos solido en los distintos planos del
espacio, y que su construccion imaginaria es posible siempre y cuando se tengan
en cuenta algunos conceptos bdsicos que se derivan de la misma logica de la
realidad visible. Mas aun, la creacion de realidades visibles depende de la
correcta creacion de estas realidades en el plano abstracto-imaginario”.

[TEXTYGRAFOA2].

Finalmente encontramos el ultimo grupo de categorias referidas a la apreciacion

general que se tiene de los materiales OAl y OA2. En este grupo encontramos
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cuatro (4) categorias relacionadas con la valoracion positiva y negativa de los
materiales 041y OA2. A continuacion analizamos los resultados obtenidos en este
grupo de categorias con el siguiente criterio: fodas las valoraciones menores o

iguales a 50% no cumplen con el objetivo de la actividad.

VALPOSOA1 1 lololololololo] ol 1 1 27%
~ VALNEGOA1 0 | 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1110 | 91%
< VALPOSOA?2 0 | 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1] 10 | 91%

VALNEGOA2 1 1o]lolololo| o] o] o 1 1 3 | 21%

Tabla 28. Matriz del grupo de categorias relacionadas con la apreciacion general de los materiales
OA1l y OA2. Curso A.

En este grupo podemos observar que solamente dos (2) de las categorias previstas
para valorar positiva o negativamente los materiales OAl y OA2 fueron
identificadas por el mayor numero de estudiantes. En este sentido el 91% (f=10)
de los estudiantes valora positivamente el material OA2 y negativamente el
material OA1l. Esto nos indica que la mayoria de los estudiantes considera que la
escritura de la imagen del material OA2 mejora mas que el material OA1 la
lectura de los contenidos de la Perspectiva Cdnica. A continuacion algunos trozos

de las entrevistas donde se evidencia esta apreciacion:

“Es un disefio fascinante, complejo y rico. Creo que la intencion es sacudir al
estudiante de arquitectura, estimularlo, emocionarlo, hablarle en un lenguaje

postmoderno, donde los elementos compiten pero colaboran...” [VALPOSOAZ2]

“Es cierto que la estética no es lo que mas importa en el disefio instruccional,
pero es muy cierto también que la verdad y el conocimiento son mejor apreciados
(mas en nuestra cultura moderna) si son estéticamente atractivos, y es eso lo que
se ha logrado en estas pantallas instruccionales. Esto tiene aun mas importancia

si se trata de estudiantes de arquitectura, entre quienes es frecuente la exigencia
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por lo estético. Cada una de las pantallas presenta el contenido de un modo
significativo, ya sea porque se emplean imdgenes familiares y de interés para los
estudiantes, o porque reflejan experiencias visuales frecuentes. Por otra parte, los
contenidos son presentados con un orden muy claro y perfectamente
diferenciados del resto, dedicando el espacio y la atencion necesarios a cada

uno”. [VALPOSOA2].

6.3.1.2 Curso B

En el curso B, la entrevista fue realizada a once (11) estudiantes.

Una vez hechas las transcripciones de las once entrevistas se procedi6 a hacer la
lectura de cada una de ellas para poder construir un sistema de categorias que nos
permitiera analizarlas y establecer los resultados del Curso. En la tabla 29 se

presentan los cddigos extraidos y su descripcion.

VALORACION VALORACION DE LOS MATERIALES

ELEMENTOS Identificacion de los elementos textuales y graficos presentes en las
pantallas de los materiales OA1 y OA2

TEXTOA1 Describe los elementos textuales que existen en la pantalla del material
OA1

TEXTOAZ2 Describe los elementos textuales que existen en la pantalla del material
OA2

GRAFICOA1 Describe los elementos graficos que existen en la pantalla del material
OA1

GRAFICOA2 Describe los elementos graficos que existen en la pantalla del material

CARACTERISTICAS DE LOS
ELEMENTOS

OA2

Identificacion de las caracteristicas de los elementos presentes en las
pantallas de los materiales OA1 y OA2

FORMTEXTOA1 Describe la forma de los textos en las pantallas del material OA1
FORMTEXTOA2 Describe la forma de los textos en las pantallas del material OA2
FORMGRAFOA1 Describe la forma de los graficos en las pantallas del material OA1
FORMGRAFOA2 Describe la forma de los gréaficos en las pantallas del material OA2
TAMTEXTOA1 Describe el tamafio de los textos en las pantallas del material OA1
TAMTEXTOA2 Describe el tamafio de los textos en las pantallas del material OA2
TAMGRAFOA1 Describe el tamafio de los graficos en las pantallas del material OA1
TAMGRAFOA2 Describe el tamafo de los graficos en las pantallas del material OA2
FUNCTEXTOA1 Describe la funcion de los textos en las pantallas del material OA1
FUNCTEXTOA2 Describe la funcién de los textos en las pantallas del material OA2
FUNCGRAFOA1 Describe la funcion de los graficos en las pantallas del material OA1
FUNCGRAFOA2 Describe la funcion de los graficos en las pantallas del material OA2
COLTEXTOA1 Describe el color de los textos en las pantallas del material OA1
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COLTEXTOA2
TIPOGRAFOA1
TIPOGRAFOA2
VALORTEXTOA1

VALORTEXTOA2
VALORGRAFOA1
VALORTEXTOA1

ESCALAY
POSICIONAMIENTO DE LOS
ELEMENTOS
TATEXPANTOA1
TATEXPANTOAZ2
TAGRAPANTOA1
TAGRAPANTOA2
POTEXPANTOA1
POTEXPANTOA2
POGRAPANTOA1
POGRAPANTOA2
PROPTEXGRAOA1
PROPTEXGRAOA2

EQUIVISOA1
EQUIVISOA2
RELACIONES SEMANTICAS

TEXTYGRAFOA1
TEXTYGRAFOA2

APRECIACION
VALPOSOA1
VALNEGOA1
VALPOSOA2
VALNEGOA2

Describe el color de los textos en las pantallas del material OA2
Describe el tipo de los graficos en las pantallas del material OA1
Describe el tipo de los graficos en las pantallas del material OA2

Describe valores significativos de los textos en las pantallas del material
OA1

Describe valores significativos de los textos en las pantallas del material
OA2

Describe valores significativos de los graficos en las pantallas del
material OA1

Describe valores significativos de los graficos en las pantallas del
material OA2

Identificacion del tamafo y la posicion de los elementos en en las
pantallas de los materiales OA1 y OA2

Describe el tamafio de los elementos textuales con relacion al espacio
visual de las pantallas del material OA1
Describe el tamafio de los elementos textuales con relacion al espacio
visual de las pantallas del material OA2
Describe el tamafio de los elementos gréaficos con relacion al espacio
visual de las pantallas del material OA1
Describe el tamafio de los elementos gréaficos con relacion al espacio
visual de las pantallas del material OA2

Describe la posicion de los elementos textuales con relacion al espacio
visual de las pantallas del material OA1

Describe la posicion de los elementos textuales con relacién al espacio
visual de las pantallas del material OA2

Describe la posicién de los elementos graficos con relaciéon al espacio
visual de las pantallas del material OA1

Describe la posicién de los elementos graficos con relacion al espacio
visual de las pantallas del material OA2

Describe la proporcion de los elementos textuales en relaciéon con los
elementos graficos en las pantallas del material OA1

Describe la proporcion de los elementos textuales en relaciéon con los
elementos graficos en las pantallas del material OA2

Describe criterios de equilibrio visual en las pantallas del material OA1
Describe criterios de equilibrio visual en las pantallas del material OA2

Identificacion de las relaciones significantes de los elementos en las
pantallas de los materiales OA1 y OA2

Describe la relacion significativa entre los textos y los graficos en las
pantallas del material OA1

Describe la relacion significativa entre los textos y los gréaficos en las
pantallas del material OA2

Valoracion general sobre los materiales OA1 y OA2
Describe valoracién positiva del material OA1
Describe valoracién negativa del material OA1
Describe valoracién positiva del material OA2
Describe valoracién negativa del material OA2

Tabla 29. Relacion de categorias extraidas a partir de la lectura de las entrevistas. Curso B.
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Tabla 30. Matriz de los resultados de las entrevistas, ordenadas por porcentaje y categorias. Curso

B.

En la tabla 30 se muestra la matriz de resultados con las frecuencias y porcentajes

relativos a las categorias extraidas de la entrevista realizada. A continuacion
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comentaremos los aspectos mas destacados del andlisis realizado analizando los

cinco (5) grupos de las categorias extraidas.

El primer grupo de categorias se referia a la identificacion de los elementos
textuales y grdficos presentes en las pantallas de los materiales OAl y OA2. Al
hacer el andlisis de las respuestas encontramos que el (100%) de los estudiantes

identificaron los elementos textuales y graficos presentes en la pantalla.

A continuacion algunos trozos de las entrevistas donde se evidencia esta

apreciacion:

“En el OA2, se observan elementos grdficos y textuales y se considera que existe
un equilibrio adecuado entre ambos elementos, ya que los grdficos permiten
ejemplificar lo que quiere ser explicado mediante el texto.” [TEXTOA2]
[GRAFICOA2].

“Los elementos que se identifican en las pantallas del OAl la mayoria son
textuales acompaiiados con los grdficos para poder ilustrar dicho contenido, y
todos los elementos se relacionan para formar el discuso visual”[TEXTOAI]
[GRAFICOAI]. “Se identifican claramente elementos textuales y grdficos en
cada una de las pantallas del OAl. El contenido esta desglosado por diversos
topicos alusivos al tema de la perspectiva lineal y se sigue el mismo orden para
cada uno de dichos topicos: En primer lugar se introduce la idea textualmente y
acto seguido se presenta una imagen explicativa que refuerza y/o ejemplifica lo

escrito anteriormente”. [TEXTOAI] [GRAFICOAI].

Con relacion al segundo grupo de categorias tenemos las referidas a las
caracteristicas de los elementos presentes en las pantallas de los materiales OAl

v OA2. En este grupo encontramos al igual que en el curso A, veinte (20) distintas
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categorias, todas ellas relacionadas con las caracteristicas de forma, tamaiio,

funcion, tipo y valores significativos de cada uno de los elementos.

Observamos en este grupo que aunque la mayoria de los estudiantes identifica los
elementos presentes en la pantalla segun todas las caracteristicas sugeridas, existe
un grupo de ellos que no las considera en la lectura que hace de la pantalla. A
continuacion analizamos por separado la tabla de este grupo de categorias con el
siguiente criterio: todas las valoraciones menores o iguales a 50% no cumplen

con el objetivo de la actividad.

73%
82%
82%
91%
55%
55%
18%
45%
64%
64%
55%
82%
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73%
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Tabla 31. Matriz del grupo de categorias de las caracteristicas de los elementos presentes en las
pantallas de los materiales OA1 y OA2. Curso B.

En esta matriz observamos que diez y nueve (19) de las categorias previstas para
la lectura de las pantallas de los materiales OA1 y OA2 fueron identificadas por el
mayor nimero de estudiantes. Solamente una categoria fue considerada por la
minoria de los estudiantes. Esto nos indica que la mayoria del Curso considera
todas estas categorias salvo el criterio del tamaiio de los grdficos, dentro de los
criterios para la /lectura de la imagen educativa. A continuacion algunos trozos de

las entrevistas donde se evidencia esta apreciacion:
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“En cuanto a los elementos textuales del material OAl, se puede mencionar que
todo esta escrito en negro y no se resaltan las ideas importantes o que pudiésen
generar mayor retentiva de informacion en el participante o lector del material,
ademadas el tamaiio no es muy adecuado para la lectura mientras se presente bajo
la forma de revista, por otra parte, los elementos grdficos, fueron realizados a
mano alzada, esto se puede definir por el trazo imperfecto con el cual estan
hechos, probablemente fueron escaneados y adheridos al material. De igual
manera se puede establecer que el color de fondo del material puede no resultar
motivador  para el lector.”  [VALORTEXTOAI]  [COLTEXTOAI]
[TIPOGRAFOAIl] [FUNCTEXTOAIL] [TAMTEXTOAI].

Con relacion al tercer grupo de categorias tenemos las referidas a la escala y
posicionamiento de los elementos presentes en las pantallas de los materiales
OAl y OA2. En este grupo encontramos al igual que en el curso A encontramos
doce (12) distintas categorias, todas ellas relacionadas con el tamario, la posicion,
proporcion y equilibrio visual de las pantallas. A continuacidon analizamos los
resultados obtenidos en este grupo de categorias con el siguiente criterio: fodas
las valoraciones menores o iguales a 50% no cumplen con el objetivo de la

actividad.
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Tabla 32. Matriz del grupo de categorias de la escala y posicionamiento de los elementos presentes
en las pantallas de los materiales OA1 y OA2. Curso B.
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En este grupo podemos observar que todas las categorias previstas para identificar
la escala y el posicionamiento de los elementos en los materiales OA1 y OA2
fueron identificadas por el mayor numero de estudiantes. Esto nos indica que la
mayoria de los estudiantes considera dentro de los criterios de lectura de la
imagen educativa el tamario de los textos con relacion al espacio visual de las
pantallas; el tamario de los grdficos con relacion al espacio visual, la posicion de
los textos con relacion al espacio visual de las pantallas; la posicion de los
grdficos con relacion al espacio visual de las pantallas; la proporcion de los
textos en relacion con los graficos en las pantallas y los criterios de de equilibrio
visual presentes en las pantallas. A continuacioén algunos trozos de las entrevistas

donde se evidencia esta apreciacion:

“En el material OAl, en general el tamaiio de los elementos, textos y grdficos, es
adecuado en proporcion al tamario de las pantallas y con respecto a ellos entre
si. En cuanto a la posicion los grdficos se ubican debajo de los textos (parrafos,
titulos y subtitulos) en la mayoria de las pantallas. En pocas ocasiones del lado
derecho de los textos tipo parrafo. Porcentualmente hablando el espacio que
ocupan los textos en las pantallas es de un 50%, mientras que los grdficos un
40% y el otro 10% representan los espacios en blanco o sin ocupar’.
[TATEXPANTOAL] [TAGRAPANTOAI] [EQUIVISOAl1] [PROPTEXGRAOAI]
[POTEXPANTOAI].

En las pantallas del material OAl, se pudo observar que las imagenes son en
proporcion, un poco mas grandes que el texto, lo cual opaca al mismo. De igual
manera se observa que en algunas pdginas de la revista hay solo pequeiios
cuadros de texto, quedando espacios vacios que hacen mds monotona la lectura

[PROPTEXGRAOAIL] [TATEXPANTOAI] [PROPTEXGRAOAI].
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Con relacién al cuarto grupo de categorias tenemos las referidas a las relaciones
semanticas presentes en las pantallas de los materiales OAl y OA2. En este grupo
encontramos dos (2) categorias que determinan la relacion significativa entre los
textos y los graficos en las pantallas de los materiales OA1 y OA2. Al hacer el
analisis de los resultados obtenidos encontramos que el (100%) de los estudiantes
identificaron relaciones significativas entre los elementos textuales y graficos
presentes en las pantallas. A continuacion algunos trozos de las entrevistas donde

se evidencia esta apreciacion:

“En el OA2, es mucho mas evidente la relacion existente entre todos los
componentes de las pantallas, ya que los elementos grdficos permiten reforzar el
contenido textual que permite explicar la proyeccion Conica. Incluso, se pudiése
hablar de armonia entre los colores utilizados, ya que no solo no afectan la vision
del lector, sino que ademds permiten resaltar informacion importante sin opacar
el resto del texto. De igual manera, se aprecio la relacion que se establecio entre
las palabras importantes resaltadas en naranjas o tonos mas pdlidos de blanco,

con lineas y puntos del mismo color, a fin de establecer la conexion directa entre

el texto y la imagen”. [TEXTYGRAFOA2].

“El contenido del material OAl hay una estrecha relacion entre los elementos
visuales de las pantallas, utilizando los grdficos principalmente como refuerzo del
contenido. Los grdficos a su vez tienen una fuerte presencia funcional, pues

sirven para explicar lo que se ha dicho en el texto.” [TEXTYGRAFOAI].

Finalmente encontramos el ultimo grupo de categorias referidas a la apreciacion
general que se tiene de los materiales OAl y OA2. En este grupo encontramos
cuatro (4) categorias relacionadas con la valoracion positiva y negativa de los

materiales OA1 y OA2. A continuacién analizamos los resultados obtenidos en
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este grupo de categorias con el siguiente criterio: fodas las valoraciones menores

o iguales a 50% no cumplen con el objetivo de la actividad.

VALPOSOA1 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 1 9%
o VALNEGOA1 1 1 1 0 1 0 0 1 1 1 1 8 73%
< VALPOSOA2 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 11 | 100%

VALNEGOA2 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 1 9%

Tabla 33. Matriz del grupo de categorias relacionadas con la apreciacion general de los materiales
OA1l y OA2. Curso B.

En este grupo podemos observar que solamente dos (2) de las categorias previstas
para valorar positiva o negativamente los materiales OAl y OA2 fueron
identificadas por el mayor numero de estudiantes. En este sentido el 100% (f=11)
de los estudiantes valora positivamente el material OA2 y el 73% (f=8) valora
negativamente el material OA1. Esto nos indica que la mayoria de los estudiantes
considera que la escritura de la imagen del material OA2 mejora mas que el
material OA1l la lectura de los contenidos de la Perspectiva Coénica. A
continuacion algunos trozos de las entrevistas donde se evidencia esta

apreciacion:

“En funcion a que el objetivo del OA2 gira entorno a mejorar la comprension
visual de los contenidos propuestos en el OAl, se puede decir que el material
OA?2 resulta un material novedoso y atractivo, ya que es el replanteamiento de los
textos y del diseiio del OAl. Con relacion al primer material los hace mas
precisos y concisos, respecto al segundo porque se aleja del cldasico formato tipo
libro en blanco y negro (en este caso en particular) para dar cabida o apertura al
color; lo que sin duda marca una perspectiva visual y significativa diferente entre

uno y otro.”. [VALPOSOA2].
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“La apreciacion que tengo como aprendiz del diseiio instruccional es que la
escritura de la guia 2 serd mejor comprendida en aprendices que tenga una
capacidad visual, quizas mas desarrollada, es decir, en estas generaciones en
donde las pantallas digitales se manejan con el sentido visual, es adecuado y
pertinente, ademds que puede permitir la habilidad y destreza de la lectura. En
este caso, la lectura que se le puede dar al OAl es la mas tradicional, a pesar de
que es digital y se acomparnia de hipervinculos, y la OA2 es mds visual, mds de la

mano con la tecnologia por los elementos visuales que lo integran.”.

[VALPOSOA2] [VALNEGOAI].

6.3.1.3 Curso C

En el curso C la entrevista fue realizada a catorce (14) estudiantes.

Una vez hechas las transcripciones de las catorce entrevistas se procedié a hacer
la lectura de cada una de ellas para poder construir un sistema de categorias que
nos permitiera analizarlas y establecer los resultados del curso. En la tabla 34 se

presentan los cddigos extraidos y su descripcion.

VALORACION VALORACION DE LOS MATERIALES

ELEMENTOS Identificacion de los elementos textuales y graficos presentes en las
pantallas de los materiales OA1 y OA2

TEXTOA1 Describe los elementos textuales que existen en la pantalla del material
OA1

TEXTOA2 Describe los elementos textuales que existen en la pantalla del material
OA2

GRAFICOA1 Describe los elementos graficos que existen en la pantalla del material
OA1

GRAFICOA2 Describe los elementos graficos que existen en la pantalla del material

CARACTERISTICAS DE LOS
ELEMENTOS

OA2
Identificacion de las caracteristicas de los elementos presentes en las
pantallas de los materiales OA1 y OA2

FORMTEXTOA1 Describe la forma de los textos en las pantallas del material OA1
FORMTEXTOA2 Describe la forma de los textos en las pantallas del material OA2
FORMGRAFOA1 Describe la forma de los gréaficos en las pantallas del material OA1
FORMGRAFOA2 Describe la forma de los gréaficos en las pantallas del material OA2
TAMTEXTOA1 Describe el tamafio de los textos en las pantallas del material OA1
TAMTEXTOA2 Describe el tamafio de los textos en las pantallas del material OA2
TAMGRAFOA1 Describe el tamafo de los graficos en las pantallas del material OA1
TAMGRAFOA2 Describe el tamafio de los graficos en las pantallas del material OA2
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FUNCTEXTOA1
FUNCTEXTOA2
FUNCGRAFOA1
FUNCGRAFOA2
COLTEXTOA1
COLTEXTOA2
TIPOGRAFOA1
TIPOGRAFOA2
VALORTEXTOA1

VALORTEXTOA2
VALORGRAFOA1
VALORTEXTOA1

ESCALAY
POSICIONAMIENTO DE LOS
ELEMENTOS
TATEXPANTOA1
TATEXPANTOAZ2
TAGRAPANTOA1
TAGRAPANTOA2
POTEXPANTOA1
POTEXPANTOA2
POGRAPANTOA1
POGRAPANTOA2
PROPTEXGRAOA1
PROPTEXGRAOA2

EQUIVISOA1
EQUIVISOA2
RELACIONES SEMANTICAS

TEXTYGRAFOA1
TEXTYGRAFOA2

APRECIACION
VALPOSOA1
VALNEGOA1
VALPOSOA2
VALNEGOA2

Describe la funcion de los textos en las pantallas del material OA1
Describe la funcion de los textos en las pantallas del material OA2
Describe la funcion de los graficos en las pantallas del material OA1
Describe la funcion de los graficos en las pantallas del material OA2
Describe el color de los textos en las pantallas del material OA1
Describe el color de los textos en las pantallas del material OA2
Describe el tipo de los graficos en las pantallas del material OA1
Describe el tipo de los graficos en las pantallas del material OA2

Describe valores significativos de los textos en las pantallas del material
OA1

Describe valores significativos de los textos en las pantallas del material
OA2

Describe valores significativos de los graficos en las pantallas del
material OA1

Describe valores significativos de los graficos en las pantallas del
material OA2

Identificacion del tamafo y la posicion de los elementos en en las
pantallas de los materiales OA1 y OA2

Describe el tamafio de los elementos textuales con relacion al espacio
visual de las pantallas del material OA1
Describe el tamafio de los elementos textuales con relacion al espacio
visual de las pantallas del material OA2
Describe el tamafio de los elementos gréaficos con relacion al espacio
visual de las pantallas del material OA1

Describe el tamafio de los elementos graficos con relacion al espacio
visual de las pantallas del material OA2

Describe la posicion de los elementos textuales con relacién al espacio
visual de las pantallas del material OA1

Describe la posicion de los elementos textuales con relacién al espacio
visual de las pantallas del material OA2

Describe la posicién de los elementos graficos con relaciéon al espacio
visual de las pantallas del material OA1

Describe la posicién de los elementos graficos con relacion al espacio
visual de las pantallas del material OA2

Describe la proporcion de los elementos textuales en relaciéon con los
elementos graficos en las pantallas del material OA1

Describe la proporcion de los elementos textuales en relaciéon con los
elementos graficos en las pantallas del material OA2

Describe criterios de equilibrio visual en las pantallas del material OA1
Describe criterios de equilibrio visual en las pantallas del material OA2

Identificacion de las relaciones significantes de los elementos en las
pantallas de los materiales OA1 y OA2

Describe la relacion significativa entre los textos y los graficos en las
pantallas del material OA1

Describe la relacién significativa entre los textos y los graficos en las
pantallas del material OA2

Valoracion general sobre los materiales OA1 y OA2

Describe valoracién positiva del material OA1

Describe valoracién negativa del material OA1

Describe valoracién positiva del material OA2

Describe valoracién negativa del material OA2

Tabla 34. Relacion de categorias extraidas a partir de la lectura de las entrevistas. Curso C.
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En la tabla 35 se muestra la matriz de resultados con las frecuencias y porcentajes

relativos a las categorias extraidas de la entrevista realizada, seguidamente

comentaremos los aspectos mas destacados del andlisis realizado.

ENTREVISTAS
1.2 3 4 5 /6 7 8 9 [1 1 12 13 14 T | %
@ | TEXTOA1 10101 1t 11| 14 100%
| TEXTOA2 1011 T 1 14 | 100%
£ | GRAFICOAt 101 et e 1] 14 | 100%
il | GRAFICOA2 10101 1T 1 1] 14| 100%
FORMTEXTOA1 olol 1 1t 1ttt 1112 8%
FORMTEXTOA2 olol 11Tt lo 111t 1111111111111 7%
FORMGRAFOA1 o1l 11t 1t 1ol 1t 1111112 8%
FORMGRAFOA2 |0 o | 1 [ 1 [ 1 [ 1 1o | 1 1t 111111 [11] 79%
» | TAMTEXTOA1 ol1loflol oo/ 1 01100 1|1 6| 43%
£ | TAMTEXTOA2 ojlo/ 1ol o0olo0o /1o 1 100,105 3%
2 | TAMGRAFOA1 ololofol ool o0 00|10/ 0/0/| 1 2] 14%
2 | TAMGRAFOA2 ojojfolo/o0jo0olo0olo0o 0o/ 1lolo0ol0/0. 1 7%
@ | FUNCTEXTOA1 olol 1ol 11l 1]lo 1/ 1loflolofo] 6 43%
o | FUNCTEXTOA2 o/1/ 1ol 1111 1lol 1 1000 1|8 57%
@ | FUNCGRAFOAT o1/ 1 Jolol 1l 1lol 1l 1lo0olo0olo0o| 1|7 5%
S | FUNCGRAFOA2 ol1/ 1ol o1/ 1 0ot 1]l0o/0/0/| 1|7/ 5%
2 | COLTEXTOAT 101 1t o T 113 93%
T | COLTEXTOA2 1011 o T 113 93%
S | TIPOGRAFOA1 1011 11 o 1 T 113 93%
© | TIPOGRAFOA2 101 v o Tt 113 93%
VALORTEXTOA1 |11/ 1 [ 1 | 1 1/ 1[0 1 1100111 79%
VALORTEXTOA2 |1 1| 1 [ 1 | 1 1 /1[0 1 1/ 1/0/0 111 79%
VALORGRAFOA1 |11/ 1 [ 10 1 /1[0l 1 1/ 1/0/0]0] 9 6%
VALORGRAFOA2 |1 /1, 1 [ 1,0 1,10/ 1.1/ 1,0,0,/ 0 9 64%
w | TATEXPANTOA1 | 110, 1 | 1 [ 1 |11 1o 111 1]1]0]11]| 79%
© JTATEXPANTOA2 [ 1|0 | t [t | 1 11 fo 1 [ 11110 11] 79%
© | TAGRAPANTOA1 |1 /0| 1 | 1 [ 1 1 [ 1100 1111 1]0/10] 7%
2 TAGRAPANTOA2 | 1[0/ 1 | 1| 1 11 Jo o111 11010/ 71%
2 @ POTEXPANTOAT | 0 (0, 0 | 0 | 0 | 1 | 1 | 1o 1111110 7/ 5%
SE POTEXPANTOA2 | 0 (1, 1 00 | 1 1110111110/ 9/ 64%
SE POGRAPANTOAT |1 /0| 1 00 0| 1101111 1]0/]8] 5%
g  POGRAPANTOA2 |1 /0| 1 | 10 0 1 1110 1 11,1009 6%
S PROPTEXGRAOAT | 1 |1, 1 [ 1 [ 1 o0 1 [ 1 [ 1 11111113 93%
S PROPTEXGRAOA2 | 1 [ 1| 1 1 1 [0 | 1 | 1 [ 1 1111113 9%
3 | EQUIVISOAT o1/ 1 Jololol 11l 1111111111110 7%
EQUIVISOA2 0o/1/ 10010/ 1111 11111111 711%
o | TEXTYGRAFOA1 |1 | 1| 1 | 1 [ 1 [t | 1 | 1 1 11111 ]14]100%
@ TEXTYGRAFOA2 | 1 [ 1| 1 | 1 | 1 [ 1 [ 1 [ 1 1 1 111111 [14]100%
VALPOSOA1 olo/oflolo|1/o0/0fl0o 0|0/ 0/0f0 1| 7%
% | VALNEGOA1 ololo 1l 11l 1lol 11111100 8] 57%
VALPOSOA2 101 b e b1 1] 14 100%
VALNEGOA? ojojolo0o/0/0[1T/0/0/0/0/0/0/0 /1] 7%

Tabla 35. Matriz de los resultados de las entrevistas, ordenadas por porcentaje y categorias. Curso

C.
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A continuacion analizaremos los cinco (5) grupos de las categorias extraidas.

El primer grupo de categorias se referia a la identificacion de los elementos
textuales y grdficos presentes en las pantallas de los materiales OAl y OA2. Al
hacer el anélisis de las respuestas encontramos, como en los cursos A y B, que el
(100%) de los estudiantes identificaron los elementos textuales y graficos

presentes en la pantalla.

Presentamos algunos trozos de las entrevistas donde se evidencia esta apreciacion:

“En el material OAl los elementos que aparecen en esta pantalla son textuales y
grdficos, sin perder de vista que predominan los textuales.”. [TEXTOAI]
[GRAFICOAI].

’

“Los elementos que estan representadas en el OA2 son grdficos y textuales.’

[TEXTOA2] [GRAFICOA2].

Con relacion al segundo grupo de categorias tenemos las referidas a las
caracteristicas de los elementos presentes en las pantallas de los materiales OAl
v OA2. En este grupo encontramos al igual que en el curso A y B, veinte (20)
distintas categorias, todas ellas relacionadas con las caracteristicas de forma,

tamaiio, funcion, tipo y valores significativos de cada uno de los elementos.

FORMTEXTOA1 0 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 12
FORMTEXTOA2 0 0 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 11
FORMGRAFOA1 0 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 12
FORMGRAFOA2 0 0 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 11
TAMTEXTOA1 0 1 0 0 0 0 1 0 1 1 0 0 1 1 6
TAMTEXTOA2 0 0 1 0 0 0 1 0 1 1 0 0 1 0 5
TAMGRAFOA1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 1 2
TAMGRAFOA2 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 1
FUNCTEXTOA1 0 0 1 0 1 1 1 0 1 1 0 0 0 0 6
FUNCTEXTOA2 0 1 1 0 1 1 1 0 1 1 0 0 0 1 8
FUNCGRAFOA1 0 1 1 0 0 1 1 0 1 1 0 0 0 1 7
FUNCGRAFOA2 0 1 1 0 0 1 1 0 1 1 0 0 0 1 7
COLTEXTOA1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 13
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COLTEXTOA2 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 13
TIPOGRAFOA1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 13
TIPOGRAFOA2 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 13
VALORTEXTOA1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 0 0 1 11
VALORTEXTOA2 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 0 0 1 11
VALORGRAFOA1 1 1 1 1 0 1 1 0 1 1 1 0 0 0 9
VALORGRAFOA2 1 1 1 1 0 1 1 0 1 1 1 0 0 0 9

Tabla 36. Matriz del grupo de categorias de las caracteristicas de los elementos presentes en las
pantallas de los materiales OA1 y OA2. Curso C.

Observamos en este grupo que aunque la mayoria de los estudiantes identifica los
elementos presentes en la pantalla seglin todas las caracteristicas sugeridas, existe
un grupo de ellos que no las considera en la lectura que hace de la pantalla. A
continuacion analizamos por separado la tabla de este grupo de categorias con el
siguiente criterio: todas las valoraciones menores o iguales a 50% no cumplen

con el objetivo de la actividad.

En esta matriz observamos que solamente trece (13) de las categorias previstas
para la lectura de las pantallas de los materiales OA1 y OA2 fueron identificadas
por el mayor nimero de estudiantes. Las siete (7) restantes fueron consideradas
para el andlisis de las pantallas, solamente por una minoria. Esto nos indica que
algunos estudiantes no considera dentro de los criterios de /ectura de la imagen
educativa el famaiio de los textos, el tamario de las imdgenes, la funcion de los
textos 'y la funcion de las imadgenes. A continuacion algunos trozos de las

entrevistas donde se evidencia esta apreciacion:

“En el material OA2, Los textos tienen el tamario adecuado para una mejor
lectura, ademas de hacer referencia con el cambio de color a lo que se quiere
expresar en los grdficos, la armonia que existe entre su composicion y la union
con los grdficos es predominante en todas las laminas, hacen excelentes
referencias a la explicacion. Los grdficos llevan esa explicacion al lector de una
manera sencilla, ilustraciones y fotografias abundan en toda la presentacion, que

dan relevancia e importancia a lo que se desea explicar”.
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[TAMTEXTOA2][FUNCTEXTOA2][FUNCGRAFOA2] [COLTEXTOA2]
[VALORTEXTOA2].

“En el OAl, las pantallas tienen por objetivo mostar grdficamente la informacion
con la intencion de que los receptores la capten en breve tiempo. Por lo antes
expuesto estas pantallas no reflejan estas caracteristica. Los textos no estan bien
claros y organizados en referencia con el contenido que se quiere dar a conocer.
Y en relacion a los elementos grdficos los colores y las lineas se observan
distorsionadas no presentan un buen en enfoque y el tamario no es el adecuado.

Por lo que no es viable en el proceso de ensefianza aprendizaje”.

[VALORTEXTOA1] [FUNCTEXTOAI].

Con relacion al tercer grupo de categorias tenemos las referidas a /a escala y
posicionamiento de los elementos presentes en las pantallas de los materiales
OAl y OA2. En este grupo al igual que en el curso A y B encontramos doce (12)
distintas categorias, todas ellas relacionadas con el tamaiio, la posicion,

proporcion y equilibrio visual de las pantallas.

TATEXPANTOA1 1.0 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 0 11
TATEXPANTOA2 110 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 0 11
TAGRAPANTOA1 1.0 1 1 1 1 1 0 0 1 1 1 1 0 10
TAGRAPANTOA2 1.0 1 1 1 1 1 0 0 1 1 1 1 0 10
POTEXPANTOA1 0 0 0 0 0 1 1 1 0 1 1 1 1 0 7
POTEXPANTOA2 0|1 1 0 0 1 1 1 0 1 1 1 1 0 9
POGRAPANTOA1 110 1 0 0 0 1 1 0 1 1 1 1 0 8
POGRAPANTOA2 1.0 1 1 0 0 1 1 0 1 1 1 1 0 9
PROPTEXGRAOA1 | 1 | 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 13
PROPTEXGRAOA2 | 1 | 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 13
EQUIVISOA1 0|1 1 0 0 0 1 1 1 1 1 1 1 1 10
EQUIVISOA2 0 1 1 0 0 0 1 1 1 1 1 1 1 1 10

Tabla 37. Matriz del grupo de categorias de la escala y posicionamiento de los elementos presentes
en las pantallas de los materiales OA1 y OA2. Curso C.
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A continuacién analizamos los resultados obtenidos en este grupo de categorias
con el siguiente criterio: fodas las valoraciones menores o iguales a 50% no

cumplen con el objetivo de la actividad.

En este grupo podemos observar que once (11) de las categorias previstas para
identificar la escala y el posicionamiento de los elementos en los materiales OA1
y OA2 fueron identificadas por el mayor nimero de estudiantes. Solamente una
de ellas fue identificada por una minoria. Esto nos indica que la mayoria de los
estudiantes considera dentro de los criterios de lectura de la imagen educativa
todas las categorias revisadas en este grupo salvo aquella referida a la posicion de
los textos con relacion al espacio visual de las pantallas. A continuacion algunos

trozos de las entrevistas donde se evidencia esta apreciacion:

“En el material OAl, la mayor concentracion del espacio la ocupa el texto,
observandose que las imagenes no tienen un lugar especifico de concentracion,
simplemente ilustra el texto y las ubican derecha o izquierda indiferentemente. En
relacion al tamario de las letras y los grdficos, en la mayoria de las figuras
mantienen un mismo tamaiio con una minima diferenciacion en los titulos, este
ultimo caso se puede observar en la portada de la pantalla. En relacion a la
proporcion de los elementos visuales de la pantalla, se obtiene que el numero

1

decomponentes es elevado, consiguiéndose una obra sobrecargada.”.
[TATEXPANTOAI] [TAGRAPANTOAI] [EQUIVISOAlI] [PROPTEXGRAOAI]
[POTEXPANTOAI].

“Las pantallas del OA2 acapara la atencion entre los planos de colores y textos
gruesos, los elementos grdficos constan de un elegante y legible discurso visual
bien dispuesto y con un tamario adecuado que crea expectativa en los lectores y
explica de  manera  sintética el contenido”. [TAGRAPANTOA2]
[TATEXPANTOA2] [EQUIVISOA2].
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“En el OAl, los elementos grdficos se ubican en su mayoria en el centro de las
paginas. En casi todos los casos el elemento grdfico se presenta después del texto.
Ocupan en su mayoria entre el 30 y el 40 % del espacio visual. En algunos casos
hasta mas. En algunas paginas los elementos textuales ocupan el 50 % de la
totalidad del espacio, pero generalmente ocupan aproximadamente el 30 %. En la
pagina 20 por ejemplo, el elemento textual ocupa el 80 % del espacio visual.”.

[POGRAPANTOAI] [POTEXPANTOAI] [EQUIVISOAI].

Con relacién al cuarto grupo de categorias tenemos las referidas a las relaciones
semanticas presentes en las pantallas de los materiales OAl y OA2. En este grupo
encontramos dos (2) categorias que determinan la relacion significativa entre los
textos y los graficos en las pantallas de los materiales OA1 y OA2. Al hacer el
analisis de los resultados obtenidos encontramos que el (100%) de los estudiantes
identificaron relaciones significativas entre los elementos textuales y graficos
presentes en las pantallas. A continuacion algunos trozos de las entrevistas donde

se evidencia esta apreciacion:

“En la OA2 la relacion semantica nos lleva a darnos cuenta que las imdgenes y
los grdficos que aqui se presentan pueden en algunos casos sustituir los
contenidos por la claridad con que se perciben ya que se puede explicar con tal
solo verla, de igual forma otros son usados para ir reforzando los

contenidos.”[TEXTYGRAFOA2].

“El contenido del material OAIl no se aprecia la relacion semantica entre
elementos grdficos y elementos textuales, en pocos casos se intenta destacar o
resaltar algunos conceptos subrayandolos, colocandolos en negrilla o colocando
resaltado amarillo, sin embargo, no se percibe la relacion texto-grafico, las
imdgenes sirven como simple acompaiiamiento del material teorico”.

[TEXTYGRAFOAI].
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Finalmente encontramos el ultimo grupo de categorias referidas a la apreciacion
general que se tiene de los materiales OAI y OA2. En este grupo encontramos
cuatro (4) categorias relacionadas con la valoracion positiva y negativa de los
materiales OA41 y OA2. A continuacién analizamos los resultados obtenidos en
este grupo de categorias con el siguiente criterio: todas las valoraciones menores

o iguales a 50% no cumplen con el objetivo de la actividad.

VALPOSOA1 0/ O 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 1
VALNEGOA1 0/ O 0 1 1 1 1 0 1 1 1 1 0 0 8
VALPOSOA2 10 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 14
VALNEGOA2 0/ O 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 1

Tabla 38. Matriz del grupo de categorias relacionadas con la apreciacion general de los materiales
OA1 y OA2. Curso C.

En este grupo podemos observar que solamente dos (2) de las categorias previstas
para valorar positiva o negativamente los materiales OAl y OA2 fueron
identificadas por el mayor numero de estudiantes. En este sentido el 100% (f=11)
de los estudiantes valora positivamente el material OA2 y el 57% (f=8) valora
negativamente el material OA1. Esto nos indica que la mayoria de los estudiantes
considera que la escritura de la imagen del material OA2 mejora mas que el
material OA1l la lectura de los contenidos de la Perspectiva Coénica. A
continuacion algunos trozos de las entrevistas donde se evidencia esta

apreciacion:

“Particularmente, me llamo demasiado la atencion en el fondo de las laminas,
hasta el mas pequeiio detalle sobresalia, sin restarle importancia, claro esta, a lo
que se queria expresar en cada lamina por separado, dando la impresion de que
aunque estuviera explicando un tema en especifico, éste al final se desarrollaria
en conjunto con todos los demds. Puedes ver en todas las laminas la relacion

existente entre la imagen y el texto, el juego de los colores esta presente a lo
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largo de la presentacion. Igualmente la relacion espacio- contenido es clara y

concisa.”. [VALPOSOA2].

“El OA2 esta elaborado de forma grdfica, con colores que hacen la diferencia, y
la relacion entre cada uno de los elementos que conforman el discurso visual, ya
que al haber menos texto que y mas grdfico hace mas significativa la imagen al
momento de procesar la informacionm. El OAl, esta diseiiado de forma
abstracta, lo que  hace que se dificulte el aprendizaje’.

[VALPOSOA2][VALNEGOAI].

6.3.1.4 Curso D

En el curso D, la entrevista fue realizada a trece (13) estudiantes.

Una vez hechas las transcripciones de las trece entrevistas se procedio a hacer la
lectura de cada una de ellas para poder construir un sistema de categorias que nos
permitiera analizarlas y establecer los resultados del curso. En la tabla 39 se

presentan los codigos extraidos y su descripcion.

VALORACION VALORACION DE LOS MATERIALES

ELEMENTOS Identificacion de los elementos textuales y graficos presentes en las
pantallas de los materiales OA1 y OA2

TEXTOA1 Describe los elementos textuales que existen en la pantalla del material
OA1

TEXTOAZ2 Describe los elementos textuales que existen en la pantalla del material
OA2

GRAFICOA1 Describe los elementos graficos que existen en la pantalla del material
OA1

GRAFICOA2 Describe los elementos graficos que existen en la pantalla del material
OA2

CARACTERISTICAS DE LOS Identificacion de las caracteristicas de los elementos presentes en las

ELEMENTOS pantallas de los materiales OA1 y OA2

FORMTEXTOA1 Describe la forma de los textos en las pantallas del material OA1

FORMTEXTOA2 Describe la forma de los textos en las pantallas del material OA2

FORMGRAFOA1 Describe la forma de los gréaficos en las pantallas del material OA1

FORMGRAFOA2 Describe la forma de los graficos en las pantallas del material OA2

TAMTEXTOA1 Describe el tamafio de los textos en las pantallas del material OA1

TAMTEXTOA2 Describe el tamafio de los textos en las pantallas del material OA2

TAMGRAFOA1 Describe el tamafio de los graficos en las pantallas del material OA1
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TAMGRAFOA2
FUNCTEXTOA1
FUNCTEXTOA2
FUNCGRAFOA1
FUNCGRAFOA2
COLTEXTOA1
COLTEXTOA2
TIPOGRAFOA1
TIPOGRAFOA2
VALORTEXTOA1

VALORTEXTOA2
VALORGRAFOA1
VALORTEXTOA1

ESCALAY
POSICIONAMIENTO DE LOS
ELEMENTOS
TATEXPANTOA1
TATEXPANTOA2
TAGRAPANTOA1
TAGRAPANTOA2
POTEXPANTOA1
POTEXPANTOA2
POGRAPANTOA1
POGRAPANTOA2
PROPTEXGRAOA1
PROPTEXGRAOA2
EQUIVISOA1

EQUIVISOA2

RELACIONES SEMANTICAS
TEXTYGRAFOA1
TEXTYGRAFOA2

APRECIACION
VALPOSOA1
VALNEGOA1
VALPOSOA2
VALNEGOA2

Describe el tamafo de los graficos en las pantallas del material OA2
Describe la funcion de los textos en las pantallas del material OA1
Describe la funcién de los textos en las pantallas del material OA2
Describe la funcion de los graficos en las pantallas del material OA1
Describe la funcion de los graficos en las pantallas del material OA2
Describe el color de los textos en las pantallas del material OA1
Describe el color de los textos en las pantallas del material OA2
Describe el tipo de los graficos en las pantallas del material OA1
Describe el tipo de los graficos en las pantallas del material OA2

Describe valores significativos de los textos en las pantallas del material
OA1

Describe valores significativos de los textos en las pantallas del material
OA2

Describe valores significativos de los graficos en las pantallas del
material OA1

Describe valores significativos de los graficos en las pantallas del
material OA2

Identificacion del tamafio y la posicion de los elementos en en las
pantallas de los materiales OA1 y OA2

Describe el tamario de los elementos textuales con relacion al espacio
visual de las pantallas del material OA1
Describe el tamario de los elementos textuales con relacion al espacio
visual de las pantallas del material OA2
Describe el tamafio de los elementos graficos con relacion al espacio
visual de las pantallas del material OA1

Describe el tamafio de los elementos graficos con relacion al espacio
visual de las pantallas del material OA2

Describe la posicion de los elementos textuales con relacién al espacio
visual de las pantallas del material OA1

Describe la posicion de los elementos textuales con relacion al espacio
visual de las pantallas del material OA2

Describe la posicion de los elementos graficos con relacion al espacio
visual de las pantallas del material OA1

Describe la posicion de los elementos graficos con relacion al espacio
visual de las pantallas del material OA2

Describe la proporcion de los elementos textuales en relacion con los
elementos graficos en las pantallas del material OA1

Describe la proporcion de los elementos textuales en relaciéon con los
elementos graficos en las pantallas del material OA2

Describe criterios de equilibrio visual en las pantallas del material OA1
Describe criterios de equilibrio visual en las pantallas del material OA2

Identificacién de las relaciones significantes de los elementos en las
pantallas de los materiales OA1 y OA2

Describe la relacion significativa entre los textos y los graficos en las
pantallas del material OA1

Describe la relacion significativa entre los textos y los graficos en las
pantallas del material OA2

Valoracion general sobre los materiales OA1 y OA2
Describe valoracién positiva del material OA1
Describe valoraciéon negativa del material OA1
Describe valoracién positiva del material OA2
Describe valoracion negativa del material OA2

Tabla 39. Relacidn de categorias extraidas a partir de la lectura de las entrevistas. Curso D.
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En la tabla 40 se muestra la matriz de resultados con las frecuencias y porcentajes

relativos a las categorias extraidas de la entrevista realizada seguidamente

comentaremos los aspectos mas destacados del andlisis realizado a partir de los

cinco
ENTREVISTAS
1/2/3/4 5/6,7 8,9,10 11 12 [ 13| T %

@ | TEXTOA1 111111ttt 1113 ] 100%
S | TEXTOA2 1111t 1 111 1] 1]13] 100%
£ | GRAFICOA1 1 111t a1 1 1111171113 100%
ii | GRAFICOA2 1111t 11111 1] 1]13] 100%

FORMTEXTOA1 111 1111110171 1] 17113] 100%

FORMTEXTOA2 olol1 11111111111 1] 110/ 10| 77%

FORMGRAFOA1 ol1 11111l ol1l11 11 1] 11111 8%
» | FORMGRAFOA2 olol1 1|11l o0ol1/1,/ 111|110 9| 69%
£ | TAMTEXTOA1 ol1lol1|1]1]/1]171]7 00| 11 1] 9] 69%
2 | TAMTEXTOA2 olofol1/1/1]1]0lol 0l 0o 1|0 5 38%
S | FUNCTEXTOA1 olol1/1|1/1/0/1/0/ 00| 110 6| 4%
@ | FUNCTEXTOA2 o111 |1/1lol1/o0l 0 1|11 1] 9] 69%
© | FUNCGRAFOAT olol1/1|1/1/o0l1l0/ 0| 1|10 7| 54%
@ | FUNCGRAFOA2 11111111 lol 171 1111 12] 92%
S | COLTEXTOAT 1111t 1111171111113 100%
g COLTEXTOA2 1Tt 1t a1t 1113 100%
G | TIPOGRAFOAT 1111111 1]0flolol 111111 10 7%
5 | TIPOGRAFOA2 111011111 71]o0flolol 1111111 10 7%
© "VALORTEXTOA1 olol1/1|1/1]ol1l1]1 110|108 62%

VALORTEXTOA2 |1 |11 111111111011 11171113 100%

VALORGRAFOA1 [o|of1 /1 /111]ofl1]o0ol 111110 8] 62%

VALORGRAFOA2 |1 |01 /1|1 /1lofl1/o0ol 1111110 9] 69%
» | TATEXPANTOA1 ol1lol1|1/1/1/1/1, 01|11 1|10 77%
% TATEXPANTOA2 |0 1 /0 /111 ]/1/1]/1]0l 0ol 111 1] 9] 69%
S | TAGRAPANTOA1 |01 /0111|1110 11110 77%
€ TAGRAPANTOA2 |0 /1/0 1111111110/ 0 111119/ 69%
2 Y POTEXPANTOAT |1 110 111111 1] 111 |1 12| 9%
St POTEXPANTOA2 |1 (1|01 |1[1/1/1]/0] 10| 1110 77%
S £ POGRAPANTOAT [1 /101 /11 /1/1/0/ 111 1|11 8%
8 POGRAPANTOA2 | 1 (1o |1 ]t [1]1]170f0 [ 1 [ 1 [1[10] 7%
> | PROPTEXGRAOAT |1 1|11 11171111111 1] 1]13] 100%
& | PROPTEXGRAOA2 [ 1 |1 (1[4 /1 /111111 1 [ 1|13 100%
u%J EQUIVISOA1 olol1 1|11 1111111111010 77%

EQUIVISOA2 olol1 1|11 11111111010 77%
o | TEXTYGRAFOA1 111111111111 1] 113 100%
| TEXTYGRAFOA2 |1 (1| 1[1 11111111111 11]13] 100%

VALPOSOA1 1/0/olol1]o|l1]o0lo]lof o] 0| 0] 3| 23%

VALNEGOA1 olofol1lo0/1]lol1/1/ 111100 6 46%

VALPOSOA2 1111t a1l 1 1711 1] 1]13] 100%
& | VALNEGOA2 ol1/o0/olololololol oo |0 00| 0%

Tabla 40. Matriz de los resultados de las entrevistas, ordenadas por porcentaje y categorias. Curso

D.
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(5) grupos de las categorias extraidas.

El primer grupo de categorias se referia a la identificacion de los elementos
textuales y grdficos presentes en las pantallas de los materiales OAl y OA2. Al
hacer el anélisis de las respuestas encontramos como en los cursos A, By C que el
(100%) de los estudiantes identificaron los elementos textuales y graficos

presentes en la pantalla.

A continuacion algunos trozos de las entrevistas donde se evidencia esta

apreciacion:

“Identifico elementos principalmente textuales, pero sin embargo se muestran
algunas imadgenes... Resulta complicado algunos puntos tratados en las pantallas,
falta mejorar algunas explicaciones a través de la relacion directa entre las

imagenes y el texto”. [TEXTOAI] [GRAFICOAI].

“Existen elementos textuales y grdficos en las pantallas OAl, pero en mi opinion,

predomina el texto”. [TEXTOAI] [GRAFICOAI].

Con relacion al segundo grupo de categorias tenemos las referidas a las
caracteristicas de los elementos presentes en las pantallas de los materiales OAl
y OA2. En este grupo encontramos dieciocho (18) distintas categorias, todas ellas
relacionadas con las caracteristicas de forma, tamario del texto, funcion, tipo y
valores significativos de cada uno de los elementos. Observamos en este grupo
que aunque la mayoria de los estudiantes identifica los elementos presentes en la
pantalla segtn todas las caracteristicas sugeridas, existe un grupo de ellos que no
las considera en la lectura que hace de la pantalla. A continuacion analizamos por
separado la tabla de este grupo de categorias con el siguiente criterio: fodas las

valoraciones menores o iguales a 50% no cumplen con el objetivo de la actividad.
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FORMTEXTOA1 11111111111 11111]1 1 1 1 113 | 100%
FORMTEXTOAZ2 oO/jo0/1/1j1|1]i1/111]1 1 1 0 10| 77%
FORMGRAFOA1 o111/ 1/1,0 11| 1 1 1 1111 | 85%
» | FORMGRAFOA2 o0/jo0/1/1j{1|1j]0/111]1 1 1 0|9 69%
8 TAMTEXTOA1 o1/0(1/1/1:1/1/1, 0|0 1 1 9 69%
8 TAMTEXTOA2 o6,0/,0/1{1j1/1/0/0]0] O 1 0 5 38%
% FUNCTEXTOA1 o/j0/1/1{1j1j0/ 10,010 1 0| 6 46%
8 | FUNCTEXTOA2 o/1/1{1/1/1,0/17/0/0 1 1 1 9 69%
é FUNCGRAFOA1 o/j0/1/1j1}1J]0/1]0 0 1 1 0 7 54%
8 FUNCGRAFOA2 1111111111 1]1]0]1 1 1 1112 | 92%
S | COLTEXTOA1 1111711171111 101 1 1 1 113 | 100%
‘g COLTEXTOA2 11111111111 1]11]1]1 1 1 1 |13 | 100%
"c"(é TIPOGRAFOA1 11111111110 ]0|0]|1 1 1 1110 | 77%
g | TIPOGRAFOA2 111171711, 0]0]0] 1 1 1 1110 | 77%
O "VALORTEXTOA1 0O/o0j1ji1/1]/1,0 1]1]1 0 1 0| 8 62%
VALORTEXTOA2 111171171111 101 1 1 1 113 | 100%
VALORGRAFOA1 (0|0 111|110 1]0]1 1 1 0| 8 62%
VALORGRAFOA2 | 1/0  1{1|1/1]0|1]0 1 1 1 019 69%

Tabla 41. Matriz del grupo de categorias de las caracteristicas de los elementos presentes en las
pantallas de los materiales OA1 y OA2. Curso D.

En esta matriz observamos que solamente dieciséis (16) de las categorias previstas
para la lectura de las pantallas de los materiales OA1 y OA2 fueron identificadas
por el mayor numero de estudiantes. Las dos (2) restantes fueron consideradas
para el analisis de las pantallas solamente por una minoria. Esto nos indica que
algunos estudiantes no considera dentro de los criterios de lectura de la imagen
educativa el tamaiio de los textos en el material OA2 ni la funcion de los textos en
el material OAl. A continuacién algunos trozos de las entrevistas donde se

evidencia esta apreciacion:

“El texto juega un papel importante al momento de explicar el contenido, tiene
diversidad de colores que juegan con algunos elementos (mayormente al
momento de explicar proyecciones conicas) para la mejor comprension del
contenido. las ilustraciones son sketch, dibujos, en color, blanco y negro, que
Jjuegan con el espacio de la pantalla para hacer ver al observador lo que se
quiere mostrar”. [FORMGRAFOA2] [FUNCTEXTOA2] [VALORTEXTOAI]
[VALORGRAFOA2]. [COLTEXTOA2].
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“Para el texto utiliza una letra que siempre esta en la misma escala, salvo por los
titulos que se colocan en mayuscula y a una escala mayor, se resaltan las
palabras importantes subrayandolas, y en el caso de las primeras dos paginas,
tras las palabras importantes se coloca resaltador. Para los elementos graficos se
utilizan sketchs a mano en blanco y negro, donde se resaltan algunos elementos
con el grosor de las lineas, hay algunas imdgenes que tienen un poco de color
pero este no es tan importante para la compresion del mensaje como lo es en el
OA2, en este caso se utiliza un poco para entender la forma del espacio pero no
hay nada explicito con el color”. [VALORTEXTOAI] [FUNCTEXTOAI]
[FORMGRAFOAI] [COLTEXTOAI] [FUNCGRAFOAI].

Con relacion al tercer grupo de categorias tenemos las referidas a la escala y
posicionamiento de los elementos presentes en las pantallas de los materiales
OAl y OA2. En este grupo al igual que en el curso A, B y C encontramos doce
(12) distintas categorias, todas ellas relacionadas con el tamario, la posicion,

proporcion y equilibrio visual de las pantallas.

» | TATEXPANTOA1T (010 1111 (11011110 77%
S | TATEXPANTOA2 | 0 (1|0 [t 1|11 /1]0/0 | 1 [ 1|19/ 69%
S [ TAGRAPANTOAT | 01,0 /1|1 11 (11011110 77%
2 | TAGRAPANTOA2 |0 /1,0 /1 /1 11 [1/0/0 11|19/ 695%
€ ¢ POTEXPANTOAT |1 1[0 1[4 |1 /1[4 (1,11 1|1 |12 92%
ST POTEXPANTOA2 [ 1|10 1 1 [1[1[1][0] 1] 0 1 | 1,/10] 77%
S £ POGRAPANTOAT | 1 [ 1[0 1|1 1110 1 [ 1 [ 1|11 8%
89 POGRAPANTOA2 | 1| 1[0 4| 1|1 1| 1[0 0| 1 [ 1 | 1|10 77%
> | PROPTEXGRAOAT |1 1111 11 [1 (111 [ 1| 113|100%
S ["PROPTEXGRAOA2 | 1| 1|1/ 1 1 1[4 11,1, 1| 1 [ 113 100%
@ | EQUIVISOA olol 1A At [ [1 11 0/[10] 7%

EQUIVISOA2 0lol 1 1111111111 0/[10] 7%

Tabla 42. Matriz del grupo de categorias de la escala y posicionamiento de los elementos presentes
en las pantallas de los materiales OA1 y OA2. Curso D.
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En la tabla 42 analizamos los resultados obtenidos en este grupo de categorias con
el siguiente criterio: fodas las valoraciones menores o iguales a 50% no cumplen

con el objetivo de la actividad.

En este grupo podemos observar que todas las categorias previstas para identificar
la escala y el posicionamiento de los elementos en los materiales OA1 y OA2
fueron identificadas por el mayor numero de estudiantes. Esto nos indica que todo
el Curso considera las categorias descritas en la tabla 39 como criterios de /ectura
de la imagen educativa. A continuacion algunos trozos de las entrevistas donde se

evidencia esta apreciacion:

“Los textos ocupan mayor parte del espacio visual ( 70%) y hay un poco de
simetria entre los pdrrafos, la orientacion de los texto es la misma. Los grdficos
son muy pocos y pobres”. [EQUIVISOAI] [PROPTEXGRAOAI]
[POTEXPANTOAI].

“El texto es conciso, ocupa poco espacio. Las imdgenes son mds grandes, mds
relevantes. Esta todo dispuesto de manera tal que la pantalla quede equilibrada,
tanto en espacio ocupado como en colores. El espacio ocupado es de
aproximadamente  un 50%  como  mdximo”. [POGRAPANTOA2]
[POTEXPANTOA2] [EQUIVISOA2] [TATEXPANTOA2].

Con relacién al cuarto grupo de categorias tenemos las referidas a las relaciones
semanticas presentes en las pantallas de los materiales OAl y OA2. En este grupo
encontramos dos (2) categorias que determinan la relacion significativa entre los
textos y los graficos en las pantallas de los materiales OA1 y OA2. Al hacer el
analisis de los resultados obtenidos encontramos que el (100%) de los estudiantes
identificaron relaciones significativas entre los elementos textuales y graficos
presentes en las pantallas. A continuacidn algunos trozos de las entrevistas donde

se evidencia esta apreciacion:
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“En la OA2 la relacion semantica nos lleva a darnos cuenta que las imagenes y
los grdficos que aqui se presentan pueden en algunos casos sustituir los
contenidos por la claridad con que se perciben ya que se puede explicar con tal
solo verla, de igual forma otros son usados para ir reforzando los

contenidos.”[TEXTYGRAFOA2].

“En las pantallas del OA2 los elementos se encuentran relacionados, ya que cada
vez que se mostraba una informacion, al mismo tiempo podia ser vista en las
imdgenes con sus respectivos pasos y colores. Los elementos podrian sustituir un
contenido, debido a que muestran informacion y pasos muy puntuales que
permiten el facil entendimiento del lector sin que lo mostrado se vuelva tedioso;
puede ser utilizado facilmente como un refuerzo del contenido”.

[TEXTYGRAFOA2].

Finalmente encontramos el ultimo grupo de categorias referidas a la apreciacion
general que se tiene de los materiales OAl y OA2. En este grupo encontramos
cuatro (4) categorias relacionadas con la valoracion positiva y negativa de los
materiales OA41 y OA2. A continuacién analizamos los resultados obtenidos en
este grupo de categorias con el siguiente criterio: fodas las valoraciones menores

o iguales a 50% no cumplen con el objetivo de la actividad.

VALPOSOA1 10, 0j0{1/0/1]0 0/ 0] O 0 0| 3 23%
a | VALNEGOA1 0/,0/0/1jO0|1]0/111]1 1 0 0| 6 46%
< | VALPOSOA2 11111111111 1]1]1]1 1 1 1 |13 | 100%

VALNEGOA2 0o/j1,0, 0{0j0O]j]0]0/O0O]0]| O 0 010 0%

Tabla 43. Matriz del grupo de categorias relacionadas con la apreciacion general de los materiales
OA1l y OA2. Curso D.

En este grupo podemos observar que solamente una de las categorias previstas

para valorar positiva o negativamente los materiales OA1 y OA2 fue identificada
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por el mayor numero de estudiantes. En este sentido el 100% (f=13) de los
estudiantes valora positivamente el material OA2, el 46% (f=6) valora
negativamente el material OAl y un 23% (f=3) valora positivamente el OAI.
Esto nos indica que la mayoria de los estudiantes considera que la escritura de la
imagen del material OA2 mejora mas que el material OA1 la /ectura de los
contenidos de la Perspectiva Conica. Sin embargo, algunos estudiantes consideran
que el material OA1 también tiene elementos que pueden aprovecharse para
mejorar la lectura de la Geometria Descrptiva. A continuacion algunos trozos de

las entrevistas donde se evidencia esta apreciacion:

“En mi opinion, las pantallas del OA2 estan muy bien escritas debido a que toma
la informacion mas importante del OAIl, y que se debe resaltar; ademas el
contenido que muestra en cuanto a los elementos textuales, no es tan extenso en
comparacion del anterior, y utiliza palabras de facil compresion. Igualmente en
las imdgenes, se destacan los pasos y la manera de realizar la perspectiva (por
decirlo de alguna manera) de diversas formas, como con las lineas gruesas o los
colores, permitiendo que este elemento también sea visible fdacilmente. En
conjunto, toda la informacion se complementa y el estudiante puede apreciar

claramente lo que se busca enseniar.” [VALPOSOA2].

“Ver una imagen resulta mucho mas comodo y agradable a la hora de entender
una idea, por lo tanto se busca diseniar de una forma simple y sencilla en las
pantallas para explicar algo de una manera mas clara. El OA2 reune la
informacion del trabajo anterior presentandola con un muy buen ordenamiento
para que la pantalla anterior lleve a la siguiente sin que haya un salto en el
discurso. Ademds, aunque los colores usados no son muchos, para mi éstos

representaron la diferencia mas significativa ya que se relacionaban totalmente
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con las palabras y la imagen a la que acompariaban, el texto es corto y claro, y
junto con la sencillez de las imagenes , el lector puede entender todo de una

forma agradable y con un minimo esfuerzo. [VALPOSOAZ2].

La distribucion de los datos extraidos en todos los cursos puede observarse en la
tabla 44. En esta matriz se muestran a color las categorias ‘“‘problema”
(valoraciones menores o iguales a 50%) que identificamos en la apreciacion de los
materiales OA1 y OA2 por parte de los estudiantes. En el caso del curso A por
ejemplo, la mayoria de los estudiantes no identifica como criterios de lectura las
categorias que se refieren al tamaiio de los textos y los grdficos ni a la funcion que

tienen los textos y los grdficos en una imagen.

Con relacion a las categorias de escala y posicionamiento de los elementos en las
pantallas de los materiales OAl y OA2 encontramos que la mayoria de los
estudiantes de este curso no consideran, como criterios de lectura, los tamarios de
los textos y los grdficos con relacion al tamaiio de la pantalla, tampoco la

posicion que tienen los elementos textuales y grdficos en la pantalla.

A B c D
@ | TEXTOA1 100% | 100% | 100% | 100%
S | TEXTOA2 100% | 100% | 100% | 100%
& | GRAFICOA1 100% | 100% | 100% | 100%
i | GRAFICOA2 100% | 100% | 100% | 100%
FORMTEXTOA1 91% | 73% | 86% | 100%
FORMTEXTOA2 64% | 82% | 79% | T7%
FORMGRAFOAT1 73% | 82% | 86% | 85%
o | FORMGRAFOA2 55% | 91% | 79% | 69%
£ | TAMTEXTOA1 45% | 55% | 43% | 69%
g | TAMTEXTOA2 27% | 55% | 36% | 38%
& | TAMGRAFOA1 18% 18% 14% 0%
2 | TAMGRAFOA2 2% | 45% 7% 0%
© | FUNCTEXTOA" 36% | 64% | 43% | 46%
@ | FUNCTEXTOA2 36% | 64% | 57% | 69%
S | FUNCGRAFOAT1 27% | 55% | 50% | 54%
£ | FUNCGRAFOA2 21% | 82% | 50% | 92%
*§ COLTEXTOA1 100% | 82% | 93% | 100%
© | COLTEXTOA2 100% | 73% | 93% | 100%
© | TIPOGRAFOA1 82% | 55% | 93% | 77%
TIPOGRAFOA2 73% | 55% | 93% | 77%
VALORTEXTOA1 64% | 73% | 79% | 62%
VALORTEXTOA2 64% | 73% | 79% | 100%
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VALORGRAFOA1 55% 73% 64% 62%
VALORGRAFOA2 82% 82% 64% 69%
" TATEXPANTOA1 73% 91% 79% 77%
ﬁ TATEXPANTOA2 18% 73% 79% 69%
E TAGRAPANTOA1 27% 82% 71% 77%
£ TAGRAPANTOA2 27% 64% 71% 69%
°§’ @ | POTEXPANTOA1 18% 82% 50% 92%
S 2 | POTEXPANTOA2 36% 82% 64% 77%
;g &£ | POGRAPANTOA1 18% 82% 57% 85%
§ © ' POGRAPANTOA2 18% 64% 64% 77%
~ PROPTEXGRAOA1 73% 73% 93% | 100%
3 PROPTEXGRAOA2 73% 82% 93% | 100%
@ EQUIVISOA1 64% 64% 71% 77%
w EQUIVISOA2 82% 73% 71% 77%
@ TEXTYGRAFOA1 100% | 100% | 100% | 100%
ha TEXTYGRAFOA2 100% | 100% | 100% | 100%
VALPOSOA1 27% 9% 7% 23%
% VALNEGOA1 91% 73% 57% 46%
VALPOSOA2 91% 100% | 100% | 100%
VALNEGOA?2 27% 9% 7% 0%

Tabla 44. Resultados obtenidos en los cursos A, B, C y D en relacién a las categorias de
apreciacion de los materiales OA1 y OA2.

Luego, podriamos afirmar que en el curso A la metodologia de lectura de la
imagen digital no fue completamente efectiva a la hora de mejorar las lecturas que

los estudiantes hacen de la imagen educativa.

Si contrastamos estos resultados con los del curso B, observamos que en este la
mayoria de los estudiantes identifica todas las categorias previstas para la lectura
de la imagen salvo aquellas que estan referidas al tamario de los grdficos. De
modo que podemos afirmar que para el curso B fue altamente efectivo conocer la
metodologia de lectura de la imagen digital para valorar los materiales OAl y

OA2.

Por otro lado tenemos el curso C. En la matriz de resultados observamos que la
mayoria de los estudiantes identificaron todas las categorias previstas salvo
aquellas referidas al famaiio de los grdficos, a la funcion de los textos y a la

posicion de los textos en la pantalla. Asi que, al igual que para el curso B, en este
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curso ha sido altamente efectiva la metodologia de lectura de la imagen digital

para analizar materiales educativos.

Por ultimo encontramos los resultados obtenidos con el curso D. En este caso
solamente cuarenta (40) de las categorias fueron identificadas por los estudiantes,
ya que las referidas al tamariio de los grdficos no fueron consideradas como
categorias, por cuanto no fueron descritas en ninguna de las entrevistas realizadas
a este curso. De manera que la mayoria de los estudiantes identificaron todas las

categorias salvo aquellas referidas al tamario y funcion de los textos.

El altimo grupo de categorias tratado durante la entrevista fue el de la valoracion
general de los materiales OA1 y OA2. Ante esta pregunta todos los cursos
valoraron positivamente el material OA2 con relacion al material OA1 (ver

grafico 6-1).

120%

100%

80% -

B VALPOSOAL

60% | B VALNEGOAL

VALPOSOA2

40% -
B VALNEGOA2

20%

0%

Curso A Curso B CursoC Curso D

Grafico 6-1. Valoracion de los cursos A, B, C y D sobre los materiales OA1 y OA2.

A modo de resumen de todo lo visto anteriormente en el analisis hecho a las

lecturas de las entrevistas podemos afirmar que:

Los estudiantes han obtenido criterios de lectura que les permite valorar la

imagen de cualquier material educativo. Con base en estos resultados podemos

336



Funciones de la imagen digital en la educacion: Una propuesta metodologica para la
escritura y lectura de la imagen digital en pantallas instruccionales

enumerar algunas razones que nos hacen pensar que el uso de la metodologia de

lectura ha sido efectiva para los estudiantes, ya que permiten:
e Saber identificar los elementos visuales presentes en una imagen.

e Saber determinar las caracteristicas de cada uno de los elementos visuales

de la imagen.
e Saber relacionar significativamente los elementos visuales en una imagen.

También pudimos detectar algunas debilidades o posibles razones que podrian

evitar que la metodologia fuera exitosa cuando en un proceso de lectura:
¢ Se obvian algunas caracteristicas de los elementos visuales de la imagen.

e No se sabe con base en qué criterios relacionar los elementos visuales de

manera significativa.

Finalmente, en cuanto al futuro, encontramos que la mayoria de los estudiantes
ven en las metodologias de lectura de la imagen digital una manera sistematica
para analizar las iméagenes que dia a dia visualizan a través de las pantallas

digitales.

6.4 Analisis de las actividades del curso

En esta seccion procederemos a presentar y analizar los resultados obtenidos de

las actividades realizadas en los cursos A, B, C y D.

En el capitulo anterior recordamos que uno de los objetivos de nuestra
investigacion era el de crear un curso en el que se implementaran las
metodologias de lectura y escritura de la imagen digital. Este curso ademas,
permitiria desarrollar distintas actividades que evaluaran el desempefio de los

estudiantes al /eer y escribir la imagen digital. En este sentido, se disefiaron seis
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actividades, una de las cuales esta relacionada con las entrevistas ya analizadas.
De manera que analizaremos el desempefio de los estudiantes en las siguientes

actividades:
e Actividad 1: LECTURA DE LA IMAGEN DIGITAL.
e Actividad 2: ESCRITURA DE LA IMAGEN DIGITAL S/M .%

e Actividad 3: ESCRITURA DE LA IMAGEN DIGITAL S/M CON EL USO
DE TECNOLOGIAS VISUALES.

e Actividad 4: ANALISIS DE LOS MATERIALES OA1 Y OA2.
e Actividad 5: ESCRITURA DE LA IMAGEN DIGITAL.
e Actividad 6: OBJETOS PARA EL APRENDIZAIJE.

6.4.1 Analisis de los resultados de la actividad 1

e LECTURA DE LA IMAGEN DIGITAL

El objetivo de esta actividad es que el estudiante pueda analizar una imagen. Esto
quiere decir que se detenga a observarla y en tal sentido pueda identificar a partir
de la metodologia de lectura de la imagen, no solamente los elementos que la

conforman sino las relaciones que se establecen entre ellos.

Para ello debe primeramente leer el articulo de Alvarez y Azzato (2009)

disponible en la plataforma, luego:

1. Escoger una imagen visual digital. Puede ser una imagen bajada de la
web. Puede ser una imagen fotografiada. Puede ser una imagen escaneada.

Debera asegurarse de que el archivo haya sido grabado con la extensién JPG

8 S/M: sin metodologia.
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(archivo de compresidén Optima para la web) y que no exceda en tamafio los

800 x 800 pixeles.

2. Analizar la imagen tal y como se muestra en la metodologia para la

lectura de la imagen digital descrita en el articulo.

3. Grabar un archivo .DOC que incluya la imagen y el analisis por pasos
realizado a esta imagen. El nombre del archivo sera el de su apellido seguido
del nimero 1, por ejemplo: si usted se apellida Lopez, el archivo se llamara:

lopez1.doc
4. Subirlo a la plataforma en el espacio de "Entrega de trabajos".

A continuacion analizaremos los resultados obtenidos en el curso A.

6.4.1.1 Curso A

Esta actividad fue realizada por doce (12) estudiantes. Recordemos que siendo

esta la primera semana, aun estaba completa la muestra inicial del curso.

Para esta actividad debimos leer todos los andlisis realizados por los estudiantes.
Una vez hecha la lectura de los doce (12) andlisis, se procedié a construir un
sistema de categorias que nos permitiria evaluar los analisis y establecer los
resultados del curso. En la tabla 45 se presenta una clasificacion de las categorias

extraidas y su descripcion.

ANALISIS POR CATEGORIAS ANALISIS DE LA IMAGEN

ELEMENTOS Identificacion de los elementos textuales y graficos presentes en la
imagen

TEXT Describe los elementos textuales que existen en la imagen

GRAF Describe los elementos graficos que existen en la imagen

CARACTERISTICAS DE LOS Identificacion de las caracteristicas de los elementos presentes en la

ELEMENTOS imagen

FORMTEXT Describe la forma de los textos en la imagen

FORMGRAF Describe la forma de los graficos en la imagen

FUNCTEXT Describe la funcion de los textos en la imagen
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FUNCGRAF Describe la funcion de los graficos en la imagen

COLTEXT Describe el color de los textos en la imagen

TIPOGRAF Describe el tipo de los graficos en la imagen

VALORTEXT Describe valores significativos de los textos en la imagen

VALORGRAF Describe valores significativos de los graficos en la imagen

ESCALAY Identificacion del tamafio y la posicion de los elementos en la imagen

POSICIONAMIENTO DE LOS

ELEMENTOS

POTEXT Describe la posicion de los textos en la imagen

POGRAF Describe la posicion de los gréaficos en la imagen

TAMTEXT Describe el tamafio de los textos en la imagen

TAMGRAF Describe el tamafo de los graficos en la imagen

EQUIVIS Describe criterios de equilibrio visual en la imagen

RELACIONES SEMANTICAS Identificacion de las relaciones significantes de los elementos visuales
de la imagen

TEXTYGRAF Describe la relacion significativa entre los textos y los graficos en la
imagen

Tabla 45. Matriz de categorias para la evaluacion de la actividad 1. Curso A.

A continuacion analizaremos cada uno de los grupos de categorias con el
siguiente criterio: todas las valoraciones menores o iguales a 50% no cumplen

con el objetivo de la actividad.

ESTUDIANTES
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 | 12 T %
TEXT 111 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 11 92%
GRAF 111 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 12 100%
FORMTEXT 01 0 1 1 1 1 1 0 1 1 1 9 75%
FORMGRAF 111 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 12 100%
FUNCTEXT 111 0 1 1 1 1 1 0 1 1 1 10 83%
FUNCGRAF 111 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 12 100%
COLTEXT 0|1 0 0 0 1 1 0 0 1 1 0 5 42%
TIPOGRAF 0 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 0 9 75%
VALORTEXT 111 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 11 92%
VALORGRAF 111 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 12 100%
TATEXT 111 1 1 1 1 1 0 0 1 1 0 9 75%
TAGRAF 111 0 0 1 1 1 0 0 1 1 1 8 67%
POTEXT 0 1 0 0 1 1 1 0 0 1 1 0 6 50%
POGRAF 0|1 0 0 1 1 1 0 0 1 1 0 6 50%
EQUIVIS 0 1 0 0 1 0 1 0 0 1 1 1 6 50%
TEXTYGRAF 111 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 12 100%

Tabla 46. Matriz de los resultados obtenidos en la evaluacion de la actividad 1. Curso A.

A continuacion analizaremos los cuatro (4) grupos de las categorias extraidas.
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El primer grupo de categorias se referia a la identificacion de los elementos
textuales y grdficos presentes en la imagen. Al hacer el andlisis de las respuestas
encontramos que el 92% (f=11) y el 100% (f=12) de los estudiantes identificaron
respectivamente los elementos textuales y graficos presentes en la imagen. A

continuacion algunos trozos del analisis realizado a las imdgenes seleccionadas:

“La imagen obtenida de un articulo
titulado ;Convivimos con
microorganismos alienigenos? Publicado
en la revista Investigacion y Ciencia, esta
compuesta por cuatro elementos, ubicados
en el siguiente orden:

a. Micro fotografias agigantadas de
microorganismos

b. Una mujer con su mascota

c. Una foto de un jardin en la que se ven
arboles y mucho verdor

d. Una breve reseiia textual ”.

Tabla 47. Identificacion de elementos textuales y graficos en una imagen. Miguel Adell.

“La imagen contiene elementos
naturales, cuatro hojas secas, y
elementos artificiales mas bien
geométricos, rectangulos, marcos
conceéntricos, redondeles, y
acentos de colores sobrepuestos
en una configuracion de collage,
donde los elementos presentan
diversos grados de
sobreposicionamiento.”

Tabla 48. Identificacion de elementos textuales y graficos en una imagen. Alejandro Teruel.
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Con relacion al segundo grupo de categorias tenemos las referidas a las

caracteristicas de los elementos presentes en la imagen. En este grupo

encontramos ocho (8) distintas categorias, todas ellas relacionadas con las

caracteristicas de forma, funcion, color, tipo y valores significativos de cada uno

de los elementos presentes en la imagen.

Si observamos en el grafico 6-2, veremos que la mayoria de los estudiantes

identifica todas las categorias presentes en la imagen salvo aquella referida al

color de los textos puesto que la valoracion fue de 42% (f=5), es decir, solamente

cinco estudiantes identificaron esta categoria.

120%

100%

80% -

60% -

40% -

20%

0%

B Caracteristicas de los
elementos visuales de la
imagen

Grafico 6-2. Valoracion de las caracteristicas de los elementos presentes en la imagen. Curso A.

A continuacién algunos trozos del andlisis correspondiente a este grupo de

categorias:

342



Funciones de la imagen digital en la educacion: Una propuesta metodologica para la
escritura y lectura de la imagen digital en pantallas instruccionales

“La neblina, en tono gris, con
distintos  valores, perdiendo  su
luminosidad de izquierda a derecha
de la imagen, inundadola casi su
totalidad,  exceptuando su primer
plano derecho. La silueta de la mujer,
en tono gris, con bordes difusos y
brazos a los lados del cuerpo,
separados de este en wunos 30°
aproximadamente, ubicada en el
tercio izquierdo de la imagen...”

Tabla 49. Identificacion de las caracteristicas de los elementos textuales y graficos en una imagen.
Josefina Faletta.

“En la imagen aparece una zona
desértica, y en la superficie de su
suelo estan enterradas dos armas por
su carnion, sobresaliendo el resto de las
armas de manera vertical y quedando
paralelas una de otra, y con cierta
distancia entre ellas. Ademas en
reposo se encuentra una pelota de
futbol también a una cierta distancia
de ambas armas”.

Tabla 50. Identificacion de las caracteristicas de los elementos textuales y graficos en una imagen.
Hecmy LaSalvia.

Con relacion al tercer grupo de categorias tenemos las referidas a la escala y
posicionamiento de los elementos presentes en la imagen. En este grupo

encontramos cinco (5) distintas categorias, todas ellas relacionadas con el tamario,
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posicion, y equilibrio visual de los elementos en la imagen. A continuacién

analizamos los resultados obtenidos en este grupo de categorias.

Si observamos en el grafico 6-3, veremos que la mayoria de los estudiantes
identifica las categorias referidas a los tamaiios del texto y los grdficos. Sin
embargo, las categorias referidas a la posicion que ocupan los elementos en la
imagen y aquellas que valoran el equilibrio visual de la imagen han sido

identificadas solamente por algunos estudiantes.
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Grafico 6-3. Valoracion de la escala y el posicionamiento de los elementos presentes en la imagen.
Curso A.

Las tablas 51 y 52 muestran un ejemplo del andlisis correspondiente a este grupo

de categorias.

Por ultimo encontramos los resultados obtenidos en el cuarto grupo de categorias.
En este caso la unica categoria de este grupo es la referida a la relacion
significativa entre los textos y los grdficos. Si observamos la tabla 46 veremos que
todo el curso establecio alguna relacion significativa entre los elementos visuales
presentes en la imagen. La tabla 53 muestra un ejemplo del analisis

correspondiente a este grupo de categorias.
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“La distribucion de los elementos es
horizontal, salvo los créditos del filme,
los cuales dividen verticalmente el
centro de la imagen. En cuanto al texto,
la pantalla presenta una cita
proveniente de alguna instancia de
legitimacion (probablemente un
conocido critico de cine) abarcando
toda la parte superior de la pantalla.
Seguidamente, aparece en la esquina
superior izquierda el logo del Festival
de Cannes, el cual certifica que la cinta
forma parte de la seleccion oficial de
dicho festival...”

Tabla 51. Identificacion de la escala y el posicionamiento de los elementos textuales y graficos en
la imagen. Jonathan Magdaleno.

“La imagen nos habla de la ley de
gravitacion universal, queda
representada  perfectamente la
manzana ya que hace referencia a
Newton y la gravedad, puedo acotar
que tanto los satélites naturales como
los artificiales se rigen por dicha
ley.De alli la representacion de ambos
en la imagen.Dicha ley  menciona
que todo cuerpo en el universo que
posea masa ejerce una atraccion
gravitatoria sobre cualquier otro
objeto con masa, independientemente
de la distancia que los separe...”

Tabla 52. Relacidn significativa entre los elementos textuales y graficos de la imagen. Ana
Machado.
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“...Se puede explicar la biodiversidad
relacionandola con contenidos
matematicos: los fractales. Por otra
parte, de los numeros binarios, en
informatica las operaciones que se
realizan con ellos. Objetos que son
simétricos, se puede estudiar la
biologia, partiendo desde las partes
externar del cuerpo hasta llegar a las
parte internas. Es por ello, que las
cosas que nos rodea, guardan
relacion con las matemadticas...’

>

Tabla 53. Relacion significativa entre los elementos textuales y graficos de la imagen. Karla
Moreno.

A modo de resumen y luego de analizar los resultados obtenidos, observamos que

en el curso A la mayoria de los estudiantes identificaron el 63% (f=10) de las

categorias registradas. Hubo sin embargo un 25% (f=4) de las categorias que no

fueron identificadas por la mayoria de los estudiantes. Aunque podemos concluir

que el curso tuvo un buen desempefio al analizar una imagen, igualmente

podemos afirmar que la metodologia utilizada no fue del todo efectiva en este

curso.

6.4.1.2 Curso B

Esta actividad fue realizada por doce (12) estudiantes. Recordemos que siendo

esta la primera semana, aiin estaba completa la muestra inicial del curso.

Para esta actividad primeramente leimos todos los andlisis realizados por los

estudiantes. Una vez hecha la lectura de los doce (12) andlisis, se procedié a

construir un sistema de categorias que nos permitiria evaluar los andlisis y
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establecer los resultados del curso. En la tabla 54 se presentan una clasificacion de

las categorias extraidas y su descripcion.

ANALISIS POR CATEGORIAS
ELEMENTOS

TEXT
GRAF

CARACTERISTICAS DE LOS

ELEMENTOS
FORMTEXT
FORMGRAF
FUNCTEXT
FUNCGRAF

COLTEXT
TIPOGRAF

VALORTEXT
VALORGRAF

ESCALAY
POSICIONAMIENTO DE LOS

ELEMENTOS

POTEXT
POGRAF

TAMTEXT
TAMGRAF

EQUIVIS

RELACIONES SEMANTICAS

TEXTYGRAF

ANALISIS DE LA IMAGEN

Identificacion de los elementos textuales y graficos presentes en la

imagen
Describe los elementos textuales que existen en la imagen
Describe los elementos graficos que existen en la imagen

Identificacion de las caracteristicas de los elementos presentes en la

imagen

Describe la forma de los textos en la imagen

Describe la forma de los graficos en la imagen

Describe la funcion de los textos en la imagen

Describe la funcion de los graficos en la imagen

Describe el color de los textos en la imagen

Describe el tipo de los graficos en la imagen

Describe valores significativos de los textos en la imagen
Describe valores significativos de los graficos en la imagen

Identificacion del tamafio y la posicion de los elementos en la imagen

Describe la posicion de los textos en la imagen
Describe la posicion de los gréaficos en la imagen
Describe el tamafio de los textos en la imagen
Describe el tamafo de los graficos en la imagen
Describe criterios de equilibrio visual en la imagen

Identificacion de las relaciones significantes de los elementos visuales

de la imagen

Describe la relacion significativa entre los textos y los graficos en la

imagen

Tabla 54. Matriz de categorias para la evaluacion de la actividad 1. Curso B.

A continuacion analizaremos cada uno de los grupos de categorias con el

siguiente criterio: todas las valoraciones menores o iguales a 50% no cumplen

con el objetivo de la actividad.

TEXT

GRAF
FORMTEXT
FORMGRAF
FUNCTEXT
FUNCGRAF

Alalalalalal o

Alalalaliala

Alalalaliala

ESTUDIANTES
4 5 6 7 8 9 10 1 12 T
12
12
12
12
12
12

alalalalala
alalalalala
alalalalala
alalalalala
alalalalala
alalalalala
alalalalala
aAlalalalalal o
alalalalala

%
100%
100%
100%
100%
100%
100%
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COLTEXT 110 1 1 1 1 1 1 0 1 0 1 9 75%
TIPOGRAF 111 1 1 1 1 1 1 0 1 0 1 10 83%
VALORTEXT 111 1 1 1 1 1 1 0 1 0 0 9 75%
VALORGRAF 111 1 1 1 1 1 1 0 1 0 0 9 75%
TATEXT 0/0 |O 0 1 0 1 1 0 1 1 1 6 50%
TAGRAF 0/ 0 |O 0 1 1 1 1 0 1 0 1 6 50%
POTEXT 0|1 0 1 1 1 1 1 1 1 0 0 8 67%
POGRAF 0 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10 83%
EQUIVIS 110 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 11 92%
TEXTYGRAF 111 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 12 100%

Tabla 55. Matriz de los resultados obtenidos en la evaluacion de la actividad 1. Curso B.

A continuacion analizaremos los cuatro (4) grupos de las categorias extraidas.

El primer grupo de categorias se referia a la identificacion de los elementos

textuales y grdficos presentes en la imagen. Al hacer el analisis de las respuestas

encontramos que el 100% (f=12) de los estudiantes identificaron respectivamente

los elementos textuales y graficos presentes en la imagen. A continuacidn algunos

trozos del andlisis realizado a las imagenes seleccionadas:

“a) ler nivel: Un arbol verde y
frondoso que da sombra y un terreno,
igualmente verde, del que se eleva una
colina en donde se ubica el darbol.

b) 2do nivel: Un cielo que muestra un
avanzado atardecer y un saliente dia
azulado.

¢) 3er nivel: Agua moviéndose en la
que se reflejan los elementos descritos
en los dos primeros niveles”.

Tabla 56. Identificacion de elementos textuales y graficos en una imagen. Morella Acacio.
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Revistas Educativas Online

“-Textos.
-Tres cubos.
-Superficie con marco:
pizarra.
-Tiza”.

Tabla 57. Identificacion de elementos textuales y graficos en una imagen. Vanessa Betancourt.

Con relacion al segundo grupo de categorias tenemos las referidas a las
caracteristicas de los elementos presentes en la imagen. En este grupo
encontramos ocho (8) distintas categorias, todas ellas relacionadas con las
caracteristicas de forma, funcion, color, tipo y valores significativos de cada uno

de los elementos presentes en la imagen.

Si observamos en el grafico 6-4, veremos que la mayoria de los estudiantes

identifica todas las categorias presentes en la imagen.
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Grafico 6-4. Valoracion de las caracteristicas de los elementos presentes en la imagen. Curso B.
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A continuacidén algunos trozos del andlisis

categorias:

correspondiente a este grupo de

“...En el lado izquierdo de la imagen
apreciamos la oscuridad y la
claridad de la  fotografia
representando un perro acostado en
el piso y a su vez se logra visualizar
la imagen de una cara. Del lado
derecho se percibe el rostro de una
mujer que se encuentra de perfil. Si
detallamos la imagen en la parte
central visualizaremos dos personas
entre yuxtapuestas en direcciones
distintas....”

Tabla 58. Identificacion de las caracteristicas de los elementos textuales y graficos en una imagen.
Raiza Buenailo.

“En la imagen podemos apreciar
cuatro grandes niveles, compuestos
cada uno por una serie de imdgenes
tales como:: en primer nivel, una
ilustracion de un paisaje natural, con
unos edificios al fondo. En segundo
nivel, una ilustracion del cielo, en un
dia soleado. En tercer nivel, se
aprecia un recuadro que simula una
pizarra, y wuna persona (adulto)
sefialandola,  simulando  éste la
funcion de un profesor/instructor. Y
por ultimo, en cuarto nivel, se
muestran cinco personas, dos nifias y
tres nifios, que ven lo que sefiala el
adulto.”

Tabla 59. Identificacion de las caracteristicas de los elementos textuales y graficos en una imagen.
Glenmay Zabala.
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Con relacion al tercer grupo de categorias tenemos las referidas a la escala y
posicionamiento de los elementos presentes en la imagen. En este grupo
encontramos cinco (5) distintas categorias, todas ellas relacionadas con el tamario,
posicion, y equilibrio visual de los elementos en la imagen. A continuacién

analizamos los resultados obtenidos en este grupo de categorias.

Si observamos en el grafico 6-5, veremos que la mayoria de los estudiantes
identifica las categorias referidas a la posicion de los textos y grdficos, y aquella
relacionada con el equilibrio visual de la imagen. Sin embargo las categorias
referidas al tamaiio de los textos y los graficos han sido identificadas solamente

por algunos estudiantes.

100%
90%
80%

70%
60% |
50% - M Escala y posicionamiento
de los elementos en la
imagen

40%
30%
20% -
10% -
0%

TATEXT TAGRAF POTEXT POGRAF EQUIVIS

Grafico 6-5. Valoracion de la escala y el posicionamiento de los elementos presentes en la imagen.
Curso B.

A continuacién un ejemplo del andlisis correspondiente a este grupo de

categorias:
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“El primer nivel, son tres figuras
geométricas tridimensionales: una
esfera, una piramide y un cubo. Son
de diferentes colores (rosado, violeta y
azul respectivamente) y dan la
sensacion de pertenecer al mismo
plano...”

Tabla 60. Identificacion de la escala y el posicionamiento de los elementos textuales y graficos en
la imagen. Mildred Pérez.

Por tltimo encontramos los resultados obtenidos en el cuarto grupo de categorias.
En este caso la Unica categoria de este grupo es la referida a la relacion
significativa entre los textos y los grdficos. Si observamos la tabla 55 veremos que
todo el curso establecid alguna relacion significativa entre los elementos visuales
presentes en la imagen. A continuacidén un ejemplo del analisis correspondiente a

este grupo de categorias:
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“Tomando en cuenta los temas y
elementos anteriormente expresados
la relacion semantica se puede iniciar
indicando que la ensefianza la cual es
el proceso de cambios en el ser
humano, toma relacion con la
construccion, organizacion y
coordinacion ya que son factores
fundamentales del aprendizaje. Por
medio de la construccion se arman las
ideas, pensamientos que seguidamente
son ordenados para luego ser
ejecutados logrando asi el proceso de
ensefianza en cualquiera de sus
niveles...”

Tabla 61. Relacion significativa entre los elementos textuales y graficos de la imagen. Yusmary

Pinto.

“La imagen seleccionada ha sido
disefiada para dar a conocer una
“Oficina estadistica” (ente generador
de estadisticas pubicas) que se piensa
sea de Meéxico.
En la imagen se destacan los
elementos esenciales para la actividad
estadistica, como lo son el talento
humano, las computadoras, los mapas
, entre otros elementos, debidamente
alojados en una planta
fisica adecuada....”

Tabla 62. Relacion significativa entre los elementos textuales y graficos de la imagen.

Amarilis Garcia.

Finalmente al observar los resultados obtenidos en el curso B, vemos que la

mayoria de los estudiantes identificaron el 88% (f=14) de las categorias

353




Funciones de la imagen digital en la educacion: Una propuesta metodologica para la
escritura y lectura de la imagen digital en pantallas instruccionales

registradas. Hubo sin embargo un 13% (f=2) de las categorias que no fueron
identificadas por la mayoria de los estudiantes. Si contrastamos con los resultados
obtenidos con el curso A, podemos afirmar que el curso B tuvo un mejor

desempefio en esta actividad.

6.4.1.3 Curso C

Esta actividad fue realizada por doce (15) estudiantes. Recordemos que siendo

esta la primera semana, aun estaba completa la muestra inicial del curso.

Para esta actividad debimos leer todos los andlisis realizados por los estudiantes
Una vez hecha la lectura de los quince (15) analisis, se procedié a construir un
sistema de categorias que nos permitiria evaluar los andlisis y establecer los
resultados del curso. En la tabla 63 se presentan una clasificacion de las categorias

extraidas y su descripcion.

ANALISIS POR CATEGORIAS
ELEMENTOS

TEXT
GRAF

CARACTERISTICAS DE LOS
ELEMENTOS

FORMTEXT
FORMGRAF
FUNCTEXT
FUNCGRAF
COLTEXT
TIPOGRAF
VALORTEXT
VALORGRAF
ESCALAY

POSICIONAMIENTO DE LOS
ELEMENTOS

POTEXT

POGRAF

TAMTEXT

TAMGRAF

EQUIVIS

RELACIONES SEMANTICAS

TEXTYGRAF

ANALISIS DE LA IMAGEN
Identificacion de los elementos textuales y graficos presentes en la
imagen
Describe los elementos textuales que existen en la imagen
Describe los elementos graficos que existen en la imagen
Identificacion de las caracteristicas de los elementos presentes en la
imagen
Describe la forma de los textos en la imagen
Describe la forma de los graficos en la imagen
Describe la funcion de los textos en la imagen
Describe la funcion de los graficos en la imagen
Describe el color de los textos en la imagen
Describe el tipo de los graficos en la imagen
Describe valores significativos de los textos en la imagen
Describe valores significativos de los graficos en la imagen
Identificacion del tamafio y la posicién de los elementos en la imagen

Describe la posicion de los textos en la imagen

Describe la posicion de los graficos en la imagen

Describe el tamarfio de los textos en la imagen

Describe el tamafio de los graficos en la imagen

Describe criterios de equilibrio visual en la imagen

Identificacion de las relaciones significantes de los elementos visuales
de la imagen

Describe la relacion significativa entre los textos y los graficos en la
imagen

Tabla 63. Matriz de categorias para la evaluacion de la actividad 1. Curso C.
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A continuacion analizaremos cada uno de los grupos de categorias con el

siguiente criterio: todas las valoraciones menores o iguales a 50% no cumplen

con el objetivo de la actividad.

TEXT

GRAF
FORMTEXT
FORMGRAF
FUNCTEXT
FUNCGRAF
COLTEXT
TIPOGRAF
VALORTEXT
VALORGRAF
TATEXT
TAGRAF
POTEXT
POGRAF
EQUIVIS
TEXTYGRAF

Tabla 64. Matriz de los resultados obtenidos en la evaluacion de la actividad 1. Curso C.

A continuacion analizaremos los cuatro (4) grupos de las categorias extraidas.
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47%
67%
73%
87%
33%
33%
80%
80%
100%
100%

El primer grupo de categorias se referia a la identificacion de los elementos

textuales y grdficos presentes en la imagen. Al hacer el analisis de las respuestas

encontramos que el 100% (f=15) de los estudiantes identificaron respectivamente

los elementos textuales y graficos presentes en la imagen. A continuacién algunos

trozos del andlisis realizado a las imagenes seleccionadas:
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—

“El primer elemento que se aprecia es
una mujer rubia, desnuda, de larga
cabellera, saliendo de un caracol.

El segundo elemento presente es el
mar debajo de la imagen.

El tercero es el reflejo del sol, que se
observa detras del caracol sobre el
mar.

El cuarto elemento, es la
semicircunferencia que hace alusion a
la tierra”.

Tabla 65. Identificacion de elementos textuales y graficos en una imagen. Marta Armas.

“La imagen se puede dividir en
tres niveles, el primer nivel se
puede considerar como el conjunto
de lineas que conecta diferentes
elementos entre si, en el segundo
nivel se podria ubicar la
ilustracion de un perfil humano y
como ultimo nivel tomaremos los
diferentes numeros, simbolos y
letras”.

Tabla 66. Identificacion de elementos textuales y graficos en una imagen. Leonel Cantillo.

Con relacion al segundo grupo de categorias tenemos las referidas a las

caracteristicas de los elementos presentes en la imagen. En este grupo

encontramos ocho (8) distintas categorias, todas ellas relacionadas con las
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caracteristicas de forma, funcion, color, tipo y valores significativos de cada uno

de los elementos presentes en la imagen.

Si observamos el grafico 6-6, veremos que la mayoria de los estudiantes identifica

todas las categorias presentes en la imagen salvo aquella referida al color de los

textos puesto que la valoracion fue de 47% (f=7) es decir, solamente siete

estudiantes identificaron esta categoria. Recordaremos que este mismo resultado

lo obtuvimos con los estudiantes del curso A.
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Grafico 6-6. Valoracion de las caracteristicas de los elementos presentes en la imagen. Curso C.

A continuacién algunos trozos del andlisis correspondiente a este grupo de

categorias:

“...El lapiz escribiendo con buena
punta, la cara del niiio con los ojos
bien abiertos, el libro dejando ver el
rostro del nifio, las dos  manos
contrapuestas tomando el libro pero
como si no fueran del nifio, un
simbolo extraiio (abstracto) del lado
izquierdo  de la  imagen, o
sobresaliente del oido y el lomo del
libro ubicado en la nariz del nifio...”

Tabla 67. Identificacion de las caracteristicas de los elementos textuales y graficos en una imagen.
Maria Benitez.
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“La imagen que se presenta en el
primer nivel, que en este caso es el
cielo, se observa la pureza del mismo,
es decir sin ningun tipo de
contaminacion. El segundo nivel,
observamos las manos que estan
sosteniendo al mundo, protegiendo al
mundo de todas las adversidades
producidas por el hombre, sintiéndolo
v al mismo tiempo sosteniendo su
caida, el mundo representa el lugar en
donde vivimos un lugar puro y libre de
contaminacion (segun la imagen) y
por ultimo el drbol que representa el
desarrollo y de donde emerge él, que
es la tierra”.

Tabla 68. Identificacion de las caracteristicas de los elementos textuales y graficos en una imagen.
Johana Mijares.

Con relacion al tercer grupo de categorias tenemos las referidas a la escala y
posicionamiento de los elementos presentes en la imagen. En este grupo
encontramos cinco (5) distintas categorias, todas ellas relacionadas con el tamario,
posicion, y equilibrio visual de los elementos en la imagen. A continuacidon

analizamos los resultados obtenidos en este grupo de categorias.

Si observamos en el grafico 6-7, veremos que la mayoria de los estudiantes
identifica las categorias referidas a la posicion de los textos y grdficos, y aquella
relacionada con el equilibrio visual de la imagen. Sin embargo, las categorias
referidas al tamaiio de los textos y los graficos han sido identificadas solamente

por algunos estudiantes, tal y como sucedio con los estudiantes del curso B.
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Grafico 6-7. Valoracion de la escala y el posicionamiento de los elementos presentes en la imagen.
Curso C.

A continuacién un ejemplo del andlisis correspondiente a este grupo de

categorias:

“En esta pantalla se observa una
imagen que esta plasmada en una base
blanca que tiene una apariencia de
sucio, al igual que unas sombras que
parecen gotas, la imagen estd formada

‘ Ie- ’{/2 : por un conjunto de elementos relativos
U K1 a la comunicacion, al disefio, y a la
EOWH%K)NI.\L Gc* tecnologia, que en la forma que fueron
STENCH: YSERFIGFRAF»H-\ AGITACION . .
e e ubicados hacen la forma de un fusil,

estos elementos son: paletas, camara
fotogrdfica, exactos, espatulas, rodillos,
mouse, microfono, martillo, colores,
camara de TV, spray, ldpices, brocha

2

Tabla 69. Identificacion de la escala y el posicionamiento de los elementos textuales y graficos en
la imagen. Mildred Pérez.

Por ultimo encontramos los resultados obtenidos en el cuarto grupo de categorias.

En este caso la unica categoria de este grupo es la referida a la relacion
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significativa entre los textos y los grdficos. Si observamos la tabla 64 veremos que

todo el curso establecio alguna relacion significativa entre los elementos visuales

presentes en la imagen. A continuacidon un ejemplo del andlisis correspondiente a

este grupo de categorias:

“...en esta imagen hemos podido
dilucidar como se sienten estas personas
con respecto a su condicion, como ven el
mundo, el no comprender algunas
situaciones de la vida diaria y luchar con
esto. Ellos tienen dificultades en
reconocer cuales son los sentimientos
que pueden estar experimentando las
personas que los rodean y hasta de
expresar lo de ellos mismos, lo cual les
angustiante mucho....”

Tabla 70. Relacion significativa entre los elementos textuales y graficos de la imagen. Bianca
Urefia.

“...se presenta una pantalla diseiiada
basicamente para promover el
aprendizaje de la Tecnologia de la
Informacion y la Comunicacion,
determinando al mismo tiempo la
importancia que ésta representa en el
mundo actual. Sin embargo la imagen
de esta pantalla muestra no solamente
las tecnologias que como su nombre lo
indica sirven para transmitir
informacion; sino que ademds estan
presentes otros elementos del contexto
tecnologico de la época actual ™.

Tabla 71. Relacion significativa entre los elementos textuales y graficos de la imagen.
Wendy de la Vega.
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Finalmente al observar los resultados obtenidos en el curso B, vemos que la
mayoria de los estudiantes identificaron el 81% (f=13) de las categorias
registradas. Hubo sin embargo un 19% (f=3) de las categorias que no fueron
identificadas por la mayoria de los estudiantes. Si contrastamos con los resultados
obtenidos con el curso A y B, podemos afirmar que el curso C tuvo un desempefio

en esta actividad similar al del curso A.

6.4.1.4 Curso D

Esta actividad fue realizada por trece (13) estudiantes. Recordemos que siendo

esta la primera semana, aiin estaba completa la muestra inicial del curso.

Para esta actividad debimos leer todos los andlisis realizados por los estudiantes
Una vez hecha la lectura de los trece (13) analisis, se procedidé a construir un
sistema de categorias que nos permitiria evaluar los andlisis y establecer los
resultados del Curso. En la tabla 72 se presentan una clasificacion de las

categorias extraidas y su descripcion.

ANALISIS POR CATEGORIAS ANALISIS DE LA IMAGEN

ELEMENTOS Identificacién de los elementos textuales y graficos presentes en la
imagen

TEXT Describe los elementos textuales que existen en la imagen

GRAF Describe los elementos graficos que existen en la imagen

CARACTERISTICAS DE LOS Identificacion de las caracteristicas de los elementos presentes en la

ELEMENTOS imagen

FORMTEXT Describe la forma de los textos en la imagen

FORMGRAF Describe la forma de los graficos en la imagen

FUNCTEXT Describe la funcion de los textos en la imagen

FUNCGRAF Describe la funcion de los graficos en la imagen

COLTEXT Describe el color de los textos en la imagen

TIPOGRAF Describe el tipo de los graficos en la imagen

VALORTEXT Describe valores significativos de los textos en la imagen

VALORGRAF Describe valores significativos de los graficos en la imagen

ESCALAY Identificacion del tamafio y la posicion de los elementos en la imagen

POSICIONAMIENTO DE LOS

ELEMENTOS

POTEXT Describe la posicion de los textos en la imagen

POGRAF Describe la posicion de los graficos en la imagen

TAMTEXT Describe el tamafio de los textos en la imagen

TAMGRAF Describe el tamafo de los graficos en la imagen

EQUIVIS Describe criterios de equilibrio visual en la imagen

361



Funciones de la imagen digital en la educacion: Una propuesta metodologica para la
escritura y lectura de la imagen digital en pantallas instruccionales

RELACIONES SEMANTICAS

TEXTYGRAF

Tabla 72. Matriz de categorias para la evaluacion de la actividad 1. Curso D.

Identificacion de las relaciones significantes de los elementos visuales
de la imagen

Describe la relacion significativa entre los textos y los graficos en la

imagen

A continuacion analizaremos cada uno de los grupos de categorias con el

siguiente criterio: todas las valoraciones menores o iguales a 50% no cumplen

con el objetivo de la actividad.

TEXT

GRAF
FORMTEXT
FORMGRAF
FUNCTEXT
FUNCGRAF
COLTEXT
TIPOGRAF
VALORTEXT
VALORGRAF
TATEXT
TAGRAF
POTEXT
POGRAF
EQUIVIS
TEXTYGRAF

aAlalalalalalalalalalalaloo alalN

aAalalalalalalalalalalalalalalala W

alaaaalalalalalaaalala alals

alalalaloloalalalalalalalalala o

alalalalalalalalalalalalalalala o

ESTUDIANTES
7 8 9
11111
11111
1 1 1
11110
17111
11111
11011
17111
11111
17111
1,011
11011
1110
11110
1110
17111

-
o

alalalalaloonrlocoo alalalolala

-
-

aloloalalalalalalalalalalalala

-
N

alalalalalalalalalalalaloalala

-
w

aAlaloalalooalalaloloalalala

T

13
13
11
10
12
12
10
12
13
11
8

10
12
10
11
13

%
100%
100%
85%
77%
92%
92%
77%
92%
100%
85%
62%
77%
92%
77%
85%
100%

Tabla 73. Matriz de los resultados obtenidos en la evaluacion de la actividad 1. Curso D.

A continuacion analizaremos los cuatro (4) grupos de las categorias extraidas.

El primer grupo de categorias se referia a la identificacion de los elementos

textuales y grdficos presentes en la imagen. Al hacer el analisis de las respuestas

encontramos que el 100% (f=13) de los estudiantes identificaron respectivamente

los elementos textuales y graficos presentes en la imagen. A continuacion algunos

trozos del andlisis realizado a las imagenes seleccionadas:
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“...Entre los elementos se encuentra
una cascada o catarata de gran
altura, y en la parte superior de ella
se encuentra una playa, con hoteles y
edificios lujosos. El fondo representa
un vasto cielo que pareciera no tener

Tabla 74. Identificacion de elementos textuales y graficos en una imagen. César Manrique.

“En el primer nivel encontramos
un pedazo de la fachada principal
de una casa, en el segundo nivel

identificamos a un perro y en el
ultimo y tercer nivel vemos una

pequeria bolsa de perrarina...”

Who said diefing 15 for humans only? See the effect of Pedigeee Welght Loss Digl
an this cute Dalmallan

Tabla 75. Identificacion de elementos textuales y graficos en una imagen. Andrea Mendez.

Con relacion al segundo grupo de categorias tenemos las referidas a las
caracteristicas de los elementos presentes en la imagen. En este grupo

encontramos ocho (8) distintas categorias, todas ellas relacionadas con las
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caracteristicas de forma, funcion, color, tipo y valores significativos de cada uno

de los elementos presentes en la imagen.

Si observamos el grafico 6-8, veremos que la mayoria de los estudiantes identifica

todas las categorias presentes en la imagen.

120%

100%

80% -

60% -

40% -

20%

0%

S S S N SN 1

»\d & & ¥ /\d s ,\dh s
SRV C UGN S C:
IO R SR
C @R R o

B Caracteristicas de los
elementos visuales de la
imagen

Grafico 6-8. Valoracion de las caracteristicas de los elementos presentes en la imagen. Curso D.

A continuacién algunos trozos del andlisis

categorias:

correspondiente a este grupo de

“...el piano puede representar un
aspecto clasico y melodico, nos hace
pensar en musica, pero no
escandalosa o ruidosa, si no clasica,
y que sea un piano negro le da
elegancia a la imagen.

las zapatillas inmediatamente nos
hacen pensar en ballet. El que sean
rojas hace que os colores contrasten
perfectamente, el blanco, negro y
rojo, y las hace sumamente
llamativas en la imagen, es el
elemento que mas resalta, por lo que
es el ballet lo principal que se quiere
transmitir con la imagen...”

Tabla 76. Identificacion de las caracteristicas de los elementos textuales y graficos en una imagen.
Andrea Centeno.
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“...Se observa de fondo, como primer
plano, el mapa donde se ubica esta
antigua civilizacion, entre los rios
Tigris y Eufrates; igualmente se
exponen las ciudades mas importantes
de la zona, y sobre éste mapa se
escribe  un  titulo en  inglés:
Mesopotamia- The Land between the
Rivers- que significa la tierra entre los
rios...

Tabla 77. Identificacion de las caracteristicas de los elementos textuales y graficos en una imagen.
Pedro Salvatierra.

Con relacion al tercer grupo de categorias tenemos las referidas a la escala y
posicionamiento de los elementos presentes en la imagen. En este grupo
encontramos cinco (5) distintas categorias, todas ellas relacionadas con el tamario,
posicion, y equilibrio visual de los elementos en la imagen. A continuacion

analizamos los resultados obtenidos en este grupo de categorias.

Si observamos en el grafico 6-9, veremos que la mayoria de los estudiantes
identifica todas las categorias previstas para la lectura de la imagen. Esto quiere
decir que la metodologia de lectura de la imagen digital fue efectiva para el

analisis de la imagen seleccionada.
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100%
90%
80%
70% -

60% -
50% - M Escala y posicionamiento
de los elementos en la

40% :
imagen

30%
20%
10% -
0%

TATEXT TAGRAF POTEXT POGRAF EQUIVIS

Grafico 6-9. Valoracion de la escala y el posicionamiento de los elementos presentes en la imagen.
Curso D.

A continuacion un ejemplo del andlisis correspondiente a este grupo de

categorias:

ARNE = “... la partitura roja colocada a un
%}%Q" _ lado de la ventana pero a su misma
»;‘@.. TS 32 altura. La ventana aproximadamente
rer & ocupa un cuarto de tamario de la
imagen. La guitarra y el acordeon
colocados a la izquierda de la mujer
representan la menor escala de la
composicion. La mujer de blanco esta
colocada a la derecha de la imagen...’

s

Tabla 78. Identificacion de la escala y el posicionamiento de los elementos textuales y graficos en
la imagen. Isabel Pérez.

Por ultimo encontramos los resultados obtenidos en el cuarto grupo de categorias.
En este caso la Unica categoria de este grupo es la referida a la relacion

significativa entre los textos y los grdficos. Si observamos la tabla 73 veremos que
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todo el curso establecid alguna relacion significativa entre los elementos visuales

presentes en la imagen. A continuacién un ejemplo del analisis correspondiente a

este grupo de categorias:

“...La imagen puede verse como el
planteamiento del problema que todos
conocemos - la contaminacion,
calentamiento global, la necesidad de la
vida ecologica- pero mas alla de eso nos
presenta una advertencia o un
“llamado ™. ;Qué ocurrira cuando se
acabe el tiempo en el reloj de agua?
¢ Qué ocurrird cuando no estén los polos,
cuando el agua termine de derretirse?
¢ Qué podemos hacer para que no

.
*. ”

I _ / pase?...
'u - .

Tabla 79. Relacion significativa entre los elementos textuales y graficos de la imagen. Andreina
Jardim.

W L ES
“...se puede notar que en la imagen
estad presente el concepto de la
autoridad mal entendida y aplicada, y
que en lugar de generar en el nifio o
adolescente un adecuado enfoque del
manejo de la violencia, logra todo lo
contrario, incitando en el individuo
rebeldia contra un sociedad que

1

considera injusta y excluyente.”.

Tabla 80. Relacion significativa entre los elementos textuales y graficos de la imagen. Gabriela Di
Pasquale.
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Finalmente, al observar los resultados obtenidos en el curso B, vemos que la
mayoria de los estudiantes identificaron el 100% (f=13) de las categorias
registradas. Si contrastamos estos resultados con los obtenidos en los cursos A, B

y C, podemos afirmar que el curso D tuvo el mejor desempefio en esta actividad.

6.4.2 Analisis de los resultados de la actividad 2

e ESCRITURA DE LA IMAGEN DIGITAL S/M

El objetivo de esta actividad es que el estudiante sepa diferenciar la realidad
creada de la realidad registrada. Recordemos que el objetivo principal del curso
es saber leer y escribir realidades visuales, de modo que aprenderemos primero a

diferenciar lo registrado de lo creado o en nuestro caso de lo escrito.
Para ello, primeramente debemos:

1. Leer los documentos que estan disponibles en la plataforma: Mundo

visual y Cultura visual.

2. Una vez leidos los textos y para estar en la capacidad de saber
diferenciar las dos realidades visuales con las que diariamente nos

encontramos:

2.1 Crear una imagen visual que proyecte una realidad figurada. Es de
hacer notar que la imagen visual puede tener elementos graficos y

textuales.
Igualmente deben:

2.2 Registrar una imagen visual, esto quiere decir que debemos
fotografiar alguna de las realidades visuales con la que nos

enfrentamos cada dia, puede ser un espacio, objetos, texto, etc.
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Para esta actividad podran hacer uso de distintas herramientas, las que usted
piense le son necesarias y conozca para cumplir con los objetivos de la actividad,

e igualmente algunas que se han dispuesto en el apartado de recursos.

A continuacion analizaremos los resultados obtenidos en el curso A.
6.4.2.1 Curso A

Esta actividad fue realizada por doce (12) estudiantes. Recordemos que siendo

esta la segunda semana, aiin estaba completa la muestra inicial del curso.

Para esta actividad debimos revisar las imagenes creadas y las registradas

realizadas por los estudiantes.

ANALISIS POR ANALISIS DE LA IMAGEN REGISTRADA Y CREADA
CATEGORIAS
ATEXT Agrega elementos textuales a la imagen
AGRAF Agrega elementos graficos a la imagen
ACOLTEXT Agrega color a los textos
8 AVALORTEXT Agrega valor significativo a los textos
g AVALORGRAF Agrega valor significativo a los graficos
3 AFUNCTEXT Agrega una funcion a los textos
ﬁ AFUNCGRAF Agrega una funcién a los graficos
E ATAMTEXT Agrega tamafo diferenciado a los textos
5 ATAMGRAF Agrega tamafo diferenciado a los graficos
g EPOTEXT Establece una posicion para los textos
EPOGRAF Establece una posicién para los graficos
ETEXTYGRAF Establece relaciones significativas entre los textos y los graficos
EQUIVIS Establece criterios de equilibrio visual en la imagen
CATEXT Captura elementos textuales
x & CAGRAF Captura elementos gréaficos
é 2 COLELEM Captura el color de los elementos
5 Q | POSELEM Captura la posicion de los elementos
8 3 RELELEM Captura relaciones significativas entre los elementos
¥ o | FUNCELEM Captura la funcién de los elementos
VALORELEM Captura el valor significativo de los elementos

Tabla 81. Matriz de categorias para la evaluacion de la actividad 2. Curso A.

Para poder analizar estas imdgenes, se procedié a construir un sistema de

categorias que nos permitiria evaluar cada una de las imagenes y establecer los
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resultados del Curso. En la tabla 81 se presenta una clasificacion de las categorias

extraidas y su descripcion.

A continuacion analizaremos cada grupo de categorias con el siguiente criterio:

todas las valoraciones menores o iguales a 50% no cumplen con el objetivo de la

actividad.
ESTUDIANTES

1/2/3 4,5 6,7 ,8,9,10 | 11 12 T %

ATEXT 10111101110/ 1] 1 1] 1] 1] 8%
AGRAF 1T 1ttt 01 12 ] 100%

o | ACOLTEXT 1111101111011 1 11110 8%
W | AVALORTEXT | 1 /0|1 1 0 1[1/0 1 1] 1] 1] 9/ 75%
< | AVALORGRAF | 1 [o | 1 [ 1|4 (1 1 11 1 [ 1|1 11| 92%
S | AFUNCTEXT 111111110l ol 1ol 111,111 9] 75%
X | AFUNCGRAF 1111t t ol 11111 11111 92%
E ATAMTEXT 1ol 1 /1l o0l 11 1lol11 1,11 1] 9] 75%
< | ATAMGRAF 110l 1 1ttt 1Tt 1111111 92%
o | EPOTEXT 1111101110111 1 11110 8%
©  "EPOGRAF Tttt 1 12 ] 100%
ETEXTYGRAF | 1 |11 (1 loflol1lol 1] 11 111 9 75%
EQUIVIS 1Tt el 1 12 | 100%
CATEXT o/olojojo|lo|Jo|1]o0o] o] o] o]l 1 8%

x & CAGRAF 111110l 111111110 111110 8%
§g COLELEM 1111110l 111111110 11110 8%
@ 2 POSELEM 11111110l 1 11111110 11 1] 1] 8%
8&' RELELEM 1111111011101/ 11 0 11 1] 9] 75%
« i} FUNCELEM 11111110l 1ol 1/11 0 11 1] 9/ 75%
VALORELEM 111110l 1lol1111 0 111 9] 75%

Tabla 82. Matriz de los resultados obtenidos en la actividad 2. Curso A.

El primer grupo de categorias se referia a la creacion de la imagen. Al hacer el
analisis de las respuestas encontramos que la mayoria de los estudiantes
consideraron para la creacion de una imagen el 100% (f=13) de las categorias.
Esto quiere decir que los estudiantes estarian preparados para crear imagenes
haciendo uso de un criterio definido. Recordemos que uno de los objetivos del
estudio es que los estudiantes aprendan a escribir imagenes, en nuestro caso
educativas. A continuacién algunos ejemplos de las imdgenes creadas por el

curso:
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Figura 117. Imagen creada por Maria Elena Frias. Curso A.

Figura 118. Imagen creada por Miguel Adell. Curso A.

Con relacion al segundo grupo de categorias tenemos las referidas a las realidades

registradas. En este grupo encontramos siete (7) distintas categorias, todas ellas
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relacionadas con las caracteristicas y funciones de los elementos capturados en la

imagen.

Si observamos el grafico 6-91, veremos que la mayoria de los estudiantes
incorpora al registro de la imagen todas las categorias descritas en la tabla 175,
salvo aquella referida a la captura de los textos que tuvo una valoraciéon del 8%
(f=1). Esto quiere decir que los estudiantes al registrar imagenes no consideran los

textos como un elemento importante dentro de la composicion visual.

90%
80% -
70%
60% -
50% -
40%
30%
20% -
10%
0% |

M Realidades registradas

Grafico 6-10. Valoracion de las categorias referidas a las realidades registradas. Curso A.

A continuacion algunos ejemplos de las imdgenes registradas por el curso:

Figura 119. Imagen registrada por Karla Moreno. Curso A.
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Figura 120. Imagen registrada por Alejandro Teruel. Curso A.

6.4.2.2 Curso B

Esta actividad fue realizada por once (11) estudiantes. Recordemos que en la

segunda semana del curso se retira uno de los estudiantes.

Al igual que como en el curso A, para esta actividad revisamos las imagenes
creadas y las registradas realizadas por los estudiantes. Para poder analizar estas
imagenes, se utiliza el mismo sistema de categorias creado para el curso A, a
partir del cual podremos evaluar cada una de las imagenes y establecer los
resultados del Curso. En la tabla 83 se muestra la clasificacion de las categorias

extraidas y su descripcion.

A continuacién analizaremos cada grupo de categorias con el siguiente criterio:

todas las valoraciones menores o iguales a 50% no cumplen con el objetivo de la

actividad.
ESTUDIANTES
1 2 3,4 5,6 7 8 9 10 11 T %
ATEXT 1111111111100 1] 0] 8| 72%
AGRAF 1111111111111 1 | 11 | 100%
w | ACOLTEXT 1111/ 0/1 7 1/1]/0l0| 1] 0 7 | 64%
W | AVALORTEXT | 1 (1o f1 /11 ]1]olo| 1] 0| 7| 64%
< | AVALORGRAF | 1 |11 (o111 1]1]1 1110 | 91%
S | AFUNCTEXT 1110l 1/171]/1]0flo0o| 1] 0] 7| 64%
X | AFUNCGRAF 1011011111111 1 110 | 91%
5 ATAMTEXT 111111117 1/1/0l0| 1] 0] 8| 72%
< | ATAMGRAF 1111011111111 1 1|10 | 91%
@ | EPOTEXT 11111111/ 1/1/0l0| 1] 0 81 72%
©  "EPOGRAF 111170111111 111] 1 1110 | 91%
ETEXTYGRAF | 1 (1,1 |0 1|11 1111 1110 | 91%
EQUIVIS 1111111111111 1 |11 | 100%
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CATEXT ojoj0/1/i0j0O0/0|1 0 1 0 3 27%
x $ CAGRAF 1101 1 1 1 1 1 1 1 1 11 | 100%
§ 2 COLELEM 17101 1 1 1 1 1 1 1 1 11 | 100%
Z Q' POSELEM 117111 1 1 1 1 1 1 1 1 11 | 100%
8 ?(‘ RELELEM 1101 1 1 1 1 1 1 1 1 11 | 100%
o E FUNCELEM 117111 1 1 1 1 1 1 1 1 11 | 100%

VALORELEM 1101 1 1 1 1 1 1 1 1 11 | 100%

Tabla 83. Matriz de los resultados obtenidos en la actividad 2. Curso B.

El primer grupo de categorias se referia a la creacion de la imagen. Al hacer el
analisis de las respuestas encontramos al igual que con el curso A, que la mayoria
de los estudiantes consideraron para la creacion de una imagen el 100% (f=13) de
las categorias. Esto quiere decir que los estudiantes estarian preparados para crear
imagenes haciendo uso de un criterio definido. Recordemos que uno de los
objetivos del estudio es que los estudiantes aprendan a escribir imagenes, en
nuestro caso educativas. A continuacion algunos ejemplos de las imagenes

creadas por el curso:

[Relaciontentretla hiperlordosisiumban
Nl hiperextension dexodillas]
o Asdl A i

EENOMENOEENCADENA
Si se altera
la postura

Hiperextension en algan
de rodillas,
para
compensar del cuerpo afecta
Ia curvatura L
lumbar progresivamente

segmento

los otros
segmentos
corporales.

Figura 121. Imagen creada por Asdrubal Noguera. Curso B.
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Figura 122. Imagen creada por Morella Acacio. Curso B.

Con relacion al segundo grupo de categorias tenemos las referidas a las realidades
registradas. En este grupo encontramos siete (7) distintas categorias, todas ellas
relacionadas con las caracteristicas y funciones de los elementos capturados en la

imagen.

Si observamos el grafico 6-11, veremos que la mayoria de los estudiantes
incorpora al registro de la imagen todas las categorias descritas en la tabla 176,
salvo aquella referida a la captura de los textos. Esto quiere decir que al igual que
el curso A, los estudiantes de este curso al registrar imagenes no consideran los

textos como un elemento importante dentro de la composicion visual.

120%

100% |
80% |
60% -
40% M Realidades registradas

20% A

0% -

Grafico 6-11. Valoracion de las categorias referidas a las realidades registradas. Curso C.

375



Funciones de la imagen digital en la educacion: Una propuesta metodologica para la
escritura y lectura de la imagen digital en pantallas instruccionales

A continuacidn algunos ejemplos de las imdgenes registradas por el curso:

Figura 123. Imagen registrada por Vanessa Betancourt. Curso B.

Figura 124. Imagen registrada por Elvis Pinedo. Curso B.

6.4.2.3 Curso C

Esta actividad fue realizada por quince (15) estudiantes. Recordemos que siendo

esta la segunda semana, atin estaba completa la muestra inicial del curso.
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Al igual que como en el curso A y B, para esta actividad revisamos las imagenes
creadas y las registradas realizadas por los estudiantes. Para poder analizar estas
imagenes, se utiliza el mismo sistema de categorias creado para los cursos A y B,
a partir del cual podremos evaluar cada una de las imagenes y establecer los
resultados del curso. En la tabla 84 se presenta la clasificacion de las categorias
extraidas y su descripcion. A continuacioén analizaremos cada grupo de categorias
con el siguiente criterio: fodas las valoraciones menores o iguales a 50% no

cumplen con el objetivo de la actividad.

CREAR REALIDADES

REGISTRAR
REALIDADES

ESTUDIANTES
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 | 12 13 | 14 15 T
ATEXT 11101 1 1 1 1100 1 0 1 1 0 1 11 73%
AGRAF 117111 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 15 | 100%
ACOLTEXT 1111701 1 1100 1 0 0 1 0 1 9 60%
AVALORTEXT 17110 |1 1 1 1100 1 0 1 1 0 1 10 67%
AVALORGRAF 1111701 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 13 87%
AFUNCTEXT 1117011 1 1 1100 1 0 1 1 0 1 10 67%
AFUNCGRAF 17111101 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 13 87%
ATAMTEXT 11101 1 1 1 1100 1 0 1 1 0 1 11 73%
ATAMGRAF 17111101 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 13 87%
EPOTEXT 11101 1 1 1 1100 1 0 1 1 0 1 11 73%
EPOGRAF 1711101 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 13 87%
ETEXTYGRAF 17111101 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 13 87%
EQUIVIS 11101 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 15 | 100%
CATEXT o/jojo 1,0, 0, 0/ 10 1 0 1 0 0 0 4 27%
CAGRAF 17111 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 15 | 100%
COLELEM 11101 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 15 | 100%
POSELEM 17111 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 15 | 100%
RELELEM 117111 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 15 | 100%
FUNCELEM 11101 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 15 | 100%
VALORELEM 11101 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 15 | 100%

Tabla 84. Matriz de los resultados obtenidos en la actividad 2. Curso C.

El primer grupo de categorias se referia a la creacion de la imagen. Al hacer el
analisis de las respuestas encontramos, al igual que con el curso A, que la mayoria
de los estudiantes consideraron para la creacidon de una imagen el 100% (f=13) de
las categorias. Esto quiere decir que los estudiantes estarian preparados para crear
imagenes haciendo uso de un criterio definido. A continuacién algunos ejemplos

de las imagenes creadas por el curso:
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Figura 125. Imagen creada por Leonel Cantillo. Curso C.

Con relacion al segundo grupo de categorias tenemos las referidas a las realidades
registradas. En este grupo encontramos siete (7) distintas categorias, todas ellas
relacionadas con las caracteristicas y funciones de los elementos capturados en la

imagen.

Figura 126. Imagen creada por Naileth Carrero. Curso C.

Si observamos el grafico 6-12, veremos que la mayoria de los estudiantes

incorpora al registro de la imagen todas las categorias descritas en la tabla 177,

378



Funciones de la imagen digital en la educacion: Una propuesta metodologica para la

escritura y lectura de la imagen digital en pantallas instruccionales

salvo aquella referida a la captura de los textos. Esto quiere decir que al igual que

el curso Ay B, los estudiantes del curso C al registrar imagenes no consideran los

textos como un elemento importante dentro de la composicion visual.
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20% -
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Grafico 6-12. Valoracion de las categorias referidas a las realidades registradas. Curso C.

A continuacidn algunos ejemplos de las imdgenes registradas por el curso:

Figura 127. Imagen registrada por Marta Armas. Curso C.
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Figura 128. Imagen registrada por Bianca Urefia. Curso C.

6.4.2.4 Curso D

Esta actividad fue realizada por trece (13) estudiantes.

Al igual que como en el curso A, B y C, para esta actividad revisamos las
imagenes creadas y las registradas realizadas por los estudiantes. Para poder
analizar estas imagenes, se utiliza el mismo sistema de categorias creado para los
cursos A, B y C, a partir del cual podremos evaluar cada una de las imagenes y
establecer los resultados del curso. En la tabla 85 se muestra la clasificacion de las

categorias extraidas y su descripcion.

A continuacidn analizaremos cada grupo de categorias con el siguiente criterio:

todas las valoraciones menores o iguales a 50% no cumplen con el objetivo de la

actividad.
ESTUDIANTES
1/2/3 4 5/ 6|7/ 8/9/10 11 12 13| T %
v o ATEXT 111ttt 11 lol 110 1] 11] 8%
< 3 AGRAF Tttt 1111113 100%
& | ACOLTEXT 11l rt a1l 1l 1lol 11110 o0/l10] 7%
AVALORTEXT | 1 |11 /1111111110 11110/l 1] 11] 8%
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AVALORGRAF [ 1 [1 Tt [ 111111 1] 171 0[12] 9%
AFUNCTEXT |1 (1. 1| 1[1 /1 /1, 1[0/ 110 0 10 77%
AFUNCGRAF [ 1 [t 1 [t [ 1 [ 11111 1 11 [ 1 [13] 100%
ATAMTEXT 111111/ 1[1/0/ 1.1, 0010/ 77%
ATAMGRAF T A1 A A A A a1 11 1 [ 13| 100%
EPOTEXT T 1111110l 1 [ 10 1 [11] 85%
EPOGRAF T A1 1111111110 1 [12] 92%
ETEXTYGRAF | 1 | 1 (1| 1|11 /11,1, 110 1|12 92%
EQUIVIS T 11 111111111110 112 92%
CATEXT o/ofojojojojojo0oj0| 1 00/ 1 | 2| 15%

x B CAGRAF 1l a1 o1 12] 92%

£ Q COLELEM 1l a1 o1 12] 92%

t O POSELEM 1l a1l o1 12] 92%

@ 2| RELELEM 1l a0 1 2] 92%

@ | FUNCELEM 1l a1 o1 12] 92%
VALORELEM [ 1 [t 1 [ 111111011110 1[12] 92%

Tabla 85. Matriz de los resultados obtenidos en la actividad 2. Curso D.

El primer grupo de categorias se referia a la creacion de la imagen. Al hacer el
analisis de las respuestas encontramos al igual que con el curso A, que la mayoria
de los estudiantes consideraron para la creacidon de una imagen el 100% (f=13) de
las categorias. Esto quiere decir que los estudiantes estarian preparados para crear
imagenes haciendo uso de un criterio definido. A continuacidn algunos ejemplos

de las imagenes creadas por el curso:

05 m&;jmags npmém{‘os :

son o5 que se zecuerdan toda la vida.

Figura 129. Imagen creada por Adan Cardona. Curso D.
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Con relacion al segundo grupo de categorias tenemos las referidas a las realidades

registradas. En este grupo encontramos siete (7) distintas categorias, todas ellas

relacionadas con las caracteristicas y funciones de los elementos capturados en la

imagen.

Figura 130. Imagen creada por Karen Mata. Curso D.
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Grafico 6-13. Valoracion de las categorias referidas a las realidades registradas. Curso D.

Si observamos el grafico 6-13, veremos que la mayoria de los estudiantes

incorpora al registro de la imagen todas las categorias descritas en la tabla 178,

salvo aquella referida a la captura de los textos. Esto quiere decir que al igual que
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el curso A, B y C los estudiantes de este curso al registrar imagenes no consideran

los textos como un elemento importante dentro de la composicion visual.

A continuacion algunos ejemplos de las imdgenes registradas por el curso:

Figura 131. Imagen registrada por Andrea Centeno. Curso D.

Figura 132. Imagen registrada por Andreina Jardim. Curso D.
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6.4.3 Analisis de los resultados de la actividad 3

e ESCRITURA DE LA IMAGEN DIGITAL S/M CON EL USO DE
TECNOLOGIAS VISUALES

El objetivo de esta actividad es por un lado seleccionar los elementos graficos y
textuales para crear una expresion visual del tema seleccionado, y por el otro,

adaptar esta expresion a la tecnologia que permita su visualizacion.
Para ello, primeramente debemos:

1. Leer el documento que estd disponible en la plataforma: Tecnologias

visuales.

2. Una vez leido el texto, revisamos los ejemplos de las pantallas digitales
que se encuentran en la plataforma. El objetivo es analizar cada una de las
soluciones visuales que se ofrecen, a la vez que identificar los elementos
graficos y textuales que han sido seleccionados para conceptualizar un

tema. A continuacion deben escoger su propio tema y:

2.1 Transformar el contenido en pantallas digitales. Esto quiere decir
que crearemos realidades visuales que puedan traducir en elementos

graficos y textuales los contenidos del tema.

2.2 Escoger la tecnologia que permitird su visualizacidon, para ello
pueden hacer uso de las herramientas de presentacion listadas en el

apartado de recursos.

A continuacion analizaremos los resultados obtenidos en el curso A.
6.4.3.1 Curso A

Esta actividad fue realizada por once (11) estudiantes.
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Para esta actividad debimos revisar las expresiones visuales creadas y adaptadas a

la tecnologia que realizaron los estudiantes. Para poder analizar estos trabajos, se

procedid a construir un sistema de categorias que nos permitiera evaluar cada una

de las expresiones visuales y establecer los resultados obtenidos en el curso. En la

tabla 86 se presenta una clasificacion de las categorias extraidas y su descripcion.

CREAR EXPRESION VISUAL

ADAPTARA LA

TECNOLOGIA

ANALISIS POR
CATEGORIAS

ATEXT
AGRAF
ACOLTEXT
AVALORTEXT
AVALORGRAF
AFUNCTEXT
AFUNCGRAF
ATAMTEXT
ATAMGRAF
EPOTEXT
EPOGRAF
ETEXTYGRAF
EQUIVIS
TECTAMTEXT

TECTAMGRAF

TECPOTEXT

TECPOGRAF

ANALISIS DE LA EXPRESION VISUAL ADAPTADA A UNA
TECNOLOGIA

Agrega elementos textuales a la imagen

Agrega elementos graficos a la imagen

Agrega color a los textos

Agrega valor significativo a los textos

Agrega valor significativo a los graficos

Agrega una funcion a los textos

Agrega una funcién a los graficos

Agrega tamafio diferenciado a los textos

Agrega tamanio diferenciado a los graficos

Establece una posicion para los textos

Establece una posicion para los graficos

Establece relaciones significativas entre los textos y los graficos
Establece criterios de equilibrio visual en la imagen

Adapta el tamafio de los elementos textuales a la tecnologia que
permite su visualizacion

Adapta el tamafio de los elementos graficos a la tecnologia que
permite su visualizaciéon

Adapta la posicién de los elementos textuales a la tecnologia
que permite su visualizacion

Adapta la posicion de los elementos graficos a la tecnologia que
permite su visualizacion

Tabla 86. Matriz de categorias para la evaluacion de la actividad 3. Curso A.

A continuacién analizaremos cada grupo de categorias con el siguiente criterio:

todas las valoraciones menores o iguales a 50% no cumplen con el objetivo de la

actividad.

CREAR
EXPRESI

Ans

ATEXT
AGRAF
ACOLTEXT
AVALORTEXT
AVALORGRAF

Alaialalala

ESTUDIANTES
2 3 4,5 6 7 8 9 10 1M1 T %
111 111111111711 1 1 11 | 100%
111 1111111101 1 1 11 | 100%
111 111111101 1 1 10 91%
111 110|101 1 0 1 8 72%
101 1/]0]1]0}1]1 0 1 8 72%
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AFUNCTEXT |1/ 01110l 1lo0lol1 0 1] 6 [ 55%
AFUNCGRAF |1/ 01,1011/ 0/011] 0 1 6 | 5%
ATAMTEXT 1101101110101 1111 7| 64%
ATAMGRAF 11111 11/0/1/0l0l0ol 0 11 6 | 5%
EPOTEXT 1170110111110l 11 1111 8| 2%
EPOGRAF 1ol 1/ 1/o0l1lo0lolol ol 1 5 | 4%
ETEXTYGRAF | 1/ 1,0 1110/ 1,/0/0,/0, 0 | 1 | 5 | 45%
EQUIVIS 10/ 1/1/0/1/0l0l0l 01 1| 5 | 4%

. | TECTAMTEXT | 1| 1[0 |1 o [t [t [of 1] 1] 1] 8] 72%

o | TECTAMGRAF |1, 0|1 /1/0/1/0/l0/01] 0 1| 5 | 45%

S I TECPOTEXT | 1.1]0 11011 1101111 11 8| 72%

< TECPOGRAF | 1/1,1 1,011,001 0, 0 1 6 | 5%

Tabla 87. Matriz de los resultados obtenidos en la actividad 3. Curso A.

El primer grupo de categorias se referia a la creacion de la expresion visual. Al
hacer el analisis de las respuestas encontramos que la mayoria de los estudiantes
consideraron el 77% (f=10) de las categorias para crear una expresion visual, el
restante 23% (f=3) no fue considerado para la creacion de la expresion visual

referida a un tema educativo.
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Caminhoes,Onibus eicul Hospitares,
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Share & Embed

Figura 133. Expresion visual sobre el tema del “Agua” adaptada a la tecnologia SCRIBD y creada
por Maria Elena Frias. Curso A.
http://www.scribd.com/doc/26279747/El-agua

Esto quiere decir que la mayoria de los estudiantes del curso A aun cuando tomo

en consideracion la mayoria de las categorias mostradas en la tabla 87, no
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considerd que la posicion de los grdficos, la relacion entre los grdficos y el texto
ni el equilibrio visual de la expresion fueran importantes para crear expresiones
visuales referidas a un tema educativo. Las figuras 133 y 134 muestran algunos

ejemplos de las expresiones visuales creadas en el curso.

Multiplicacion. Polinomios & monins 250

|54 Email Favorite | g Download ¢ Embed More...
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Figura 134. Expresion visual sobre el tema del “Polinomios” adaptada a la tecnologia
SLIDESHARE y creada por Hecmy LaSalvia. Curso A.
http://www.slideshare.net/Hecmy/multiplicacin-polinomios-3058014

Con relacion al segundo grupo de categorias tenemos las referidas a la adaptacion
que se haga de la expresion educativa a la tecnologia que permitirda su
visualizacion. En este grupo encontramos cuatro (4) distintas categorias, todas
ellas relacionadas con el tamaiio de los elementos visuales y su posicion en la

expresion creada.

Si observamos el grafico 6-14, veremos que la mayoria de los estudiantes
considera la mayoria de las categorias descritas en la tabla 180 al adaptar la
expresion visual a la tecnologia que permitira su visualizacion, salvo aquella
referida al tamaiio de los grdficos. Esto quiere decir que la mayoria de los

estudiantes de este curso al crear expresiones visuales y adaptarlas a determinada
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tecnologia no consideraron que el tamafio de los graficos debian adaptarse al

nuevo formato de presentacion.

80%
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Grafico 6-14. Valoracidn de las categorias referidas a la adaptacion de la expresion visual a la

tecnologia. Curso A.

A continuacidn algunos ejemplos de las expresiones visuales creadas y adaptadas

a la tecnologia que permite su visualizacion:

4] Email Favorite ¢ Download ¢» Embed More...
Sistema de ecuaciones

gualacion

{51—4}; =8
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Figura 135. Expresion visual sobre el tema de “Ecuaciones” adaptada a la tecnologia

SLIDESHARE y creada por Ana Machado. Curso A.

http://www.slideshare.net/anacmm1281/cusersanadocumentssistema-de-ecuaciones
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Figura 136. Expresion visual sobre el tema de “Matrices” adaptada a la tecnologia ISSUU y creada

por Karla Moreno. Curso A.

http://issuu.com/karladma/docs/matrices3

En estos ejemplos puede evidenciarse que aunque se ha considerado la mayoria de

las categorias para adaptar la expresion visual al formato de presentacién, el

tamafio de los graficos no guarda correspondencia con el tamafio de los textos.

6.4.3.2 Curso B

Esta actividad fue realizada por once (11) estudiantes.

Al igual que con el curso A procedimos a revisar las expresiones visuales creadas

y adaptadas a la tecnologia que realizaron los estudiantes del curso. Para poder

analizar estos trabajos, se utilizo el mismo sistema de categorias creado para el

curso A y que se muestra en la tabla 86.

A continuacién analizaremos cada grupo de categorias con el siguiente criterio:

todas las valoraciones menores o iguales a 50% no cumplen con el objetivo de la

actividad.
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ESTUDIANTES

—
o
—
-
-

%
100%
100%

72%
55%
36%
45%
27%
36%
27%
55%
45%
45%
45%
64%
55%
55%
45%

ATEXT
AGRAF
ACOLTEXT
AVALORTEXT
AVALORGRAF
AFUNCTEXT
AFUNCGRAF
ATAMTEXT
ATAMGRAF
EPOTEXT
EPOGRAF
ETEXTYGRAF
EQUIVIS
TECTAMTEXT
TECTAMGRAF
TECPOTEXT
TECPOGRAF
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Tabla 88. Matriz de los resultados obtenidos en la actividad 3. Curso B.

El primer grupo de categorias se referia a la creacion de la expresion visual. Al
hacer el analisis de las respuestas encontramos que la mayoria de los estudiantes
considerd para crear una expresion visual referida a un tema educativo, solo el
38% (f=5) de las categorias, mientras que el 62% (f=8) no fue considerado para
crearla. Esto quiere decir que la mayoria de los estudiantes del curso B no
considera el valor que pueden tener los graficos; la funcion de los textos y los
grdficos; el tamaiio que deben tener los textos y los grdficos;la posicion de los
grdficos ni la relacion significativa que deben tener textos y grdficos para lograr
el equilibrio visual de una expresion visual. A continuacidon algunos ejemplos de

las expresiones visuales creadas en el curso:
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Figural37. Expresion visual sobre el tema del “Medio Ambiente” adaptada a la tecnologia
SLIDESHARE y creada por Morella Acacio. Curso B.
http://www.slideshare.net/MorellaLMA/el-hombre-y-el-medio-ambiente-3044443
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Figura 138. Expresion visual sobre el tema de la “Educacion virtual” adaptada a la tecnologia
PREZI y creada por Glenmay Zabala. Curso B.
http://prezi.com/tvgyr-8lquug/

Con relacion al segundo grupo de categorias tenemos las referidas a la adaptacion
que se haga de la expresion educativa a la tecnologia que permitird su

visualizacion. En este grupo encontramos cuatro (4) distintas categorias, todas
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ellas relacionadas con el tamaiio de los elementos visuales y su posicion en la

expresion creada.

Si observamos el grafico 6-15, veremos que la mayoria de los estudiantes

considerd la mayoria de las categorias descritas en la tabla 88 al adaptar la

expresion visual a la tecnologia que permitird su visualizacion, salvo aquella

referida a la posicion de los graficos. Esto quiere decir que la mayoria de los

estudiantes de este curso, al crear expresiones visuales y adaptarlas a determinada

tecnologia, no considera que la posiciéon de los graficos sea determinante al

adaptar una expresion visual al nuevo formato de presentacion.
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Grafico 6-15. Valoracidn de las categorias referidas a la adaptacion de la expresion visual a la

tecnologia. Curso B.

A continuacidn algunos ejemplos de las expresiones visuales creadas y adaptadas

a la tecnologia que permite su visualizacion:
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Figura 139. Expresion visual sobre el tema de la “Musica” adaptada a la tecnologia SLIDESHARE
y creada por Lola Rincon. Curso B.
http://www.slideshare.net/cefalola/mar-de-la-musica

La Luna y las Fases Lunares & months 250
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Figura 140. Expresion visual sobre el tema de las “Fases lunares” adaptada a la tecnologia
SLIDESHARE y creada por Raiza Buenafio. Curso B.
http://www.slideshare.net/SUSANITA42/la-luna-y-las-fases-lunares

6.4.3.3 Curso C

Esta actividad fue realizada por quince (15) estudiantes.
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Al igual que con el curso A y B procedimos a revisar las expresiones visuales
creadas y adaptadas a la tecnologia que realizaron los estudiantes del curso. Para
poder analizar estos trabajos, se utilizd el mismo sistema de categorias creado

para el curso A y que se muestra en la tabla 86.

A continuacién analizaremos cada grupo de categorias con el siguiente criterio:

todas las valoraciones menores o iguales a 50% no cumplen con el objetivo de la

actividad.
ESTUDIANTES
1. 2/3 4|56, 7/8 9,10 /11 12113 | 14 | 15| T %
ATEXT 110111t 1)11]1] 1 1 1 1 1 1 | 15 | 100%
AGRAF 1111111111111 1 1 1 1 1 |15 | 100%
ACOLTEXT 1 111 0 1 1 0O 0|1 1 1 1 1 1 1 12 80%
AVALORTEXT |1 /01000101 1] 0| 1 1 0 1| 8 | 53%
AVALORGRAF | 1[0l 1 1o 1ol 111111 1] 0 1 1 0 1 110 | 67%
AFUNCTEXT olo/1lololol1lol1] 10 1 1 0 117 | 41%
AFUNCGRAF o fol1lolo |11 111111110 1 1 0 11 9| 67%
ATAMTEXT ol1/1/o0loloflolol 1] 1 1 1 1 0 1 | 8 | 53%
ATAMGRAF ol1/1lolo 1111111 1] 0 1 1 0 1110 | 67%
EPOTEXT 0o 1 1 1 1 1 0 0|1 1 1 1 1 0 1 11 73%
EPOGRAF ol1/1 0110111111110 1 1 0 1 11| 73%
ETEXTYGRAF 0o 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 13 87%
EQUIVIS B 1 1 1 0 1| 13 | 87%
TECTAMTEXT |0 |1/1|1]o0]oflo|ol 1] 1 1 1 1 0 11 9 | 67%
TECTAMGRAF 0o 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 13 87%
TECPOTEXT ol1/111]1]o0flolol 1] 1 1 1 1 0 1110 | 67%
TECPOGRAF 0o 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 13 87%

Tabla 89. Matriz de los resultados obtenidos en la actividad 3. Curso C.

El primer grupo de categorias se referia a la creacion de la expresion visual. Al
hacer el andlisis de las respuestas encontramos que la mayoria de los estudiantes
considerd para crear una expresion visual referida a un tema educativo, la mayoria
de las categorias, salvo aquella referida a la funcion de los textos. Esto quiere
decir que la mayoria de los estudiantes del curso C no considerd que la funcion de
los textos sea importante en una expresion visual. A continuacion algunos

ejemplos de las expresiones visuales creadas en el curso:
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Figural41. Expresion visual sobre el tema del “Espacio en R3” adaptada a la tecnologia SCRIBD
y creada por Maria Benitez. Curso C.
http://www.scribd.com/doc/31335899/Benitez3
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Figura 142. Expresion visual sobre el tema de la “Fotosintesis” adaptada a la tecnologia SCRIBD
y creada por Johana Mijares. Curso C.
http://www.scribd.com/doc/31381006/mijares-3

Con relacion al segundo grupo de categorias tenemos las referidas a la adaptacion
que se haga de la expresion educativa a la tecnologia que permitira su
visualizacion. En este grupo encontramos cuatro (4) distintas categorias, todas
ellas relacionadas con el tamario de los elementos visuales y su posicion en la

expresion creada.
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Si observamos el grafico 6-16, veremos que la mayoria de los estudiantes

considerd la mayoria de las categorias descritas en la tabla 86 al adaptar la

expresion visual a la tecnologia que permitiria su visualizacidon. Esto quiere decir

que los estudiantes del curso C, al crear expresiones visuales y adaptarlas a

determinada tecnologia, consideraron que el tamafio de los textos y graficos, asi

como su posicion son determinantes al adaptar una expresion visual al nuevo

formato de presentacion.
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Grafico 6-16. Valoracidn de las categorias referidas a la adaptacion de la expresion visual a la

Circulo
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Figura 143. Expresion visual sobre el tema de la “Circulo trogonométrico” adaptada a la
tecnologia SCRIBD y creada por Leonel Cantillo. Curso C.
http://www.scribd.com/doc/31418778/Cantillo3
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Las figuras 143 y 144 muestran algunos ejemplos de las expresiones visuales

creadas y adaptadas a la tecnologia que permite su visualizacion:

Oramas3

Email Favorite | g Download ¢» Embed More...
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roy iR dos frocciones son 5 10
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s > extremos es igual al
ot N producto de medios.
> Email L] 4 SR S & 7 TIFul

Figura 144. Expresion visual sobre el tema de las “Fracciones” adaptada a la tecnologia
SLIDESHARE y creada por Arlett Oramas. Curso C.
http://www.slideshare.net/ArlettOramas/oramas3

6.4.3.4 Curso D

Esta actividad fue realizada por trece (13) estudiantes.

Al igual que con el curso A, B y C, procedimos a revisar las expresiones visuales
creadas y adaptadas a la tecnologia que realizaron los estudiantes del curso. Para
poder analizar estos trabajos, se utilizd el mismo sistema de categorias que hemos

utilizado para todos los cursos, mostrado en la tabla 86.

A continuacién analizaremos cada grupo de categorias con el siguiente criterio:
todas las valoraciones menores o iguales a 50% no cumplen con el objetivo de la

actividad.
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ESTUDIANTES
1/2/3/4/5/6/7/8 9,10 11|12 13 | T %

ATEXT 1l b1 13 ] 100%
o | AGRAF 11ttt 1113 ] 100%
S ACOLTEXT 11111 f1l1jojofo | 1o | 1] 9| 69%
€ AVALORTEXT |1 |1]o /111 ]1]o0ojol o 1 0|1 8] 6%
Z AVALORGRAF | 1 Jojojo |11 ]1]ojofl 1t [ 1o 1] 7| 54%
‘g AFUNCTEXT |0 (1jo0jo0 |1 /1 ]1]o0ojo0ol o 1] o0/ 1] 6| 46%
W AFUNCGRAF | 0 /0f0 |0 1|1 /1100 1 | 10| 1| 6 | 46%
o | ATAMTEXT of1/ol1f1i1i1iof1l 111101 9] 6%
W | ATAMGRAF ojojoj1i1]1/1]jofol 1|10/ 1] 7| 54%
% | EPOTEXT of1/ol1i1i1/1lofol 0| 1] 0] 1| 7| 54%
b | EPOGRAF ojojof1f1f1f1fojo0oj 0 1] 0 1| 6| 4%
O ETEXTYGRAF | 0 jo/o /o0 |1f1]1]o0jo0ofo | 1]o0 | 1] 5| 3%

EQUIVIS ojfojojof1/1/1lo0ofol 0|1 0|1 |5 3%
| TECTAMTEXT | 0 (4[4 4|4 4 p 1 a1 1 1 1 1 1] 1 |12 9%
o TECTAMGRAF | 0 (1|11t 1/ 1fo0o 1/ 1111 11 1]11] 8%
S TECPOTEXT |0 (1,1 4 (1 1 11 1,1 1|1 |1 12 92%
< TECPOGRAF | 0 |1 /1|1 |11/ 1 /0 1, 1 | 1| 1| 111 8%

Tabla 90. Matriz de los resultados obtenidos en la actividad 3. Curso D.

El primer grupo de categorias se referia a la creacion de la expresion visual. Al
hacer el andlisis de las respuestas encontramos que la mayoria de los estudiantes
considerd el 62% (f=8) de las categorias para crear una expresion visual referida a
un tema educativo, el restante 38% (f=5) de las categorias no fueron consideradas

en la expresiones visuales creadas por la mayoria de los estudiantes.

Figural45. Expresion visual sobre una “Galeria en la USB” adaptada a la tecnologia ISSUU y
creada por Gabriela DiPasquale. Curso D.
http://issuu.com/gabyd/docs/dipasquale3
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Figura 146. Expresion visual sobre la “Casa Koshino de Tadao Ando” adaptada a la tecnologia
SLIDESHARE y creada por Karen Mata. Curso D.
http://www.slideshare.net/KarenOrtas/koshino-house

Esto quiere decir que la mayoria de los estudiantes del curso D no considera que
la funcion de los textos y los grdficos, asi como la posicion que tengan los
grdficos, la relacion y el equilibrio que se establezca entre textos y grdficos sea

importante en una expresion visual.

Con relacion al segundo grupo de categorias tenemos las referidas a la adaptacion
que se haga de la expresion educativa a la tecnologia que permitira su
visualizacion. En este grupo encontramos cuatro (4) distintas categorias, todas
ellas relacionadas con el tamaiio de los elementos visuales y su posicion en la

expresion creada.

Si observamos el grafico 6-17, veremos que la mayoria de los estudiantes
considera la mayoria de las categorias descritas en la tabla 90 al adaptar la
expresion visual a la tecnologia que permitiria su visualizacidon. Esto quiere decir
que los estudiantes del curso D, al igual que los estudiante del curso C, al crear

expresiones visuales y adaptarlas a determinada tecnologia, consideraron que el
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tamafio de los textos y graficos, asi como su posicién fueron determinantes al

adaptar una expresion visual al nuevo formato de presentacion.
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Grafico 6-17. Valoracidn de las categorias referidas a la adaptacion de la expresion visual a la
tecnologia. Curso D.

A continuacidn algunos ejemplos de las expresiones visuales creadas y adaptadas

a la tecnologia que permite su visualizacion:

-1 + 0= O

El facil acceso busca
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Buena ubicacjon. Redistribucién
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. » nuevos espacios

café :
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5

UNIVERSIDAD SIMON BOLIVAR

Figura 147. Expresion visual sobre un “Café en la USB” adaptada a la tecnologia ISSUU y creada
por José Guzman. Curso D.
http://issuu.com/zakutolon/docs/cafeusb
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Figura 148. Expresion visual sobre un “Bar en la USB” adaptada a la tecnologia ISSUU y creada
por Daniela Ruiz. Curso D.
http://issuu.com/danielaruiz/docs/nodo

6.4.4 Analisis de los resultados de la actividad 4

e ANALISIS DE LOS MATERIALES OA1 Y OA2

El objetivo de esta actividad era determinar los criterios de lectura obtenidos por
los estudiantes a partir de las apreciaciones que tienen luego de haber analizado
las pantallas digitales del objeto para el aprendizaje de la Proyeccion Conica

(OA2) en relacion con las pantallas digitales del material de Galavis (OA1).
Para ello, los estudiantes debian:

1. Primeramente leer los documentos disponibles en la plataforma. En el
primero podran revisar los usos educativos que la imagen ha tenido en
la Educacion los ultimos treinta afios, y en el segundo, ejemplos de

como analizar las pantallas digitales.

2. Asistir a la entrevista individual que tendra lugar en el salon de clases la

semana 4 del curso y en la que el profesor podra registrar los criterios
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de andlisis que tiene cada uno de los estudiantes al valorar materiales

educativos.

Recordemos que esta actividad estd asociada a las entrevistas realizadas en cada
uno de los cursos y que ya han sido analizadas en la seccién 6.3 de este mismo

capitulo.

6.4.5 Analisis de los resultados de la actividad 5

e ESCRITURA DE LA IMAGEN DIGITAL

El objetivo de esta actividad es comenzar a escribir la imagen de las pantallas
digitales del objeto para el aprendizaje segun la metodologia de escritura de la

imagen digital propuesta en este estudio.
Para ello, los estudiantes debian:

1. Leer los documentos disponibles en la plataforma. El primero de ellos
publicado en la Revista RELEA, No. 28 Julio 2009. En este texto se
contextualiza la importancia de detenerse en los objetos que aparecen
delante de nosotros, revisando la aproximaciéon a una metodologia de
lectura y escritura de la imagen digital. El segundo, muestra la
metodologia de escritura antes sugerida y ahora profundizada en cada uno

de sus pasos.

2. Con base en la metodologia de la escritura de la imagen digital, y a los
ejemplos disponibles en la plataforma, comenzar a escribir /a imagen de
una pantalla digital y presentarla en la aplicacién eXe-Learning con un

tema especifico.

A continuacion analizaremos los resultados obtenidos en el curso A.
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6.4.5.1 Curso A

Esta actividad fue realizada por once (11) estudiantes.

Dado que el objetivo del curso es comenzar a escribir las pantallas digitales de los
objetos para el aprendizaje a partir de la metodologia de escritura de la imagen
digital propuesta en este estudio, y que para ello ademés utilizaremos Ia
tecnologia de la aplicacion eXe-Learning para que puedan ser visualizadas como
objetos SCORM, comenzaremos por analizar cada una de las pantallas digitales

escritas con esta metodologia.

Para poder analizar estos trabajos se hizo uso del mismo sistema de categorias que
utilizamos para analizar los resultados de la actividad 3 (ver tabla 86).
Recordemos que en la actividad 3 fueron analizadas por Curso las expresiones
visuales creadas y adaptadas a las tecnologias que permitian su visualizacién. En
el caso de la actividad 5, aunque igualmente el objetivo es el de crear y adaptar, o
lo que es lo mismo escribir la imagen digital y adaptarla a una tecnologia, la
diferencia entre ambas actividades radica en que esta escritura se realizara a partir

de la metodologia antes descrita.

A continuacion analizaremos cada grupo de categorias con el siguiente criterio:

todas las valoraciones menores o iguales a 50% no cumplen con el objetivo de la

actividad.
ESTUDIANTES
1/2/ 3|4 5 6/7/8/9/10 11 T %

ATEXT 110/ 1 11111101111 1 9 82%
> AGRAF 1010101111011 1 | 11 | 100%
o ACOLTEXT 110/ 1111110110 1 1 8 73%
< AVALORTEXT |1 /0 1 1/1 /00|10 1 1 7 64%
= AVALORGRAF | 1 /111 |1 110110/ 1 1 9 82%
| AFUNCTEXT 1170/ 1/1/1]l0l0 1|0/ 1 1 7 64%
g-g AFUNCGRAF 1110111/ 1]10] 11110/ 1 1 9 82%
T ATAMTEXT 110/ 1111110110/ 1 1 8 73%
= ATAMGRAF 101010111111 171]0] 1 1110 | 91%
0 EPOTEXT 170/ 111/1/1. 0110/ 1 1 8 73%

EPOGRAF 101010111111 11]0] 1 1110 | 91%

403



Funciones de la imagen digital en la educacion: Una propuesta metodologica para la
escritura y lectura de la imagen digital en pantallas instruccionales

ETEXTYGRAF 1/0{1|1/1/ 1]0/1]0 1 1 8 73%
EQUIVIS 111171 1{11111.0 1 1 10 91%

. TECTAMTEXT 110/ 171{1{1]01110 1 1 8 73%
& TECTAMGRAF | 1 {11 1 1|1/ 1]1]0 1 1 10 91%
g TECPOTEXT 110 1711|1011 0 1 1 8 73%
= TECPOGRAF 1711111117 1]0 1 1 10 91%

Tabla 91. Matriz de los resultados obtenidos en la actividad 5. Curso A.

El primer grupo de categorias se referia a la escritura de la imagen digital. Al
hacer el analisis de las respuestas encontramos que la mayoria de los estudiantes
considerd el 100% (f=13) de las categorias para escribir la imagen digital de un
tema educativo. Esto quiere decir que todos los estudiantes mejoraron
considerablemente su desempefio escribiendo imagenes educativas a partir de la
metodologia propuesta para este estudio. A continuacion algunos ejemplos de las

imagenes educativas escritas en el curso:

Lengua y Cultura de los Paises Angloparlantes

» Lengua y Cultura de los Paises
Angloparlantes

Figura 149. Imagen sobre el tema de “Lengua y Cultura de los Paises Angloparlantes” adaptada a
la tecnologia eXeLearning y creada por Jonathan Magdalena. Curso A.
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Movimiento Rectilineo Uniforme

» Movimiento Rectilineo Uniforme

Figura 150. Imagen sobre el tema de “Movimiento Rectilineo Uniforme” adaptada a la tecnologia
eXeLearning y creada por Ana Machado. Curso A.

Con relacién al segundo grupo de categorias, tenemos las referidas a la
adaptacion que se haga de la imagen educativa a la tecnologia eXeLearning. En
este grupo encontramos cuatro (4) distintas categorias, todas ellas relacionadas

con el tamaiio de los elementos visuales y su posicion en la imagen escrita.
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Grafico 6-18. Valoracion de las categorias referidas a la adaptacion de la imagen digital a la
tecnologia que permitiria su visualizacion. Curso A.

Si observamos el grafico 6-18, veremos que la mayoria de los estudiantes
considerd el 100% (f=4) de las categorias al adaptar la imagen a la tecnologia que
permitiria su visualizacidén. Esto quiere decir que los estudiantes del curso A,

ademads de considerar todas las categorias referidas a la escritura de la imagen,
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tomo en consideracion el tamafio de los textos y los graficos, asi como su posicion

al adaptar la imagen escrita al nuevo formato de presentacion.
A continuacion otros ejemplos de las imagenes educativas escritas y adaptadas a
eXeLearning:

Caida Libre

Figura 151. Imagen sobre el tema de “Caida Libre” adaptada a la tecnologia eXeLearning y
creada por Hecmy LaSalvia. Curso A.

Mitosis: la division celular

» Mitosis: la divisién celular

Figura 152. Imagen sobre el tema de “Mitosis:la division celular” adaptada a la tecnologia
eXeLearning y creada por Miguel Adell. Curso A.

6.4.5.2 Curso B

Esta actividad fue realizada por once (11) estudiantes.
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Para poder analizar estos trabajos al igual que con el curso A, se hizo uso del
sistema de categorias que utilizamos para analizar los resultados de la actividad 3

(ver tabla 86).

A continuacién analizaremos cada grupo de categorias con el siguiente criterio:

todas las valoraciones menores o iguales a 50% no cumplen con el objetivo de la

actividad.
ESTUDIANTES
1 2 3 4/ 5/6/7/8/9/10 11 T %

ATEXT 111/0lol1 1110l 111] 10| 7| 64%

AGRAF 1Tl a1 11| 100%
> | ACOLTEXT 111/0l0l 11110l 1111 10| 7 | 64%
W AVALORTEXT | 1|1/ 00/ 1 /10|10 1 0| 7 | 64%
S AVALORGRAF | 1 (11 1111 1]0ol 11 [10] o1%
= | AFUNCTEXT 1110101 /1o 10l 110l 6| 5%
4 | AFUNCGRAF 11100111 111110l 11 1] 8| 73%
g—; ATAMTEXT 11101011 ]ol1]0l 1106 5%
¥ | ATAMGRAF 11100111 111110l 11 1] 8| 73%
Q | EPOTEXT 111001111011 111 10| 7 | 64%
W I EPOGRAF 11100111 111111111 1] 9| 8%

ETEXTYGRAF | 1 |1lo ol 1|1 11111 111 9] 8%

EQUIVIS 11100111 111111111 1] 9| 8%
o | TECTAMTEXT | 4 |1/ 1 1404 |1 1|1 /1] 1 1 [ 1] 100%
& | TECTAMGRAF | 1 |11 111111111111 11 111 100%
S  TECPOTEXT 1T e e a1 | 100%
< TECPOGRAF 1T a1 11| 100%

Tabla 92. Matriz de los resultados obtenidos en la actividad 5. Curso B.

El primer grupo de categorias se refiere a la escritura de la imagen digital. Al
hacer el analisis de las respuestas encontramos resultados similares a los vistos en
el curso A. La mayoria de los estudiantes considerd el 100% (f=13) de las
categorias para escribir la imagen digital de un tema educativo. Esto quiere decir
que, asi como en el curso A, todos los estudiantes de este curso también
mejoraron notablemente su desempefio al escribir imagenes educativas a partir de
la metodologia propuesta para este estudio. A continuacion algunos ejemplos de

las imagenes educativas escritas en el curso:
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PANTALLAS INSTRUCCIONALES

APLICACION DE LR METODOLOGIA DE

) PANTALLAS INETRUCCIONALES
ESCRITURA DE PANTALLAS INSTRUCCIONALES

Figura 153. Imagen sobre el tema de “Musica” adaptada a la tecnologia eXeLearning y creada por
Lola Rincon. Curso B.
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Figura 154. Imagen sobre el tema de “Inferencia Estadistica” adaptada a la tecnologia
eXeLearning y creada por Amarilis Garcia. Curso B.

Con relacion al segundo grupo de categorias tenemos las referidas a la adaptacion
que se haga de la imagen educativa a la tecnologia eXeLearning. En este grupo
encontramos cuatro (4) distintas categorias, todas ellas relacionadas con el tamario

de los elementos visuales y su posicion en la imagen escrita.
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Si observamos el grafico 6-18, veremos que todos los estudiantes considera el
100% (f=4) de las categorias al adaptar la imagen a la tecnologia que permitird su

visualizacion.
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20% visualizacién
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Grafico 6-18. Valoracion de las categorias referidas a la adaptacion de la imagen digital a la
tecnologia que permitiria su visualizaciéon. Curso B.

A continuacion otros ejemplos de las imagenes educativas escritas y adaptadas a

eXeLearning:

Distorsion de la imagen corporal

» Distorsian de la imagen corporal

Figura 155. Imagen sobre el tema de “Distorsion de la imagen corporal” adaptada a la tecnologia
eXeLearning y creada por Asdrubal Noguera. Curso B.

Esto quiere decir que los estudiantes del curso A, ademas de considerar todas las

categorias referidas a la escritura de la imagen, toma en consideracion el tamafio
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de los textos y los graficos, asi como su posicion al adaptar la imagen escrita al

nuevo formato de presentacion.

Planificacion Educativa

s Planificacién Educativa

Figura 156. Imagen sobre el tema de “Planificacion Educativa” adaptada a la tecnologia
eXeLearning y creada por Yusmary Pinto. Curso B.

6.4.5.3 Curso C

Esta actividad fue realizada por catorce (14) estudiantes.

Para poder analizar estos trabajos al igual que con el curso A y B, se hizo uso del

sistema de categorias que utilizamos para analizar los resultados de la actividad 3

(Ver tabla 86).

A continuacién analizaremos cada grupo de categorias con el siguiente criterio:

todas las valoraciones menores o iguales a 50% no cumplen con el objetivo de la

actividad.
ESTUDIANTES
1/2 /3 4 5 6,7 8 9 10 11 12 13 14 T %
ATEXT 101101l ol 111011 1] 0] 1 101 1] 79%
AGRAF 101 111111011 1 1 1 1| 14 | 100%
< | ACOLTEXT 11111l o1 111011110 1 110
@ AVALORTEXT |1 /1 /1/0/0/1/1/0/0f0 /0|10 0
53 AVALORGRAF | 1 |1 1lol 11111110l ol 1] 1 0] o0
O = AFUNCTEXT 11101l0l0/1/1]0]l0l 1101010
¥ | AFUNCGRAF 101 1lol 111111110 1 1711010
ATAMTEXT o/ 1|1/ 0lofl1/1]oflo] 0o} 1 110
ATAMGRAF ol1/1/o0l 11 11111011 110
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EPOTEXT 0O/ 1110 0 1 1010 1 0 1 1 0 7 50%
EPOGRAF 1{1{1/0{1 7171711 1 1 1 1 0 12 | 86%
ETEXTYGRAF 1711001 1]0 1 1 0 1 1 1 10 | 71%
EQUIVIS 1{1{1/,0{0/1 110 1 1 0 1 1 1 10 | 71%
- TECTAMTEXT {0 |1 {1/0{0 1]1]0]1 0 0 1 1 1 8 57%
o TECTAMGRAF | 0 |1 {1/0/ 1|1 1]1]1 0 1 1 1 1 11 79%
E TECPOTEXT o' 1/1/j0, 0| 1]1]0]}|1 0 0 1 1 1 8 57%
= TECPOGRAF O/ 1{1/0/ 1|1 1]1]1 0 1 1 1 1 11 79%

Tabla 93. Matriz de los resultados obtenidos en la actividad 5. Curso C.

El primer grupo de categorias se refiere a la escritura de la imagen digital. Al
hacer el andlisis de las respuestas encontramos que la mayoria de los estudiantes
considerd solamente el 69% (f=9) de las categorias para escribir la imagen
digital. El restante 31% (f=4) de las categorias no fueron consideradas en las
imagenes educativas analizadas. Esto quiere decir que la mayoria de los
estudiantes de este curso no considerd que al escribir la imagen educativa fuera
necesario cuidar e/ tamario de los textos y la posicion que ocupan en la imagen
escrita, tampoco consideré importante afadirles valor y funcion a estos
elementos. A continuacidn algunos ejemplos de las imdgenes educativas escritas

en el curso:

+ 60,0 + AT

Figura 157. Imagen sobre el tema de “La Fotosintesis y la Respiracion Celular” adaptada a la
tecnologia eXeLearning y creada por Johana Mijares. Curso C.
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Escribir Fantalla

Figura 158. Imagen sobre el tema de “Linux” adaptada a la tecnologia eXeLearning y creada por
Ninoska Velasco. Curso C.

Con relacion al segundo grupo de categorias tenemos las referidas a la adaptacion
que se haga de la imagen educativa a la tecnologia eXeLearning. En este grupo
encontramos cuatro (4) distintas categorias, todas ellas relacionadas con el tamario

de los elementos visuales y su posicion en la imagen escrita.

90%
80%

70%
60%
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40% - m Adaptacionde la
30% -~ expresion a la tecnologia
20% que permite su
10% visualizacion
-
0% - T
3
o

Grafico 6-19. Valoracion de las categorias referidas a la adaptacion de la imagen digital a la
tecnologia que permitiria su visualizacion. Curso C.

Si observamos el grafico 6-19, veremos que todos los estudiantes considera el
100% (f=4) de las categorias al adaptar la imagen a la tecnologia que permitird su

visualizacion. Esto quiere decir que los estudiantes del curso C al igual que los del
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curso A y B, consideran que son necesarias todas las categorias requeridas para

adaptar la imagen al soporte que permitiria su visualizacion.

A continuacion otros ejemplos de las imagenes educativas escritas y adaptadas a

eXeLearning:

Secciones Conicas

Figura 159. Imagen sobre el tema de “Secciones Conicas” adaptada a la tecnologia eXeLearning y
creada por Maria Benitez. Curso C.

Conjuntos numéricos

Figura 160. Imagen sobre el tema de “Conjuntos Numéricos” adaptada a la tecnologia
eXeLearning y creada por Leonel Cantillo. Curso C.

6.4.5.4 Curso D

Esta actividad fue realizada por trece (13) estudiantes.
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Para poder analizar estos trabajos al igual que con el curso A, B y C se hizo uso

del sistema de categorias que utilizamos para analizar los resultados de la

actividad 3 (Ver tabla 86).

A continuacién analizaremos cada grupo de categorias con el siguiente criterio:

todas las valoraciones menores o iguales a 50% no cumplen con el objetivo de la

actividad.

ESCRIBIR LA IMAGEN

ADAPT.

ATEXT
AGRAF
ACOLTEXT
AVALORTEXT
AVALORGRAF
AFUNCTEXT
AFUNCGRAF
ATAMTEXT
ATAMGRAF
EPOTEXT
EPOGRAF
ETEXTYGRAF
EQUIVIS
TECTAMTEXT
TECTAMGRAF
TECPOTEXT
TECPOGRAF

Tabla 94. Matriz de los resultados obtenidos en la actividad 5. Curso D.
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12

12

12

%
100%
100%
92%
69%
85%
69%
85%
69%
85%
69%
92%
69%
69%
69%
92%
69%
92%

El primer grupo de categorias se refiere a la escritura de la imagen digital. Al

hacer el andlisis de las respuestas encontramos resultados similares a los vistos en

los cursos A y B. La mayoria de los estudiantes considerd el 100% (f=13) de las

categorias para escribir la imagen digital de un tema educativo. Esto quiere decir

que asi como en el curso A y B todos los estudiantes del curso D también

mejoraron notablemente su desempefio al escribir imagenes educativas a partir de

la metodologia propuesta para este estudio. A continuacion algunos ejemplos de

las iméagenes educativas escritas en el curso:
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Museo Heidi Weber

Figura 161. Imagen sobre el tema de “Museo Heidi Weber” adaptada a la tecnologia eXeLearning
y creada por Andreina Jardim. Curso D.

Koshino House
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Figura 162. Imagen sobre el tema de “Koshino House” adaptada a la tecnologia eXeLearning y
creada por Karen Mata. Curso D.

Con relacion al segundo grupo de categorias tenemos las referidas a la adaptacion
que se haga de la imagen educativa a la tecnologia eXelearning. En este grupo
encontramos cuatro (4) distintas categorias, todas ellas relacionadas con el tamario

de los elementos visuales y su posicion en la imagen escrita.

Si observamos el grafico 6-20, veremos que todos los estudiantes consider6 el
100% (f=4) de las categorias al adaptar la imagen a la tecnologia que permitiria su

visualizacién. Esto quiere decir que los estudiantes del curso D al igual que los del
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curso A, B y C consideraron necesarias todas las categorias requeridas para

adaptar la imagen al soporte que permitiria su visualizacion.

100%

90%

80%
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60% |
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10% visualizacién
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Grafico 6-20. Valoracién de las categorias referidas a la adaptacion de la imagen digital a la
tecnologia que permitiria su visualizacion. Curso D.

A continuacion otros ejemplos de las imagenes educativas escritas y adaptadas a

eXeLearning:

DeepStone

: Atendon de prin
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Figura 163. Imagen sobre el tema de “DeepStone” adaptada a la tecnologia eXeLearning y creada
por Isabel Pérez. Curso D.
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) Capilla Ecuménica

Meditar

Ecurénica

Figura 164. Imagen sobre el tema de “Capilla Ecuménica” adaptada a la tecnologia eXeLearning
y creada por Gabriela Prado. Curso D.

6.4.6 Analisis de los resultados de la actividad 6

e OBJETOS PARA EL APRENDIZAJE

El objetivo de esta actividad es aprender de las observaciones hechas a la escritura
de la imagen de cada una de las pantallas digitales creadas en el curso, y en
consecuencia finalizar la escritura de la imagen digital de las pantallas digitales

del objeto para el aprendizaje.
Para ello debian:

1. Revisar cada una de las observaciones que tanto el profesor como los
compafieros han hecho a los avances en la escritura de la imagen digital

de las pantallas del objeto para el aprendizaje.

2. Revisar los ejemplos de objetos para el aprendizaje en formato SCORM
que estan disponibles en la plataforma y tomarlos como referencia para

adaptar o modificar los elementos contenidos en la imagen digital.
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3. Escribir la imagen de todas las pantallas digitales del objeto para el
aprendizaje. Finalmente y para poder colgarlo en la plataforma deben

exportarlo como objeto SCORM.

A continuacion analizaremos los resultados obtenidos en el curso A.

6.4.6.1 Curso A

Esta actividad fue realizada por once (11) estudiantes.

Dado que el objetivo de esta actividad es escribir y adaptar a la tecnologia de
visualizacion SCORM las pantallas del objeto para el aprendizaje con los criterios
de escritura adquiridos durante el curso, comenzaremos por valorar los objetos
para el aprendizaje al seleccionar y analizar “una” de sus pantallas a partir del
sistema de categorias que hemos venido utilizando desde la actividad 3 (Ver tabla
86). A continuacion analizaremos cada grupo de categorias con el siguiente
criterio: todas las valoraciones menores o iguales a 50% no cumplen con el

objetivo de la actividad.

ESTUDIANTES

—
o
-
—
—

%
100%
100%

82%
73%
73%
73%
73%
82%
82%
82%
82%
82%
82%
100%
82%
100%
82%

1
ATEXT 1
AGRAF 1
ACOLTEXT 1
AVALORTEXT 1
AVALORGRAF 1
AFUNCTEXT 1
AFUNCGRAF 1
ATAMTEXT 1

1
1
1
1
1
1
1
1
1

ala
ala
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ETEXTYGRAF
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TECTAMGRAF
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Tabla 95. Matriz de los resultados obtenidos en la actividad 6. Curso A.
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El primer grupo de categorias se refiere al andlisis de la escritura de la imagen de
una de las pantallas digitales del objeto para el aprendizaje. Al hacer el analisis
de las respuestas encontramos que la mayoria de los estudiantes considero el
100% (f=13) de las categorias para escribir la imagen del objeto para el
aprendizaje. Esto quiere decir que al final del curso la mayoria de los estudiantes
utilizd los criterios para la escritura de la imagen al crear objetos para el
aprendizaje. A continuacidon algunos ejemplos de las pantallas digitales de los

objetos para el aprendizaje escritas en el curso:

Comunicacion Audiovisual il Utted 30 ha sutietiicato cams Marilly Azato (Sabs
Minetub ~ DATTIT » SCORMS - Produstos notasies Sabr de 8 actividad | Acusca SCORM
Moda Rewvsign

Anteoe | | Continuar

Apoyo tedrico

Suma algebraica

Nomeros con igual signo s= suman

2+5=7]
-5A6=

En el resultado

queda el SigNO de Jos ndmeros

Homeos con diferente signo . restan

9-4:@
4'9’:@

En el resultado
queda el SIGNO del nimero mayor

Figura 165. Pantalla del objeto para el aprendizaje “Productos Notables” creada por Hecmy
LaSalvia. Curso A.
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Comunicacion Audiovisual Il
MWineHus = DATTIT » SCORMs = Matrices.

‘n mimarm goc wna matnz

Uintod 8 Ba sstariiendn coma Mansla Azrats (Sab)

Sakr de l achvdad | Actuskzar SCORM
Moda Renisidn

definicién  *

Una matriz es un arreglo rectangular de nimeros dispuestos en filas y columnas
encerrados entre paréntesis.

Cada uno de los numeros
de que consta la matriz
se denomina elemento,
Un elemento se distingue
de otro por la posicion
que ocupa, es decir, la
fila yla columna a la
que pertenece.

Figura 166. Pantalla del objeto para el aprendizaje “Matrices” creada por Karla Moreno. Curso A.

Con relacion al segundo grupo de categorias tenemos las referidas a la adaptacion

que se haga de la pantalla a la tecnologia eXelearning. En este grupo

encontramos cuatro (4) distintas categorias, todas ellas relacionadas con el tamario

de los elementos visuales y su posicion en la imagen escrita.
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Grafico 6-21. Valoracion de las categorias referidas a la adaptacion de la imagen digital a la
tecnologia que permitiria su visualizacion. Curso A.

Si observamos el grafico 6-21, veremos que la mayoria de los estudiantes

considerd el 100% (f=4) de las categorias al adaptar la imagen a la tecnologia que

permitiria su visualizacién. Esto quiere decir que la mayoria de los estudiantes del

curso A consideraron necesarias todas las categorias requeridas para adaptar la

imagen al soporte que permitird su visualizacion.
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A continuacion otros ejemplos de las pantallas digitales escritas para los objetos

para el aprendizaje:

Comunicacion Audiovisual Il
NineHiss = DATTAT » SCORMS » Pra sidctrica

e [ Eroererer Mada Rensuée

Usted 1 ha suentiesss cems Uaals

Salif e I actindctad | Achuskoae SCORM

Un recipiente:

Dos electrodos:

Un electrolito:

corriente eléctrica

Un despolarizante:

y disminuvendo la corriente eléctrica.

Elementos de una pila -~

Que puede ser de vidrio, zinc,. .., u otro material que no sea atacado por el acido.

El danodo o polo negativo de zine (<) y el catodo o polo positive de carbon (+).

Es la sustancia quimica que disocia los fones y se convierte en conductora de la

Ls la sustancia que evita el debilitamienta de la pila, esto sucede al desprenderse el
hidrogeno que se adhiere al polo negative aumentando la resistencia interna de la pila

Figura 167. Pantalla del objeto para el aprendizaje “Pila Eléctrica” creada por Demetrio Rada.

Curso A.

Comunicacién Audiovisual Il
1EneHs « DATTIT - SCORMS - Langsa § cultura de s Baises Saglopariantes
o Hews o

Atran | Cotm

8 Actividad |

Linea del Tiempo: Crea una cuenia an

linee del tempo en of cuadrs de texts de fu red

TUTORIALES

1 Actividad I

& d il
158 Actividad |

el idicma Inglés & travis del qua HI5T

| igtory

Participacion: vista el paral de foros do vez VOIOF
@8l Ingids can tus comealiaros, apondlende I sigulente pragunta.

[

s

b mutertfeads trm Varada Aests Dar)

5air 3 @ ackndad | Accstsw GO

Semana |

Coserva il video Blaso THE ACVENTURE OF ENGLSH y realzs s scividaces Sue apiecen a cantinuacion.

¥ #lators Una (nen ol lismpc 3c6n s histznn oel
Ialoma Ingiés, Sosde su origen hasta nuestros dias (Esta actvidad puece ber realzada en parcjos) Pubita b

Recusrda que pusdes consuliar el futorial scbre el UST de esla hemamienta en NuesT seccion de

F ¥ COMPANG tu 0pINKN 260rCa 06 13 GVORKion

Auto-Evaluacion: Luwgs de haber reisadc l unided, comprustae s conotimmnios scbre t historia

Figura 168. Pantalla del objeto para el aprendizaje “Lengua y Cultura de los Paises

Angloparlantes” creada por Jonathan Magdalena. Curso A.
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6.4.6.2 Curso B

Esta actividad fue realizada por once (11) estudiantes.

Al igual que con el curso A, dado que el objetivo de esta actividad fue la de
escribir y adaptar a la tecnologia de visualizacion SCORM las pantallas del objeto
para el aprendizaje con los criterios de escritura adquiridos durante el curso,
comenzaremos por valorar los objetos para el aprendizaje al seleccionar y analizar
“una” de sus pantallas a partir del sistema de categorias utilizado en el analisis de

las ultimas actividades (Ver tabla 86).

A continuacién analizaremos cada grupo de categorias con el siguiente criterio:
todas las valoraciones menores o iguales a 50% no cumplen con el objetivo de la

actividad.

ESTUDIANTES
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Tabla 96. Matriz de los resultados obtenidos en la actividad 6. Curso B.

El primer grupo de categorias se refiere al andlisis de la escritura de la imagen de

una de las pantallas digitales del objeto para el aprendizaje. Al hacer el analisis
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de las respuestas encontramos que la mayoria de los estudiantes solamente
consider6 el 77% (f=10) de las categorias para escribir la imagen del objeto para
el aprendizaje. El restante 23% (f=3) de las categorias no fueron tomadas en
consideracidn para la escritura de la imagen de la pantalla analizada. Esto quiere
decir que al final del curso la mayoria de los estudiantes no utilizé los criterios de
la metodologia para la escritura de la imagen digital. Especificamente los
referidos al color, funcion y valor de los textos. A continuacidn algunos ejemplos

de las pantallas digitales de los objetos para el aprendizaje escritas en el curso:

Tacnologia Instruccional Il Untid s ha metertsbeads como Marils Az2atn (Sab)
NansHu & Lnvarsiasd metcpolitns » SCORMS « Caminands 33 Fravenciin te 13 aansiacedn Comenl Salr de i activdad | Acuhes SCOAM
Mods Rewaidn

Prevencion Interdisciplinaria de los Altos Grados de i
Insatisfaccion Corporal

Corparal
& I La imatnfacodn Corporal y Morabdad
Priscipa Factor e Riespa oe Aeracion
de la Imagen oo
0 Prevoncios isardsciglinasia de o

0 on |
5Hl Fase 1 Exprasin
W) ictinta Fase i
Intwgracitn

Figura 169. Pantalla del objeto para el aprendizaje “Camino a la Prevencion de la Insatisfaccion
Corporal” creada por Asdribal Noguera. Curso B.

Tecnologia Instruccional I Usted se ha sutentiic adc como Maneta Azzato Sair)
—— e Sabr de a actividad | Auskza SCORM
Moo Revisidn

Defnicién *

Iniciemos con la definificion de
Asesoramiento Psicoldgico

Para Dyer y Vriend en el afio 1995 era un

sistema de ayuda que se iniciaba con el

andlisis del cliente para identificar sus
de

L ¥
accidn que resultaban de alguna manera
complejos o dificiles de manejar por si sélo.

Especialidad de la Psicologia Aplicada,
donde el propdsito es crear consclencla
Intelectual humana y social, debido a que
axiste |2 necesidad de pensar en valores

cantextuales.

B

1 Rsersacie biblogeitcns » conner

Figura 170. Pantalla del objeto para el aprendizaje “Asesoramiento Psicologico” creada por
Vanessa Betancourt. Curso B.
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Con relacion al segundo grupo de categorias tenemos las referidas a la adaptacion
que se haga de la pantalla a la tecnologia eXelearning. En este grupo
encontramos cuatro (4) distintas categorias, todas ellas relacionadas con el tamario

de los elementos visuales y su posicion en la imagen escrita.

Si observamos el grafico 6-104, veremos que todos la mayoria de los estudiantes
considerd el 100% (f=4) de las categorias al adaptar la imagen a la tecnologia que
permitiria su visualizacion. Esto quiere decir que la mayoria de los estudiantes del
curso B consideraron necesarias todas las categorias requeridas para adaptar la

imagen al soporte que permitira su visualizacion.

84%

82% -
80%
78%
76%
74% m Adaptaciénde la
° expresion a la tecnologia
72% que permite su
70% visualizacion
68% -
&
&
o

T
& 3 <
?-
S & o(aQ?
\s o
’\“’é «é}v‘ <« «éd

Grafico 6-22. Valoracién de las categorias referidas a la adaptacion de la imagen digital a la
tecnologia que permitiria su visualizacion. Curso B.

A continuacion otros ejemplos de las pantallas digitales escritas para los objetos

para el aprendizaje:
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Tecnologia Instruccional I Usted s ha autentifcads come Manela Azzat (Sair)
o > SCORMSs » Com foma de decisiones Salit do b nctidadt [ Achusiar SCORM
Modo Revision

Comunicacién No Verbal -

L comunicacisn N0 VERBAL es aqela que trasciende la
palabia escita La manfestamos a tawds de las expesiones
FACiAlS, MOITIENtos COMOANS, 8 BSPA00 quir Mot Sepas del
otra, ete

Tradoonalmente  la  comumicacidn  NO VERBAL  incuye
canracleEsticns como

1 Los aspecios  kinestésicos 0 mobces  del
interloculir posturns, modo de caminar, gesios y
oxpeesiones faciakes

2 Los aspedios no Enguisticos: fono y cakdad de i
‘oz, acento, nlma, pausas y vocalZacanes, sonidas
T el coma la risa, el grufiklo, elc

Ectiddacs 3 Los aspecos proxémicos o de utilzacdn dal

esaco pirsonal y socal distancia inerpersonal,

forma de sentisse, e

En un serbido mis amplin, nos comunicames “no verbalmente® a
traves de la forma en que nos vestimos. por medio de la manera de
refiejar las alegrias o las Insiezas. en el acto de miras o no & 1 cara
fuAndy comversamos y en I welcdad que ologamos a Bs
palabras cuando hablames Estos signos penmiten 4 la persona
que nos escucha hacerse un idea de quidn y CHMo SomMas:

a?‘ Viocabulatio

A CorBnuaciin s i presentan akpnas palibias de rents del lexlo arterion Fes Chok encatds e pala Conooe s
significado

- Interiocudor
- Trascince
+ Vocalizaciones

Figura 171. Pantalla del objeto para el aprendizaje “La Comunicacién y la Toma de Decisiones”

creada por Elvis Pinedo. Curso B.

Tecnologia Instruccienal I Usted 4 ha autentibcads coma Mansla Azzato {Sabr)

NineHub - Unsversidac metropolitina - SCORMs - Concce Venezusla Sali e |8 pchvidad | Actuskes SCORM
Moda Revisidn

Introduccién *

Blemveniddl] a éste espanio, en donde 2 iMALAMOS A realizar U FECoMdo POF NUestno Nenmoso pals. AQW POTAS N0 S50 CONDCES SUS
aspecios mds importantes, sino ademds reforzar ko aprendido en el aula de dases.

Venezuela, esth ubicada al none de Amiica del Sur y imita.

+ Alnoite con Repiblica Dorminicana, Aruba, Antils Neerlindesas, Puerta Rico, b Vigenes, Martinica, Guadahupe y Triridad y
Tobago

« Aleste con Guyana y parte del Dcéano Atldntico

« Ml sareste con Bras

+ Al sarpestc con Colombin

Fioe avistada por primena ver por Cristébal Coldn en el aio 1458, dando asi. inicio a la colonizacién y al mestizaje cural Ademis de
sf fesidencia de importanies gnpos tibales de Amerindios, coma los Caribes y fue el primer pais Hespanoamdricans en lograr su
independencia de la Corona Espafioln, hecha que s consaldd con ln Bataks de Carababa

Animate & eontinuar y disfruts de este recomido por ks Tiera donde renacen los suefios

Figura 172. Pantalla del objeto para el aprendizaje “Conoce Venezuela” creada por Glenmay

Zabala. Curso B.

6.4.6.3 Curso C

Esta actividad fue realizada por catorce (14) estudiantes.

Al igual que con el curso A y B, dado que el objetivo de esta actividad era la de

escribir y adaptar a la tecnologia de visualizacion SCORM las pantallas del objeto

para el aprendizaje con los criterios de escritura adquiridos durante el curso,

comenzaremos por valorar los objetos para el aprendizaje al seleccionar y analizar
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“una” de sus pantallas a partir del sistema de categorias utilizado en el andlisis de

las ultimas actividades (Ver tabla 86).

A continuacion analizaremos cada grupo de categorias con el siguiente criterio:

todas las valoraciones menores o iguales a 50% no cumplen con el objetivo de la

actividad.
ESTUDIANTES
1/2 3,4 5 6 7/,8/9/10 11 12 13 14 T %

ATEXT 1011111101111 111 14| 100%
S | AGRAF 1011 111t 111 14| 100%
= ACOLTEXT 1011110110l 111111112 8%
O | AVALORTEXT |1 /1111 o1l 1lol 111111 111112 8%
Z | AVALORGRAF | 1 |1/ 1 |1 [t [ 1110 111 111|113 93%
Q | AFUNCTEXT 1iol 11110110l 111111111 79%
S  AFUNCGRAF 1lol 111111110l 111111112 8%
< | ATAMTEXT 1lol 1111111110l 111111112 8%
x | ATAMGRAF 10111710110l 11 1] 11 1] 112 8%
@ | EPOTEXT 1lol1 11101110l 1111111111 79%
& EPOGRAF 1Tlol 11 111111t 1]1 1113 93%
@ | ETEXTYGRAF | 1 (1, 1.1 1 /1 /11,111,111 1|14 100%

EQUIVIS 1011 11110l 11111113 93%
o | TECTAMTEXT | 4 [ 4[4 |1 4 1f 111 1 1 [ 1 [ 1]14] 100%
& | TECTAMGRAF | 1 |11 |1 111l 1lol 11111 111113 93%
S  TECPOTEXT 1011 111 1 14 | 100%
< | TECPOGRAF 1011111110l 11111113 93%

Tabla 97. Matriz de los resultados obtenidos en la actividad 6. Curso C.

El primer grupo de categorias se refiere al andlisis de la escritura de la imagen de
una de las pantallas digitales del objeto para el aprendizaje. Al hacer el analisis
de las respuestas encontramos que la mayoria de los estudiantes considero el
100% (f=13) de las categorias para escribir la imagen del objeto para el
aprendizaje. Esto quiere decir que al final del curso la mayoria de los estudiantes
utilizo los criterios para la escritura de la imagen al crear objetos para el
aprendizaje. A continuacidon algunos ejemplos de las pantallas digitales de los

objetos para el aprendizaje escritas en el curso:
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Comunicacion Audiovisual | - DATT16 Usted s# ha autenidcady coma M A (Sabr)
ma - DATT16 » SCORMs » Resclucion de Problemas Salr ¢ 1 actadad | Acusizar SCORM
| Modo Resion
Matemdtica Estrategias de Resolucidn
18 O Matemitics
B
Un 7~ N
| problema
\ A
&
estina L.
4 -
situacian |
\ !
b A

- | —_—
i \"4) l;
o~ b o~
{ A - / Desea
| actia | [ hacer : pero
para_/_‘\ P '\.rgn/{imnocee]
r"/ \-\L—f aleanzaruna — cursa
| meta | [ 4 |
\ i~ b, accién
AT D

utilizandouna’ .\ e | para
"\I.esl ategi | | nen NN el
\ / \ /

Figura 173. Pantalla del objeto para el aprendizaje “Resolucion de Problemas” creada por
Naileth Carrero. Curso C.

Comunicacion Audiovisual | - DAT716 Ustoc wn ha sutorticads eamo M A (Saks)
ma - GATTIE & SCORMS » Manas mantaies Salkr do kb actidad | Actuskes SO
Astencr . | Comar Moda Revisian
Muga Mastsl Definicién

El mapa mental

esunatécnica de recopilacion de

informacian cuyo método es efective

para tomar notas, generar ide as,

arganizarlas, comprenderlas y recordarlas

Figura 174. Pantalla del objeto para el aprendizaje “Mapas Mentales” creada por Wendy de la
Vega. Curso C.

Con relacion al segundo grupo de categorias tenemos las referidas a la adaptacion
que se haga de la pantalla a la tecnologia eXeLearning. En este grupo
encontramos cuatro (4) distintas categorias, todas ellas relacionadas con el tamario

de los elementos visuales y su posicion en la imagen escrita.

Si observamos el grafico 6-23, veremos que todos la mayoria de los estudiantes
considerd el 100% (f=4) de las categorias al adaptar la imagen a la tecnologia que

permitiria su visualizacidn. Esto quiere decir que la mayoria de los estudiantes del
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curso B consideraron necesarias todas las categorias requeridas para adaptar la

imagen al soporte que permitiria su visualizacion.

102%

100% -

98% -+

96% |

94% - m Adaptaciénde la
expresion a la tecnologia
que permite su

90% - visualizacién

92% -

88% -

Grafico 6-23. Valoracién de las categorias referidas a la adaptacion de la imagen digital a la
tecnologia que permitiria su visualizacion. Curso C.

A continuacion otros ejemplos de las pantallas digitales escritas para los objetos

para el aprendizaje:
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Comunicacion Audiovisual | - DATT16 U e ha me kg M A
P - DATTIE - SCORMA » Fotouistesin § rescitacssn cabiae 52 80 b S | Ackahess BO0HM |
Mot Rt

Partiendo ded didida de carbons (C0;) y 5pas (H,C), utilizendo Ia kuz solar, que 2ctiva 8 la clovofila, pers
ot ol axiges (01, ia du dwsech (e libera al ¥ huccsa (CaHrDi)

Enargia solar

Bout) g Canene) t

Tigta 1 T ot Fe 4 e o v v e
benmeus o (s bama et
procesa de la

L Fotamnterit ocurre en et hajns de (it plartas, sspecificaments e las Clersplaiion, que s eacumntran en
Las celulas de Las mismes, en estos cloroplastos encontramos ol pigmento de L plantas lamado Clorof s, s cusl
le da ese color canscteriice (vercyl, Un coroplasto Cene dos mesbranas lamace Estreme:, Lna tereea

liemada Aembrana Triscofdsl. gue esta plegada dentrs del estroma. En muchas células parecen
mentones de sacos aplanados (rilaciodes) conectados por canales, En la membrong tloesidal s encusntra
saliacta do pigrantes, s maytrin de " iz,

Figura 175. Pantalla del objeto para el aprendizaje “La Fotosintesis y la Respiracion Celular”
creada por Johana Mijares. Curso C.

Comunicacion Audiovisual | - DATT16

ma s CATTHE » SCORMS » Las pémicas Sail the ba stlidacd | Ao SCORM |
Gt ey Moda Riniscn

La Circunferencia

s hugar oo c0 det s puriins ol planey
e equdistan de i purta fi lamade canto

Mry)
Elementos

Racis de la CITCUNTETENCIA e o datanca de
Do curouera (L) de dti crcunberercie #f
cermrn k)

Dlamairo seorente cayos extrerion son dod punic de la
circunferencia y=u pu e es el
eandEooans 1 1

e R 30n W)

Ecuacion Candnica

Con Centro de coordenadas (k) v Radka t i=nemas

=R + (=it =12

Figura 176. Pantalla del objeto para el aprendizaje “Las Conicas” creada por Maria Benitez.
Curso C.

A continuacion analizaremos los resultados obtenidos con el curso D.
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6.4.6.4 Curso D

escritura y lectura de la imagen digital en pantallas instruccionales

Esta actividad fue realizada por trece (13) estudiantes.

Al igual que con el curso A y B, dado que el objetivo de esta actividad era la de

escribir y adaptar a la tecnologia de visualizacion SCORM las pantallas del objeto

para el aprendizaje con los criterios de escritura adquiridos durante el curso,

comenzaremos por valorar los objetos para el aprendizaje al seleccionar y analizar

“una” de sus pantallas a partir del sistema de categorias utilizado en el andlisis de

las ultimas actividades (Ver tabla 86).

A continuacién analizaremos cada grupo de categorias con el siguiente criterio:

todas las valoraciones menores o iguales a 50% no cumplen con el objetivo de la

actividad.

ESCRIBIR LA IMAGEN DEL OA

ADAPT.

ATEXT
AGRAF
ACOLTEXT
AVALORTEXT
AVALORGRAF
AFUNCTEXT
AFUNCGRAF
ATAMTEXT
ATAMGRAF
EPOTEXT
EPOGRAF
ETEXTYGRAF
EQUIVIS
TECTAMTEXT
TECTAMGRAF
TECPOTEXT
TECPOGRAF

Tabla 98. Matriz de los resultados obtenidos en la actividad 6. Curso D.

aAlalalalalalalalalaloaloalalalalNn

alolanooco~olalacalomaoalalalWw

Alalaalalalalalalalalalalalalalal s

Alalaalalalalalalalalalalalalalalon

[ellellelielleleliecliellelle]lelelelellelEy E -]

ESTUDIANTES

aAlalaalalalalalalalalalalalalalalvg
alalaalalalalalalalalalalalalalal oo
alalalalalalalalalalalalalalalalalo
aAlalalalalalalalalalalalalalalala

-
-

alolaooclo~olalacaoaoalala

Alalala aAlaialalalalala aAlalalala

13

alolaooclo~olalacaloao~alala

13
13
12
11
11
12
12

12

12

12

%
100%
100%
92%
69%
85%
69%
85%
92%
92%
69%
92%
69%
69%
69%
92%
69%
92%

El primer grupo de categorias se refiere al andlisis de la escritura de la imagen de

una de las pantallas digitales del objeto para el aprendizaje. Al hacer el analisis
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de las respuestas encontramos que la mayoria de los estudiantes considerd el
100% (f=13) de las categorias para escribir la imagen del objeto para el
aprendizaje. Esto quiere decir que al final del curso la mayoria de los estudiantes
utilizd los criterios para la escritura de la imagen al crear objetos para el
aprendizaje. A continuacion algunos ejemplos de las pantallas digitales de los

objetos para el aprendizaje escritas en el curso D:

Dibujo y Perspectiva - DA1113 Usted 58 ha mbenticado coma M A (Sal) =

ma - DAT113 ~ SCORMS » Musec Heidi Weber Sabr da |a activdad | Actsiew SCORM

Aetena

——— ) : Propuesta

5 Ol Musao Heits Weter

Figura 177. Pantalla del objeto para el aprendizaje “Museo Heidi Weber” creada por
Andreina Jardim. Curso D.

Dibujo y Perspectiva - DA1113 Uisted se ha autentfcads coma M & (Salr)
ma - DAY » SCORMs » Catd Literanc Sak de la actradad | Acteskrar SCORM
Propuesta
. : \%
el

Una nueva opedn
para o disfrute
de la comunidad
univarsitaria.

Figura 178. Pantalla del objeto para el aprendizaje “Café Literario” creada por José Guzman.
Curso D.

Con relacion al segundo grupo de categorias tenemos las referidas a la adaptacion
que se haga de la pantalla a la tecnologia eXeLearning. En este grupo
encontramos cuatro (4) distintas categorias, todas ellas relacionadas con el tamario

de los elementos visuales y su posicion en la imagen escrita.

431



Funciones de la imagen digital en la educacion: Una propuesta metodologica para la
escritura y lectura de la imagen digital en pantallas instruccionales

Si observamos el grafico 6-24, veremos que todos la mayoria de los estudiantes

considerd el 100% (f=4) de las categorias al adaptar la imagen a la tecnologia que

permitiria su visualizacidn. Esto quiere decir que la mayoria de los estudiantes del

curso B consideraron necesarias todas las categorias requeridas para adaptar la

imagen al soporte que permitird su visualizacion.

100%

90%

80%
70%
60% -
50%
40%
30% -+
20%
10% -
0%

m Adaptaciénde la

que permite su

visualizacion

expresion a la tecnologia

Grafico 6-24. Valoracion de las categorias referidas a la adaptacion de la imagen digital a la
tecnologia que permitiria su visualizacion. Curso D.

A continuacion otros ejemplos de las pantallas digitales escrifas para los objetos

para el aprendizaje:

Dibujo y Perspectiva - DA1113
a5 DAT1I3 » SCORMS » PUBEEM USE
Antense

PusBa USH
1 CPusiBe USE

] Vit
1 Ol Erplazasinta
Clvissas
I Fanc ds usos
D Propasses

Uisted so ha suterticade coma M A (Saln)

Salr de b actvided | Actesicar SCORM

W 4]

Led
:
Fmpuum_I

Propuesta

Figura 179. Pantalla del objeto para el aprendizaje “Pub&Bar USB” creada por Daniela Ruiz.
Curso D.
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Ustad 38 ha mtsstibcads coma M A (Sak)

Dibujo y Perspectiva - DA1113

ma - DAT113 = SCCRMs - Porcidncula de la Milagrosa

Sair o2 & acvadad [ Aoz SCORM

Amtwmar || Comtruar

Plano de usos

Poroincuts de la Misgrosa
ris T

1550

Figura 180. Pantalla del objeto para el aprendizaje “La Porciuncula de la Milagrosa” creada por
Katherine Araujo. Curso D.

6.5 Triangulacion de resultados

En esta seccidon procederemos a compilar los resultados obtenidos en los cursos A,

B, C y D luego de haber aplicado los siguientes instrumentos:

imaaen diaital

Actividad 1
......................... . Actividad 2 1 _—"f-.-.—’--—|
Elaboracion, N . Elaboracion, validacion, . v e
validacion, aplicacion aplicacion y andlisis del . Ela_bora_zf:lon,
y andlisis del . T I instrumento 2: I - vallldac!(’)n,
instrumento 1: : Actividad 3 Objetivo | aplicacion y
Objetivo ------- : Determinar las apreciaciones . _anaI|S|s del
Determinar el nivel de = e | que los estudiantes del curso = . lnst_rur'nenlo 3:
conocimiento que H Actividad 4 I tienen hacia el objeto para el ObjetIVlO )
tienen los estudiantes . |_ - aprendizaje de la Proyeccion I | Determln_ar_el nivel
sobre Tt *  Conica (Azzato, 2009) luego . de conocimiento
La funcién educativa  + T T ° de haber aplicado la . adquirido por los
de la imagen digital y ~ * Actividad 5 I metodologia para la lectura y estudiantes
todos los conceptos —> ——————— escritura de la imagen digital g desp_iues de haber
relacionados con el - = enrelacion con el material de | finalizado el curso
tema : Actividad 6 ! * Galavis (2008) . . . .
................................ o e — e

Recopilacion de los :

trabajos asociados a

cada una de las !

actividades del curso !

Objetivo !

Evaluar la evolucién que !

han tenido los sujetos de !

investigacion al escribir la :

Figura 181. Ordenamiento de los instrumentos aplicados en la Investigacion.
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Como se muestra en la figura 181, se aplicaron tres tipos de instrumentos. Los
instrumentos 1 y 3, utilizados respectivamente al comienzo y al final del curso,
tenian como objetivo determinar qué sabian los estudiantes sobre la imagen digital
antes de comenzar el curso y qué habian aprendido sobre la imagen digital al
finalizarlo. El instrumento 2, utilizado en una etapa intermedia del estudio,
formaba parte del cuerpo de actividades realizadas en el curso y tenia como
objetivo determinar las apreciaciones que los estudiantes tenian al analizar dos

materiales educativos.

Para poder resumir los resultados obtenidos en los cursos A, B, C y D
comenzaremos por reunir y analizar los datos recogidos en las actividades 1, 2, 3,
4, 5, y 6 de la asignatura. Este primer andlisis nos permitira luego contrastar el
desempefio obtenido por los estudiantes, a partir del conocimiento que tenian

antes 'y después de tomar el curso.

A continuacién comenzaremos analizando los resultados obtenidos en la actividad
1. Recordemos que el objetivo de esta actividad era que el estudiante pudiera
analizar una imagen digital, es decir, que pudiera detenerse a observarla y en tal
sentido pudiera identificar, a partir de la metodologia de lectura de la imagen
digital, no solamente los elementos graficos y textuales presentes en la imagen

sino también las relaciones que se establecian entre ellos.

En este sentido, se construyd un sistema de categorias basado en cuatro grupos
bien diferenciados: los elementos presentes en la imagen; las caracteristicas de
los elementos, la escala y posicionamiento de los elementos, y las relaciones que
se establecen entre los elementos. Este sistema nos permitio evaluar la lectura de
la imagen digital hecha en cada uno de los cursos con el siguiente criterio: fodas
las valoraciones menores o iguales a 50% no cumplen con el objetivo de la

actividad.
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CURSOS
A B c D
TEXT 92% 100% 100% 100%
GRAF 100% 100% 100% 100%
FORMTEXT 75% 100% 73% 85%
FORMGRAF 100% 100% 87% 77%
FUNCTEXT 83% 100% 87% 92%
FUNCGRAF 100% 100% 100% 92%
COLTEXT 42% 75% 47% 77%
TIPOGRAF 75% 83% 67% 92%
VALORTEXT 92% 75% 73% 100%
VALORGRAF 100% 75% 87% 85%
TATEXT 75% 50% 33% 62%
TAGRAF 67% 50% 33% 77%
POTEXT 50% 67% 80% 92%
POGRAF 50% 83% 80% 77%
EQUIVIS 50% 92% 100% 85%
TEXTYGRAF 100% 100% 100% 100%

Tabla 99. Matriz de los resultados obtenidos en la actividad 1. Cursos A, B, C y D.

De este modo, en la tabla 99 observamos los resultados obtenidos en cada uno de
los cursos. Podemos destacar que la mayoria de los estudiantes del curso A
solamente identificaron doce (12) de las diesiséis (16) categorias, mientras que las
cuatro (4) categorias referidas al color de los textos; la posicion de los textos y los
grdficos y el equilibrio visual entre los elementos textuales y grdficos en la

imagen, fueron identificadas por poco menos de la mitad del curso.

En el curso B observamos que la mayoria de los estudiantes identificaron solo
catorce (14) de las diesiséis (16) categorias, mientras que las dos (2) categorias
referidas al tamariio de los textos y los grdficos fueron identificadas solamente por

la mitad del curso.

Por otro lado, en el curso C observamos que la mayoria de los estudiantes
identificaron solamente trece (13) de las diesiséis (16) categorias, mientras que las
tres (3) categorias referidas al color de los textos y al tamaiio de los textos y los

grdficos han sido identificadas por menos de la mitad del curso.
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Finalmente, observamos que en el curso D la mayoria de los estudiantes
identificaron las diesiséis (16) categorias referidas a la lectura de la imagen

digital.

Pareciera, al interpretar estos resultados, que los estudiantes de los cursos de
Postgrado que no poseen alguna formacién estética formal —como si la tenia el
curso D—, requirieran ademds de la metodologia de lectura de la imagen
propuesta, indicaciones precisas que les permitan leer “todas” las categorias

presentes en una imagen.

Veamos los resultados de la actividad 2. Recordemos que el objetivo de esta
actividad consistia en que el estudiante supiera diferenciar entre la realidad
creada y la realidad registrada. Este objetivo estaba vinculado a uno de los
objetivos de la investigacion: “crear o mas bien escribir realidades educativas”, de
manera que para ello primero debian saber diferenciar lo creado o, en nuestro

caso, lo escrito de lo registrado.

Con este objetivo se construyd un sistema basado en dos grupos de categorias:
crear realidades y registrar realidades. Se considera que al crear se “agregan”
elementos y caracteristicas, se “establecen” escalas y posicionamientos, asi como
relaciones entre los elementos. Y se considera que al registrar se “capturan”
elementos y caracteristicas se establecen relaciones significativas entre los
elementos asi como funciones y valores de los elementos. Estas categorias nos
permitieron evaluar la diferenciacion que hacen los estudiantes de las realidades
creadas y registradas, tomando en cuenta el siguiente criterio: todas las

valoraciones menores o iguales a 50% no cumplen con el objetivo de la actividad.

CURSOS
A B Cc D
ATEXT 83% 72% 73% 85%
%E AGRAF 100% 100% 100% 100%
& j ACOLTEXT 83% 64% 60% 77%
o E AVALORTEXT 75% 64% 67% 85%
AVALORGRAF 92% 91% 87% 92%
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AFUNCTEXT 75% | 64% 67% 77%
AFUNCGRAF 2% | 91% 87% 100%
ATAMTEXT 75% | 72% 73% 77%
ATAMGRAF 9% | 91% 87% 100%
EPOTEXT 83% | 72% 73% 85%
EPOGRAF 100% | 91% 87% 92%
ETEXTYGRAF | 75% | 91% 87% 92%
EQUIVIS 100% | 100% | 100% | 92%
CATEXT 8%  21%  27% 15%

x & CAGRAF 83% | 100% | 100% | 92%

& S COLELEM 83% | 100% | 100% 92%

t» O POSELEM 83% | 100% | 100% | 92%

© 3 RELELEM 75% | 100% | 100% | 92%

@ & FUNCELEM 75% | 100% | 100% | 92%
VALORELEM 75% | 100% | 100% | 92%

Tabla 100. Matriz de los resultados obtenidos en la actividad 2. Cursos A, B, C y D.

En Ia tabla 100 observamos que en los cursos A, B, C y D, la mayoria de los
estudiantes consideraron todas (13) las categorias al momento de crear realidades.
Al registrar o “capturar” las realidades, todos los cursos consideraron casi
exclusivamente seis (6) de las siete (7) categorias; la categoria referida a /os
elementos textuales apenas fue considerada en cada curso por un pequefio grupo

de estudiantes.

Si analizamos estos resultados podriamos concluir que cuando se trata de registrar
realidades, la mayoria de los estudiantes piensa solamente en los elementos
graficos y no considera dentro del registro visual los elementos textuales. Esto
podria llevarnos a reformular la actividad aclarando que tanto los elementos

graficos como los textuales forman parte del registro visual.

Pasemos al analisis de la actividad 3:. Recordemos que el objetivo de esta
actividad era, por un lado, seleccionar los elementos graficos y textuales para
crear una expresion visual del tema seleccionado, y, por el otro, adaptar esta
expresion a la tecnologia que permitiria su visualizacion. La distincién central en
esta actividad era que la creacion, o en nuestro caso escritura de la imagen, se

realizaria sin la metodologia de escritura propuesta en el estudio.
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Para poder analizar las expresiones visuales creadas y adaptadas a la tecnologia
de cada uno de los cursos, se construyd un sistema basado en dos grupos de
categorias: crear una expresion visual y adaptar la expresion visual a la
tecnologia. Se considera que al crear se “agregan” elementos, a los que se les
“asignan” caracteristicas con su funcion y valor; igualmente se “establece” la
posicion de los elementos, asi como las relaciones significativas entre los
elementos y los criterios de equilibrio visual. Y al adaptar se ‘“ajustan y

acomodan” los tamarios y la posicion de los elementos en la expresion visual.

Estas categorias nos permitieron evaluar las consideraciones que se hicieron en
cada uno de los cursos al crear y adaptar expresiones visuales tomando en cuenta
el criterio de que fodas las valoraciones menores o iguales a 50% no cumplen con

el objetivo de la actividad.

CURSOS
A B c D

ATEXT 100% | 100% | 100% | 100%

4 AGRAF 100% | 100% | 100% | 100%
S | ACOLTEXT 9M% | 72% | 80% | 69%
€ | AVALORTEXT | 72% | 55% | 53% | 62%
Z | AVALORGRAF | 72% | 36% @ 67% | 54%
S AFUNCTEXT 55%  45%  47%  46%
W | AFUNCGRAF | 55% | 27% | 67% | 46%
& | ATAMTEXT 64% | 36%  53% | 69%
w | ATAMGRAF 55% | 21%  67% | 54%
% | EPOTEXT 72% | 55% | 73% | 54%
o EPOGRAF 45%  45% 73% | 46%
O | ETEXTYGRAF | 45%  45% | 87% | 38%
EQUIVIS 45%  45%  87%  38%

. | TECTAMTEXT | 72% | 64% | 67% | 92%
o TECTAMGRAF | 45% @ 55% | 87% | 85%
é TECPOTEXT 72% | 55% | 67% | 92%

TECPOGRAF 55% 45% 87% 85%

Tabla 101. Matriz de los resultados obtenidos en la actividad 3. Cursos A, B, C y D.

En la tabla 101 observamos los resultados obtenidos en cada uno de los cursos.
Podemos destacar que la mayoria de los estudiantes del curso A consideraron
trece (13) de las diecisiete (17) categorias al momento de crear y adaptar una

expresion visual, mientras que las cuatro (4) categorias referidas a la posicion de
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los textos;, las relaciones significativas entre textos y los grdficos, y el equilibrio
visual entre los elementos textuales y grdficos en la imagen, asi como la
consideracion del tamario de los grdficos al adaptar la expresion al tecnologia
que permitiria su visualizacion, fueron identificadas solamente por poco menos de

la mitad del curso.

En el curso B encontramos que solamente ocho (8) de las diecisiete (17)
categorias fueron consideradas por la mayoria de los estudiantes para crear y
adaptar expresiones visuales, mientras que las nueve (9) categorias restantes
referidas al valor y posicion de los grdficos, a la funcion y el tamariio de los textos
vy los grdficos, asi como a las relaciones significativas entre los elementos
grdficos y a el equilibrio visual de la expresion, fueron consideradas solamente

por la minoria de los estudiantes.

Si observamos el curso C encontramos que la mayoria de los estudiantes
consideraron todas las categorias para crear y adaptar la expresion visual, salvo
aquella referida a la funcion de los textos que fue identificada por menos de la

mitad del curso.

Finalmente, observamos que en el curso D solamente doce (12) de las diesisiete
(17) categorias han sido consideradas por la mayoria de los estudiantes al crear y
adaptar la expresién visual, mientras que las cinco (5) categorias restantes
referidas a la funcion de los textos y los grdficos, la posicion de los grdficos, la
relacion significativa entre los elementos y el equilibrio visual de la imagen,

solamente fueron identificadas por poco menos de la mitad del curso.

Segun estos resultados, pareciera que la mayor parte de los estudiantes de los
cursos utilizan los elementos textuales y graficos, asi como sus respectivos
tamafios, al momento de crear expresiones visuales y adaptarlas a la tecnologia
que permitiria su visualizacion. Sin embargo, observamos que la mayoria de los

estudiantes no considera con un criterio atento las caracteristicas que deben tener
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los elementos graficos y textuales, ni su funcion; tampoco toma en cuenta la
valoracién que los elemenos puedan tener dentro de la imagen, y mucho menos
realizar consideraciones de equilibrio visual entre cada uno de ellos. Esto nos hace
pensar sobre la necesidad de implementar la metodologia propuesta para escribir

la expresion visual y adaptarla a la tecnologia que permitiria su visualizacion.

Pasemos a la actividad 4 y sus resultados. El objetivo de esta actividad se planted
asi: A partir de una entrevista determinar los criterios de lectura obtenidos por
los estudiantes a partir de las apreciaciones que tienen luego de haber analizado
las pantallas digitales del objeto para el aprendizaje de la Proyeccion Conica

(OA2) en relacion con las pantallas digitales del material de Galavis (OAl).

En este sentido, se construyo un sistema de categorias basado en cinco grupos
bien diferenciados: los elementos presentes en la imagen, las caracteristicas de
los elementos, la escala y posicionamiento de los elementos, las relaciones que se
establecen entre los elementos y la apreciacion sobre los materiales educativos.
Este sistema nos permitio evaluar los criterios de lectura que poseia cada uno de
los estudiantes. Como en las actividades anteriores, se considerd que todas las

valoraciones menores o iguales a 50% no cumplen con el objetivo de la actividad.

CURSOS
A B [ D
2 TEXTOA1 100% | 100% 100% 100%
5 TEXTOA2 100% | 100% 100% 100%
= GRAFICOA1 100% | 100% 100% 100%
i GRAFICOA2 100% | 100% 100% 100%
® FORMTEXTOA1 91% 73% 86% 100%
£ FORMTEXTOAZ2 64% | 82% 79% 77%
g FORMGRAFOA1 73% | 82% 86% 85%
2 FORMGRAFOA2 55% | 91% 79% 69%
2 TAMTEXTOA1 45% | 55% 43% 69%
é TAMTEXTOA2 27% 55% 36% 38%
@ TAMGRAFOA1 18% 18% 14% 46%
S TAMGRAFOA2 27%  45% 7% 69%
2 FUNCTEXTOA1 36% @ 64% 43% 54%
*§ FUNCTEXTOA2 36% @ 64% 57% 92%
= FUNCGRAFOA1 21% | 55% 50% 100%
© FUNCGRAFOA2 27%  82% 50% 100%
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COLTEXTOA1 100% | 82% | 93% 7%
COLTEXTOA2 100% | 73% | 93% 7%
TIPOGRAFOA 82% | 55% | 93% 62%
TIPOGRAFOA2 73% | 55% | 93% | 100%
VALORTEXTOA1 64% | 73% | 79% 62%
VALORTEXTOA2 64% | 73% | 79% 69%
VALORGRAFOA 55% | 73% | 64% 7%
VALORGRAFOA2 | 82% | 82% | 64% 69%
w TATEXPANTOA1 73% | 9% | 79% 77%
o TATEXPANTOA2 18%  73% | 79% 69%
S TAGRAPANTOA1 21% 8% | 71% 92%
2 TAGRAPANTOA2 | 27%  64% | 71% 7%
£ @ | POTEXPANTOAT 18%  82% | 50% 85%
ST | POTEXPANTOA2 36% | 82% | 64% 77%
S E | POGRAPANTOA1 | 18% | 82% | 57% | 100%
8© | POGRAPANTOA2 || 18%  64% | 64% | 100%
- PROPTEXGRAOAT | 73% | 73% | 93% 77%
o PROPTEXGRAOA2 | 73% | 82% | 93% 7%
ks EQUIVISOA1 64% | 64% | 71% | 100%
EQUIVISOA2 82% | 73% | 71% | 100%
0 TEXTYGRAFOAT 100% | 100% | 100% | 23%
i TEXTYGRAFOA2 | 100% | 100% | 100% | 46%
VALPOSOA'1 21% 9% 7% 100%
o VALNEGOA1 91% | 73% | 57% 0%
= VALPOSOA2 91%  100%  100%  100%
VALNEGOA2 21% 9% 7% 100%

Tabla 102. Matriz de los resultados obtenidos en la actividad 4. Cursos A, B, C y D.

En la tabla 102 observamos los resultados obtenidos en cada uno de los cursos.
Podemos destacar que la mayoria de los estudiantes del curso A identificaron
solamente veinticinco (25) de las cuarenta y dos (42) categorias al valorar un
material educativo, mientras que las otras diesisiete (17) categorias fueron

identificadas solamente por menos de la mitad del curso.

En el curso B encontramos que treinta y ocho (38) de las cuarenta y dos (42)
categorias fueron identificadas por la mayoria de los estudiantes al valorar un
material educativo, mientras que las cuatro (4) categorias restantes fueron

consideradas por muy pocos estudiantes.

Si observamos el curso C encontramos que solamente treinta y dos (32) de las
cuarenta y dos (42) categorias fueron identificadas por la mayoria de los

estudiantes al valorar un material educativo, mientras que las diez (10) restantes
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categorias no fueron identificadas significativamente. Asi, las referidas al tamario
y funcion de los textos en el material OAl, la funcion de los graficos en los
materiales OAl y OA2 y la posicion de los textos en el material OAI fueron
identificadas por menos de la mitad del curso. Por su parte, las categorias
referidas al tamario de los grdficos en los materiales OAl y OA2, la valoracion
positiva del material OAl y la valoracion negativa en el material OA2, fueron

identificadas por muy pocos estudiantes.

Finalmente observamos en el curso D que treinta y siete (37) de las cuarenta y dos
(42) categorias fueron identificadas por la mayoria de los estudiantes, mientras
que las cinco (5) categorias restantes fueron consideradas por poco menos de la
mitad del curso; y entre estas, la referida a la valoracion negativa del material

OA1 no fue considerada por ningtin estudiante.

En esta misma tabla y al revisar los resultados obtenidos en el ultimo grupo de
categorias, las referidas a la apreciacion positiva y negativa de los materiales
educativos /leidos por los estudiantes, encontramos que en los cursos B, C y D
todos los estudiantes valoraron positivamente el material OA2 (ver grafico 6-25).
En el curso A esta valoracidn positiva fue ligeramente menor al ser aprobada por

el 91% de los estudiantes.

Segun los resultados obtenidos en cada uno de los cursos, podemos interpretar que
para la mayoria de los estudiantes la valoraciéon de un material educativo no

requiere de todas las especificidades planteadas en la tabla 102.
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Grafico 6-25. Valoracion de los cursos A, B, C y D sobre los materiales OA1 y OA2.
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Veamos los resultados de la actividad 5. Recordemos que el objetivo de esta

actividad era comenzar a escribir la imagen de las pantallas digitales del objeto

para el aprendizaje segun la metodologia de escritura de la imagen digital

propuesta en este estudio.

Para poder analizar estos trabajos se hizo uso del mismo sistema de categorias que

utilizamos para analizar los resultados de la actividad 3 (ver tabla 86). A

continuacion analizaremos cada grupo de categorias manteniendo el criterio:

todas las valoraciones menores o iguales a 50% no cumplen con el objetivo de la

actividad.

CURSOS
A B
ATEXT 82% 64%
AGRAF 100% | 100%
Z | ACOLTEXT 73% 64%
Q | AVALORTEXT 64% 64%
= | AVALORGRAF | 82% 91%
< | AFUNCTEXT 64% 55%
@ | AFUNCGRAF 82% 73%
@ | ATAMTEXT 73% 55%
& | ATAMGRAF 91% 73%
& | EPOTEXT 73% 64%
EPOGRAF 91% 82%
ETEXTYGRAF 73% 82%

C
79%
100%
71%
43%
64%
50%
71%
43%
71%
50%
86%
71%

D
100%
100%
92%
69%
85%
69%
85%
69%
85%
69%
92%
69%
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EQUIVIS 91% 82% 71% 69%
TECTAMTEXT 73% 100% 57% 69%

E TECTAMGRAF 91% 100% 79% 92%
a TECPOTEXT 73% 100% 57% 69%
E TECPOGRAF 91% 100% 79% 92%

Tabla 103. Matriz de los resultados obtenidos en la actividad 5. Cursos A, B, C y D.

En Ia tabla 103 podemos observar los resultados obtenidos en cada uno de los
cursos. Si revisamos los datos de los cursos A, B y D vemos que la mayoria de los
estudiantes en estos cursos considerd todas (17) las categorias al momento de
escribir la imagen y adaptarla a la tecnologia luego de haber utilizado la

metodologia de escritura de la imagen digital.

En el curso C, sin embargo, observamos que la mayoria de los estudiantes
considero especificamente trece (13) de las diesisiete (17) categorias al escribir la
imagen y adaptarla a la tecnologia luego de haber utilizado la metodologia de
escritura propuesta. Mientras que las cuatro (4) categorias restantes referidas al
valor, funcion, tamario y posicion de los textos han sido consideradas solamente
por poco menos la mitad del curso para escribir la imagen educativa y adaptarla a

la tecnologia que permitiria su visualizacion.

Al analizar los resultados obtenidos en esta actividad y luego de contrastarlos con
los obtenidos en la actividad 3, podemos afirmar que al hacer uso de la
metodologia de escritura de la imagen tres de los cuatro cursos consideraron
todas las categorias previstas para escribir la imagen instruccional y adaptarla al
soporte que permitiria su visualizacion, mejorando con ello notablemente los

resultados obtenidos en la actividad 3.

Con relacidn a la actividad 6, recordemos que su objetivo era escribir y adaptar a
la tecnologia de visualizacion SCORM las pantallas del objeto para el aprendizaje
con los criterios de escritura adquiridos durante el curso. En este sentido, se

comenzo por valorar cada uno de los objetos para el aprendizaje a partir de la
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seleccion y andlisis de “una” de sus pantallas segin el sistema de categorias
utilizado en las actividades 3 y 5 (ver tabla 86). A continuacion analizaremos cada
grupo de categorias asumiendo, como en las actividades anteriores, el siguiente
criterio: todas las valoraciones menores o iguales a 50% no cumplen con el

objetivo de la actividad.

CURSOS
A B c D

ATEXT 100% | 100% | 100% | 100%
S | AGRAF 100% | 100% | 100% | 100%
o | ACOLTEXT 82% | 45% 86% 92%
O | AVALORTEXT 73% | 45% 86% 69%
Z  AVALORGRAF | 73% 55% 93% 85%
Q | AFUNCTEXT 73% 36% 79% 69%
S | AFUNCGRAF 73% 64% 86% 85%
< | ATAMTEXT 82% 73% 86% 92%
x | ATAMGRAF 82% 73% 86% 92%
[ EPOTEXT 82% 82% 79% 69%
& | EPOGRAF 82% | 73% | 93% 92%
®  ETEXTYGRAF | 82% 64% | 100% | 69%

EQUIVIS 82% 64% 93% 69%
. | TECTAMTEXT | 100% | 82% | 100% | 69%
& | TECTAMGRAF | 82% 73% 93% 92%
o | TECPOTEXT 100% | 82% | 100% | 69%
< TECPOGRAF 82% | 73% 93% 92%

Tabla 104. Matriz de los resultados obtenidos en la actividad 6. Cursos A, B, C y D.

En la tabla 104 observamos los resultados obtenidos en cada uno de los cursos.
Segun estos, en los cursos A, C y D la totalidad de los estudiantes consideraron
las diecisiete (17) las categorias para escribir y adaptar a la tecnologia la imagen
del objeto para el aprendizaje, mientras que en el curso B solamente la mayoria
de los estudiantes consideraron catorce (14) de las categorias,; las otras tres (3)
referidas al color, valor y funcion de los textos fueron consideradas solamente por

menos de la mitad del curso.

Los resultados del cumplimiento de los objetivos de cada actividad se resumen en

la siguiente tabla:
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A B C D Objetivo
Actividad 1 75% 88% 81% 100% Leer c/metodologia
100% 100% 100% 100% Crear realidades

Actividad 2 86% 86% 86% 86% Registrar realidades
Actividad 3 76% 47% 94% 71% Crear expresion visual
Actividad 4 60% 90% 76% 88% Leer OA1 y OA2 c/m
Actividad 5 100% 100% 76% 100% Escribir c/metodologia
Actividad 6 100% 82% 100% 100% Escribir el OA

Tabla 105. Matriz de las categorias identificadas por la mayoria de los estudiantes en los cursos
A,B,CyD.

A continuacion mostraremos estos resultados graficamente:

Actividad 6 T —
Actividad 5 I T —
Actividad 4 , — . .
Actividad 3 — mB

Actividad 2 c
1 mD
Actividad 1 §t~

Grafico 6-26. Valoracion de las categorias identificadas por la mayoria de los estudiantes
en los cursos A, B, CyD.

Si consideramos que el criterio para valorar el desempefio que han tenido los
cursos es la “mayor cantidad de categorias identificadas en cada actividad”,
podemos afirmar al observar el grafico 6-26 que el mejor desempefio lo ha tenido
el curso D. Con resultados similares le sigue el curso A. Con relacion a los cursos
B y C, aunque vemos un desempefio muy parecido entre ambos, en el curso C hay

una mejora sustancial en la actividad 3.

Ahora bien, luego de haber revisado los resultados obtenidos en las actividades

realizadas en los cursos, procederemos a valorar la efectividad que han tenido las
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metodologias de lectura y escritura de la imagen digital, al contrastar estos
resultados con los resultados obtenidos anfes del curso (cuestionario 1) y los

obtenidos después de finalizar el curso (cuestionario 3).

A continuacion analizaremos los resultados obtenidos en el cuestionario 1.
Recordemos que el primer cuestionario tenia como objetivo determinar el nivel de

conocimiento que tenian los estudiantes al comenzar el curso.

Con relacion al curso A (curso de Postgrado):

Podemos resumir que este curso estaba conformado por un grupo de 12
estudiantes, en su mayoria mujeres menores de treinta (30) afios y dedicadas a las
areas humanistas. En relacion al uso que hacen de la imagen digital y la funcién
que le dan antes de comenzar el curso, la mayoria de los estudiantes hace uso de
ellas para ilustrar un contenido, destacando como la funciéon maés resaltante la de

explicar visualmente un texto.

La mayoria de los estudiantes en este curso, al visualizar una imagen, observa
principalmente el significado de los objetos que la conforman y la relacion que se
establece entre ellos. En segundo orden ven la forma en la que estan colocados
los objetos en la imagen. Todos los estudiantes piensan que la imagen mejora
“mucho” su desempefio diario y la mayoria considera que tiene “poca” dificultad

para crearlas.

Si contrastamos estos resultados con los obtenidos en la tabla 198 observamos que
el desempefio alcanzado en el curso pudo haber estado vinculado, por un lado, a la
disposicion inicial mostrada por un grupo conformado mayoritariamente por
mujeres humanistas y menores de treinta (30) afios y, por otro, a la idea que tenian
la mayoria de los estudiantes sobre la funcién de la imagen, su valor en el

desempefio diario y lo poco que se les dificultaba trabajar con ellas.
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Con relacion al curso B (curso de Postgrado):

Observamos que este curso estaba conformado por un grupo de 12 estudiantes, en
su mayoria mujeres menores de treinta (30) afios y dedicadas a las areas
humanistas, igual que en el curso A. Con respecto al uso que hacen de la imagen
digital y la funcién que le dan antes de comenzar el curso, la mayoria de los
estudiantes la utiliza para ilustrar un contenido y destacaron como la funcion mas

resaltante aquella de mejorar la presentacion de una informacion.

La mayoria de los estudiantes en este curso, al visualizar una imagen, observa
principalmente el significado de los objetos que la conforman y la relacion que se
establece entre ellos. En segundo orden ven la forma en la que estan colocados
los objetos en la imagen. Todos los estudiantes piensan que la imagen mejora
“mucho” su desempefio diario y la mayoria considera que tiene “suficiente” en el

nivel de dificultad para crearlas.

Si contrastamos estos resultados con los obtenidos en la tabla 198 observamos que
si bien el curso B contaba igualmente con un grupo conformado mayoritariamente
por mujeres humanistas y menores de treinta (30) afios como el curso A, quienes
ademas poseian las mismas ideas sobre la funcién de la imagen y su valor en el
desempefio diario, no obtuvo, sin embargo, el mismo desempefio. Quizas la razoén
de ello haya sido porque la mayoria de los estudiantes aseguraba contar con un
nivel suficiente para trabajar con las imagenes, mientras que el curso A afirmaba

tener alguna dificultad para trabajar con ellas.

Con relacion al curso C (curso de Postgrado):

Tenemos que el curso estaba conformado por 15 estudiantes, en su mayoria
mujeres menores de treinta y cinco (35) afios y dedicadas por igual a las areas
humanistas y cientificas. Con respecto al uso que hacen de la imagen digital y la
funcion que le dan antes de comenzar el curso, la mayoria de los estudiantes la

utiliza para ilustrar un contenido, para comunicar un mensaje, para registrar lo
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cotidiano y para representar una idea. Y destacaron como la funcion mas

resaltante la de mejorar la presentacion de una informacion.

La mayoria de los estudiantes en este curso al visualizar una imagen, observa
principalmente e/ significado de los objetos que la conforman y la relacion que se
establece entre ellos. En segundo orden ven la forma en la que estan colocados
los objetos en la imagen. Todos los estudiantes piensan que la imagen mejora
“mucho” su desempefio diario y la mayoria considera que tiene “poca” dificultad

para crearlas.

Si revisamos los resultados obtenidos en el curso C, observamos que es el tercer
mejor desempefio alcanzado en los cuatro cursos. Estos resultados, al igual que
con los obtenidos en el curso A, pudieron haber estado vinculados igualmente,
mas que a la disposicidn inicial del grupo y a las ideas que tenian sobre la funcion
de la imagen y su valor en el desempefio diario, a que también afirmaban tener

poca dificultad para crear imagenes como en el curso A.

Con relacion al curso D (curso de Pregrado):

Observamos que este curso estaba conformado por un grupo de 13 estudiantes, en
su mayoria mujeres menores de dieciocho (18) afios, estudiantes de la carrera de
Arquitectura y con un promedio de 4 en la asignatura de Geometria Descriptiva.
Con relacién al uso que hacen de la imagen digital y la funcion que le dan antes
de comenzar el curso, la mayoria de los estudiantes la utiliza ilustrar un
contenido, para comunicar un mensaje, para registrar lo cotidiano y para
representar una idea.Y destacaron como la funcion mas resaltante aquella de

mejorar la presentacion de una informacion.

La mayoria de los estudiantes en este curso al visualizar una imagen observa
principalmente el significado de los objetos que la conforman y la relacion que se
establece entre ellos, la forma en la que estan colocados los objetos, el color de

cada uno de los objetos y el tamafio de cada uno de los objetos. Todos los
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estudiantes piensan que la imagen mejora “mucho” su desempefio diario y la

mayoria considera que tiene “poco” nivel de dificultad para crearlas.

Al revisar los resultados obtenidos en el curso D, observamos que es el mejor
desempefio alcanzado en los cuatro cursos. En este caso, al igual que en los cursos
A y C, ademas de destacar como significativa la poca dificultad que tenian los
estudiantes para crear imagenes, debemos analizar otras diferencias que puedan
existir entre este curso y los demas que permitan justificar los resultados

obtenidos.

Asi, debemos recordar que el “D” es un curso de Pregrado. Es un grupo formado
mayoritariamente por mujeres de dieciocho (18) afios, estudiantes de la carrera de
Arquitectura que tienen un buen promedio en el area de la Geometria Descriptiva.
Pareciera entonces que la condicion de ser estudiantes con una buena formacion
espacial y estética, aunada a la condicion de ser menor de veinte afios, favorezca
el desempefio en el manejo de las tecnologias digitales para la creacion de la
imagen y haya permitido que el uso de las metodologias de lectura y escritura de

la imagen digital se vieran potenciadas.

Este ha sido el resumen de los resultados obtenidos al aplicar el cuestionario 1y

contrastarlos con los alcanzados en las actividades de los cursos A, B, C y D.

A continuacidon analizaremos los resultados obtenidos en el cuestionario 3 y

seguidamente los contrastaremos con el analisis hecho hasta los momentos.

El cuestionario 3 tenia como objetivo determinar el nivel de conocimiento
adquirido por los estudiantes sobre la lectura y escritura de la imagen en

pantallas digitales después de haber tomado el curso.
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Con relacion al curso A:

Al analizar los resultados observamos que este curso termind conformado por un
grupo de 11 estudiantes, ya que uno de ellos llegé solamente hasta la semana 3.
Con relacién a la funcién que tiene la imagen en el mundo digital, la mayoria
destaca como la mas resaltante aquella de representar en forma visual una serie
de elementos capaces de transmitir un conocimiento; le sigue nos aproxima a un

tema especifico.

Al valorar las metodologias de lectura y escritura de la imagen digital, la mayoria
de los estudiantes considera “totalmente util” estas metodologias; de igual modo
las considera “totalmente interesantes”, “totalmente importantes”, “totalmente
posibles” y “totalmente factibles”, de tal modo que la mayoria de los estudiantes

estaria “totalmente dispuesto” a utilizarlas en su labor diaria.

Por otro lado, observamos que la mayoria de los estudiantes hubiera aprovechado
las metodologias de lectura y escritura de la imagen digital para cuidar la logica,
la funcion y el significado de cada uno de los elementos presentes en las imagenes
creadas y para crear contenidos visuales mas claros y comprensibles. Finalmente
la mayoria de los estudiantes considera que tiene un conocimiento “suficiente”
sobre la lectura y escritura de la imagen digital. Todos los estudiantes
manifestaron su disposicion a participar en reuniones y nuevas entrevistas para

completar la informacion acerca de esta experiencia.

En el desempefio del curso A, vemos cémo aprovecharon las metodologias para
saber leer y escribir la imagen digital a partir de la condicién inicial de tener

“poca” dificultad para crear imagenes.
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Con relacion al curso B:

Al analizar los resultados observamos que este curso termind conformado por un
grupo de 11 estudiantes, ya que uno de ellos llegé solamente hasta la semana 2.
Con relacién a la funcién que tiene la imagen en el mundo digital, la mayoria
destaca como la mas resaltante aquella de activar conexiones, asociaciones y

relaciones; le sigue la de comunicar.

Al valorar las metodologias de lectura y escritura de la imagen digital, la mayoria
de los estudiantes considera “totalmente util” estas metodologias; de igual modo
las considera “totalmente interesantes”, “totalmente importantes”, “totalmente
posibles” y “totalmente factibles”, de tal modo que la mayoria de los estudiantes

estaria “totalmente dispuesto” a utilizarlas en su labor diaria.

Por otro lado, observamos que la mayoria de los estudiantes hubiera aprovechado
las metodologias de lectura y escritura de la imagen digital para cuidar la logica,
la funcion y el significado de cada uno de los elementos presentes en las imagenes
creadas y para estructurar mejor las partes con el todo. Finalmente, la mayoria de
los estudiantes considera que tiene un conocimiento “casi suficiente” sobre la
lectura y escritura de la imagen digital. Todos los estudiantes manifestaron su
disposicidon a participar en reuniones y nuevas entrevistas para completar la

informacion acerca de esta experiencia.

Al revisar los resultados obtenidos en este cuestionario, podemos afirmar que en
el caso del curso B, si bien es cierto que habia una excelente predisposicion
inicial, también es cierto que al comienzo del curso exhibian un nivel “suficiente”
de dificultad para crear imagenes. Pareciera que con esta condicidn inicial, el
curso y las metodologias utilizadas lograron mejorar alcanzando solamente un
conocimiento “casi suficiente”. Pudiéramos pensar que para potenciar el uso de

las metodologias de lectura y escritura de la imagen digital y aprovecharlas para
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crear objetos para el aprendizaje, se hace necesario tener un conocimiento inicial

sobre la imagen y el como crearlas.

Con relacion al curso C:

Al analizar los resultados observamos que este curso termind conformado por un
grupo de 14 estudiantes, ya que uno de ellos llegd solamente hasta la semana 4.
Con relaciéon a la funcién que tiene la imagen en el mundo digital, la mayoria
destaca como la mas resaltante aquella de mejorar la visualizacion y el
aprendizaje de los contenidos; le sigue transmitir de forma explicita, sencilla y

dindamica la informacion.

Al valorar las metodologias de lectura y escritura de la imagen digital, la mayoria
de los estudiantes considera “totalmente util” estas metodologias; de igual modo
las considera “totalmente interesantes”, “totalmente importantes”, “totalmente
posibles” y “totalmente factibles”, de tal modo que la mayoria de los estudiantes

estaria “totalmente dispuesto” a utilizarlas en su labor diaria.

Por otro lado, observamos que la mayoria de los estudiantes hubiera aprovechado
las metodologias de lectura y escritura de la imagen digital para respetar los
criterios funcionales que tiene una imagen y para articular mejor los elementos
grdficos y textuales. Finalmente, la mayoria de los estudiantes considera que tiene
un conocimiento ‘“casi suficiente” sobre la lectura y escritura de la imagen
digital. Todos los estudiantes manifestaron su disposicidn a participar en
reuniones y nuevas entrevistas para completar la informacién acerca de esta

experiencia.

En el caso del curso C, no obstante haber tenido el tercer mejor desempefio,
vemos que las metodologias utilizadas no fueron totalmente efectivas para que los
estudiantes supieran “suficientemente” leer y escribir la imagen digital. Debemos
buscar entonces alguna otra razon para justificar estos resultados. Recordemos

que este grupo estaba conformado por estudiantes mayoritariamente menores de
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treinta y cinco (35) afios que se desempefiaban en areas cientificas y humanistas
por igual. Quizés la edad de los estudiantes haya determinado su desempefio con
las tecnologias digitales para aprovechar completamente las metodologias en la
lectura y escritura de la imagen digital, ya que todos obviamente eran
inmigrantes digitales. Por otra parte, los cuestionarios mostraron resultados muy
polarizados y sin atenuacidn en su evaluacion, lo cual en principio resulta extrafio.
Quiza ello se deba a que los estudiantes confundieron la escala de valoracién, o
bien habia individuos que, a pesar de estar inscritos en un Postgrado de
Informatica Educativa, sentian un profundo rechazo por este tipo de actividad

dirigida al desarrollo de materiales educativos digitales.

Con relacion al curso D:

Al analizar los resultados observamos que este curso estuvo conformado por un
grupo de 13 estudiantes. Con relacion a la funcion que tiene la imagen en el
mundo digital, la mayoria destaca como la mas resaltante aquella de representar

de forma grdfica una idea; le sigue promover la comprension de un tema.

Al valorar las metodologias de lectura y escritura de la imagen digital, la mayoria
de los estudiantes considera “totalmente util” estas metodologias; de igual modo
las considera “totalmente interesantes”, “totalmente importantes”, “totalmente
posibles” y “bastante factibles”, de tal modo que la mayoria de los estudiantes

estaria “totalmente dispuesto” a utilizarlas en su labor diaria.

Por otro lado, observamos que la mayoria de los estudiantes hubiera aprovechado
las metodologias de lectura y escritura de la imagen digital para respetar los
criterios funcionales que tiene una imagen y para estructurar mejor los elementos
en una presentacion. Finalmente, la mayoria de los estudiantes considera que
tiene un conocimiento “casi suficiente” sobre la lectura y escritura de la imagen

digital. Todos los estudiantes manifestaron su disposicidn a participar en
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reuniones y nuevas entrevistas para completar la informacidén acerca de esta

experiencia.

Al revisar los resultados obtenidos con el curso D, observamos que aunque este
curso tuvo el mejor desempefio en las actividades antes analizadas, la mayoria de
los estudiantes considera que su conocimiento sobre la lectura y escritura de la
imagen es “casi suficiente”. Esto quiere decir que /as metodologias de lectura y
escritura de la imagen digital no mejoraron su conocimiento sobre la lectura y
escritura de la imagen, de modo que podemos afirmar que estas metodologias no
han sido lo suficientemente efectivas en un curso en el que haya formacion

espacial, grafica y estética previa.

Resumiendo podemos valorar, luego de haber triangulado los resultados obtenidos
a partir de los dos cuestionarios y las actividades del curso, la efectividad que ha

tenido el uso de las metodologias de lectura y escritura de la imagen digital en los

cursos A, B, CyD.

En el caso del curso A, recordemos que tuvo el segundo mejor desempefio en las
actividades propuestas. Al inicio, los participantes del curso destacaron tener
“poca” dificultad para crear imagenes y, sin embargo, al finalizar el curso la
mayoria de los estudiantes afirma saber suficientemente leer y escribir la imagen

digital.

El curso B tuvo el peor desempefio en las actividades propuestas. Al inicio del
curso manifestd tener “suficiente” dificultad para crear imagenes y al finalizar el
curso afirmd tener “casi suficiente” conocimiento sobre la lectura y escritura de

la imagen digital.

El curso C tuvo el tercer mejor desempefio en las actividades propuestas. Al inicio
del curso destacd el tener “poca” dificultad para crear imagenes y, sin embargo, al
finalizar el curso la mayoria de los estudiantes afirma tener “casi suficiente”

conocimiento sobre /a lectura y escritura de la imagen digital.
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Finalmente, en el caso del curso D, recordemos que tuvo el mejor desempefio en
las actividades propuestas. Al inicio del curso destacé el tener “poca” dificultad
para crear imagenes y, sin embargo, al finalizar el curso la mayoria de los
estudiantes afirma tener “casi suficiente” conocimiento sobre la lectura y

escritura de la imagen digital.

Las observaciones sefialadas nos llevan a pensar que las metodologias de lectura y
escritura de la imagen digital propuestas en este estudio pueden llegar a ser mas
efectivas en programas de Postgrado con grupos de estudiantes mayoritariamente

humanistas que tengan “poca” dificultad para crear imagenes.

En el préoximo -capitulo presentaremos las conclusiones del trabajo, las

limitaciones encontradas y las lineas de accion propuestas a futuro.
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CAPITULO VII

CONCLUSIONES DE LA INVESTIGACION

7.1 Conclusiones

Habiendo expuesto los resultados que dan forma a nuestro trabajo de
investigacion, se hace evidente plantear los principales aportes y desafios que las
metodologias de lectura y escritura de la imagen digital proponen en el ambito
educativo. Para ello primeramente revisaremos si los objetivos propuestos al
inicio de nuestro estudio han sido alcanzados. Por tal motivo, presentaremos a
continuacion cada uno de ellos seguido de la descripcion justificada que nos

permita valorar el grado de cumplimiento.

Disefiar una metodologia de lectura y escritura de la imagen
digital que permita a los estudiantes desarrollar criterios de lectura
y escritura en las pantallas digitales.

Objetivo 1

Las metodologias de lectura y escritura de la imagen digital se formulan como
aporte para tratar de modificar, y con ello superar, los criterios reduccionistas que
durante treinta afios han prevalecido sobre el uso de la imagen y la funcién que
tiene en la educacion. Mas ahora, cuando el desarrollo de las tecnologias digitales
ha cambiado la naturaleza de la imagen, convirtiéndola en una expresion digital

que llega a nosotros a través de la pantalla de cualquier tecnologia visual.

En este mundo digital y visual, leer y escribir la imagen digital se ha convertido
en una necesidad por lo demas educativa. Continuamente recibimos informacion a
través de formas visuales enmarcadas en pantallas digitales. Pero ;qué hacemos

con toda esta informacidon? ;Como se leen todas estas formas visuales? ;Como
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podemos aprovecharlas para aprender? Mas atn, ;Coémo saber escribirlas para
poder ensefiar con ellas? A todas estas preguntas quisimos dar respuesta con este

estudio.

Es por ello que primeramente me concentré en sistematizar las experiencias que
durante afios he recogido en mis cursos de Pregrado y Postgrado. Situaciones que
podrian resumirse, por ejemplo, valorando los patrones que identificaban los
estudiantes al observar una imagen. Pude constatar que en la mayoria de las
oportunidades los estudiantes acudian a los mismos esquemas de analisis visual
utilizados durante afios y que extensamente hemos discutido en capitulos
anteriores. La imagen era vista, en el mejor de los casos, como una representacion
visual cuya funcion principal era la de ilustrar un contenido. Siendo asi, la imagen
quedaba subordinada al texto y su lectura se reducia a valorar qué tan pertinente
era su significado con relacion al contenido que acompaiiaba. Ante esta realidad
quedaba por fuera la oportunidad de aprovechar todo el potencial educativo que

pueden ofrecer las formas visuales.

Me propuse entonces que los estudiantes aprendieran a /eer verdaderamente una
imagen y supieran aprovechar “todo” o la mayor parte de su contenido. Para
lograr este objetivo habria que ensefiarles primero a detenerse ante ella. Verla,
significaba identificar cada uno de sus elementos, valorar sus caracteristicas y
luego a partir de estas, establecer las relaciones significativas presentes en la
configuracién visual. De modo que si lograba que identificaran los elementos,
valoraran sus caracteristicas y establecieran relaciones, lograria que hicieran
lectura de la “forma” en la que estd escrita una imagen. Solo asi podrian extraer
tantas “otras” cosas que estan presentes y dan “forma” al significado de la imagen.
En este sentido, son estos los principales criterios que nos propusimos desarrollar

y que estan presentes en la metodologia de lectura de la imagen digital.

Ahora bien, la metodologia de lectura de la imagen digital solamente atacaba

parte del problema planteado en esta investigacion. Porque si bien es cierto que
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nos interesa desarrollar criterios para la lectura de la imagen, no es menos cierto
que de la mano de la lectura estd de manera natural la escritura. Asi que una vez
establecidos los criterios de lectura, comenzamos bajo el mismo esquema de
analisis a identificar los patrones observados en las actividades que se proponian a

los estudiantes para crear o en nuestro caso, escribir la imagen digital.

Uno de los principales hallazgos al analizar los materiales educativos era que los
elementos textuales y graficos de la imagen utilizada no guardaban relacién
alguna con el tema educativo que se planteaba. La mayoria de las veces, las
formas visuales aparecian intercaladas entre los textos con el fin de completar
“espacios” y, por ello, su funcién volvia a ser residual dentro de la pantalla
educativa. A partir de esta observacion comencé a plantearme que uno de los
problemas principales para escribir imagenes educaticas era que profesores y
alumnos no sabian coémo crear una imagen que por si misma pudiera explicar

cualquier tema educativo.

Entonces, si para leer identificamos, valoramos y establecemos relaciones
significativas entre los elementos presentes en la imagen, cuando escribimos
debemos primeramente saber sobre qué tema queremos escribir y luego, con base
en esto, seleccionar los elementos que tengan referencia con este tema; en
consecuencia agregar caracteristicas particulares, siempre relacionadas con la
tematica a cada uno de los elementos, y, finalmente, adaptar todos los elementos
de la imagen al soporte que permitird su visualizacion. Asi que logramos,
tomando como base estos criterios, desarrollar una metodologia que pudiera

sistematizar el proceso de escritura de la imagen digital.

Objetivo 2 | Elaborar un objeto para el aprendizaje de la proyeccion conica
siguiendo la metodologia de lectura y escritura de la imagen
digital.
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Una vez creadas las metodologias de lectura y escritura de la imagen digital, se
hizo necesario que estas fueran aplicadas en el disefio de un objeto para el
aprendizaje. Recordemos que uno de los planteamientos iniciales del estudio se
centraba en la dificultad que exhibian los profesores al desarrollar materiales
educativos. De manera que, al contar con metodologias como las planteadas en
este trabajo, los profesores podrian aprender a leer y escribir las imagenes que

utilizan para desarrollar y “transformar” sus propios contenidos.

En este sentido, seleccionamos un contenido vinculado al area de la Geometria
Descriptiva. En capitulos anteriores explicamos que siendo profesora del area,
bien podia aprovechar y seleccionar alguno de los materiales desarrollados por
profesores colegas de la seccién y contribuir a “mejorar”, sobre la base de la
metodologia propuesta, la escritura de la imagen de alguno de estos recursos. Por
este motivo seleccionamos el material creado por el Prof. Sowiesky Galavis en el
afio 2008. Este material, que para efectos de nuestro estudio se denomindé OAl,
habia sido desarrollado como objeto para el aprendizaje de la Proyeccion Cénica y
consistia en una guia digital que podia ser consultada como material de ayuda por
los estudiantes en la siguiente direccion:

http://issuu.com/manualusb/docs/manualusb

Muchas fueron las bondades que encontramos en las pantallas de esta guia cuando
comenzamos a analizarlas; debemos destacar especialmente el trabajo realizado
con los textos y la sencillez del lenguaje utilizado a partir del cual se hacia mas
facil comprender el tema. Sin embargo, cuando revisamos cada una de sus
pantallas, identificamos que los elementos graficos y textuales aparecian sin
ningun criterio de escritura visual. Una vez mas la funcion de la imagen estaba

siendo subutilizada en un material educativo.

Nuestro primer trabajo consistid en leer el material haciendo uso de la
metodologia de lectura propuesta en este estudio. Para ello, primeramente

debimos identificar cada uno de los elementos graficos y textuales que habian sido
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utilizados para el discurso visual del material. A continuacién, valoramos las
caracteristicas que poseian los elementos: sus tamaifios, los colores, la posicion, la
funcion y el valor que adquiria cada uno de ellos en la pantalla; luego
estableceriamos las relaciones significativas que habiamos encontrado entre los

elementos.

Con toda esta informacién ya podiamos comenzar a hacer uso de la metodologia
de escritura de la imagen digital para escribir las nuevas pantallas del objeto para
el aprendizaje de la Proyeccion Conica. Recordemos que para efectos de este
estudio este material fue denominado OA2, pudiendo ser consultado en la

siguiente direccion: http://issuu.com/perspectivausb/docs/perspectivausb

Es importante destacar que ambos materiales pueden ser utilizados como objetos
para el aprendizaje de la Proyecciéon Conica; la diferencia entre ambos la
encontramos en los criterios utilizados para su escritura. En el capitulo anterior
analizamos los resultados obtenidos de la apreciacién que en los distintos cursos
tuvieron los estudiantes sobre los materiales OA1 y OA2. Ahora nos falta saber si
la efectividad instruccional de cada material estd asociada a la escritura que se ha

hecho de sus iméagenes. Es este un estudio que puede pensarse a futuro.

Objetivo 3 | Disefiar un curso con analisis de casos donde se apliquen las
metodologias y se analicen las actividades de lectura y escritura
seguidas por los estudiantes.

Una vez que habiamos creado las metodologias de lectura y escritura de la
imagen digital y luego con ellas haber escrito el objeto para el aprendizaje de la
Proyeccion Conica, creimos necesario para nuestro estudio implementarlas en un
curso para poder valorar el desempefio que los estudiantes tenian al utilizarlas

para leer y escribir la imagen digital.
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En este sentido se cred un curso de doce semanas en el que serian evaluadas seis
(6) tipos de actividades, todas ellas dirigidas a la lectura y escritura de la imagen
educativa. Este curso, ya explicado extensamente en el capitulo 5, fue
administrado a cuatro grupos de estudiantes: tres grupos de Postgrado y un grupo

de Pregrado.

La tnica diferencia entre los objetivos de los cursos de Postgrado y Pregrado
radicaba en que los estudiantes de Postgrado eran todos profesores que estaban
aprendiendo a /eer y a escribir la imagen educativa, mientras que los estudiantes
de Pregrado, estaban aprendiendo a leer y escribir la imagen arquitectonica. En

todos los casos, se trataba de aprender a leer y escribir la imagen digital.

Al analizar los resultados obtenidos en cada una de las actividades se observo, tal
y como se explica extensamente en el capitulo 6, que en todos los cursos la
mayoria de los estudiantes, luego de haber hecho uso de la metodologia de lectura
de la imagen digital, identificaron la mayoria de las categorias relacionadas con
los elementos, sus caracteristicas y las relaciones que se establecian entre ellos.
Esto quiere decir que, aunque no en la misma proporcidn, todos los cursos
aprovecharon la metodologia de lectura para mejorar y desarrollar los criterios
necesarios que les permitieran /eer las pantallas digitales de cualquier objeto para

el aprendizaje.

Con relacion a la escritura de la imagen, observamos igualmente que en todos los
cursos, la mayoria de los estudiantes consider6 la casi totalidad de las categorias
para seleccionar los elementos vinculados al tema, para agregarles caracteristicas
de color, tamafio, posicion, funcidén y valor a cada uno de los elementos, y
finalmente para adaptarlos al soporte que les permitiera su visualizacion. Aunque
debemos destacar que solamente uno de los cursos de Postgrado afirmé tener
suficiente conocimiento sobre la escritura de la imagen al haber utilizado la

metodologia de escritura de la imagen, también los otros cursos afirman tener, por
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lo menos, “casi suficiente” conocimiento para escribir la imagen digital después

de haber utilizado la metodologia.

Podemos pensar entonces a partir de estos resultados que fueron efectivas las
metodologias de lectura y escritura de la imagen digital en el desempefio de cada
uno de los estudiantes. En mayor o menor medida, todos los estudiantes
estuvieron mas atentos, luego de haber utilizado las metodologias para leer y
escribir la imagen. Atentos al seleccionar o identificar los elementos textuales y
graficos de la imagen; al valorar o agregar las caracteristicas relacionadas con el
color, tamafio, posicion, valor y funcion en cada elemento; al prestar mayor
atencion a las relaciones que se establecen entre los elementos textuales y
graficos, y finalmente en adaptar estos elementos al soporte que les permitira ser

visualizados.

Una vez analizados los resultados en funcion de los objetivos planteados al inicio
de este estudio, se hace necesario hacer algunas reflexiones sobre la funcién de la
imagen digital en la educacion y las metodologias de lectura y escritura de la

imagen digital propuestas en esta investigacion.

Con esta experiencia pudimos palpar la necesidad de incorporar a los programas
de Pregrado y Postgrado contenidos que promuevan la formacion estética y visual
en los estudiantes. El reto que aparece en el escenario educativo es que profesores
y alumnos puedan aprender a leer y escribir la imagen digital. Aprovechar los
criterios de lectura y escritura adquiridos para desarrollar, en el caso de los
profesores sus propios materiales educativos, y en el caso de los estudiantes
habilidades que les permitan al /eer la imagen educativa, valorar “toda” la
informacion en ella contenida y a su vez mejorar la escritura visual en su

desempefio académico.

463



Funciones de la imagen digital en la educacion: Una propuesta metodologica para la
escritura y lectura de la imagen digital en pantallas instruccionales

Sin embargo, tenemos una inquietud sobre el tema, porque lo que sabemos hoy en
dia es que la formacidn estética es un area restringida solamente para el artista. El
conocimiento espacial, grafico y visual pareciera que solo es de interés para
aquellos que han escogido como linea de trabajo la manipulacion de las formas
fisicas y virtuales. Se nos ha hecho creer que todos no estamos igualmente
capacitados para crear imagenes, que este es un trabajo solamente reservado para
los disefiadores y arquitectos. Ante esta realidad, se nos presentan varios

problemas.

El primero de ellos tiene que ver con la credibilidad académica. Divulgar los
resultados obtenidos en esta investigacién puede ser parte de la solucidon. Sin
embargo, ademds debemos tratar de modelar a través de cursos de formacion, tal y
como hicimos en este estudio, las metodologias de lectura y escritura de la
imagen digital creando objetos para el aprendizaje que puedan ser aprovechados
por estudiantes y profesores. Llevando a la practica las metodologias de lectura y
escritura propuestas quizas podramos lograrlo, como logramos con los profesores
y los alumnos —estudiantes de los cursos A, B, C y D— que crearan sus propios

objetos para el aprendizaje.

Este es un tema importante dentro de la problematica ya mencionada. Otro es el
referido a la formacion inicial que deben tener los estudiantes para aprovechar las
metodologias de lectura y escritura de la imagen digital. Debemos destacar que la
muestra inicial de los cursos fue seleccionada de manera intencional. Esto quiere
decir que nos interesaba evaluar, por un lado, el desempefio de estudiantes que
fueran profesores de distintas dreas y que no tuvieran ninguna formacién estética.
Y, por el otro, estudiantes de Pregrado que estuvieran cursando una Carrera como
la de Arquitectura y Urbanismo y en consecuencia tuvieran una formacion visual

y estética.

Los resultados obtenidos nos permiten afirmar que las metodologias de lectura y

escritura de la imagen digital pueden ser mas efectivas en estudiantes sin ninguna

464



Funciones de la imagen digital en la educacion: Una propuesta metodologica para la
escritura y lectura de la imagen digital en pantallas instruccionales

formacidn estética. Decimos esto, porque que a pesar de haber pensado que el
grupo de Pregrado con formacion estética podria haber aprovechado mas las
metodologias, muy por el contrario, aun teniendo el mejor desempefio en las
actividades del curso, la mayoria de los estudiantes afirmaron que habian obtenido
solamente un “casi suficiente” conocimiento sobre la lectura y escritura de la
imagen. Esto nos hace pensar que los estudiantes con alguna formacion estética
tienen patrones ya de lectura y escritura preconcebidos, que lejos de ser
potenciados con el uso de las metodologias, pareciera que los criterios propuestos

no son considerados en la creacion de la imagen digital.

Otra conclusién importante es que aquellos profesores, estudiantes de Postgrado
que no poseen ninguna formacion estética, ven en las metodologias una gran
ayuda para organizar el proceso de creacion de los objetos para el aprendizaje.
Sistematizar con criterios de lectura y escritura el proceso de creacion de la
imagen, les ha significado facilitar el desarrollo de contenidos educativos y en

este sentido mejorar significativamente su desempefio como profesor.

Finalmente, las metodologias de lectura y escritura pueden ser un buen comienzo
para sensibilizar al mundo académico sobre las potencialidades y funciones de la

imagen digital en la educacion.
7.2 Limitaciones de la investigacion

A continuacidon presentaremos una de las limitaciones que se presentaron al

momento de desarrollar este estudio.

Si bien es cierto los objetivos previstos en la investigacion estaban dirigidos a
desarrollar metodologias de lectura y escritura para la imagen digital y que estas
a su vez pudieran ser aplicadas e implementadas en un curso para crear objetos

para el aprendizaje, también es cierto que hubiera sido un dato importante evaluar
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la efectividad instruccional de cada una de las pantallas de los objetos creados a

partir de estas metodologias.

La limitacion impuesta por el trimestre, o lo que es lo mismo doce (12) semanas
de clases, nos impidié que los estudiantes pudieran utilizar, los objetos para el
aprendizaje creados en el curso, en cada una de sus actividades académicas y
obtener en consecuencia resultados que pudieran establecer vinculaciones

funcionales entre la escritura de imagen digital y la efectividad instruccional.

Recordemos que la funcion deseada para la imagen en la educacion tiene estrecha
relacion con el valor instruccional que tenga la imagen, de modo que en futuras
investigaciones debemos explorar si los materiales educativos desarrollados a

partir de estas metodologias, promueven o no el aprendizaje de los contenidos.

7.3 Lineas de accion futuras

Entre las acciones que esperamos desarrollar a partir de este trabajo de

investigacion podemos enunciar las siguientes:

1.Repensar el curso creado para esta investigacion para que se incluya en el
programa la posibilidad de evaluar la efectividad instruccional de los
objetos para el aprendizaje escritos a partir de las metodologias

propuestas.

2.Proponer una asignatura de formacién estética en el primer afio de las
distintas carreras de Pregrado y Postgrado que promueva el aprendizaje de
la lectura y escritura de la imagen digital a partir de las metodologias

propuestas.

3. Proponer en la Direccién de Desarrollo Profesoral de la Universidad Simoén
Bolivar, que el curso creado para esta investigacion pueda ser ofertado

como curso obligatorio para los profesores.

466



Funciones de la imagen digital en la educacion: Una propuesta metodologica para la
escritura y lectura de la imagen digital en pantallas instruccionales

4. Divulgar a partir de publicaciones en revistas de investigacion educativa los

resultados obtenidos en este estudio.

No hemos hecho mas que empezar. Queda atin mucho trabajo por delante. Sin
embargo, la receptividad de todos los involucrados con el proyecto, nos hace
pensar que vamos por buen camino, que estamos colocando el foco de atencion en
un area fundamental para el desarrollo de contenidos educativos. En este sentido,
queremos significar que las metodologias de lectura y escritura de la imagen
digital pueden ofrecer nuevas posibilidades y oportunidades para repensar la

funcion que debe tener la imagen digital en la Educacion.
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ANEXO A

Relacion entre la estructuracion multimedia de los
mensajes instructivos y la comprension de libros
electronicos: una experiencia con estudiantes de la
asignatura pedagogia de la formacion a distancia de la
universidad de Barcelona
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ANEXO B

Carta de presentacion para el cuestionario No.1,
cuestionario a validar, carta de solicitud para los
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Carta de presentacion para el cuestionario No.2,
cuestionario a validar, carta de solicitud para los
expertos, cuestionario para la validacion, analisis de los
resultados de la validacion y cuestionario definitivo
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ANEXO D

Analisis de los resultados del cuestionario No.1 en el
curso A
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ANEXO E

Analisis de los resultados del cuestionario
No.1 en el curso B
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ANEXO F

Analisis de los resultados del cuestionario
No.1 en el curso C
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ANEXO G

Analisis de los resultados del cuestionario
No.1 en el curso D
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ANEXO H

Analisis de los resultados del cuestionario
No.2 en el curso A
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ANEXO I

Analisis de los resultados del cuestionario
No.2 en el curso B
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ANEXO J

Analisis de los resultados del cuestionario
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ANEXO K

Analisis de los resultados del cuestionario
No.2 en el curso D
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