||| UNIVERSITAT s
i+ BARCELONA

Treball de Fi de Grau

GRAU D'ENGINYERIA INFORMATICA

Facultat de Matematiques i Informatica

Universitat de Barcelona

Desenvolupament de I'aplicacio mobil

KangApp

Nicolas Pascual Miralles

Director: Maria Salamo Llorente
Realitzat a: Departament de Matematiques i Informatica

Barcelona, 20 de juliol de 2016



TREBALL DE FI DE GRAU UNIVERSITAT DE BARCELONA Nicolds Pascual Miralles

Index

LU= 2] 0 o o PO PP PP PP 4
RESUMEN ...ttt et e e e s sra e e e s sba e e e s sraseessans 5
LAY o1 1 Tl T TP P PP PP URURTOPTOP 6
O [ {4 oo [ ¥ ol o OO P PR U PP PP PPN 7
1.1 PrOBIEIMA ..t e e nbe e sbe e e areeas 7
1.2 /o) {1V Yol To TP T U TSP UURTOVUPRPPPRTOPRI 7
1.3 ObjJECtiUS el PrOJECLE ...veieiveeetee ettt ettt et et ste e et e e abeeebeeeeareeeanes 8
1.4 Organitzacio de |2 MEMONIA .....uuiii e e e s e e e e 8

2.  Tecnologia, Metodologia i MErCat ......cccuuiiiiiiiieicieee e e e 10
2.1 DescripCio de 1a teCNOIOZIA: ....viiieiiiiiiciiee e 10

2.2 Metodologia de treball........ccuei i e 11

2.3 ESTUAI A IMBICAL ..ttt sttt e ne e 12

3. ANALISE oottt e 14
3.1, Prototip de [@ainterfiCie ..o e 14
3.2, CASO0S A'US .ueiiiiieeiiie ettt ettt s et s bt e s be e e s b e e sabeeeanteesbeeenareas 16
3.3, Diagrama Casos A'US .....ccccuueieeiiiiieeieitieeeeectteeeeectteeeeetteeeeetaeeesebteeeeeartaeeeeasaeeeeanreneananns 16
3.1, Cas0S d'US tEXEUAIS. ..ceueiiiiiiieieete ettt st st 18
3.3.1. LOg in USUAIi €N €] SISTEMA ....uviiiieiiiiececieee ettt e e et e e are e e e e eaae e e e eanes 18
3.3.2. Registrar usuari en el SIStEMA ...ccccuvveeiiiiiiiece e 18
3.3.3. VUM IEBM ittt et s st 19
3.3.4. Llogar item (I'item N0 €S MEUL) ..cuuieieeiieee et e et 19
3.3.5. o T = T o= o i | ST 20
3.3.6. PUDBIICAr FEEM et 21
3.3.7. llogar item ('fEE€M €S MEU) ..ccveieiieeciee ettt evae e sre e 21
3.3.8. Accedir al menu de configuracio........ccueeeeciiieieiiiee e 22
3.3.8.1. CanViar A IdIOMa....coueeeeeeiee e e 22
3.3.9. VEUre S MEUS IEEMS ....eiiiieieeieeeeete ettt 23
3.3.9.1. EdITar IEEIM .o s e 24
3.3.9.2. Marcar item com a No diSPONIbIE .....ccccuvviiiiiiiii e 24
3.3.9.3. ElIMINGr MM ceeeeeeeeeee e e s 25
3.3.10.  Veure els MEeUS XaTS....ccceiiiiieiiieree ettt s e 25

3.3. 0. OB OUL i s 26

3.2, Model de dOMINT ..coiuiiiiiiiiiieeeeeeee et s s 27



TREBALL DE FI DE GRAU UNIVERSITAT DE BARCELONA Nicolds Pascual Miralles

3.3, MOl @NTITAL/IEIACIO .ueei ittt ettt ettt e et e s ettt e s seteeesseaeeesssraeeesans 27
4. Disseny i iMPIEMENTACIO ...ociiiiiiii ittt ree e e ee e e e e e s s saree e s e arees 29
D ANQLISE B COSES cnutiiiiiiiiiiiete ettt et s e e st e s bt e s bt e e s b e e bt e e s b e e sneeesareeeanes 54
B.  CONCIUSIONS ettt ettt ettt b e s bt e st e st e e bt e s be e s bt e saeesanesabe e b e enbeennees 60
7 RETEIENCIES .ttt et b e st st st st b e nrees 61
ANNEX 1 : MANUAl A USUI .ceeeiiieiie ettt ettt ettt st s e et esre e sree e sabeeeneeas 63



TREBALL DE FI DE GRAU UNIVERSITAT DE BARCELONA Nicolds Pascual Miralles

Resum

El projecte que es desenvolupa en aquest Treball Fi de Grau consisteix en una aplicacié Android
gue permet als usuaris registrats, connectar-se entre ells per a llogar objectes destinats a fer
més facils els viatges amb infants.

Mitjancant I'aplicacié els usuaris podran posar en lloguer els seus items, podran buscar els
objectes en lloguer per tot el mén i podran comunicar-se entre ells a través d'un xat que fara
molt més facil tot el procés.

Existeixen moltes aplicacions dedicades al lloguer d'objectes quotidians, o al lloguer de
cotxes, pero no n'hi ha cap que permeti als pares viatgers anar per tot arreu amb els seus fills
de manera més comode i sense carregar objectes grans i pesats, en un avié o en un tren.

Finalment destacar que el projecte esta desenvolupat amb una tecnologia actual, modernaique
és lider del mercat com és Android.



TREBALL DE FI DE GRAU UNIVERSITAT DE BARCELONA Nicolds Pascual Miralles

Resumen

El proyecto que se desarrolla en este Trabajo de Final de Grado consiste en una aplicacion
Android que permite a los usuarios registrados, conectarse entre ellos para alquilar objetos
destinados a hacer mas faciles los viajes con nifios.

A través de la aplicacidon los usuarios podran poner en alquiler sus articulos, podran buscar los
objetos en alquiler por todo el mundo y podrdn comunicarse entre ellos a través de un chat que
hard mucho mas facil todo el proceso.

Existen muchas aplicaciones dedicadas al alquiler de objetos cotidianos, o al alquiler de coches,
pero no hay ninguno que permita a los padres viajeros ir por todo el mundo con sus hijos de
forma mas comoda y sin cargar grandes objetos y pesados, en un avién o en un tren.

Finalmente destacar que el proyecto esta desarrollado con una tecnologia actual, moderna y
que es lider en el mercado como es Android.
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Abstract

The project that will be developed in this Final Grade Work, consists of an Android application
that allows registered users, to connect with each other to rent objects intended to make
traveling with children easier.

Through the application, users can put their items for rent, can look for objects for rent around
the world and will be able to communicate with each other through a chat that will make the
process much easier.

There are many Applications dedicated to the renting of everyday objects, or car renting, but
there is not an application that allows travelers parents to go everywhere with their children
more comfortable without carrying large and heavy objects, on a plane or a train.

Finally, | would like to highlight that the project is developed with Android, that is a modern,
actual and market leader Technology.
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1. Introduccio

En aquest primer capitol faig una petita introduccioé del treball per explicar en primer lloc quin
és el problema que fa necessaria I'aplicacié que s’ha de crear, en segon lloc la motivacié que em
va fer escollir aquest tipus de treball i no un altre, seguidament faig una breu explicacié dels
objectius que es volen assolir amb el treball i per acabar I'organitzacié de la memoria, explicada
punt per punt.

1.1 Problema

Les sortides amb nens petits poden arribar a ser molt complicades, ja que requereixen als pares
i mares haver de portar multiples objectes que en ocasions poden arribar a ser molt grans i
pesats i aix0 els pot complicar el viatge en qliestions d'espai, o bé encarir-lo massa.

Parlem de les cadiretes per al cotxe, obligatories fins que els nens arribin als 135 cm o més, dels
bressols, necessaris perque els bebés dormin, bicicletes perqueé juguin alla on es vagi, patinets,
petites banyeres per als bebeés, que en viatges de molts dies poden arribar a ser imprescindibles,
entre d'altres.

KangApp! és un servei a laweb que a hores d’ara ja compta amb més de 450 usuaris, i que pretén
connectar pares i mares d'arreu del mén per tal que lloguin aquests objectes i facilitar-los
d'aquesta manera el viatge.

La idea del projecte sorgeix de la proposta que em fan els creadors del portal, I'Oriol i el Luismi,
que ja tenien en marxa el web KangApp, i que en veure |'éxit i la bona acceptacio entre els usuaris
des del principi, van decidir embarcar-se en crear una aplicacié Android de lloguer de productes
per a viatjar amb nens petits. El web i I'aplicacié mobil havien d'anar de la ma, és a dir, el lloguer
de productes, la possibilitat de contacte amb el xat i absolutament totes les funcions que feia la
web, les havia de fer |'aplicacié mobil.

Aguest projecte aborda el problema de crear, definir i implementar una plataforma mobil que
faci totes les funcionalitats existents ara mateix al servei web Kangapp.

1.2 Motivacio

La meva motivacio per realitzar aquest projecte ve donada principalment per 3 factors:

Primer de tot, personalment em va motivar la idea de veure des de dins com es desenvolupa un
projecte d’aquest caire, crear des de zero una aplicacid i, per tant, haver de realitzar tot el procés
que es requereix per tal de fer-ho, des de I’analisi, el disseny, passant per la implementacio, la
verificacid i acabant pel testeig.

En segon lloc, com he explicat aquest projecte parteix d’un web propi en el qual els usuaris ja es
podien registrar i llogar productes, aixi com comunicar-se a través d’un xat propi, que feia que
persones d’arreu del moén es posessin d’acord en el lloguer d’'una cadireta per al cotxe, d'un
patinet o d’un bressol, i per tant, en acceptar fer aquest projecte sabia que hi havia una dificultat

! www.kangapp.com
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afegida, que a I’hora, va ser una motivacio per a mi, aprendre com connectar la base de dades
existent al web amb I’aplicacié mobil de nova creacid.

Com a factor final, volia aprofundir en els coneixements de desenvolupament d’aplicacions
mobils en Android, ja que des de I'inici de la carrera universitaria ha estat un tema recurrent i
gue m’interessava aprendre’n.

1.3 Objectius del projecte

L'objectiu general del projecte és la creacié d’una aplicacid Android que permeti les mateixes
funcionalitats que la plataforma web ja existent “Kangapp”.

A part de I'objectiu general, en aquest projecte es troben els segiients objectius especifics:
e Personalment, el meu objectiu és desenvolupar un projecte d’aquestes dimensions,
veient com s’'implementen totes les fases del cicle de desenvolupament del software.
e Aconseguir connectar a molta gent amb un Unic motiu, fer més facils els viatges, siguin
on siguin, amb bebés o amb infants que tenen necessitats especials a I’'hora de viatjar.
e Obtenir un producte que sigui molt usable, atractiu i facil de fer servir per tal de
connectar a molta gent.
e Realitzar totes les funcions que compleix la plataforma web “kangapp”. Aquestes sén
les seglients:
- Permetre que els usuaris es puguin registrar des de I'aplicacié.
- Permetre que els usuaris puguin gestionar els items (crear, modificar i eliminar) des
de l'aplicacié.
- Permetre que els usuaris puguin llogar (com a llogater o com arrendatari) un item.
- Permetre que els usuaris puguin modificar el seu perfil des de I'aplicacid.
- Permetre que els usuaris es puguin comunicar mitjangant un xat dinamic, funcional
en temps real.

1.4 Organitzacioé de la memoria

Aquesta memoria esta organitzada en 7 capitols.

En el primer capitol s’ha introduit el projecte, definint en primer lloc el problema, posteriorment
les motivacions i els objectius a aconseguir en el projecte.

En el segon capitol es detallen les tecnologies escollides per a realitzar el projecte i la
metodologia de treball que s’ha realitzat.

En el tercer capitol es fa I'analisi de I'aplicaciéd mobil descrivint en primer lloc els casos d’Us, a
continuacié es mostra el model de domini, i finalment I'esquema entitat/relacié de la base de
dades.

En el quart capitol es detalla el disseny i la implementacid, comengant per la relacié entre les
classes, continuant per el test d’usabilitat, I'esquema de la base de dades i per acabar una breu

explicacié de com s’han realitzat les connexions de I'aplicacié amb la base de dades.

En el cinque capitol es mostra el diagrama de Gantt i I'analisi de costos.
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En el sisé capitol es detallen les conclusions del projecte, amb una valoracié personal sobre el
projecte i unes linies futures.

Per ultim en el sete capitol hi trobem les referéncies que s’han fet sevir en el projecte.
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2. Tecnologia, Metodologia i Mercat

En aquest segon capitol descric de la tecnologia escollida per tal de dur a terme el projecte, una
explicacié de la metodologia de treball i finalment un breu estudi de mercat.

2.1 Descripcié de la tecnologia:

Per a realitzar el projecte he decidit fer servir la tecnologia Android?, per a escollir aquest
sistema operatiu m’he basat en que actualment el mercat dels sistemes operatius mobils esta
dividit en 2 grans plataformes, la que usa el sistema operatiu iOS (Apple) i la que utilitza el
sistema operatiu Android (google). Tal i com es mostra a la figura 1, Android domina el mercat
des de gener de 2011, amb més de la meitat del mercat. A Espanya les diferéncies sén més
significatives, on Android té el 90,8% de la quota de mercat?).

(]| 3:1 4% Other

Windows Mobile / Windows Others

Si4.| 436,

Y, /
i0S —  Android
349%"" 57,1% 34.9., o T 57.1.

i0S Android

Figura 1: Estadistiques de sistemes operatius més utilitzats al 2016.

L'entorn de desenvolupament que he fet servir és I'Android Studio*, aquest és I'entorn de
desenvolupament integrat oficial pel desenvolupament d'aplicacions per Android. He fet servir
aquest entorn de desenvolupament per dos motius. En primer lloc com ja he dit és I'IDE oficial
per Android, aixo implica més claredat a I’hora de desenvolupar un projecte, ja que compta amb
una guia d’usuari molt potent®. | en segon lloc, durant el meu periode com a estudiant he
treballat amb aquest entorn, i per tant, la coneixenga prévia m’he n’ha facilitat I's.

2 https://www.android.com/

3 Segons la cuota de mercat de sistemes operatius en el primer trimestre de 2016.
4 https://developer.android.com/studio/index.htm|

5> https://developer.android.com/guide/index.html

10
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El llenguatge que utilitza Android Studio per al desenvolupament d’aplicacions mobils Android,
es Java® + XML’.

& java ¢

L
- —
—_—

Figura 2: Llenguatges de programacio utilitzats.

Actualment la web Kangapp compta amb una base de dades MySQL2 per a la persisténcia de
dades, per a fer les connexions entre aquesta base de dades i I'aplicacio he fet servir fitxers PHP?,
qgue és un llenguatge d'Us general al costat del servidor dissenyat originalment per al
desenvolupament web de contingut dinamic, i metodes que hereten de la classe Asynctask .

Per I'enviament de notificacions en temps real, trobem plataformes com openxava'®, firebase®*
o firehose!? entre d’altres. Entre aquestes he fet servir Firebase, ja que aquesta, proveeix una
API| per guardar i sincronitzar dades en el cloud en temps real, aix0 ens permet accedir a un
servei web per poder tenir la nostra aplicacid treballant amb dades al cloud, també he valorat
gue esta implementada per Google, i facilita la integracié mitjancant guies d’usuari molt utils.

Finalment I'esquema de les tecnologies utilitzades per al desenvolupament del projecte queda
de la seglient manera:

% Android
?) S -+

&

2= / Firebase

MySalL.

Figura 3: Tecnologies escollides.

2.2 Metodologia de treball

Com a metodologia per al desenvolupament d'aquest projecte he fet servir una aproximacioé de
la metodologia Scrum®. La metodologia Scrum consisteix a dividir la feina en petites iteracions,
anomenades Sprints, al final de cada sprint s'ha d'arribar a un objectiu marcat per obtenir un
producte funcional, que va creixent a cada iteracio.

6 https://www.java.com/es/

7 https://www.xml.com/

8 https://www.mysql.com/

% https://secure.php.net/

10 http://www.openxava.org/

1 https://firebase.google.com/

12 https://www.thefirehoseproject.com/
13 http://scrummethodology.com/

11
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The Agile - Scrum Framework

Inputs from Executives, ‘ W ) - 5 [\
Team, Stakeholders, @  Burndown/up \
Customers, Users Charts {

| Daily Scrum

Scrum ) £ /
Master ~_Meeting ~
Every —
PO 24 Hours
() () ® @
m M &
i "l i
Product Owner The Team Sprint St oo
Task
Team selects Breakout oy N
starting at top - m
list of what as much as it
i ired: can commit -~
ISILZ?;‘:;?' to deliver bly Sprint Sprint end date and Finished Work
stories, ... end of Sprint | Kl t%am d:lll\:erable —
- - Backlog o not change ® @
Sprint
Product Planning
Backlog Meeting

Sprint
Retrospective

Figura 4: Diagrama metodologia Scrum

En el meu cas, la metodologia Scrum va sorgir fruit de les reunions portades a terme cada
setmana amb el meu client, on decidiem valorant la dificultat i el temps, quines funcionalitats
realitzaria per a la seglient reunié. En la reunid inicial vam definir el product backlog i el primer
sprint backlog, i a partir d'aquest vam anar modificant i decidint els seglients sprints.

2.3 Estudi de Mercat

Actualment existeixen una gran varietat d’aplicacions per Android, que permeten als usuaris
llogar multitud d’objectes.

Per una banda trobem moltes aplicacions especialitzades en lloguer de pisos, cotxes, motos, etc.
| per altra banda trobem algunes aplicacions on podem llogar tota mena d’objectes quotidians
com un objectiu per una camera, una bicicleta o un matalas inflable, entre d’altres com es el cas
de “Relendo” o de “Wallapop”.

La plataforma Kangapp s’especialitza en el lloguer d’objectes per tal de facilitar els viatges amb
nens, per tant no entra dins del grup d’aplicacions definides anteriorment, sind que crea una
nova idea de lloguer d’objectes.

Actualment només existeix una altra aplicacié mobil anomenada “Babies Getaway”, que ofereix
el mateix servei que Kangapp, tot i que aquesta només opera als Estats Units, i per tant, ens
trobem en un mercat lliure de competéncia a Europa pel que fa a aquest tipus de lloguer
d’objectes.

12
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>

.0
&
Babies Getaway

Figura 5: Logo aplicacié “babies Getaway”.

13
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3. ANALIS|

En aquest tercer capitol introdueixo els requisits del sistema amb un prototip inicial de la
interficie, seguidament presento els casos d’Us, després el model de domini, i finalment
I’esquema entitat-relacid de la base de dades.

3.1. Prototip de la interficie

Després de la primera reunié amb el client, en la que em va explicar i mostrar la pagina web de
la plataforma Kangapp i quines funcions feia, tenint en compte els requisits i les funcionalitats
que hi havien vaig dissenyar els seglients prototips mostrats a les Figures 6 i 7. Aquests prototips
han estat la base pel desenvolupament del projecte.

( Marca
-
=1

Modelo

Deposito

Extras

Comentarios

O RO}

Figura 6: Prototips inicials interficie (1)

A la Figura 6 es pot veure dos prototips inicials, a la banda dreta es mostra el perfil de I'usuari,
amb una llista dels seus items, i a la banda esquerra es mostra la pantalla per publicar un item
amb tots els camps demanats pel client.

A la Figura 7 podem veure la pagina inicial on introduir les dades de login o registre, aquesta et
redirigeix al mapa on trobem els items, en aquest mapa podem seleccionar un item, veure els
seus detalls i llogar-lo.

14
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I X T 0 94 i

Ver Articulos

Entrar via Facebook
SignUp

ITEM 1

Descripcion, precio... * * * {?

Precio 1-3 dias

>

precio 8-15 dias

——

Extras:

Figura 7: Prototips inicials interficie (2)
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3.2.Casos d’Us

Un cas d’Us és la descripcio de les passes que segueix un Actor (és el rol que adopta 'usuari
envers el sistema) per portar a terme una operacio o tasca.

Per poder identificar els casos d’Us de la nostra aplicaciéd hem de descriure els requisits que el
client ens ha indicat que son necessaris:

= Visionar items.

= Llogar items.

= Editar el perfil de I'usuari.

= Publicar items.

= Llogar items (com arrendatari).
= Veure els meus items publicats.
= Xat amb altres usuaris.

A més a més, el client demana que I'aplicacio es trobi disponible en 3 idiomes (catala, castella i
angles):

= Canviar d’idioma.
Addicionalment, sdn necessaris els casos d’us de control d’usuaris:

= Registrar un usuari en el sistema.
= Log In usuari en el sistema.
= Log out del usuari en el sistema.

A continuacioé trobem I'esquema dels diferents casos d’Us i I’explicacié detallada de cadascun
d’ells, tenint en compte que l'usuari inicia I'aplicacid per primera vegada i no disposa
d'un compte.

3.3. Diagrama Casos d’Us

Tal com es mostra a la Figura 8 , tenim 2 tipus d’usuaris:

- Usuari no registrat (no ha creat encara un compte Kangapp).
- Usuari registrat.

Tenim 11 casos d’Us principals, numerats de I'1 a I’'11. L'usuari no registrat pot accedir només a
2 casos d’Us, aquests son els de loguejar-se i registrar-se. En canvi I'usuari registrat pot veure els
items, iniciar un procés de lloguer, editar el seu perfil, publicar un lloguer, rebre sol-licituds de
lloguer d’altres usuaris, veure els seus items publicats, iniciar un xat amb altres usuaris, accedir
a la seva configuracié i sortir de I'aplicacié.

16
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2.1- Reqgistre amb

<< ==extend=>— Facebook

Usuari no registrat

==include==

O

Usuari registrat ':-:_. 4.1 -Pagament

4.2 - Puntuar item

5-Editar Perfil  J<=<— <<extend>>—:
-~

-~ .
<=gxtend== N
Pt

6- Publicar item AN

7- Llogar item
(Arrendatari)

8- Configuracio 9.1- Editar item

<<gxtend==

-

9.2- Marcarcom a
no disponible

-

T ——==gytend== ——— =777

9- Els Meus items

——
—
——

T ==extend=> _

9.3- Eliminar item

10- Els meus xats h=
==gxtends==

Figura 8: Diagrama casos d’us.

Es pot veure que els requisits descrits en llenguatge natural en I'apartat anterior s’han ordenat
i descrit en el diagrama de casos d’Us de la Figura 8. Principalment hi ha 11 casos d’Us, tot i que
alguns d’aquests 11 també estenen o inclouen d’altres.

17
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3.1.Casos d’Us textuals.

A continuacio es detalla cada cas d’Us de forma textual.

3.3.1. Log in usuari en el sistema

Descripcid: log in usuari en el sistema

Actors: Client registrat

Precondicions:
= Connexid a internet.
= ['usuari ha d’estar registrat préviament a la web.

Flux basic:

El client accedeix a I'aplicacié KangApp.

El sistema li mostra per pantalla la pagina d'inici.

El sistema li mostra per pantalla un quadre de text demanant 'usuari i la contrasenya.
El client introdueix el nom i la contrasenya.

El client prem el boté “Entrar”.

vk wnN e

Flux alternatiu:
4b- El client introdueix malament les dades i torna al pas 3.

Postcondicions: El client ja esta logat en el sistema.

3.3.2. Registrar usuari en el sistema

Descripcid: Registrar usuari en el sistema

Actors: Client no registrat.

Precondicions:
- Connexio a internet.

Flux basic:
1. Elclient accedeix a I'aplicacié KangApp.
2. Elsistema li mostra per pantalla la pagina d'inici.
3. Elclient prem el bot6 registrar-se.
4. Elsistema mostra un layout per introduir el correu, el nom, el cognom, el nom d’usuari

i la contrasenya.
5. Elclient introdueix les dades correctament i resol la captcha.
6. Elclient prem el botd de “Registrar-se”.
7. Elsistema comprova que les dades siguin correctes i les emmagatzema.

Flux alternatiu:
3b. El client prem el botd “Registrar-se amb Facebook”.
3.1b. Facebook demana al client introduir correu i contrasenya.
3.2b. El client introdueix les dades i prem el boté “Acceptar” i va al pas 7.
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4b. El client no introdueix bé les dades o la captcha i torna al pas 4.

Postcondicions: Es registra I'usuari al sistema.

3.3.3. Veure item

Descripcid: Visionar un item de lloguer.

Actors: Client registrat

Precondicions:
= Connexio a internet.
=  |’usuari ha d’estar registrat préviament a la web
= ['usuari ha d’estar logat a la web.

Flux basic:

El client accedeix a I'aplicacié KangApp.

L’'usuari ja esta logat, el sistema li mostra la pagina principal.

L'usuari selecciona un item en el mapa de la pagina principal.

El sistema li mostra una finestra emergent en el mapa amb els detalls basics de I'item.
L'usuari prem en la finestra emergent de I'item.

El sistema el redirigeix als detalls complets de I'item.

ok wnNeE

Flux alternatiu:
3b- L'usuariselecciona el llistat de tots els articles per visionar-los.
= |usuari selecciona un item del llistat.
= Elsistema el redirigeix als detalls complets de I'item.

Postcondicions: El client ja esta logat en el sistema.

3.3.4. Llogar item (I'item no és meu.)

Descripcid: Llogar un item.

Actors: Client registrat

Precondicions:
= Connexio a internet.
= ['usuari ha d’estar registrat préeviament a la web
= ['usuari ha d’estar logat a la web.

Flux basic:
1. Elclient accedeix a I'aplicacié KangApp.
2. L'usuari ja esta logat, el sistema li mostra la pagina principal.
3. L'usuari selecciona un item en el mapa de la pagina principal.
4. Elsistema li mostra una finestra emergent en el mapa amb els detalls basics de I'item.
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L'usuari prem en la finestra emergent de I'item.

El sistema el redirigeix als detalls complets de I'item.

L'usuari prem en el boté de llogar item.

El sistema el redirigeix a la pagina de llogar item.

. L'usuari selecciona el rang de dates en les que es fara el lloguer.
10. L'usuari prem el botd de confirmar.

11. El sistema envia una peticid de lloguer al propietari de I'item.

©® N !

Flux alternatiu:

3b- L'usuari selecciona el llistat de tots els articles per visionar-los.
= |usuari selecciona un item del llistat.
= Elsistema el redirigeix als detalls complets de I'item.
= (continuacié al punt 7.)

Postcondicions: La peticié de lloguer ja ha estat enviada, ara queda a I'espera de
I'acceptacio de I'altra part.

3.3.5. Editar perfil

Descripcid: Editar perfil.

Actors: Client registrat

Precondicions:
= Connexio a internet.
= |’usuari ha d’estar registrat préviament a la web
= ['usuari ha d’estar logat a la web.

Flux basic:

El client accedeix a I'aplicacié KangApp.

L’'usuari ja esta logat, el sistema li mostra la pagina principal.
L’'usuari selecciona el menu principal desplegable des del toolbar.
L'usuari selecciona “Perfil” en el menu principal.

El sistema el redirigeix a I’activitat del seu perfil.

L’'usuari selecciona el boté d’editar perfil.

El sistema el redirigeix a I'apartat d’editar perfil.

L’'usuari introdueix els camps que vol modificar.

L'usuari prem el boté de guardar.
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Flux alternatiu:
9b- L'usuari prem el boté de pujar una fotografia.
= [’usuari selecciona una fotografia del seu carret.
= |'usuari prem el botd de guardar per confirmar la fotografia.
= Elsistema guarda la fotografia i el redirigeix a I'apartat d’editar perfil.

Postcondicions: El perfil de I'usuari ja esta actualitzat.
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3.3.6. Publicar item

Descripcid: Publicar item

Actors: Client registrat

Precondicions:
= Connexi6 a internet.
= ['usuari ha d’estar registrat préeviament a la web
= |'usuari ha d’estar logat a la web.

Flux basic:

1. Elclient accedeix a I'aplicacié KangApp.
L'usuari ja esta logat, el sistema li mostra la pagina principal.
L’usuari selecciona el menu principal desplegable des del toolbar.
L'usuari selecciona “Publicar” en el menu principal.
El sistema el redirigeix a I’activitat publicar item.
L'usuari introdueix les dades de I'objecte.
L'usuari prem el botd de localitzacié que es troba al toolbar.
El sistema activa la localitzacié.
L'usuari prem el botd de pujar una foto que es troba al toolbar.
9.1. El sistema el redirigeix a seleccionar foto
9.2. L'usuari selecciona una fotografia del seu carret.
9.3. L'usuari prem el botd de guardar per confirmar la fotografia.
9.4. El sistema guarda la fotografia i el redirigeix a I’apartat de publicar item.
10. L'usuari prem el boté de confirmar.

Lo NOUL R WN

Flux alternatiu:

3b- L'usuari prem el boté de publicar item en el mapa. (continua al punt 5.)
7b- L’usuari introdueix manualment la localitzacio. (continua al punt 8.).
10b- Les dades introduides no sdn correctes, el sistema li torna a demanar.

Postcondicions: L'objecte és a la base de dades.

3.3.7. llogar item (I'item és meu)

Descripcid: Llogar un item (arrendatari)

Actors: Client registrat

Precondicions:
= Connexid a internet.
= ['usuari ha d’estar registrat previament a la web
= ['usuari ha d’estar logat a la web.
= ['usuari ha d’haver rebut una peticid de lloguer.
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Flux basic:

El client accedeix a I'aplicacié KangApp.

L'usuari ja esta logat, el sistema li mostra la pagina principal.

L’'usuari selecciona el menu principal desplegable des del toolbar.

L'usuari selecciona “Como kanger” en el menu principal.

El sistema el redirigeix a I'activity “Como kanger”, en aquesta activitat I'usuari pot
veure les peticions enviades per altres usuaris per tal d’iniciar un lloguer.

L'usuari prem sobre la peticié i I'accepta.

7. Elsistema envia la confirmacio al llogater.
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Flux alternatiu:
6b- I"'usuari no accepta les condicions de la peticié i la cancel-la.

Postcondicions: L’acceptacio ja ha estat enviada, ara queda a l'espera del pagament per part
del llogater.

3.3.8. Accedir al menu de configuracio

Descripcid: Accedir al menu de configuracio

Actors: Client registrat

Precondicions:
= Connexio a internet.
=  Elusuari ha d’estar registrat previament a la web.
=  Elusuari ha d’estar logat a la web.

Flux basic:
1. Elclient accedeix a I'aplicacié KangApp.
2. L'usuari ja esta logat, el sistema li mostra la pagina principal.
3. L'usuari selecciona el menu principal desplegable des del toolbar.
4. L'usuari selecciona “Ajustes” en el menu principal.
5. Elsistema el redirigeix a I’activitat “Ajustes”.
6. Elsistema li mostra en una llista les opcions de configuracio.

Flux alternatiu:

Postcondicions: L'usuari es troba en el menu de configuracid

3.3.8.1. Canviard’idioma

Descripcid: canviar d’idioma

Actors: Client registrat
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Precondicions:
= Connexid a internet.
= ['usuari ha d’estar registrat préviament a la web.
= ['usuari ha d’estar logat a la web.
= |'usuari s’ha de trobar a I'activitat “Ajustes”.

Flux basic:
1. L'usuari prem “canviar idioma” en la llista de I'activitat “Ajustes”.
2. Elsistema obre una finestra per seleccionar els idiomes disponibles.
3. L'usuari selecciona I'idioma que desitja.

Flux alternatiu:
3b- L'usuari decideix no canviar d’idioma i cancel-la I'operacio.

Postcondicions: El sistema canvia el idioma per el que ha seleccionat I'usuari.

3.3.9. Veure els meus items

Descripcid: Veure els meus items (items pujats per I'usuari).

Actors: Client registrat

Precondicions:
= Connexid a internet.
= ['usuari ha d’estar registrat préeviament a la web.
= ['usuari ha d’estar logat a la web.
= ['usuari ha d’haver publicat algun item.

Flux basic:

El client accedeix a I'aplicacié KangApp.

L’'usuari ja esta logat, el sistema li mostra la pagina principal.

L’'usuari selecciona el menu principal desplegable des del toolbar.

L’'usuari selecciona “Mis Articulos” en el menu principal.

El sistema el redirigeix a I'activitat “Mis articulos” on li mostra una llista dels articles
publicats per I'usuari.

L'usuari prem sobre I'item que vol veure detalladament.

7. Elsistema el redirigeix a I’activitat dels detalls de I'item.
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Flux alternatiu:

Postcondicions: Es mostren els detalls de I'item seleccionat.
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3.39.1. Editaritem

Descripcid: Editar item

Actors: Client registrat

Precondicions:

Connexiod a internet.

L'usuari ha d’estar registrat préviament a la web.
L'usuari ha d’estar logat a la web.

L'usuari ha d’haver publicat algun item.

L'usuari s’ha de trobar a l'activitat “Detalle item”.
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Flux basic:

L'usuari selecciona el botd de configuracio del toolbar.

El sistema obre un desplegable amb les diferents opcions.

L'usuari escull “Editar item”.

El sistema el redirigeix a I'activitat “Editar item”.

L’'usuari introdueix o modifica els camps que ell vol respecte a I'item. (nom, marca,
extres, comentaris, preu, diposit), un cop finalitzat prem el boté de guardar.

El sistema guarda les dades i redirigeix a |'usuari a I'activitat “Mis items”.

Flux alternatiu:
5b- L'usuari decideix no modificar cap resultat i cancel-la I'edicié de I'item.

Postcondicions: El sistema guarda les dades modificades.

3.3.9.2. Marcar item com a no disponible

Descripcid: Marcar item com a no disponible

Actors: Client registrat

Precondicions:

Connexio a internet.

L'usuari ha d’estar registrat préviament a la web.
L’'usuari ha d’estar logat a la web.

L'usuari ha d’haver publicat algun item.

L'usuari s’ha de trobar a 'activitat “Detalle item”.

Flux basic:
1. L'usuari selecciona el botd de configuracié del toolbar.
2. Elsistema obre un desplegable amb les diferents opcions.
3. L'usuari escull “Marcar com a no disponible”.
4. El sistema li mostra un text box per la confirmacié de I'usuari per marcar com a no

disponible I'item.
L’usuari confirma el text box.
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6. Elsistema guarda les dades i redirigeix a I'usuari a I'activitat “Mis items”.

Flux alternatiu:
5b- L'usuari decideix cancel-lar I'operacié i prem “No”.

Postcondicions: El sistema actualitza I'item com a no disponible.

3.3.9.3. Eliminar item

Descripcid: Eliminar item

Actors: Client registrat

Precondicions:
= Connexio a internet.
=  |’usuari ha d’estar registrat préviament a la web.
=  |’usuari ha d’estar logat a la web.
= |’usuari ha d’haver publicat algun item.
= |’usuari s’ha de trobar a I'activitat “Detalle item”.

Flux basic:

L'usuari selecciona el botd de configuracio del toolbar.

El sistema obre un desplegable amb les diferents opcions.

L'usuari escull “Eliminar articulo”.

El sistema li mostra un text box per la confirmacié de I'usuari per eliminar I'item.
L'usuari confirma I’eliminacid de I'item.

El sistema elimina I'item.
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Flux alternatiu:

5b- L'usuari decideix cancel-lar I'operacié i prem “No”.

6b- L'item no es pot eliminar perque té tractes oberts, el sistema crea un toast informant
I"'usuari.

Postcondicions: El sistema elimina I'item seleccionat.

3.3.10. Veure els meus xats

Descripcid: Veure els meus xats

Actors: Client registrat

Precondicions:
= Connexid a internet.
= ['usuari ha d’estar registrat préeviament a la web.
= ['usuari ha d’estar logat a la web.
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= |'usuari ha d’haver iniciat algun xat.

Flux basic:
1. Elclient accedeix a I'aplicacié KangApp.
2. L'usuari ja esta logat, el sistema li mostra la pagina principal.
3. L'usuari selecciona el menu principal desplegable des del toolbar.
4. L'usuari selecciona “Mis chats” en el menu principal.
5. El sistema el redirigeix a l'activitat “Mis chats” on li mostra una llista dels xats

actualment oberts.
L'usuari prem sobre el xat que vol obrir.
7. Elsistema el redirigeix a I’activitat del xat seleccionat.

o

Flux alternatiu:
6b- I"'usuari no vol obrir cap xat.

Postcondicions: Es mostren els xats de 'usuari.

3.3.11. Log out.

Descripcid: Log out

Actors: Client registrat

Precondicions:
= Connexid a internet.
=  Elusuari ha d’estar registrat previament a la web.
=  Elusuari ha d’estar logat a la web.

Flux basic:
1. Elclient accedeix a I'aplicacié KangApp.
2. L'usuari ja esta logat, el sistema li mostra la pagina principal.
3. L'usuari selecciona el menu principal desplegable des del toolbar.
4. L'usuari selecciona “Cerrar sesidén” en el menu principal.
5. Elsistema crea un text box per la confirmacid de I'usuari per tancar sessio.
6. L'usuari confirma el tancament de la sessio.

Flux alternatiu:
6b- L'usuari cancel-la el tancament de sessid i segueix a la pagina principal.

Postcondicions: L'usuari ja ha tancat sessio.
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3.2. Model de domini

Nicolas Pascual Miralles

El model de domini és un model conceptual on es descriuen les diferents entitats, el paper que
tenen i les seves relacions. En la Figura 9 podem veure el model de domini amb les classes més
rellevants de I'aplicacié.

posa en lloguer

conté

Els meus Xats

posa en lloguer

lloga

*

Hat

emissor .
inicia
receptor
missatge
hora 1 1
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rep 1 1
Nom, cognom,
1 disposa 1 Nick, datebirth 1
— 1 0
1 te disposa
Perfil
pais, ciutat
tuacit 0.1
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hobbies

idioma

facebook

twitter
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Figura 9: Model de domini.
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En el model de domini de la Figura 9, podem apreciar que la classe Client inicia i rep un conjunt
de xats, emmagatzemats a la classe “Els meus xats”, també te un perfil amb les seves dades i
una foto. Un client posa en lloguer o lloga un conjunt d’articles, aquests sén emmagatzemats a
“Els meus Articles”, tot Article té un conjunt de detalls com disponibilitat, preu, etc... un conjunt
de fotos (com a maxim quatre) i també una localitzacié en el mapa.

3.3. Model entitat/relacio

El model entitat-relacié és una eina pel modelatge de dades, que és un llenguatge orientat a
bases de dades, aquest ens permet representar les entitats més rellevants de la nostra base de
dades, aixi com les seves interrelacions i propietats.
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Figura 10: Diagrama entitat-relacio

En el diagrama entitat-relacié de la Figura 11, he agafat les taules de la base de dades que he
utilitzat en aquest projecte, aquestes sdn, la taula Usuari, que representa la persona que realitza
els lloguers, aquesta té els seglients atributs, id, nom, nick, data de naixement, entre d’altres.
Un usuari pot realitzar molts lloguers, aquests es representen a la taula Tractes que té els
atributs preu i estat.

Els tractes estan formats per un item, aquest esta representat a la taula Article amb els atributs
companyia i model. A més a més els items tenen un Tipus i una Categoria.

Els usuaris també tenen xats amb altres usuaris, aquests es representen a la taula Xat.

Finalment els usuaris tenen una foto, i en el cas dels items en poden tenir fins a quatre, aquestes
fotos es representen a la taula Foto.

Finalment comentar que la base de dades ja estava implementada per a la plataforma web i
m’he hagut d’adaptar per tal que les dades fossin les mateixes a la web que a I'aplicacio.

28



TREBALL DE FI DE GRAU UNIVERSITAT DE BARCELONA Nicolds Pascual Miralles

4. Dissenyiimplementacio

En aquest quart capitol hi trobem la relacié entre les diferents classes, I'esquema de la base de
dades, el disseny de la interficie i finalment I'analisi d’usabilitat realitzat a diversos usuaris.

4.1 Relacio entre classes

En aquest apartat mostrarem la relacid entre les classes, els seus atributs i els seus métodes.

En la Figura 11 podem veure les diferents classes i les subdivisions per explicar-les més endavant,
iniciem amb la pantalla de carrega, d’aquesta ens dirigim a la pantalla Inicial o a la pantalla Mapa
en cas que ja estiguem loguejats. En la pantalla inicial podem moure’ns a la pantalla de registre
o la pantalla Mapa.

Un cop al mapa, podem accedir al menu principal, aguest menu ens permetra moure’ns per les
diferents classes amb comoditat. Les classes que es poden accedir des del menu principal sén:
Mis Articulos, Publicar, Perfil, Como Arrendatario, Como Kanger, Mis Chats, Ajustes i Ayuda.

Tot el relacionat amb els xats esta marcat en vermell, i el connector amb la base de dades,
ApiConnector, esta marcat en verd
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PantallaCargaActivity
- Tag - String
- prefs: SharedPreferences
7 + onCreate/Bundie)
+ isLogged)

Pantallalnicial Activity
- Tag : String
- usemame: String
- password: String
- eTextMNonn: EditTest
- eTextPassword: EditText
- binEntrar: Button
- binLoginFacebook: LoginButton
- callbackManager: CalloackhManager
- idUser : int
- token © Siring
+"Ef5'9“"d EIEEns FantallaRegistreActivity
+getFanebud:Dais{.laoru;ecﬂ Bundie - str_nomire: String
+ zLogged © AsyncTask - str_apeliidos: String
= GatlUzarByldTask - AsyncTask - str_comeo: String
+ SubirToken - AsyncTask - ::Jr’;—"““" String
+ is\alidToken[JSOMNATay) : woid ) : String
- bnomibre: boolean
. - bapeliidos: boolean
- brick: boolean
- bpsssword: boolesn
PantallaMapaPrinci pal Activity - prefs: SharedPreferences
- Tag : String - u'ﬂaatB(Ehﬂe:l
- PETICION_PERMISO_LOCALIZACION: int ey : int )-
- m - GoogleMap + g CharSequence
n:":‘?:;’aﬂpﬁﬂ'rt - GoogleApiCliant + setDataTask : AsyncTask
- mlastlocstion : Location = i=\alidated|JS0OMATay) - void
- IstitudActusl : double [+ l-limdlrmw[lT woid —
- longitudActusl : double i+ encodelmageToStrng(
- bearingActusl - flost H mekeHTTPCall) - woid
- zoomActusl : flost
- filtActual @ float
- idMarkerhap :© HashMap<Marker, ntegers
- userld : int
- callbackManager: CallbackhManagsr
- idUser : int
- mum : int

Figura 12: Relacid entre classes (1)
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A la Figura 12 del Diagrama de relacié entre classes hi trobem 4 classes, 3 d’elles sén les que
s’encarreguen de controlar l'inici de sessid o registre, aquestes sén: PantallaCargaActivity,
PantallalnicialActivity i PantallaRegistreActivity, anem a veure les seves funcions:

- PantallaCargaActivity: Es una pantalla de presentacié de I'aplicacid, també es
I’encarregada de comprovar si I'usuari esta loguejat o no, en el cas de que no ho
estigui el redirigira a la “PantallalnicialActivity” i per el contrari, si ja ho esta, el
redirigira a la “PantallaMapaPrincipalActivity”.

- PantallalnicialActivity: En aquesta activitat trobem tot el relacionat amb el login,
aquesta classe s’encarrega de comprovar les dades introduides per iniciar sessié
siguin correctes. Per altre banda també trobem un botd que ens redirigeix a
“PantallaRegistreActrivity” per registrar-nos en el cas que no tinguem una compta.

- PantallaRegistreActivity: Aquesta classe es I'encarregada de registrar un usuaria la
base de dades.

ﬁang

Lastname

¢Dont have account? NickName

| £] Continue with Facebook

Confirm Password

SIGN IN

Figura 13: Relacio entre classes, d’esquerra a dreta: “PantallaCargaActivity”,

” u

“PantallalnicialActivity”, “PantallaRegistreActivity”.

La representacio grafica d’aquestes tres pantalles es pot veure a la Figura 13. Com es pot veure,
el login es pot fer amb un compte kangapp o via facebook. En cas que no tinguem un compte
podem registrar-nos introduint correu, nom, cognom, password i resolent una suma.
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L’dltima classe que trobem a la Figura 12 es la “PantallaMapaPrincipalActivity”, aquesta classe
podem afirmar que es la classe principal de I'aplicacid, aquesta es I’encarregada de fer el parseig
de tots els items disponibles a la base de dades i mostrar aquests items en el mapa. A partir
d’aquest mapa l'usuari pot prémer sobre l'item i aquesta classe |li mostrara una finestra
emergent amb les dades basiques d’aquest (veure Figura 14, on es veu la finestra emergent
esmentada).

En aquesta classe també trobem un toolbar amb dos botons, un per realitzar una cerca de una
ciutat o poblacid i I'altre per accedir al ment principal (veure Figura 14, a la dreta), des d’aquest
menu podrem moure’ns facilment entre classes.

BV-1415

atural C-33 £

Berra fi

serola BV-5001

& Q@ T ANDREL
@ Sant Adria

gccions ® BP1417 de Besos

D Park Giiell _

0 ¢ Hospital de a Santa =y Mis Articulos
Creu i Sant Pau
@ La Sagrada Familia =] Chat a
@ Arc de Triomf
z ' o €  Publicar
arcelona
N-340 Mis Tratos

i 2 Poble Espanyol

LHospitalet ode Montjuic

e Llobregat <] Como Kanger n

! Como Arrendatario
5-10)
250 ] 2 Perfil
Maclaren 2015
q Q Ajustes
Para pase 5 de past
Q Ayuda y Sugerencias

4 ®

Figura 14: Relacio entre classes, d’esquerra a dreta: “PantallaMapaPrincipalActivity”, i el menu
principal.
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[+ cemrarSession|

[+ crearlistaltenns(JSOMNATay) © void
-+ getDownloadUrd(String) : String

[+ initRecycleriew(): woid

+ getltemlist() : List<CardArticulo>
[+ hide\fiews() : woid

[+ showiews() : void

-+ GetltemByliserld : AsyncTask

- : ObservableScrolliew\\ithFling
- mParallaximageHeight © int

- mScroll - int

- Mis ToolbarShown : boolean

- mToolbarHeight : int

- goinglLip - boolean

- T int

+ onCreate|Bundie)

+ setView(JSOMNATey) : woid

1+ getDownloadUM - Stri

+ GetltemDetailsBy|dTask : AsyncTask
H+ DeleteltemBy|d : AsyncTask

+ StateltemByld : AsyncTask

b+ LosditernimageFromURL : AsyncTask
+ LosdUserlmageFromURL : .PsymTaslc

1+ InsertDealTask : AsyncTask

e
- categonesld : Amaylist<|nteger=
- typesid: Ans:.rLlst{ImegH:

+ onCreateOptionshenufhMenu) : boolean
- umlmwmlmj: boolzan

[+ GetAllliemsCategonesBylocaleTask : AsyncTask
-+ GetAllltemsBylLocaleTaskt © AsyncTask

+ InesartitemTask | AsyncTask

-+ mirarSiFotoExiste :© AsyncTask

+ UpdsteltemTask : AsyncTask

+ GetMext|temldTask: AsyncTask

u GetltanDe»HsEyldesk AsyncTask

+ sehnien{.lSON.PnayJ

) 2 woid
L+ amelmayld AeyncTask

PublicarActivity Perfil Activity
- Teg : String - Tag : String
- PETICION_PERMISO LOCALIZACION: int - prefsUser © String
- zavedinstanceState | Bundle - zavedinstanceStste : Bundle
- mGoogleApiClient : GoogleApiClient - toolbar : Toolbar
- mLastLocstion : Location - userld l1t

+(ﬂLlsa'DEhisElyldTask AsyncTask
-+ LoadimegeFromURL : AsyncTask

Editar Perfil

*(segﬂent pagina)

- userld : int

- itemnld : int

- isPerfil - boolean
- uriPhp : String

Bitrnap
- RESULT_LOAD_IMG : int

+ onCreate{Bundle)
+ setupBack!
+ loadlmageF

+L|:lnsd|

+ makeHTTPCall() : void
+ onDestroy() - void

I woid
romGallery() - void
+thuﬂyREdb(|1tl1t |I'I‘bE'I'tJ woid

+ isStoragePemissionGranted(): boolean
+u1FhenttF'en1sstEdb{'r|t String]], intf]) :

misgeView) © void
+ermdelnwe'li:3hr@{) AsyncTask

Figura 15: Relacid entre classes (2)
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Figura 16: Detalls classe EditarPerfil

* En la Figura 16 podem trobar la classe Editar Perfil de la Figura 15, per falta d’espai alla només
he col-locat la classe buida i aqui la classe amb tots detalls.
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En la figura 15 trobem les seglients classes:

- MisArticulosActivity: Es basicament una llista de tots els articles publicats per
I"'usuari (veure Figura 16, a I'esquerra), des d’aquesta podem accedir als detalls d’un
article. (“DetalleArticuloActivity”) .

- DetalleArticuloActivity: Aquesta classe ens mostra els detalls d’un article, aquests
poden variar segons si |'article es nostre (Figura 16, al mig), o es d’un altre usuari
(Figura 16, a la dreta). En el cas que sigui nostre trobarem un botd que ens obrira un
desplegable amb les opcions editar, eliminar o marcar com a no disponible i en el
cas que sigui d’un altre usuari trobarem un botd que ens redirigira a llogar aquest
article.

Eliminar articulo O

prova proval
Para dormir, Cuna
nico psky Marcar Disponible O

Editar ltem O

prova proval MacLaren Stroller

Para dormir, Cuna Para pasear, Silla de paseo

nico psky * 0 ‘ Oriol Torres *

v 2 c . v 2
Aland Islands Spair

x «

20

N
()]
o)

22 € 26 € 30 € 40 € 40 € 50 € 70 €

©

Figura 17: Relacio entre classes, d’esquerra a dreta: “MisArticulosActivity”,
“DetalleArticuloActivity” (article meu), “DetalleArticuloActivity” (article d’un altre usuari).

- PublicarActivity: En aquesta classe I'usuari ha d’introduir les dades per posar en
lloguer un item, (veure Figura 17, a I'esquerra). Aquestes dades sén: marca, model,
tipus, categoria, extres, comentaris, preu per dia (diferents franges) i diposit. També
ha d’activar la localitzacié o bé manualment, o bé automaticament (les dues es
troben seleccionables en el toolbar). Un cop polsem el botd confirmar I'aplicacié
ens redirigeix a I'activitat “UploadToServerActivity” des d’on podrem pujar una foto
si volem.

- UploadToServerActivity: En aquesta classe I'usuari pot pujar una foto del item, si es
el cas de pujar un article, o una foto de perfil, si es el cas d’editar el perfil. Es una
activitat molt senzilla amb dos botons, un per obrir la galeria de fotos del nostre
mobil i I'altre per guardar la foto. (veure Figura 17, a la dreta).
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Para dormir

Cuna

Figura 18: Relacio entre classes, d’esquerra a dreta: “PublicarActivity”,
“UploadToServerActivity”.

- PerfilActivity: En aquesta classe es mostra la informacié principal de l'usuari.
Aquesta és el nombre d’articles, els tractes que ha realitzat, la seva puntuacio, altres
dades d’interes, hobbies, recomanacions per viatjar, facebook, twitter, instagram i
altres idiomes. També trobem un boté des d’on podrem editar el nostre perfil. En el
cas que estiguem en el perfil d’un altre usuari aquest boto canviara pel boté d’iniciar

un xat. (veure Figura 18)

@ Hok
o yonde recomiendo viajar
nICO pSky Donde me gustaria viajar
* 1 = 2 L 2 O n acebook
@ P Estado I
o r@ nstagram
Pa sco
© L igh

Oriol Torres

Figura 19: Relacio entre clases, PerfilActivity (esquerra i mig nostre, dreta perfil d’un altre

usuari).
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- EditarPerfilActivity: Un cop accedim a aquesta activitat, I'usuari pot modificar les
seglients dades, nom, cognom, génere, data de naixement, teléfon, pais, localitat,
codi postal entre d’altres (veure Figura 20, a I'esquerra).

nico

psky
mbre (O Muje

(M 20/3/1991

nico psky

25888

.

@ Aandislands

08028

Figura 20: Relacio entre classes, PerfilActivity com accedir a EditarPerfilActivity

- AlquilarActivity: Arribem a aquesta activitat quan volem iniciar un lloguer, per a fer-
ho hem d’estar en els detalls d’'un item que no sigui nostre i polsar el boté llogar
(Veure Figura 19 a I’esquerra), en aquesta trobem dues dates per omplir, la data
d’inici i la data final, i un botd per iniciar el lloguer. (Veure Figura 22, al migiala
dreta).

MacLaren Stroller
Para pasear, Silla de paseo

Oriol Torres *
v 2
Spair June 2017
* 15
MaCLaren StrO”er Elige qué dia quieres recoger el articulo y qué dia quieres
s e ‘
Para pasear, Silla de paseo
‘ Oriol Torres ’: 11/6/17 12/6/17
Spain <
1.5
25 € 40 € 50 € 70 €
15 €

Figura 21: Relacid entre classes, d’esquerra a dreta: “DetallesArticulo”, “Alquilar” i calendari
“Alquilar”.
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- recycler\iew : Recycleriew
- recyclerddapter | Recyclerddaptar

+ initRecyclerdew() : void
+ hideews() : void

+ onCreate[Bundie)

-+ setupToolban()

-+ onCreste0ptionsheanu(henu)

H onOptions [temSelected(Menultem)

H initRecycleryiew) : woid

+ createltemlist{JSONATay) © woid

+ getltemlist() : List<CardArticulo=

+ getDownloadUr{String) - String

-+ setupSearchiiew() © woid

+ (GetltemsByLocaleTask © AsyncTask

-+ Getltems By CompanyMameTask | AsyncTask
-+ Getltems By TypeMameTask | AsyncTask

-+ GetltemsByCategoryMameTask © AsyncTask

+ show'daws() : void

+ createltemlist(JSOMNArEY) © woid

+ getltemlist() : List<CardArticulo>

+ getDownlosdliri(String) : String

+ GetltemsAsHangerByllserldTask | AsyncTask

Figura 22: Relacié entre classes (3)

ArticulosActivity comokangerActivity comoArrendatarioActivity
- Tag : String - Tag : String - Tag : String
- prefsliser : String - prefsUiser - String - prefsliser : String
- zavedinstanceStats - Bundle - saved|nstanceState : Bundie - savedinstancaState : Bundle
- toolbar : Toolbar - toolbar : Toolbar - toolbar : Toolbar
- itemList : List<CardArticulos - itemLizt © List=CardArticulo= - itemiist : List<CardArticulos>
- searchiew : Searchiiow - userld : int - userld - int
- perhMarca : boolean + onCreate{Bundle) + onCreste(Bundis)
- perTipo : boolean + setupToolbarn() © woid + setupToolbar() - void
- perCategornia : boolean + showAlertDislogCemrarSesion() : woid + showAlertDislogCemarSesion() © void
- search : String + cemarSesion() : woid + cemarSesion() : void

+ initRecyclerView() : void

+ hideViews() : woid

+ show\iews() - void

+ cresteltemlist{JSOMNATay) : woid

+ getltemList() : List<CardArticulo=

+ getDownload| i String) - String

+ GetltemsAsArranderBy UserldTask | AsyncTask

En la Figura 19 del diagrama de relacid entre classes trobem les segiients classes:

- ArticulosActivity: Aquesta activitat és una altra manera de cercar items, es tracta
d’un llistat d’items amb les caracteristiques més importants. Si polsem en un
d’aquests items, el sistema ens redirigeix als detalls més importants d’aquest.
(Veure Figura 20, al mig).

- ComoKangerActivity: En aquesta activitat trobarem la llista de tractes amb els
nostres items, siguin peticions de lloguer o lloguers completats. (Com podem veure
a la Figura 20 a la dreta).
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- ComoArrendatarioActivity: En aquesta activitat trobarem els items d’altres usuaris
qgue volem llogar i I'estat del lloguer. (Com podem veure a la Figura 20, a la dreta,
trobem dos items, un en estat “initialized” que significa que 'usuari ha rebut la
peticié de lloguer i esta pendent d’acceptar-la, i I'altre item esta en estat
“waitingOk”, aquest altre estat és quan "'usuari ens ha acceptat la nostra peticié i
ara el sistema queda a I'espera del nostre pagament).

Articulos Disponibles:

/oltereta Cuna de viaje

Jané Barrera protector cama
g D onzalez
Cuna de viaje
Para dormir, Cuna
B Mybabystock Ros
Py,  Cuna de madera
| .ﬂ Para dormir, Cuna
et T o h - 2
W\"' (i Fj Mybabystock Rosa
pliL-
M >S5S O minicuna
{ P rmir, Moigés

Figura 23: Relacio entre classes, ArticulosActivity, ComoKangerActivity,

rovad0 prova
dormir, Cuna

prova90 prova
Para dormir, Cuna
nico psky

16 €

ComoArrendatarioActivity.
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+ agregarContactoSin() - veid
+ GetUserDetsilsByldTask : AsyncTask

ChatActivity

- menssjesDeTexto : List=MenssjeTexto=
: MenssjesAdapter

+ ErvigrMensapeAqui{String,
+ GetTokenByld : AsyncTask

int, int, String, String, timestamp) : void

]

Figura 24: Relacid entre classes (4)
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MensajeTexto MensajesfAdapter
- id : Sitring - menssjeTextos : List<MenssjeTextos
- mensaE ; Sting + MensajesAdapter{List<MenssjeTexto>)
- horslensaye ; String + onCreate\iewHoider(\iew, int) - Mensajes\iewHolder
- tipoMenssje : int + on Menssjes\lewHalder, int) - void
+ getld() - int + getltemCount() - int
+ setldfint) - void
+ getTipohMenssje() : String
+ setTipohenssje(int) © woid
+ gethensaje() : String
+ sethMensaje(String) : woid
+ getHoraMenssje() - String
+ setHorahMenssje(String) © void
FireBaseServiceMensajes
- IDEMISOR : int
- NOMEMISOR : String
- cuerpo : String
- cabezers : String
- body - String
-+ onMessageRecived|RemoteMessage) © vaoid
-+ Mensaje(String, hora) : void
-+ showhotification(String, Strng) : void

+ GetUserDetsilsByldTask : AsyncTask

FireBaseld

- REG_TOKEN : String

-+ onTokenRefresh() © woid
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En la Figura 23 de la relacid entre classes trobem totes les classes relacionades amb el Xat, tenim
dues vistes que son MisChats i ChatActivity, dues classes de dades ContactoChat i
MensajeTexto, i dos Adaptadors que actuen com a pont entre les dades i la vista, també sén els
encarregats de crear una vista per cada element de les dades, aquestes classes son
ContactosAdapter i MensajesAdapter. Anem a veure-les més detalladament:

- MisChats: Aquesta activitat és I'encarregada de mostrar-nos el llistat de xats oberts
per l'usuari. Si premem en xat se’ns obrira i anirem a I'activitat ChatActivity. (Veure
Figura 24, a 'esquerra).

- ChatActivity: Des d’aquesta activitat podem escriure i llegir els missatges que
enviem o rebem d’altres usuaris. (Veure Figura 24, al mig).

- ContactoChat: Aquesta classe guarda la informacié d’un contacte, amb la seva id, la
id de la conversa, la foto de perfil, el nom, I'Gltim missatge, i ’hora de I'Gltim
missatge.

- MensajeTexto: Aquesta classe conté la informacié d’un missatge de text, la seva id,
el missatge, I’hora del missatge, i el tipus de missatge (emissor o receptor).

- ContactosAdapter i MensajesAdapter son ponts entre les dades i la vista com hem
comentat anteriorment, aquestes tenen una llista de ContactoChat i una de
MensajeTexto respectivament.

En l'esquema de la Figura 23 trobem també dues classes “despenjades” aquestes son
FireBaseServiceMesajes i FireBaseld. Aquestes s’encarreguen de I'enviament de notificacions
en temps real, implementen els metodes onMessageRecieved(RemoteMessage) i
showNotification(String), que sén els que actuen quan es rep un missatge i s’envia la notificacio.
(Veure Figura 24, a la dreta).

2017-06-16 23:52 11:25PM - Fri, Jun 16

volem llogar un dels articles que tens
penjats, com ho fem?
16-06-2017 23:54

nico psky
som una familia de barcelona que 2
tenim pensat viatjar a londres el cap nico psky te envio un nuevo mensaje
de setmana del 24-25, com ho tens Hola com va tot?
aquells dies? :
16-06-2017 23:55
nico2 prova Hola bona tarda, aquells dies perfecte,

estarieu interessats dos dies o tres?
11:45

estariem interessats tres dies
16-06-2017 23:56

Merukas Orbaneja Fernandez ok perfecte, el preu son 30 euros tot

el cap de setmana, si voleu els extres
tambe, queda en 35 euros
11:46

perfecte, agafarem els extres doncs
16-06-2017 2357
estarem el dia 24 a londres ja, on et va
be quedar?
16-06-2017 23:57
si voleu ho puc portar amb taxi on
arribeu vosaltres, estacio o aeroport...
11:47

ok doncs quedem aixi

| Enviar

Figura 25: Relacio entre classes, MisChats , ChatActivity, exemple de notificacio
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5 ™
AjustesActivity Ayudafctivity
- Tag : String - Tag : String
- savedinstance : Bundle - prefsli=er @ String
- toolbar : Toolbar - savedinstanceState : Bundle
- prefsUiser - String - toolbar : Toolbar
+ onCreste(Bundle) -+ onCreate(Bundle)
+ setupToolbar() : void -+ setupToolbar()

-+ cararSession() 1 woid

+ showdlertDislogCemarSession() @ void

-+ showdlertDislogCemarSession() © void
+ cemrarSesion() © woid
+ startTwitter(Contest) : void

Figura 26: Relacio entre classes (5)

En la Figura 25 del diagrama de relacid entre classes trobem les seglients activitats:

- AjustesActivity: en aquesta activitat pel moment només hi ha I'opcié de canviar
d’idioma. Quan l'usuari la selecciona s’obre un desplegable amb les diferents

llengties a escollir. (Veure Figura 26, a I'esquerra i al mig).

- AyudaActivity: Aquesta activitat trobem informacié d’interés com el blog o el
twitter de kangapp, i els termes legals i privacitat. (Veure Figura 26, a la dreta).

]
= Ajustes

Cambiar idioma

E Select One Name:-

Catala
Archit
Jignesh
Umang

Gatti

Siguenos en Twitter

Visita el nuestro Blog

Términos legales y privacidad

Figura 27: Relacio entre classes, AjustesActivity ,AjustesActivity (llistat d’idiomes),
AyudaActivity
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ApiConnector

- ip : String

+ GetltemByUiserld(int) : JSOMATay

+ GetltemDetsitsByld(int) : JSOMNATay

+ GetliserByid(int) : JSOMNATay

+ GetliserDetsilsByld(int) : JSOMATEY

+ GetltembLocationByld(int) : JSOMATaY

+ GetAllltemsLocstion(] : JSOMATay

+ GetAlllterCategories ByLocale(String) : JSOMNAmay

+ GetallltemTypes ByLocale(String)) : JSONAmay

+ Updateltemi(int, String, String, double, double, double, double, double, int, String, double, String) : JSOMNAMay
+ Insertltemiint, String, String, double, double, double, double, double, int, String, double, String) : JSOMATEY
+ UpdstellserDetsils(int, String, String, String, String, String, int, String, String, int, int, String, String, String . String, String, Strng, String, String, String) : JSOMAmeY
+ GetAliCountries() : JSOMNATayY

+ GetltemnsBylLocale(String) - JSOMAmayY

+ GetltemsAskangerByUserld(int, String) : JSOMNAmay

+ GetltemsAsAmenderBy | tserld(int, String) : JSOMATEY

+ GetMexdtitemid() : JSOMNAmay

+ GetllserByld(int) : JSOMNATay

+ InsertDesl(int, String, String, String, String, String, int, int, int, int, String) : JSOMNATaY

+ isLoged(String, String)) : JSONAmay

+ setDiadesRegistre(String, String, String, String, String)) : JSONAmay

+ (GetltemsByCompanyMame(String, String) : JSOMAMTay

+ Getltems By TypeMame(String, String) : JSONAmay

+ (GetltemsByCategoryMame(String, String) : JSOMAMaY

+ DeleteltemByld(int) : JSOMNATEY

+ Statusltemiint) : JSOMNATaY

+ updateltemDetails(int, int, int, String, String, double, double, double, double, double, int, String, double, String) : JSOMNATaY
+ subirToken(int, String) : JSONAmTay

+ GetConverses(int) : JSOMNATay

+ GetUitimohensajeConversa(String) © JSOMNAMEyY

+ mirarSiFotoExiste(int] : JSOMATay

+ ErviarhMensaje(String, int, int, String, String, timestamp) : JSOMAmay

+ EnviarhMenssje)S0OM(String, int, int, String, String, timestamp) : JSOMATay

+ GethensajesComversal) © JSONAmay

+ GetMensaesConversaByld(String) - JSOMNATey

+ CrearMuevaComersalint, int) ; JSOMAmay

+ GetTokenByld(int) : JSOMATay

+ GetValuesChat(int) : JSOMATaY

+ call\ebService(String)) : JSONATaY

+ callebServiceDeals(String) © JSOMATay

Figura 28: Relacid entre classes (6)

En la Figura 27 trobem I’Gltima part del diagrama de relacié entre classes, en aquest apareix la
classe ApiConnector, aquesta classe esta practicament connectada amb gaire bé totes les
classes. La funcié d’aquesta classe es la de connectar-se amb la base de dades, realitzar les
peticions que li demanen les classes, i retornar la resposta a aquestes.
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4.2 Test d’usabilitat

L'objectiu d’un test d’usabilitat és millorar la usabilitat del producte. Es tracta d’un test on els
participants sdn usuaris reals, on se’ls hi assigna unes tasques concretes a realitzar i se’ls observa
mentre les realitzen, per tal d’analitzar comportaments, diagnosticar possibles problemes de
I"aplicacio o possibles canvis.

En el cas de I'aplicacié Kangapp, s’ha realitzat el seglient test a 6 persones diferents, les tasques
a realitzar per a omplir el test sén:

- Publicar un item.

- Canviar el preu de I'item un cop creat.
- Iniciar un lloguer.

- Mirar I'estat del lloguer.

- Iniciar un Xat.

Un cop realitzades les tasques, se’ls demanava omplir el test de satisfaccié descrit a I'apartat
4.2.1, omplint préviament el full de consentiment per a test d’usabilitat mostrat a la Figura 20.

Full de consentiment per a test d'usabilitat
Sis-plau, llegeixi aquest full 1 signi-lo.
En aquest test d'usabilitat, li demanarem (en aquest ordre):

* Mantenir una petita entrevista amb vosté
* Fer unes tasques a un lloc Web
» Emplenar un petit qiiestionari de satisfaccio

La participacio en aquest estudi d'usabilitat és voluntaria. Tota la informacid sera
estrictament confidencial. Les descripcions 1 els resultats es poden utilitzar per ajudar a
millorar el lloc web. No obstant aixé, en cap moment el seu nom o qualsevol altre tipus
d'identificacio s'utilitzara.

Voste pot retirar el seu consentiment per a l'experiment i deixar de participar en gualsevol
moment.

He llegit i entés la informacio en aquest formulari 1 heu respost a totes les meves dubtes.

Signatura de l'usuari Data :

s 4

-

&

Signatura del dissenyador Data

Figura 29: Full de consentiment per a test d’usabilitat
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421 Test de satisfaccio

El test de satisfaccié s’ha dissenyat amb 6 preguntes, tal i com es descriu a continuacio:

1. Has completat les tasques que necessitaves realitzar?
Si No
2. Enrelacié a altres softwares semblants, a I’hora d’utilitzar el prototip de “Kangapp”
m’ha semblat:
(Molt dificil) 1 2 3 4 5 (Molt facil)
3. Enrelacié a I'aspecte del prototip de “Kangapp”:
(Molt lleig) 1 2 3 4 5 (Molt bonic)
4. Enrelacio a les tasques que pots realitzar en el prototip de “Kangapp” les pots trobar:
(Molt dificil)1 2 3 4 5 (Facilment)
5. Totes les tasques que volies realitzar estan en el prototip de “Kangapp”:
(Cap) 1 2 3 4 5(Totes)
6. Es facil de navegar pel prototip de “Kangapp”?
(Poc) 1 2 3 4 5 (Molt).
4.2.2 Resultats del test de satisfaccio

La primera pregunta del test de satisfaccié tots els usuaris han respost “Si” a qué han completat
totes les tasques que necessitaven realitzar.

A la Figura 29 es poden veure els resultats de la segona pregunta, si fem la mitjana de les
respostes obtenim un 3,83, aleshores podem dir que els usuaris, en relacié a altres softwares
semblants, han trobat relativament senzill el de Kangapp.

2- El prototip de “Kangapp” m’ha semblat...
(1 = Molt dificil, 5= Molt facil)

Musuaril Musuari2 Musuari3 usuari4 Musuari5 Musuari6

Figura 30: Pregunta 2 grafic test d’usabilitat
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A la Figura 30 podem veure els resultats en relacié a I'aspecte de Kangapp, si fem la mitjana
obtenim un 4,67, podem dir que és un resultat forga positiu que demostra que als usuaris els ha
agradat el “look and feel” de I'aplicacié.

3- En relacid a I'aspecte del prototip de “Kangapp”
(1 = Molt lleig, 5 = Molt bonic)

0 IIIIII

Musuaril Musuari2 Musuari3 Musuari4 Musuari5 Musuari6

»

w

N

[y

Figura 31: Pregunta 3 grdfic test d’usabilitat

A la Figura 31 veiem el diagrama sobre la dificultat per trobar les tasques, en aquest diagrama
obtenim un 3,33 de mitjana, tot i que és un resultat neutre, millorar la usabilitat és un punt a
tenir en compte de cara a tasques futures.

4- Les tasques que pots realitzar en el prototip de
“Kangapp” les pots trobar... (1 = molt dificil, 5 = molt
facil)

0 IIIIII

Musuaril Musuari2 Musuari3 ®usuari4 Musuari5 Musuari6

w

N

[N

Figura 32: Pregunta 4 grdfic test d’usabilitat
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Del grafic de la pregunta 5, com podem veure a la Figura 32, observem que tots els usuaris han
respost “totes” a si es trobaven totes les tasques en el prototip Kangapp.

5- Totes les tasques que volies realitzar estan en el
prototip de “Kangapp”: (1 = cap, 5 = totes)

0

Musuaril Musuari2 Musuari3 ®usuari4 Musuari5 MBusuari6

IN

w

N

[

Figura 33: Pregunta 5 grdfic test d’usabilitat

A la Figura 33, on tenim la pregunta de si és facil navegar pel prototip Kangapp, obtenim de
mitjana un 4, podem dir que els usuaris creuen que és facil moure’s per I'aplicacio.

6 - Es facil de navegar pel prototip de “Kangapp”?
(1 =poc, 5 =molt)

0 IIIIII

Musuaril Musuari2 Musuari3 ™usuari4 Musuari5 Musuari6

IS

w

N

[ERN

Figura 34: Pregunta 6 grafic test d’usabilitat

Les conclusions que podem extreure després d’haver realitzat el test d’usabilitat sén les
seglents:
e Anivell de disseny, als usuaris els agrada el prototip, ja que I'opinid general es que
en relacié a altres prototips semblants, aquets es senzill de fer servir i no costa
navegar-hi.
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e Pel que fa ales tasques que els usuaris havien de realitzar, en general les han trobat
facilment mentre navegaven per I'aplicacid, tot i que algin usuari ha tingut petites
dificultats.

e Finalment, a partir de I'observacié mentre realitzaven el test, vaig adonar-me que
alguns botons que jo veia clars com a programador, no s’acabaven de trobar tant
facilment, per tant, gracies al test he pogut realitzar petites modificacions en aquest
sentit per tal de millorar I'experiéncia de 'usuari.
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4.3 Base de dades

Degut a la necessitat de tenir les dades a I'aplicacié mobil i a la plataforma web al mateix temps,
la llibertat per a crear i modificar les taules era molt limitada, ja que si modificava alguna cosa
m’exposava a que la funcionalitat deixes de funcionar a la plataforma web. Per aix0 he hagut
d’adaptar tot el meu codi a la base de dades existent, afegint només la taula “Xat”, ja que
aquesta només afecta a I'aplicacié mobil. En la Figura 22 es mostra I'esquema de la base de
dades complet.

tipus
tracte artice - 2id v e_itemtypetranslation
o~ 2 id P id | suggest_price_month # :‘-——‘_,-‘ id
0 item_id W D userextend _id +— - | suggest_price__half_month| = translatable_id #
= |thread_id # 0 itemcategory_id -— | suggest_price_day # name t
status t itemtype_id o ol suggest_price_week # locale
price # model t suggest_depaosit #
deposit # company t itemcateqory _id #
start_date d price_month #
end_date d price_halfmanth |+
rnj:civer_code : pr?ce_day - e_itemcateqorytranslation
giver_code t price_week # i
deposit_payin # deposit # oA id
deposit_payout |+ currency t ~ H:Aid H— translatatable_id
deposit_refund  |# rate # name
pay_refund # state # locale
payin e extras
payout e extras_price F e_sodalnetwork
bank_account # comments t
card_id # location # “Aid #
rate # created_at d N ———. 0 [ userextends_id
created_at d updated_at d | name t
updated_at d | lirk:
| username
|
usuari I
; _language
: et 2 id -— o
fracte_usuar user_id # :‘“-———\—JI—:)t—C Pid
(0 edeal__id token_firebase t userextends_id =
0| euserextend_id > dty_id # namge t
country_id # level
phone_number #
nick t
name t
surname t
gender #
datebirth d
foto aFIress t
¥ip_code
“Aid # biography t
item_id # rate #
O|userextend_id | BC d facebook t
title t googleplus t
path t twitter t xat
type t mango_pay_user t “Aid #
mime_type t mango_pay_card t “ |id_id_conversa
dir t mango_pay_registration |t “-T—E‘Q id_emisor
mango_pay_wallet t "0 id_receptor
mango_pay_bank t * tipo_mensaje #
language t *  |hora_timestamp | d
want_show_dty readed #

want_inform_city

destination_wishes
destination_suggestions |t
habbies t
phone_prefix t
deleted_at d

Figura 35: Diagrama base de dades
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4.4 Connexio aplicaciéo mobil amb la base de dades

A partir de la versio 4 d’Android les peticions http s’"han d’executar de manera asincrona, ja que
aquestes funcions poden alentir notablement I'aplicacié. Per evitar aquest tipus d’errors he fet
servir la classe Asynctask'® per comunicar-me amb el servidor. En la part del servidor hi tenim
diversos fitxers .PHP que sén els encarregats de realitzar la connexié a la base de dades, realitzar
la consulta demanada i retornar-la en format JSSON?®,

Dades
Ap||cam3
Maobil
XMLHttpRequest
Peticid Resposta
JSON JSON
Dades -
Senténcia SQL
Servidor BBDD

Figura 36: Esquema connexié aplicacio - base de dades

4.4.1 Classe AsyncTask

La classe AsyncTask ens permet executar un nou thread per a realitzar crides a la base de dades.
El cicle de vida de la classe AsyncTask és el seglient:

e onPreExecute: funcid que s'executa abans de crear el nou fil, aguest métode
s'executa en el fil principal.

e dolnBackground: funcié que crea un fil secundari i executa el seu treball, en aquest
metode podem fer crides al fil principal amb el métode onProgressUpdate().

e onPostExecute: funcid que executa un cop la funcié "dolnBackground" ha finalitzat.

onPreExecute() onProgressUpdate() @ onProgressUpdate() onProgressUpdate() onPostExecute()

publishProgress{) publishProgress{) publishProgress()
Hilo en Segundo Plano dolnBackground()

Figura 37: Cicle de vida métode AsyncTask, Font: www.jarroba.com/asynctask-en-android

14 https://developer.android.com/reference/android/os/AsyncTask.html
5 http://www.json.org/
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4.4.2 Fitxers PHP

Per mitja dels fitxers PHP, realitzem les connexions i les consultes amb la base de dades. A la
Figura 37 en tenim un exemple, aquest fitxer rep per parametre GET la id d’un emissor o d’un
receptor, primer de tot realitza la connexié amb la base de dades, seguidament s’encarrega
d’executar la consulta, en aquest cas, agafar totes les converses de la taula “mensajes_chat” on
participa aquest emissor o receptor, i finalment les retorna en format JSON, que sera parsejat
des de I’Android Studio.

<php?
$id;
($_GET["id"]) {
$id = $_GET["id"];
}
// Main
$conn = mysql_connect("localhost”, "root", " GKGczN" ;
(!'$conn) {
"Unable to connect to DB: " . mysql_error();
exit;
}
('mysql_select_db("kangapp")) {
"Unable to select mydbname: " . mysql _error();
exit;
}

$sql = "SELECT DISTINCT id_id_conversa FROM mensajes_chat
WHERE id_emisor=".$id." OR id_receptor=".%id;

$result = mysql_query($sql);

('$result) {
"Could not successfully run query ($sql) from DB:

. mysql_error();

exit;
}
(mysql_num_rows($result) == 0) {
"No rows found, nothing to print so am exiting";
exit;
}
($row = mysql_fetch_assoc($result)) {
$arr[] = $row;
}

json_encode($arr);

.

Figura 38: Exemple de fitxer .PHP usat en les consultes a la base de dades

Anem a fer una breu descripcid de les linies més importants de la Figura 37:

Ala linia 2,3 i 4 obtenim per parametre GET la id del usuari i la guardem en una variable.
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A la linia 8 establim la connexié amb la base de dades, i controlem si hi ha algun error de
connexid (linies 10 a 13) o I'hipoteétic cas que no es pugui connectar a la bdd “kangapp” (linies
15 a 18).

Alalinia 20i 21 tenim la consulta a executar, a la 24 guardem el resultat d’aquesta consulta en
una variable, de la 26 a la 29 mirem si hi ha algun error en executar la consulta.

En cas que la consulta no tingui cap retorn, a les linies 31-34 es retorna “No rows found, nothing
to print so | am exiting”, en aquest cas la consulta s’"haura executat satisfactoriament.

De les linies 36 a la 40 controlem el retorn de la consulta, encapsulat en format JSON.
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5. Analisi de costs

En aquest cinqué capitol faig un analisi de costs respecte al temps invertit durant al projecte,
aquest es mostra en el diagrama de Gantt.

5.1Diagrama de Gantt

El diagrama de Gantt és una de les técniques més usades com a eina de planificacié de treball,
ja que presenta totes les activitats que s’han de realitzar i quan s’han de realitzar, i permet tenir
una idea de com avanca el projecte i si és necessari reprogramar les tasques planificades.

En el meu cas el diagrama de Gantt es divideix en les seglients activitats:

e Acceptacio del projecte.

e Adaptaci6 al projecte Kangapp.

e 1r Sprint: definicid i creacid de les classes inicials.
e 2n Sprint: connexié plataforma Kangapp amb la base de dades.
e 3r Sprint: login i registre d’usuaris.

e A4rt Sprint: creacid d’items.

e 5é Sprint: implementacié Google Maps.

e 66 Sprint: editar i eliminar items.

e 7é Sprint: MangoPay.

e 8¢ Sprint: xat.

e 9¢é Sprint: notificacions xat amb firebase.

e Memoria i documentacio.

Tal com es veu a les Figures 38, 39 i 40 'acceptacié del projecte té una durada de 2 dies. Es va
fer una reunié inicial amb els membres de Kangapp i es van definir els objectius a realitzar.
L’adaptacié al projecte consta de 2 subtasques, que sén la definicié dels diagrames inicials i la
definicié dels objectius Inicials del 1r Sprint, aquesta adaptacio va durar 4 dies.

La durada dels Sprints va ser d’una setmana cada un, el primer esta dividit en dues subtasques,
la definicio de les classes inicials i la seva creacio.

El segon Sprint consta dels seglients punts, I'adaptacié a la base de dades de la plataforma
Kangapp, documentacié sobre httprequest per realitzar consultes a la base de dades,
implementacié de la connexié amb la base de dades i per ultim, la creacié dels primers fitxers
.php per executar sentencies a la base de dades.

El tercer Sprint tracta sobre el log-in i registre dels usuaris, esta dividit en les subtasques de
creaci6 d’usuaris i logejar-se /registrar-se.

El quart Sprint consta dels seglients punts, creacié d’items i iniciar lloguer entre usuaris
registrats.
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El cinque Sprint consta de tot el relacionat amb google maps, des de la documentacid, passant
per la seva implementacio, la creacio de fitxers .php per rebre els items de la base de dades i
posicionar-los en el mapa, fins a la configuracié dels items al mapa.

El sisé Sprint té les seglients subtasques, creacié de fitxers .php per editar usuaris i items,
documentacié de “Delete OnCascade” i creacié de fitxers .php per eliminar items.

El seté Sprint Mangopay.

El vuité Sprint té una durada de 12 dies, aquest consta de la documentacié Firebase i la
implementacié d’un xat basic entre dos usuaris.

El nove Sprint és la implementacié del conjunt de xats unificats en “Mis chats”.

Finalment com podem veure a la Figura 40, la memoria s’ha anat fent durant els Sprints 7, 8 i 9,
i ha continuat durant 15 dies més.
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5.2 Analisi de costs

En la seglient taula es mostra una taula amb la quantitat d’hores invertides en el projecte
“Kangapp” i el corresponent analisi de costs.

En total el projecte es va acceptar el 4 de marg i s’ha acabat de realitzar la memoria el 21 de
Juny, un total de 93 dies, 668 hores treballades, ens dona una mitjana de 7,1 hores treballades
al dia en el projecte.

En la Figura 41 podem veure desglossades aquestes hores i el seu hipotétic cost.

Hores Percentatge Preu hora Cost
Requeriments | 48 h 7,18 % 0€ 0€
Aprenentatge | 108 h 16,17 % 0€ 0€
Analisi | 92 h 13,78 % 17 € 1564 €
Desenvolupament | 328 h 49,10 % 17 € 5576 €
Documentacioé | 112 h 16,77 % 15€ 1680 €
Total hores: | 668 h 8820 €

Figura 42: Taula analisi de costs

Com es pot veure en la Figura 42 la major part de les hores invertides han sigut en
desenvolupament, quasi un 50% del projecte, la resta es divideix en I'aprenentatge que ocupa
un 16,17 %, I’analisi que ocupa un 13,78%, els requeriments que ocupen un 7,18% i finalment la
part de documentacié que ocupa un 16,77%.

Requeriments
Documentacié

Aprenentatge

Analisi

Desenvolupament

B Requeriments M Aprenentatge M Analisi Desenvolupament B Documentacid

Figura 43: Diagrama analisi de costs
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6. Conclusions

M'agradaria comencar aquestes conclusions explicant que aquest projecte ha anat més enlla de
ser un simple treball universitari, per mi aquest treball ha estat una oportunitat per descobrir si
el mdn del desenvolupament d'aplicacions mobils és un possible cami a seguir, i realment durant
aquests mesos he descobert que m'agradaria dedicar-m'hi professionalment.

Les primeres setmanes van ser una mica caotiques, I'adaptacié a un projecte nou amb una
plataforma web ja existent feia que els requisits fossin molt marcats i el nivell de llibertat a I'hora
de prendre decisions fos molt baix. També existia la dificultat afegida de qué un petit canvi en
la base de dades podia provocar la caiguda d'algunes funcions de la plataforma web, per tant, la
comunicacié amb el client era gairebé diaria per tal d'evitar aquests errors.

Un cop superada la primera fase d'adaptacio i amb |'autoaprenentatge assolit a base de dedicar-
hi moltes hores, el projecte ha anat fluit, exceptuant petits errors. En I'ambit personal he apres
molt sobre Android i les connexions amb una base de dades externa MySQL, cosa que en
acceptar el projecte em semblava quasi impensable.

Si fem una revisio dels objectius inicials podem dir que s'han assolit amb éxit totes les etapes de
la planificacié, d'analisi, de disseny, d'implementacid i de la documentacid. El resultat és un
producte usable, atractiu i facil de fer servir per a connectar a molta gent amb el motiu de fer
més facils els seus viatges. Aquest producte també esta interconnectat amb la plataforma web
existent, és a dir, els canvis realitzats a I'aplicacié mobil s'apliquen també a la plataforma web i
al revés.

Degut a la gran carrega d'objectius sol-licitats pel client, que eren molt dificils d'assolir en la seva
totalitat en el periode de temps establert i per una sola persona, queda pendent:

e Implementar la connexié amb la plataforma "Mangopay", sol-licitada pel client
durant el projecte per a realitzar els pagaments. Aquesta es va intentar implementar
sense exit, ja que ha de connectar-se a la web iaquesta retornarles dades
necessaries a l'aplicacio, és a dir, no pot connectar-se directament amb I'aplicacié.
Tenint en compte que el meu projecte tracta de crear una aplicacid m'he centrat en
aquesta, i no he volgut involucrar-me o modificar la plataforma web ja creada pel
client, per aixd hem deixat aquesta tasca pel futur.

Finalment expressar la meva satisfacciéo amb el projecte, ja que han estat moltes hores de feina,
molta dedicacid, molts reptes superats, i perque no dir-ho, alguna frustracié i algun moment
critic en qué em semblava que no sortiria res, pero finalment he assolit els objectius que ens
haviem proposat i he aconseguit crear una aplicacié de la qual sentir-me'n molt orgullés i a més
s'ha convertit en un projecte de futur per mi.
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ANNEX 1 : Manual d’usuari

En aquesta seccid s’explicara detalladament com fer servir I'aplicacié.
L'aplicacid necessita accés a internet per funcionar correctament.
En obrir I'aplicacié per primera vegada se’ns obre la pagina de carrega i seguidament la inicial.

ﬁang

Lastname

¢Dont have account? NickName

[ §] Continue with Facebook
Password

Confirm Password

SIGN IN

Figura 44: Pantalla de carrega, pantalla inicial i pantalla de registre

En aquesta trobem 3 botons, Registrar-se, registrar-se amb facebook i entrar. El primer ens
redirigira a I'activitat per a registrar-se, el segon ens demanara introduir el compte de facebook
i el tercer ens demana introduir nom d’usuari i password, en cas que siguin correctes ens
redirigeix a la pagina principal.

En la pantalla de registre I'usuari introdueix les dades, mail, nom, cognom, nick, password, la
confirmacié del password i resol una senzilla suma, si les dades sén correctes el sistema el dona

d’altai el redirigeix a la pantalla inicial per tal que realitzi el login.

Quan accedeixes per segona vegada, si ja estas loguejat, et saltes aquesta part i comences
directament a la pantalla principal.
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Moises o minicuna

Para dormir, Moisés

Figura 45: Pantalla principal i pantalla d’articles disponibles

En la pantalla principal tenim, un toolbar amb dos botons, un
per accedir al menu principal i I'altre per realitzar una cerca de
ciutat. També tenim dos botons a la part inferior de la pantalla,
un d’ells es per a publicar un item i I'altre per a realitzar la cerca
d’items per llistat. Com podem veure a la figura 44 les dues
pantalles de cerca sén similars, una és via mapa, i I'altre un llistat
dels articles, en les dues si prems sobre la finestra emergent
d’un item, aquesta et redirigeix als detalls principals de I'item.
Alafigura 45 podem veure com es mostren els detalls d’un item,
en aquest cas al ser un item d’un altre usuari trobem el boto per
a llogar aquest item. També si fem click en la informacié de
I'arrendatari, podrem veure els detalls del seu perfil.
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En la pantalla de perfil de I'usuari veiem el nombre d’articles, el nombre de tractes i la puntuacio
obtinguda de I'usuari. Si aquest usuari som nosaltres, ens apareixera un boté per a editar perfil,
en canvi si l'usuari és un altre, apareix un boté per a iniciar un xat amb ell.

blalblabalba...
2017-05-1914:02

perfecto 20 euros la semana
2017-05-19 14:.02

. nico psky

2017-05-19 14:03 y

ege
201705-22 18:30

hola nico2 prova
20170522 18:31

Oriol Torres hora ok?
2017-05-22 18:32

el

2017-05-22 18:36 Merukas Orbaneja Fernandez

» * 15 como va todo?
1 2 -9 2017-05-22 18:36

primero
2017-05-1419:28

@ s / Estad ail

2017-06-02 18:42

hola?7??

/ 2017-06-05 14:58

tot be!
/ 2017-06-05 14:59

Figura 47: Perfil usuari, Xat, els meus xats

En la Figura 46 a la dreta trobem una altra manera d’accedir al xat, aquesta és via I'opcid del
menu principal “Mis Chats”, aqui trobarem tots els xats oberts amb altres usuaris.
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= Mis Articulos
D Chat

o Publicar

Mis Tratos

ﬁ Como Kanger

b4 Como Arrendatario

> Perfil

@ Ajustes

Q Ayuda y Sugerencias

4 ®

Figura 48: Menu principal
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A la Figura 47 veiem el menu principal, aquest menu ens
permet moure’ns comodament entre les seglients
activitats: “Buscar”, “Mis articulos”, “Mis chats”,
“Publicar”, “Como Kanger”, “Como Arrendatario”,
“Perfil”, “Ajustes” i “Ayuda y Sugerencias”.

Per ara hem vist “Buscar” i “Mis chats”, anem a veure les
que ens queden.

A la Figura 48 podem veure a |'esquerra l'apartat “Mis
Articulos”, en aquest trobem una llista dels nostres
articles publicats. Si premem en un d’ells, ens redirigeix
als detalls d’aquest item, un cop alla tenim a dalt a
I'esquerra un botd des d’'on podem: eliminar I'item
(sempre i quan no tingui tractes pendents), editar I'item
o marcar-lo com a no disponible.

A la dreta de la Figura 48 podem veure I'activitat “Editar
ftem”, que com veiem ens mostra les dades a modificar.

prova proval
*ara dormir, Cuna
nico psky

Eliminar articulo O
Marcar Disponible (O 0
ferrari
Editar Item hecit
cochecito
prova proval
ninguno
Para dormir, Cuna
nico psky * 1
Aland Islands o 2
™ 2C (1-3 ] 30
4-7 I
22 € 26 € 30 € 40 €
[ 8-15 LY
- o
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El seglient punt a explicar del menu principal és el de publicar un item. En la Figura 49 podem
veure des de tots els punts on podem accedir a publicar un item, un cop alla hem d’introduir les
seglients dades: marca, model, tipus, categoria, extres i comentaris (opcionals), preus per dia en
les diferents franges de dies i finalment hem d’activar la localitzacid, per aquesta ultima ho
podem fer de dues maneres, o bé automaticament com veiem a la Figura 49 (boto en verd al
toolbar) o bé manualment, per a fer-ho manualment se’ns obrira una activitat i haurem

d’introduir nosaltres el punt al mapa. (Veure Figura 49).

e ®
4 ;
o
o a Santa
(] ja Familia
Avc de Triomf
)
@ Barcelona
=
Hospitalet ] @5 on o

e Liobregat

=
T

N

=
-

B

iU

P

§

Figura 50: Esquema de com arribar a publicar item i el mapa per introduir
localitzacié manualment.
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Un cop polsem al boté d’acceptar i pujar I'item el sistema ens redirigeix a I'activitat per pujar
una foto, podem pujar-la o podem saltar el pas i pujar-la més endavant. (Veure Figura 50)

Figura 51: Editar perfil pujar foto.

Els seglients punts que trobem en el menu principal, en el subapartat els meus tractes, hi tenim
“Como Kanger” i “Como Arrendatario”, son dues activitats bastant similars, en la primera
trobem una llista amb els items de I'usuari posats en lloguer, que han rebut una peticid per a ser
llogats, i en la segona, trobem una llista dels lloguers que ha enviat una peticio I'usuari. (Veure
Figura 51).

Figura 52: Como Kanger i Como Arrendatario.
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Seguint I'ordre del menu principal, ens trobem amb I'apartat “Perfil”, en aquest podem veure
tota la informacié del nostre usuari. En aquesta activitat també tenim un boté per a editar el
perfil de I'usuari. (Veure Figura 52)

F e

. * 1 - 2 * 20 © Hobbies
nico psky
@  Donde recomiendo viajar
Pais / Estado
nico psky ® Aland Is 11 Donde me gustaria viajar
mper
* 1 g 2 * 2.0 @ Pois/Estedo Fasebook
bt
mpartr informe 2 mi ciu © enni Twitter
@ Pals / Estado o Dénde recomiendo viajar o
Aland Islands o @ nstagrarr
v ) ) © lobbies Jénde me gustaria viajar "
partir 2 mi clud: obbies
o '_‘.‘.C.rclc recomiendo viajar R o
igh

nico

psky
Hombre (O Muje

E 20/3/1991

25888

{c

@ Aland Islands -

08028

¢ hon
H

Figura 53: Perfil usuari(amb I'efecte del scroll) i editar usuari.

En I'apartat d’editar perfil podem modificar tots els camps a excepcié del nick i el correu
electronic introduits.
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El seglient punt del menu principal és el de “Ajustes”, en aquesta activitat pel moment només
hi ha I'opcié de canviar d’idioma. Quan l'usuari la selecciona s’obre un desplegable amb les
diferents llenglies a escollir. (Veure Figura 53)

Cambiar idioma

Gatti

Select One Name:-

Catala
Archit
Jignesh

Umang

Figura 54: Ajustes, canvi d’idioma.

El penultim punt del menu principal és el de “Ayuda”, en aquest trobem informacié d’interes
com el blog o el twitter de kangapp, i els termes legals i privacitat. En polsar en qualsevol dels 3
I"aplicacio ens redirigira a un navegador com es pot veure en la Figura 54.

Siguenos en Twitter

Visita el nuestrc Blog

Términos legales y privacidad

Open with

€@ chrome

Iy WebView Browser Tester

Figura 55: Activitat “Ayuda”.
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kangapp.com/terms i}

angapp

Terms of Use & Privacy Policy

The following general terms and conditions are a must
acceptance and compliance by all users of the service
offered by KangApp. If the User registers KangApp
both are agreeing with all terms and conditions
expressed herein and agreeing to perform transactions
originated through our service according to them,

1. Key terms

o “Term of Use” means the terms and
conditions that regulate the access and
use of the platform by the user.
“Platform” means web
“Article” means any article for babies and
kids published by a lessor in the platform
“Transaction" means rental agreement
between lessor and tenant
“Lessor’ means ‘owner and user (it may
be a natural or legal person) that publish
or advertise an article 1o be rented.
“Tenant" means user (It might be a natural
or legal person) who rent an article.
“KangApp Contents” means any content
provided by KangApp in its own name or

a

o

o

a

a

o
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L’dltim punt del menu és el de tancar sessid, En polsar aquest, ens sortira una finestra de
confirmacié, en cas que l'usuari respongui afirmativament, la sessié quedara tancada. (Veure
figura 55).

,‘/
/£
Q

Buscar

E |

Mis Articulos

Chat

© O

Publicar

¢Seguro que deseas cerrar la sesion?

Mis Tratos
ﬁ Como Kanger

‘g Como Arrendatario

2 perfil

Ajustes

® &

Ayuda y Sugerencias

Cerrar sesion

e

Figura 56: Tancar sessio.
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