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Proposta de graella

Titol de la proposta: Durada prevista: Pot tenir la durada que cada

L'oca de les paraules nen/a vulgui o necessiti. Es pot deixar la
partida i seguir un altre dia.

Material:

Dau amb sis nimeros, sobres de colors | Edats a les quals s’adreca:

amb preguntes i tauler de colors. 4t, 5¢ i 6e de primaria.

Proposit de les | - Generar espais d'aprenentatge, és a dir, per poder interactuar amb
activitats altres companys i adquirir més coneixements.

- Aprendre aspectes basics de la llengua catalana.

- Crear una atraccié i motivacié cap a la nova llengua apresa.

- Fomentar la participacié de tothom, ja que té la possibilitat d’adaptar-
se al ritme de cadascu.

- Crear espais de lliure circulacié on els/les alumnes puguin jugar quan
desitgin.

- Obrir noves oportunitats d’inclusié a alumnes nouvinguts/des.

Disciplines Els coneixements implicats en el joc podran ser pertanyents a totes les
implicades matéries del curriculum, perd, sense explicitar quina assignatura estem
treballant, tenint en compte que es poden treballar dues o0 més alhora.
A més a més, sempre estem treballant llengua catalana.

Treballarem diferents nivells d’aprenentatge, segons la dificultat dels
temes.

Primer nivell: 1)

- Frases fetes i quotidianes (llengua catalana)

- Mesos/dies/numeros (llengua catalana i area de matematiques)

- Familia (lengua catalana, educacié en valors)

Segon nivell: 2)

- Animals (Coneixement del medi i llengua catalana).

- Roba i menjar (Coneixement del medi, educacié en valors, llengua
catalana i educaci¢ fisica).

Tercer nivell: 3)

- Entorn, com per exemple la ciutat (coneixement social i del medi,
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educacié en valors i llengua catalana).
- Cos (coneixement del medi i social, educacio fisica i llengua catalana).
- Sentiments, és a dir, com ens sentim en algunes situacions, entre

d’altres (educacié en valors i llengua catalana).

Competéncies

tranversals

1. Competéncia comunicativa lingiistica i audiovisual, ja que I'alumnat

haura de comunicar-se per tal de respondre les preguntes, tenint en
compte que hi haura alumnes de diferents origens i que per tant, es

comunicaran amb la llengua comuna: catala.

7. Competéncia d'aprendre a aprendre perqué els i les alumnes han de

decidir a quin nivell es troben, autoregular-se responent a la graella i

controlar, per tant, el seu procés en el joc.

8. Competéncia d'autonomia, iniciativa personal i emprenedaria, ja que

sbn conscients que estan aprenent, afavorint una relacio de respecte i
confianga amb els altres companys. També, una pujada d’autoestima

gracies a I'evolucié dels nivells tenint una autocritica.

Competéncies
especifiques

Dimensié comunicacio6 oral

Competéncia 1, Comprendre textos orals de la vida guotidiana, dels

mitjans de comunicaci6 i escolars. Han d’esbrinar i comprendre qué hi

ha escrit als sobres i saber interpretar-ho.

Competéncia 3.Interactuar oralment d'acord amb la situacio

comunicativa utilitzant estratéqies conversacionals; perqué han de

comunicar-se amb els altres companys i interactuar si no saben qué

posa als sobres o per respondre a les preguntes.

Dimensi6é comprensioé lectora

Competéncia 7, Aplicar estratégies de cerca i gestid de la informacié

per adquirir coneixement propi, ja que han d’arribar a una resposta per

tal de pujar de nivell i anar aprenent més sobre un tema en concret.
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Dimensid plurilingle i intercultural

Competéncia 13. Ser conscient de la pertinenca _a la comunitat

lingtiistica i cultural catalana, i mostrar interés per I'is de la llengua

catalana. Els infants, a través del joc, han d'acabar tenint un interés per
la llengua catalana, ja que estan aprenent jugant, és a dir, d’'una

manera més enriquidora i motivadora.

Competéncia 14. Coneixer i valorar la diversitat lingiiistica i cultural de

Catalunya, 'Estat espanyol, d’Europa i del mén. Compartiran el joc amb

altres companys de diverses procedéncies i, podran comprovar la
diversitat que existeix, entenent que totes les llenglles sén igual

d’'importants.

Continguts

Comunicacio oral

- Interaccions amb el grup o mestre en qualsevol situacié comunicativa
de laula i I'escola.

- Normes que regeixen la interaccié oral: torn de paraula, to de veu,
respecte per les opinions dels altres.

- Estratégies per a la comprensié de textos orals: identificacié de la
tasca comunicativa, comprensid del Iéxic clau, retencié de la
informacid, comprensio del sentit global...

- Comprensié de textos orals de diferents contextos: activitats d'aula,
situacions d’aprenentatge en qualsevol area, i en la vida quotidiana.

- Interés, respecte i audicio reflexiva davant les intervencions dels
altres.

Els continguts de comunicacié oral es basen en les interaccions amb el
grup que estiguin jugant, la mateixa participacié en el joc, debatre en

cas de no estar d'acord i, tot aixd respectant als altres.

Comprensit lectora

- Comprensi6 global i especifica de textos escrits en diferents formats i
de tipologia diversa.
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En cas de saber llegir, I'alumne haura de llegir les preguntes i entendre-
les, si no es llegira la pregunta en veu alta i es fara el possible per fer

comprendre la pregunta.

Coneixement del funcionament de la llengua i del seu aprenentalge

- Confianga en la mateixa capacitat per aprendre llengua i en les

situacions d’aprenentatge compartit.

Els continguts estan focalitzats en entendre les diferéncies que fem
quan parlem o escrivim, en el joc no és el mateix llegir les preguntes
que donar una resposta i parlar-ho amb els altres companys/es.
Gracies a la possibilitat que ofereix el joc de pujar de nivell, aixd anira

aportant confianca i cada cop aniran entenent més.

Criteris per a

Favaluacio

L'avaluacié sera formativa i orientadora, és a dir, incloura tant el procés
com el resultat final, ja que el mestre anira supervisant el
desenvolupament de la partida constant als estudiants per tal que
puguin millorar el seu procés d’aprenentatge durant el joc. També, sera
continua per aquest mateix motiu: el/la mestre/a sempre es trobara en
un rol a detectar, analitzar i valorar els processos de desenvolupament
dels alumnes, tenint en compte el seu punt de partida (plasmat a la
libreta de cada infant).

Aixd vol dir que un dels principals instruments d’avaluacié sera
I'observaci6 de l'alumnat diariament, durant els diferents moments del
procés d'aprenentatge, per valorar I'expressié i comprensié lectora i
oral.

També es valorara el resultat final de la seva participacié en la partida,
és a dir, si s’'aconsegueix transmetre el missatge que es pretenia,
I'expressio oral, ser capag d’explicar i fer entendre el nostre discurs, ...
A meés a més, utilitzarem el recull de la llibreta dels infants per
aprofundir més en el desenvolupament emocional del nen/a envers les
activitats i, a més a més podrem observar també les seves expectatives

i opinions sobre les preguntes i la dinamica en si mateixa (si els ha

el comenno MRASTRRID
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agradat, qué han apres, etc.). En aquesta activitat, cada infant
desenvolupara de manera lliure les emocions que han sentit durant la
reaiitzacié de les diferents preguntes. Aixi doncs, podran plasmar les
seves vivéncies, trets més destacables (siguin positius o negatius),
alguns coneixements que han adquirit, i el més important: la seva
opinié respecte a l'activitat.

Per facilitar aquesta tasca, a 'Annex 1 hi ha unes gliestions que es
poden plantejar als infants per tal que reflexionin sobre el seu

aprenentatge i participacié en la partida.

Orientacions generals per al docent:

Es tracta d’un joc el qual es jugara amb un taulell (fotografies a I'Annex 2), fitxes (una per
cada jugador/a), un dau gegant i diversos sobres amb els reptes o preguntes a resoldre
amb un solucionari.

Els infants escriuran a la seva llibreta els seus avengos (a quin nivell comencen, quines
preguntes responen bé, quines no, com s’han sentit jugant, etc.) i aixi podran veure la
seva evolucié i autoregular-se per tal d’assolir un nou nivell. Alhora, aquesta llibreta

servira al/la mestre/a per fer un seguiment.

En primer lloc, cal saber que hi haura 3 nivells cognitius o de coneixement, I'1, el 2 i el 3,
sent aquest ultim el més avangat. Cadascun dels nivells tindra 3 sobres (un de cada
color), i aquests, normalment, un tema a tractar, com per exemple els animals. Cada
nen/a escollira un nivell abans de comencar la partida per deixar evidéncia a la seva
llibreta del seu procés.

La tematica sobre la qual el nen/a ha de respondre s’escoliira amb el tauler, ja que les
caselles estan pintades amb 3 colors (corresponents als colors dels sobres). Per exemple,
si 'alumne ha escollit el nivell 1 i cau en una casella de color verd, la pregunta tindra

relacié amb el menjar.

En l'ordre que ells mateixos escullin, tiraran el deu gegant i avancaran el nombre de
caselles que ha sortit. Seguidament, agafaran el sobre corresponent al nivell seleccionat i
al color de la casella de desti i llegiran la pregunta en veu alta. En cas que linfant no
sapiga llegir, l'ajudara o la llegira un company en el seu lloc. Si es donés el cas que no

entén la pregunta a causa de lidioma, els companys podran explicar-li amb gestos,
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reformulacions, exemples, etcétera. Si finaiment responen correctament, conservaran la

posicio, si no, retrocediran dues caselles. La resposta estara al darrere de cada pregunta.

-
-

Fase d’exploracio

Com que es tracta d'un joc, la fase d'exploracié en la qual es tenen present els
coneixements previs és bastant efimera, ja que no sén essencials per iniciar el joc i es
podran anar descobrint a mesura que avancga la partida. Es déna a I'hora d’escoliir el nivell

amb el qual participara cada nen/a, és autoregulada i autdbnoma.

Fase d’'introduccid de contingut

Els nous continguts estaran molt presents durant tot el joc de I'oca, és més, sén I'element
principal de I'activitat. Els infants, a mesura que vagi avancgant el joc, aniran adquirint nous
coneixements, ja que a cada pregunta hauran de dir la resposta correcta i explicar-la. En
cas de no saber-la, la poden llegir i apuntar a la llibreta per interioritzar-ho. Com hem dit
anteriorment, es tractaran diferents matéries i apareixeran continguts tant de medi social i

natural, llengua catalana, matematiques, etcétera.

Fase de retorn al punt de partida

Un cop hagin acabat la partida, es durd a terme un exercici d'autoregulacié i
autoavaluacié per poder veure el que han aprés. Cada alumne haura de mirar el que ha
apuntat a la seva llibreta i compartir-ho amb els seus companys, per poder resoldre
qualsevol dubte o pregunta, que els hi hagi sorgit durant el joc. Un cop aix0¢, faran una
reflexié davant de la classe. Exposaran individualment alld que han aprés durant la partida
i com s'han sentit. Es a dir, si han estat comodes, si els hi ha agradat o no, si ho han

trobat dificil, etcetera.

Fase de perllongament

Per desenvolupar aquesta fase hem pensat fer nivells de cartes. Per tant, no totes les

preguntes tindran la mateixa dificultat o facilitat de resolucié. Com hem dit anteriorment,

SOMARTTIT I
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trobarem el nivell 1, 2 i 3 sent aquest Ultim el més avangat, perd sempre es poden

dissenyar i afegir més nivells i arees a tractar. Seran ells mateixos els que triaran el nivell
que vulguin. Es per aixd que hauran de ser conscients del seu procés d'aprenentatge,
sense que la mestra decideixi el que ha de triar.
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ANNEX 1
Autoavaluacio

Aquests punts sén orientatius sobre alguns aspectes que es poden tenir en compte a
I'hora de plasmar I'experiencia a la llibreta dels infants:

1. He fet Us correcte del material
2. He respectat el torn dels meus companys

3. He sigut sincer en les meves respostes (no he mirat la resposta correcta abans d’hora,
no he fet trampes, etc.)

4. He ajudat als meus companys quan no entenien una pregunta
5. M’he sentit bé en aquest nivell de dificultat

6. He participat durant l'activitat

ﬁ__ cops e * Projecte finangat pel Ministerio de Economia y Competitividad, 2016-2018
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ANNEX 2

Dau gegant per jugar
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