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EL REPTE DE LES LLETRES
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‘El repte de les lletres” és un joc pensat per alumnes de Cicle Superior d'Educacio

Primaria (5& i 6&). L'objectiu principal consisteix a crear paraules sobre un taulell (en
algunes caselles se sumara punts) mitjancant unes petites fitxes amb lletres i a partir
d'unes targetes amb vocabulari que estan classificades en quatre nivells (nouvingut,
basic, mig i avangat). El nivell sera escollit pel propi infant, és a dir, s'autoregulara segons
les capacitats que creu que té respecte a I'idioma catala, a l'inici de cada partida.

Es pot jugar individual o col-lectivament, tot i que aquest ultim sera més beneficiés. En cas
de jugar conjuntament es jugard per tandes i sera molt important que quan formin les
paraules i les col-loquin al taulell les repeteixin en veu alta. Cal ressaltar que, durant la
partida, caldra que els infants anotin la puntuacié obtinguda quan acabi el seu torn.

Titol de la proposta: El repte de les lietres Durada prevista:
Material: Indeterminada
o 1 Taulell
o 100 lletres (fitxes) Edats a les quals s’adrega:
+ Cartells de 4 colors (blau-verd-taronja-rosa) Alumnes de cicle superior
» Instruccions
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Proposit de les
activitats
(Objectius)

EDU2015-69332-R*

Generals

Expressar-se oralment, adequant les formes i el contingut als
diferents contextos i situacions comunicatives, i mostrant una
actitud respectuosa i de col-laboracid.

Desenvolupar la competéncia en la llengua catalana com a
vehicle de comunicacié parlada o escrita per a la construccid
dels coneixements, per al desenvolupament personal i
lexpressid i per a la seva participacid en les creacions
culturals.

Manifestar una actitud receptiva, interessada i de confianga en

la propia capacitat d’aprenentatge i d'is de les llenglies.

Especifics

Enriquir i ampliar el repertori léxic de I'alumne/a a través del
joc.

Reconeixer les grafies per construir paraules.

Llegir amb la pronincia adequada un mot associat a una
imatge.

Interactuar amb els companys mitjangant la dinamica del joc.
Desenvolupar i augmentar la fluidesa i I'habilitat verbal.
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En aquest joc el principal ambit que es treballa és el linglistic,
concretament 'area de llengua catalana i literatura, en el qual podem
observar les tres dimensions: oral, lectora i escrita.

L'objectiu central de l'area és preparar als infants perqué siguin
capagos de desenvolupar-se com a persones en una societat plural,
multilinglie i multicultural. Amb altres paraules, educar als nens i les
nenes, per tal que siguin competents comunicativa i lingliisticament
per viure en ciutadania.

Altrament, en la resta d’ambits com ara el matematic o d’'educacié
amb valors, treballem a partir dels continguts i no de les
competéncies.

e
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Competéncies Aguest joc engloba, indirecta o directament, sis de les vuit
transversals competéncies basiques que trobem al curriculum. Aquestes son:

» Competéncia comunicativa lingiilistica i audiovisual:
En el joc, la llengua s'utilitza com a instrument per la
comunicacié oral i escrita; construccidé i comunicacié del
coneixement; representacid, interpretacié i comprensié de la
realitat; i, I'autoregulacio del pensament.

+ Competéncia matematica:
“El repte de les lletres” pretén que els infants relacionin els
ndmeros amb les seves operacions basiques, aixi com
comprendre i expressar un raonament matematic. Aixd es
treballa a partir de les lletres que han de contar per formar
alguna paraula i si se suma algun punt quan es colloca
aquesta paraula en el taulell.

» Competéncia artistica i cultural:
La proposta didactica, permet desenvolupar i valorar la
imaginacié i creativitat, a partir de la formulacié i
posicionament de les paraules en el cartell. Altrament, la
cultura esta molt present, ja que hi ha paraules que es
relacionen amb les tradicions culturals del pais residencial.

v C ténci i na:
A través de divers vocabulari que hi ha al joc, els infants
poden comprendre més la realitat social que es viu. A més a
més, gracies a la interaccié que pot haver-hi entre els alumnes
mentre es juga, es fomenta els habits de convivéncia i el
respecte mutu.
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Competéncia d’aprendre a aprendre:

El vocabulari del joc esta dividit per nivells (nouvingut, basic,
mitja i avangat) i els alumnes poden escollir-ne aquell el qual
creguin que es troben. Aixd fa que linfant pugui ser conscient
de les seves capacitats i els coneixements propis de forma
efectiva i, d'aquesta manera, ser autosuficient per regular els
seus aprenentatges.

Competéncia _ d’autonomia, _ Iniciativa___personal i
emprenedoria:

El joc comporta que els infants siguin capagos de portar a
terme i desenvolupar amb seguretat, cooperacio, criteri i
imaginacié tot tipus de projectes tant col-lectius com
individuals.
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Competéncies
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En Pambit lingiiistic, concretament a l'area de llengua catalana i
literatura, es treballen la dimensi6 de comunicacié oral, I'expressio
escrita i la comprensié lectora. En el joc respecte a aquestes
dimensions hi trobem diferents competéncies:

— Dimensié comunicacié oral
+ Competéncia 2. Produir textos orals de tipologia diversa
adequats a la situacidé comunicativa.
o Competéncia 3. Interactuar oralment d’acord amb la situacié
comunicativa utilitzant estrategies conversacionals.

En la competéncia 2, no es pretén que es comprenguin grans textos
sind, indirectament, que els infants treballin en la comprensié i
produccio de les paraules.

Respecte a la competéncia 3. Si hi ha 2 o més alumnes jugant,
aquests hauran d'interactuar oralment (repetir instruccions si no
s'entén alguna part del joc, dir en veu alta les paraules formades,
comptar puntuacions obtingudes i comunicar-ho, etc.) per anar
avancant en la partida.

— Dimensié expressié escrita
+ Competéncia 10. Revisar el text per millorar-lo i tenir cura de
la seva presentaci6 formal en funcié de la situacié
comunicativa.

Aquesta competéncia es treballa indirectament, com passava a la 2
de la dimensi6é de comunicacié oral, ja que els jugadors no hauran de
revisar com esta escrit un gran text perqué tingui coheréncia i cohesié
segons alld que es vol comunicar perd si que s'haura de fer amb les
paraules que es volen formar.

6

* Projecte finangat pel Ministerio de Economia y Competitividad, 2016-2018




UNIVERSITAT e
BARCELONA

Desarrollo de las competencias para la educacién multilingtie
EDU2015-69332-R*

— Dimensié comprensié lectora

dels mots, aixi com reproduir-los oralment.

que fa a les dimensions so6n les segiients:
— Dimensié6 resolucié de problemes

matematica | emprar conceptes, eines
matematiques per resoldre’|.

diverses eines i estratégies per dur-lo a terme.

— Dimensié connexions
o Competéncia 7. Identificar les matematiques

» Competéncia 5. Aplicar estratégies de comprensié per obtenir
informacio, interpretar i valorar el contingut d'acord amb la
tipologia i la complexitat del text i el proposit de la lectura.

En el joc s'ofereix als alumnes un suport visual perqué tinguin més
facilitat a I'hora de crear les paraules. Tot i aixd, els jugadors hauran
de buscar altres estratégies que els ajudin a comprendre el significat

A l'ambit de matematigues es treballen la dimensié de resolucié de

problemes; connexions i comunicacid; i, representacié de I'area de
matematiques. Les competéncies que es treballen en aquest joc, pel

» Competéncia 1. Traduir un problema a una representacié

i estratégies

Els jugadors fan s de la competéncia 1, ja que han de sumar els
diferents nombres de les lletres i els requadres del taulell d’'una forma
que els sigui comode i entenedora, per tant, hauran de buscar

implicades en

situacions quotidianes i escolars i cercar situacions que es
puguin relacionar amb idees matematiques concretes.
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| Els jocs pertanyen a Ia realitat del nostre dia a dia, fent us d'aquest
joc, els infants poden veure que necessiten les matematiques per
poder dur-lo a terme. D’aquesta manera, veuen com aquestes estan
immerses en la seva vida quotidiana.

— Dimensié comunicacié i representacio
o Competéncia 8. Expressar idees i processos matematics de
manera comprensible tot emprant el Henguatge verbal (oral i
escrit).

Aquesta competéncia es reflecteix a I'hora d’explicar a la resta dels
jugadors els processos matematics que han realitzat per comptar els
punts totals de les paraules formades.

A I'ambit d’educacié en valors es treballen la dimensié personal,
interpersonal i social de I'area d’educacié en valors socials i civics,
ja que a les fitxes de vocabulari hi ha paraules que estan associades
amb la naturalesa. En aquestes dimensions hi trobem diferents
competéncies. Les treballades en aquest joc sén:

— Dimensi6 personal
» Competéncia 1. Actuar amb autonomia en la presa de
decisions i assumir la responsabilitat dels propis actes.

Els alumnes poden escollir les paraules que volen plasmar al taulell
tenint en compte les lletres que hi ha en el moment del joc, a fi que
facin un Us autdbnom de les seves pertinences, prenguin les seves
decisions i assumeixen les consequéncies d'aquestes.

— Dimensié6 interpersonal

» Competéncia 4. Mostrar actituds de respecte actiu envers les

persones, les seves idees, opcions, creences i les cultures que
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les conformen.

« Competéncia 5. Aplicar el didleg com a eina d’entesa i
participacio en les relacions entre les persones.

» Competéncia 6. Adoptar habits d’aprenentatge cooperatiu
que promoguin el compromis personal i les actituds de
convivéncia.

Els jugadors han de respectar en tot moment als jugadors adversaris
i, ajudar-los en cas de demanar assisténcia, ja que d'aquesta manera
hi hagi un bon ambient d'aprenentatge. També, els infants poden
donar els seus punts de vista i les seves opinions respecte a les
jugades que fan els seus adversaris.
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Continguts Els continguts que treballem de larea de llengua catalana i
literatura sén els segiients:

— Dimensié de comunicacié oral:
» Estratégies per a la comprensié.
+ Tema, idees principals i rellevants.
o Morfosintaxi textual: connectors.
o Léxic: vocabulari usual i especific.
+ Organitzacid del text: coheréncia i cohesid.
o Correccio6 linglistica.
o Adequacio del registre.
« Estratégies de participaci6 activa i col-laborativa.

» Normes que regeixen la interaccio oral: torn de paraula. ..

Amb el “Repte de les lletres” els jugadors s’han de comunicar
continuament. Per tant, han de buscar i utilitzar diferents estratégies
perqué aquesta comunicacio es pugui dur a terme. Han d’entendre el
que els altres diuen, saber a qui es dirigeixen i fer Us de vocabulari
divers. Es important que els alumnes sdpiguen a quina situacié
comunicativa es troben. També, cal ressaltar que el joc implica la
verbalitzacié de les paraules creades, fet que ajuda als alumnes a
millorar la fonética i la correcci6 lingliistica.

— Dimensié d'expressié escrita:
» Lexic: vocabulari usual i especific.
+ Correccié lingiistica.
» Adequacio6 del registre.
» Revisi6 ortografica: diccionaris i correctors de textos.

Els alumnes faran s de molt vocabulari que engloba diversos temes.
Mitjangant I'observacié de les paraules que volen crear es fixaran
indirectament en l'ortografia.
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Als jugadors se'ls hi dona l'oportunitat d'afegir paraules que no hi
siguin als cartells. D'aquesta manera, per assegurar-se que la paraula
té sentit, existeix i I'han escrit correctament, la podran buscar al
diccionari.

— Dimensié de comprensié lectora:

» Lectura en veu alta.

» Lectura silenciosa.

« Estratégies per a la comprensié.

» Tema, idees principals i rellevants.

» Léxic: vocabulari usual i especific.

Els jugadors poden llegir les instruccions en veu alta o fer una lectura
silenciosa cap a ells mateixos per entendre el funcionament del joc.
Passa el mateix amb les paraules que tenen als cartells, en aquestes
han d’entendre el significat i per fer-ho, se’ls ofereix un suport visual
per a la comprensié de la paraula que esta escrita a la part de sota.
Els mots sén diversos i inclouen vocabulari usual i especific.

Els continguts que treballem de l'area de matematiques sén els
seglients:

— Dimensié de resolucié de problemes, raonament i prova.

nexions i nicacid i representacid:

» Significat de les operacions, de les propietats i les seves
relacions entre elles.

» Calcul (mental, estimatiu, algorfsmic, amb eines TIC).

» Nombres. Relacions entre nombres.

» Relacions espacials.

« Equivaléncia.
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La puntuacié del joc esta definida per la suma dels nombres que hi ha |
a les fitxes i al taulell. Els jugadors hauran de sumar, sigui de forma
mental o en paper, els punts que han obtingut per donar un resultat
final. No totes les lletres tenen la mateixa puntuacié, d’aquesta
manera treballen I'equivalencia quan veuen que una paraula pot ser
curta i tenir el mateix valor que una de més llarga.

Els continguts que treballem a 'area d’educacié en valors socials i
civics son els seglients

— Dimensié personal:
» Autoconeixement i autoestima.
» Autonomia i resiliéncia.
» Responsabilitat i corresponsabilitat.
« Autoregulacio de la conducta.
o Gesti6 de normes i limits.
» Valoracié de 'esforg i la motivacioé.
o Habilitats de pensament.
« ldentificacio dels propis prejudicis i estereotips.
o Sensibilitat, respecte i tolerancia envers els altres i la seva
diversitat.
» Actitud critica en l'observacié i la interpretacié de la realitat.

Els jugadors podran veure que a l'inici del joc la manca de vocabulari
era mes gran que després d’haver jugat. A més a més, d’adquirir nou
vocabulari el joc ofereix que els infants adquireixin habits de
convivéncia, com ara respectar els altres jugadors, els torns del joc i
les normes que aquest implica. També, implica I'autoregulacié dels
alumnes.

— Di i0 inter| nal:
» ldentificacié de les emocions i els sentiments dels altres;

empatia.
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« Sentiments i principis morals; actituds &tiques.
« Autoregulacio de la conducta.
» Estratégies de mediacié i gesti6 positiva de conflictes.

Els alumnes han de ser étics, civics i empatics per realitzar un bon joc
i alhora aprendre. Es essencial que els infants sapiguen gestionar les
seves emocions i saber com solucionar els conflictes quan se'ls

presentin,
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Assimilacio_del nou vocabulari. Amb aquest criteri es pretén

avaluar la capacitat de comprendre i utilitzar de manera
adequada el vocabulari i les expressions léxiques.
L'assimilacié del léxic es comprovara en situacions
contextualitzades i familiars per a I'alumnat.

Pronunciacié. Es comprovara si l'alumnat ha assimilat el
sistema fonétic catala, és a dir, fonemes, ritme i entonacio, i si
s6n capacos d'utilitzar-ho tant en la comprensié com en la
produccié de missatges senzills, contextualitzats i familiars.

Participacié a classe. S'avaluara, mitjangant 'observacié del
comportament de l'alumnat, com ara si participen de forma
constructiva en les situacions de comunicacié propies de la
classe o respecten les normes que permeten lintercanvi
comunicatiu del joc.

Interés per aprendre. Es constatara si I'alumnat mostra interés
per progressar en el seu aprenentatge i curiositat per consixer
coses noves. Aixd ho podrem observar si veiem que els infants
estan motivats quan juguen, si fan preguntes o si consulten
dubtes.

Respecte pels altres. S'avalua si I'alumnat mostra respecte
pels seus companys i companyes en tot moment (escoltar
sense interrompre, respectar el torn de cada jugador, entre
d'altres).
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Orientacions generals per al docent:

El “repte de les lletres” és un joc util, pel fet que els infants independentment del nivell
comunicatiu que tinguin poden augmentar el seu repertori linglistic. Cal ressaltar que és
important fer-los veure que és un joc autonom i que poden passar-sho bé jugant
individual o de forma conjunta.

El docent perqueé els alumnes estiguin orientats a I'hora de jugar ha d’explicar la dinamica
i les regles del joc (annex 1, regles del joc). També, cal tenir en compte que si és la
primera vegada que els alumnes juguen o sén nouvinguts és convenient posar exemples i
acompanyar-los en les seves primeres partides per veure quins dubtes sorgeixen. Tot i
aixo, els alumnes tenen la possibilitat d’escollir en quin nivell es troben respecte al
vocabulari que s'utilitza en el pais de residéncia. Tanmateix, els nivells poden anar variant
en funcio dels aprenentatges dels alumnes. Per fer-ho s’ha de tenir clar que hi ha quatre
tipus de targetes segons el nivell: nouvingut, basic, mig i avancat. A més a més, cada
paraula estara acompanyada d’una imatge.

Per tant és essencial que el docent mostri a 'alumnat que cada paraula nova que formula
i aprén els hi servira per avangar en el joc. Es a dir, que els ajudard a ser més autdnoms i
milloraran inconscientment la seva competéncia lingiistica.

Altrament és fonamental que els alumnes amb aquest joc, no nomeés aprenguin
I'escriptura i la pronunciacié de les paraules, sind també adquireixin la comprensié
d'aquestes, per tal d’ampliar el seu repertori Iéxic i que puguin utilitzar-les en altres
contextos de comunicacié. Es per aixd que, en el transcurs del joc, els docents han de
fomentar la interaccié entre els participants i vetllar per la comprensié del vocabulari
emprat en el joc. A més a més, en tot moment els alumnes han de disposar d'un diccionari
de llengua catalana perqué puguin fer les consultes necessaries i buscar els significats
dels mots que no s’han entés,
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El joc continua cap a la dreta del primer jugador. El segiient jugador pot afegir una o més
fitxes a les que ja hi ha sobre el tauler per formar paraules noves, canviar una o més de
les seves fitxes o anunciar que passa, perdent el seu torn. Les diferents maneres de
formar paraules son: afegint una o més fitxes a una paraula que ja estigui sobre el tauler,
col'locant una paraula que creui amb una altra paraula en el taulell, o col-locant una
paraula completa paral-lelament a una paraula ja formada, de manera que les fitxes
contigles també formin paraules. Les dues fitxes en blanc, poden utilitzar-se en

substitucio de qualsevol lletra.

El joc finalitza quan un dels jugadors utilitza totes les fitxes del seu faristol i ja no queden
més fitxes per agafar, quan cap jugador pot col-locar fitxes en el tauler per formar una

nova paraula o quan tots els jugadors passen 2 vegades consecutives.

En aquest moment es realitza el recompte de punts. El valor de cada lletra ve indicat per
una xifra situada a la part inferior de cada fitxa. A més a més, al taulell hi ha 5 tipus de
caselles amb premi per les paraules: al col-locar una lletra en una casella de color rosa,
es sumen 2 punts a la paraula; en una casella de color taronja, es sumen 3 punts a la
paraula; en una de color verd, es sumen 5 punts a la paraula; i en una de color blau, es
sumen 7 punts a la paraula.

Al final del joc, cada jugador ha de restar de la seva puntuacié total fa suma dels valors de

les fitxes que li queden en el faristol. Guanya el joc qui obtingui una major puntuacio.

Canvi de fitxes: Els jugadors poden utilitzar el seu torn per canviar algunes o totes les
fitxes del seu faristol. En primer lloc, hauran de deixar les fitxes que desitgin canviar de
cap per avall, sobre la taula; seguidament, prendran tantes fitxes noves com hagin deixat;
i finalment col-locaran dins del sac les que han deixat. El jugador que ha canviat fitxes ha
d'esperar al seglient torn per jugar.

Passar (perdre un torn): En lloc de col'locar fitxes en el tauler o canviar-les per noves,
els jugadors poden "passar’, és a dir, anunciar que perden el seu torn sense realitzar cap
jugada. Esta permeés passar fins i tot si el jugador pot formar alguna paraula o paraules

amb les fitxes que posseeix. No obstant aixod, quan tots els
20
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jugadors passen dues vegades consecutives, es dona per finalitzada la partida.

Col-locacié de la primera paraula en el tauler: El primer jugador combina dos o més de
les seves lletres per formar una paraula, col-locant-les en el tauler en linia horitzontal o

vertical, esta obligat a posar una de les lletres que formen la paraula en la casella central
(assenyalada amb un estel). No es permet formar paraules en diagonal. Només es poden
formar paraules que puguin llegir-se d'esquerra a dreta o d'a dalt a a baix, estant

prohibides les que hagin de llegir-se de dreta a esquerra i de baix a dalt.

Finalitzant torn: Al final del seu torn, el jugador pren tantes fitxes de la bossa com lletres
hagi utilitzat, amb la qual cosa, durant tota la partida cada jugador disposara de set fitxes.

Continuacié de la partida: El joc continua cap a la dreta del primer jugador. El segiient
jugador pot afegir una o més fitxes a les que ja hi ha sobre el taulell per formar noves
paraules, canviar una o més de les seves fitxes o anunciar que passa, perdent el seu torn.
La partida continua aixi successivament. Totes les fitxes jugades en un mateix torn han de
col-locar-se en una sola linia horitzontal o vertical, mai en diagonal. Si a més estan en
contacte amb fitxes de fileres contigues, també hauran de formar paraules completes amb
les mateixes, igual que en els mots encreuats. El jugador obté punts per totes les noves

paraules que hagi format durant el seu torn.

Final de la partida: La partida finalitza quan:

- U dels jugadors utilitza totes les fitxes del seu faristol i en la borsa no queden més fitxes
per agafar.

- Quan cap jugador pot col-locar fitxes en el tauler per formar una nova paraula.

- O quan tots els jugadors passen dues vegades consecutives.

Al final del joc, cada jugador ha de restar de la seva puntuacié total la suma dels valors de
les fitxes que li queden en el faristol.

Per torns, cada jugador ha d'utilitzar les seves lletres per formar les paraules més
llargues, podent combinar-les amb les lletres o paraules que ja estan a tauler, utilitzant

fitxes individuals que s'agafen aleatoriament d'una bossa. A
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ANNEX 3
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