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PRESENTACIO

Es ben sabut que la Informatica i els mitjans infor-
matics ofereixen a I'ensenyament un seguit de possibi-
litats molt interessants des del punt de vist pedagogic,
com a eina especialment capag¢ per a emmagatzemar,
subministrar i transmetre informacié, com a eina que
requereix una técnica d’utilitzacié —la programaci6é—,
I'aplicaci6é de la qual té un valor formatiu intrinsec, i
com a eina interactiva, pot ser un element de suport
molt util, pot potenciar la creativitat dels ensenyants
i dels alumnes, incidir positivament sobre el procés
d’aprenentatge i fomentar una actitud de critica i de
recerca davant les noves realitats que es presenten dia
a dia com a fruit del progrés cientific i tecnologic.

Per tot aixo. ’Administracié educativa ha de pre-
veure, estudiar i dissenyar el cami a seguir per tal
d’aprofitar al maxim i de la forma més escaient les
possibilitats de la Informatica.

En aquest sentit, aCatalunya, el Departament d’En-
senyament de la Generalitat esta realitzant un seguit
d’actuacions que es varen iniciar, I’'any 1982, amb la
promocié i subvencid d'un estudi de base per a la im-
plantacié de la Informatica a I'ensenyament.

Una de les linies de treball iniciades es concreta en
I’anomenat ‘“‘Pla Experimental d’Introduccio de la In-
formatica a 'EGB a través del Llenguatge LOGO™, el
qual es desenvolupa a set escoles considerades com a
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centres experimentals d’acord amb la Llei 8/1983, de
18 d’abril, de Centres Docents Experimentals.

Aquest pla fou dissenyat conjuntament pel Depar-
tament d’Ensenyament i 'ICE de la Universitat de
Barcelona i s’estructura, basicament, al voltant d’unes
sessions de treball, en el decurs de les quals els alum-
nes, a partir de 5¢ d’EGB, utilitzen el llenguatge LOGO
com a mitja per a aconseguir, a través de 'ordinador,
un resultat o un objectiu préviament establert. En tot
aquest procés, 'alumne és el subjecte que acondueix
el treball de 'ordinador i, alhora, practica una meto-
dologia heuristica d’aprenentatge. Tanmateix, el de-
senvolupament correcte d’aquest procés requereix
una actuacio adequada del professor, actuacié que es
basa més en una concepcié de I’ensenyament com a
preparacidé per a aprendre constantment que no pas
com a transmissio d’un ciimul de coneixements.

Es evident, doncs, que el pla comporta un us de la
Informatica que pot tenir importants implicacions pe-
dagogiques. Per aquest motiu, en el marc del pla es
duu a terme un seguiment acurat de les esmentades
sessions de treball, els resultats de les quals s6n analit-
zats i avaluats d’acord amb un projecte de recerca edu-
cativa que ha estat dissenyat per un grup de suport i
d’assessorament de I'ICE de la Universitat de Barcelo-
na, amb l'objectiu general d’estudiar detalladamente
la incidéncia pedagogica de tal aplicaci6 de la Informa-
tica a ’'EGB.

Evidentment, la realitzacio del projecte ve condicio-
nada per la disponibilitat dels recursos adequats. En
aquest sentit, d’entre els recursos materials, el llen-
guatge de programaci6é —el LOGO—, és el mitja de co-
municacié entre I’alumne o el professor i I'ordinador;
per tant, tenint en compte que se l'utilitza en I'ambit
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de I’acci6 docent, convé que, com a tal mitja, reuneixi
les condicions adients.

Aixi, cal que els termes del llenguatge siguin parau-
les oexpressions de la llengua del pais, que el llenguat-
ge sigui clar i coherent, de facil comprensié per als
alumnes, de manera que no representi un problema de
memoritzacié ni de traduccio.

Per tot aix0, es va considerar convenient de poten-
ciar ’adaptacié al catala del llenguatge LOGO —del
qual, fins ara, el mercat només oferia les versions en
llenguatges estrangeres— tot establint uns criteris
d’acord amb els quals el llenguatge sigui coherent en
si mateix i en relacié amb el catala, i facilment com-
prensible.

El fruit d’aquest treball d’adaptacié del llenguatge
LOGO es recull a la present publicacio, a través de la
qual es pretén, tant donar a conéixer el resultat d’un
treball concret, com establir unes pautes o criteris a
tenir en compte al’hora de realitzar implementacions
concretes del llenguatge LOGO en catali. Per tant,
creiem que aquesta publicacié representa una valuosa
aportaci6, ja que, d’una banda, pot ser una eina util
en el camp de la Informatica Educativa i, d’altra ban-
da, éslaconcreci6 d’un primer pas dins d’un pla global
del Departament d’Ensenyament, pla adrecat a I’esta-
bliment dels criteris basics d’actuacié pel que fa a la
preséncia dels mitjans informatics a ’ensenyament.

Finalment, ens cal remarcar que som conscients
que el treball que es recull en aquest llibre es pot mi-
llorar i, aixi, esperem que indueixi I’aportacié de sug-
geriments i d’opinions fruits de la iniciativa i expe-
riéncia personals.

Departament d’Ensenyament
ICE de la Universitat de Barcelona
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INTRODUCCIO

Aquesta adaptacié del llenguatge LOGO a la llen-
gua catalana s’ha realitzat d’acord amb uns criteris de
caracter general, que s’han establert amb 'objectiu ba-
sic d’aconseguir un llenguatge adient, tant des d’un
punt de vista linglifstic com pedagogic. Aixi, a més de
pretendre obtenir una versié correcta dels termes del
LOGO en llengua catalana, s’ha intentat, en general,
d’elaborar un llenguatge coherent i facilment com-
prensible.

Els criteris fonamentals en el marc dels quals s’ha
realitzat aquest treball sén:

— Coheréncia en les senténcies que tenen similitud

semantica. Exemples:

FES. PROPORCIO PROPORCIO
FES. ORIENTACIO ORIENTACIO

FES. FONS FONS
ESTAT. LLAPIS FES. LLAPIS LLAPIS NO. LLAPIS
RASTREIG
NO. RASTREIG:
APAREIX DESAPAREIX
AVANCA RECULA
PRIMER ULTIM

SENSE. ULTIM SENSE. PRIMER
ES. VISIBLE

ES. LLISTA

ES. PARAULA

ES. NOMBRE
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— Formulacié dels verbs en imperatiu, per tal de
reflectir el caricter interactiu que comporta el
treball amb I’ordinador.

Exemples:
AVANGA RECULA ESCRIU OBLIDA
DEFINEIX CONTINUA DESAPAREIX  APAREIX
COMPROVA ESPERA ESBORRA GRAVA
PRESENTA RECUPERA MOSTRA REPETEIX

— Introduccié d’un punt de separacié entre parau-
les a les senténcies que en comprenen més d’'una
ja que el LOGO no permet I'espai de separacio i,
per tant, sembla més convenient introduirel punt
—que visualment manté la separaci6é entre les pa-
raules i, en tot cas, és clarament artificial— que
no pas escriure una expressié d’'una manera ab-
solutament incorrecta.

Exemples:

POSA. A ES. PARAULA ESTAT. LLAPIS SL CERT
FES SORTIDA SENSE.PRIMER MOU.CURSOR  OBLIDA. TOT

— Poca utilitzacié dels abreujaments,ja que aquests
dificulten la memoritzacié i comprensié del llen-
guatge i el seu us produeix programes il.legibles.
En ultim cas, el LOGO permet definir noves pa-
raules, i aquell que vulgui usar abreujaments se’ls
pot construir.

En implementacions concretes de LOGO han es-
tat sent emprats, per a facilitar I’escriptura i per
motius de manca de memoria de I'ordinador uti-
litzat. Aquests motius nojustifiquen I’as d’abreu-
jaments, ja que:

a) Es pot facilitar ’escriptura per altres mitjans,
com: tecles programables (cadascuna de les quals

12



equival a la seqiiéncia de caracters que es vulgui),
editors especials (I’'usuari podria escriure I'abreu-
jament i el sistema el transformaria en la paraula
sencera), etc.

b) La memoria central dels ordinadors s’abara-
teix cada vegada més, i no ha de ser un condicio-
nant. Las de paraules no abreujades pot tenir,
segons com es faci la implementaci6, poca inci-
déncia en el consum de memoria.

De tota manera, s’ha arribat a una solucié que per-
meti 'adaptacid, sense massa problemes, de les imple-
mentacions LOGO ja existents en altres llengiies. El
criteri que s’ha seguit és el d’abreujar en major o me-
nor grau les senténcies atenent la freqiiéncia d’as iel
nivell de coneixements técnics que aquest s presupo-
sa. En concret, les ordres més freqiients utilitzades
son les menys abreujades, ja que aquestes ordres son
justament les que utilitzen els principiants o les que
requereixen menys preparacidé técnica; per tant, es
procura que siguin senténcies facilment comprensibles.
En canvi, s’abreugen les senténcies que menys s’utilit-
zen, i que de fet sén emprades quan ja s’ha assolit un
cert nivell de coneixements.

Exemples:

AVANCA ATAN
RECULA R. PROP
FES.COLOR SIN
LLAPIS CcOsS
RASTREIG  PQ
REPETEIX CAR

— Abreujament idéntic de cada paraula o expressié
en tots els casos que es puguin presentar,
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Exemples:

INI.DIB INL.TEXT INI. ATZAR
ESB.DIB ESB.TEXT
P.DIB PMIXTA P.TEXT

— Formulacié de les senténcies que impliquen pre-
dicats a través d’afirmacions, per tal de constatar
o confirmar, simplement, un fet.
Exemples:

ES.VISIBLE ESTA.BUIDA  ES.LLISTA ES.NOMBRE
ES.PARAULA PERTANY

— Utilitzaci6 de 'expressié FES. (el que sigui) sem-
pre que una ordre faci variar un parametre intern
del sistema.

Exemples:

FES.SORTIDA FES.COLOR FES. LLAPIS FES.FONS
FES. ORIENTACIO FES.PROPORCIO FESX FES.Y

— Addici6é del signe d’interrogacio en totes les sen-
téncies que interroguen el sistema.
Exemples:

ARXIUS? TOT? VARS? PROCS?

— Utilitzaci6 d'un punt davant les ordres que, si
son emprades malament, poden bloquejar el sis-
tema.

Exemples:

.CSB .EXM . DPT

Cal indicar que, tanmateix, en alguns casos excep-
cionals, no s’han aplicat estrictament aquests criteris.
Perexemple,en el cas de les sentencies MOU.CURSOR
(que hauria de ser FES.CURSOR), TECLEIG (que
hauria de ser HI. HA. HAGUT. TECLEIG), etc.

14



Finalment, cal dir que la viabilitat dels criteris
d’adaptacié del llenguatge LOGO que es presenten ha
estat provada tant des d’un punt de vista técnic com
pedagogic. En concret, seguint aquests criteris, es van
realitzar dues implementacions diferents. modificant
versions ja existents, que van ser utilitzades i depura-
des a I'escola AULA i al Col.legi St. Ignasi de Barcelo-
na, implementacions que actualment empren totes les
escoles que participan al Pla d’introducci6 de la infor-
matica a 'EGB a través del llenguatge LOGO. L'expe-
riencia d’utilitzacid real ha fet que, mitjancant adap-
tacions successives, la proposta s’hagi enriquit.
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SENTENCIES GRAFIQUES

APAREIX
Fa aparéixer la tortuga. (Vegeu també DESAPA-
REIX).

AVANGCA n
Fa avancar la tortuga » unitats de longitud en la
direccio que té.

CENTRE
Situa la tortuga al centre de la pantalla i fa 0 la
seva orientacié (apuntant amunt).

COLOR
Retorna el niimero que identifica el color actual
del llapis. (Vegeu FES. COLOR)

COOR. X
Retorna la coordenada X de la posicié actual de
la tortuga. (El centre de la pantalla és I’origen)

COOR. Y
Retorna la coordenada Y de la posici6 actual de
la tortuga.

COOR. XY
Retorna les coordenades X Y de la posici6 actual
de la tortuga en forma de llista de dos elements.

DESAPAREIX
Fa desaparéixer la tortuga. (Vegeu també APA-
REIX).

19



ESTAT. LLAPIS
Retorna una llista de dos elements que identifi-
quen I'estat del llapis i el seu color.

ESB. DIB
Esborra el dibuix actual sense canviar la posicio i
I’orientacio6 de la tortuga.

ES. VISIBLE
Retorna CERT si la tortuga és visible.

ESTAT. TORTUGA
Retorna una llista de quatre elements: estat del
llapis, visibilitat de la tortuga, color del fons i co-
lor del llapis.

FES. COLOR n
Canvia el color del llapis a I'especificat pel valor
n. (Vegeu també COLOR).

FES. FONS n
Canvia el fons al color especificat pel valor n.

FES. LLAPIS parella d’elements
Fa que I'estat del llapis s’ajusti a les especifica-
cions donades per la parella d’elements. (Vegeu
també ESTAT. LLAPIS).

FES. ORIENTACIO n
Fa que l'orientacio de la tortuga sigui I’especifi-
cada pel valor n. L’orientacié O és cap a dalt i
augmenta en sentit horari.

FES. PROPORCIO n
Fixa la proporcié entre les unitats verticals i ho-
ritzontals per dibuixar. El valor inicial és 0,8.
S’inclou aquesta ordre ja que no totes les panta-
lles tenen la mateixa amplificacié vertical. En
conseqiiéncia, procediments per a dibuixar qua-
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drats i circum feréncies podrien conduir al dibuix
de rectangles i el.lipses.

FES. Xn
Mou la tortuga horitzontalment fins a la coorde-
nada X especificada pel valor n.

FES.Yn

Mou la tortuga verticalment fins a la coordenada
Y especificada pel valor n.

FES. XY nm
Mou la tortuga fins al punt especificat pels valors
n, m.

FONS
Retorna al nimero corresponent al color del fons.

GIRA.D n
Fa girar la tortuga n graus vers la dreta.

GIRA.En
Fa girar la tortuga n graus vers [’'esquerra.

GOMA
A partir d’aquesta ordre, per alla on passi, la tor-
tuga esborrara el dibuix. (Vegeu també les ordres
LLAPIS, NO. LLAPIS i LLAPIS. INVERS).

INI. DIB
Esborra el dibuix i col.loca la tortuga al centre
de la pantalla, apuntant cap a dalt. Es equivalent
a CENTRE + ESB. DIB.

LLAPIS
A partir d’aquesta ordre, per alli on passi, la tor-
fuga deixara un trag. (Vegeu també les ordres
NO. LLAPIS, GOMA i LLAPIS. INVERS).



LLAPIS. INVERS
A partir d’aquesta ordre, per alld on passi, la tor-
tuga invertira el color del dibuix. Per exemple,
convertira el “*blanc” en “negre” i viceversa. (Ve-
geu també les ordres LLAPIS, NO. LLAPIS i GO-
MA).

M. BARRERA
Posa la pantalla en modus barrera. Si una ordre
de moviment implica que la tortuga hagi de sortir
dels limits de la pantalla, no es realitzara el movi-
ment i es produirda un missatge d’error. (Vegeu
també les ordres M. CICLIC i M. FINESTRA).

M. CICLIC
Posa la pantalla en modus ciclic. Si la tortuga so-
brepassa un marge de la pantalla, reapareix pel
marge oposat. (Vegeu també les ordres M. BA-
RRERA i M. FINESTRA).

M. FINESTRA
Posa la pantalla en modus finestra. La pantalla és
una finestra per on es veu una part de I'espai
d’evoluci6é de la tortuga. Si la tortuga sobrepassa
els limits de la pantalla-finestra, surt del camp de
visi6 de I'operador. (Vegeu també les ordres M.
BARRERA i M. CICLIC).

NO. LLAPIS
A partir d’aquesta ordre, la tortuga es moura sen-
se deixar trag. (Vegeu també les ordres LLAPIS,
GOMA i LLAPIS. INVERS)

ORIENTACIO
Retorna un numero entre 0 i 360 que representa
'orientaci6é actual de la tortuga. (Vegeu també
FES. ORIENTACIO).
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PROPORCIO
Retorna la proporci6 actual. (Vegeu també FES.
PROPORCIQ).

PUNT n m
Dibuixa un punt a la posicié de coordenadas es-
pecificades pels valors n, m.

RECULA »

Fa recular la tortuga n unitats en la direcci6é que
actualment té.

VERS. Anm
Els nombres n i m sén considerats com a coorde-
nades d’un punt de la pantalla. VERS. A retorna
Iorientacié que hauria de tenir la tortuga per a
dirigir-se vers aquest punt.
Es pot emprar de la forma:
FES. ORIENTACIO CAP. Anm

SENTENCIES DE TRACTAMENT DE
PANTALLA

CURSOR
Retorna una llista amb els nimeros de columna i
fila de la posici6 actual del cursor.

ESB. TEXT
Esborra la pantalla de text i col.loca el cursor al
marge superior esquerre.

INI. TEXT
Surt del modus grafic, esborra la pantalla de text
i col.loca el cursor al marge superior esquerre.

23



MOU. CURSOR ¢ f
Col.loca el cursor a la columna ¢ fila f.

P. DIB
Disposa tota la pantalla per a dibuixar.

P. MIXTA
Disposa 4 linies per a text a la zona inferior de la
pantalla, i deixa la resta en modus grafic.

P. TEXT
Disposa tota la pantalla per a text.

SENTENCIES CONDICIONALS I
DE CONTROL

ACABA
Acaba el procediment actual i retorna el control
al procediment que I’ha activat o al nivell inter-
actiu.

ALTRAMENT
Vegeu SI

CERTS. TOTS p1 p2...
Retorna CERT si les proposicions pl, p2... sén
totes certes.

CERT. ALGUN pl p2...
Retorna CERT si alguna de les proposicions p/,
p2,... sOn certes.

COMPROV A proposicio
Comprova la proposicié. El resultat d’aquesta
comprovacid pot ésser utilitzat dins del mateix

24



procediment per a posteriors senténcies SI. CERT
o SI. FALS.

CONTINUA !
Continua l'execucié d’un procediment després
d’una PAUSA.

CONTROLA nom llista
Executa la llista. Sies troba ’ordre:
SURT. A nom
mentre s’esta executant la llista, retorna el con-
trol a CONTROLA.

ERROR
Retorna informacié de I’error més recent que no
ha tingut missatge escrit.

FES llista
Executa les senténcies contingudes a la llista
com si haguessin estat teclejades directament.

LLAVORS
Vegeu SI

NO proposicio
Retorna CERT si la proposicio és falsa. Retorna
FALS si la proposicio és certa.

NO. RASTREIG
Desactiva 'opcié de RASTREIG.

PARA!
Para el procediment actual i tots els anteriors i
retorna el control al nivell interactiu.

PAUSA
Atura l'execucié i permet consultar interactiva-
ment aspectes de l'estat del sistema. Per conti-
nuar 'execucié s’ha d’emprar CONTINUA.

25



RASTREIG
Fa que el LOGO s’aturi abans d’executar cada
procediment i escrigui el nom del procediment
i els parametres.

REINICIA
Neteja I’area de treball i reinicia el LOGO.

REPETEIX n llista
Executa les senténcies contingudes a la llista n ve-
gades.

RETORNA objecte
Acaba el procediment actual i retorna 'objecte
al procediment que I’ha activat.

SI
Emprat a I’estructura condicional:
Sl condicio LLAVORS sentérncial ALTRAMENT
senténcia2
Es comprova la condici6. Si és certa s’executa la
senteéncial Si és falsa s’executa la senténciaZ.

SI. CERT senténcia
S’executa la senténcia si el resultat del COMPRO-
V A més recent és CERT.

SI. FALS senténcia .
S’executa lasenténcia si el resultat del COMPRO-
V A més recent és FALS.,

SURT. A nom
Vegeu CONTROLA.

VES. A etiqueta

Transfereix el control a la instruccié que segueix
a etiqueta en el mateix procediment.

26



SENTENCIES DE MANIPULACIO
DE L’AREA DE TREBALL

CONTINGUT variable
Retorna el contingut de la variable.
CONTIGUT “ANIMAL™
és equivalent a
: ANIMAL

COPIA. DEF nomnou nom
Crea la senténcia nomnou amb la mateixa defini-
ci6é de nom.

DEFINEIX nom lista
Crea el procedimentnom amb la definici6 corres-

ponent a les senténcies contingudes a la /lista.
(Vegeu també TEXT)

EDITA objecte
Posa en funcionament ['editor. Si s’esmenta un
objecte, la zona d’edicid conté les definicions dels
procediments especificats. Si algun dels procedi-
ments especificats no esta definit, la zona d’edi-
ci6 conté només la linia del titol:

EDITA . VARS paquet (s)
Sense cap parametre, posa totes les variables i
els seus continguts a la zona d edici6.
Amb parametres, posa totes les variables del. (s)
paquet (s) a la zona d edici6.

ES. PRI nom
Retorna CERT si el nom especificat correspon a

una primitiva. En qualsevol altre cas retorna
FALS.



ES. PROC nom
Retorna CERT si el nom especificat correspon a
un procediment. En qualsevol altre cas retorna
FALS.

ES. VAR nom
Retorna CERT si el nom especificat correspon

a una variable. En qualsevol altre cas retorna
FALS.

FI
Es la linia final d’un procediment.

LOCAL nom
Fa que I'ambit de la variable nom sigui només
el del procediment actual i els d’aquells altres
que aquest procediment activi.

N. PROCS?

Escriu els noms de tots els procediments que hi
ha a I’area de treball.

OBLIDA objecte
Elimina de I'area de treball els procediments i/o
variables especificats a 'objecte.

OBLIDA. PROC objecte
Elimina de I'area de treball el (s) procediment
(s) especificat (s) a l.’objecte.

OBLIDA. PROCS pagquet(s)
Elimina de I’area de treball totes les variables
i procediments continguts al (s) paquet (s).

OBLIDA. TOT paguet (s)
Elimina de I'area de treball totes les variables i
procediments continguts al (s) paquet (s).



OBLIDA. VAR objecte
Elimina de ’area de treball les variables especifi-
cades a 'objecte.

OBLIDA. VARS pagquet (s)
Elimina de I’area de treball totes les variables
contingudes al (s) paquet (s)

POSA. A variable objecte
Fa que la variable especificada contingui 'ob-
jecte indicat.

PQ paquet nom (s)
Posa tot (s) el (s) procediment (s) especificats en
el paquet indicat.
PQ. INV paquet
Fa que el paguet no sigui accessible per les or-
dres: OBLIDA. TOT, OBLIDA. VARS, OBLIDA.
PROCS, TOT?, VARS?, N. PROCS? i GRAVA
PQ. TOT paquet
Posa en el paquet tots els procedimentsi variables
que no siguin encara dins d’un paquet.

PQ. VIS paguet
Anul.la I’efecte de I'ordre PQ. INV

PRESENTA objecte
Presenta la definicié o només ¢l titol dels proce-
diments especificats o el contingut de les varia-
bles especificades a 'objecte.

PROC nom
Inicia la definici6é del procediment nom.

PROC? nom (s)
Presenta les definicions dels procediments esmen-
tats.
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PROCS? paquet (s)
Presenta les definicions dels procediments con-
tinguts al (s) paquet (s).

TEXT nom
Retorna una llista que conté la definicié del pro-
cediment nom.

TOT? paquet (s)
Presenta el valor de totes les variables i la defini-
ci6 de tots els procediments continguts al (s) pa-
quet (s). '

V ARS? paguet (s)
Presenta el valor de totes les variables contingu-
des al (s) paquet (s).

SENTENCIES DE TRACTAMENT
DE LLISTES I PARAULES

ANTEPOSAT objecte llista
Retorna una llista, consistent en 'objecte seguit
dels elements de la llista.

ASCII caracter
Retorna el nimero del codi ASCII del caracter.

CARn
Retorna el caracter corresponent al nimero n
del codi ASCII.

(1) Si no s'especifica cap paquet, la senténcia actua sobre els
procediments ifo variables dels paquets visibles.

30



ELEMENT n llista
Retorna I’element n-éssim de la /lista.

ESTA. BUIDA objecte
Retorna CERT si 'objecte és una llista o paraula
buida. En qualsevol altre cas, retorna FALS.

ES. LLISTA objecte
Retorna CERT si 'objecte és una llista. En qual-
sevol altre cas, retorna FALS.

ES. PARAULA objecte
Retorna CERT si l'objecte és una paraula, En
qualsevol altre cas, retorna FALS,

FRASE objectel objecte2...
Retorna una llista que té com a elements els ele-
ments dels objectes indicats.

LLISTA objectel objecte?...
Retorna una llista que té com a elements els ob-
jectes indicats.

N. ELEM llista
Retorna el nombre d’elements de la llista.

PARAULA paraulal paraula2...
Retorna una paraula formada per la concatenacid
de les paraules indicades...

PERTANY objecte llista
Retorna CERT si 'objecte és un element de la
llista, En qualsevol altre cas retorna FALS.
PROPOSAT objecte llista
Retorna una llista consistent en els elements de
la llista indicada, seguits de 'objecte especificat.

PRIMER objecte
Retorna el primer element de la llista o el primer
caracter de la paraula indicada a I'objecte.
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SENSE. PRIMER objecte
Si l'objecte és una llista, la retorna sense el pri-
mer element. Si I'objecte és una paraula, la retor-
na sense el primer caracter.

SENSE. ULTIM objecte
Si Pobjecte és una llista, la retorna sense 1’altim
element. Si l'objecte és una paraula, la retorna
sense |"altim caracter.

ULTIM objecte
Retorna I'iltim element de la llista o I'altim ca-
racter de la paraula indicada a 'objecte.

OPERACIONS NUMERIQUES

APROX n
Retorna el nombre enter més proper a n,

ARREL2 n
Retorna I’arrel quadrada de n.

ATAN n

ATAN nm
Retorna I’arc tangent de n o de n/m.

ATZAR n

Retorna un enter entre 0 i n-1 triat a I'atzar.
COS n

Retorna el cosinus de I’angle de n graus.

ENTER n
Retorna la part entera de n.
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ES. NOMBRE objecte
Retorna CERT si l'objecte és un nombre. En
qualsevol altre cas retorna FALS.

INI. ATZAR (n)
Fa que és reprodueixi o no la seqiiéncia de nom-
bres generats per la senténcia ATZAR.

QUOCIENT nm
Retorna la part entera de n/m.

RESTA. DIV nm
Retorna la resta obtinguda en dividir n per m.

SIN n
Retorna el sinus de ’angle de n graus.

SENTENCIES DE TRACTAMENT
DE PROPIETATS

A. PROP nom propietat objecte
Afegeix a nom la propietat amb el valor de I'ob-
jecte.

EL. PROP nom propietat
Elimina la propietat del nom indicat.

ESC. PROP paguet (s)
Escriu la (es) llista (es) de propietats de tot el
que hi ha al (s) paquet (s).

(1) 8i no s'especifica paquet, la senténcia actua sobre els pro-
cediments i/o variables dels paquets visibles.
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LL. PROP nom
Retorna la llista de propietats associada amb el
nom indicat.

R. PROP nom propietat
Retorna el valor de la propietat del nom.

SENTENCIES
D’ENTRADA / SORTIDA

ANUL. TECLEJAT
Anul.la el contingut del “‘buffer” del teclat.

BOTO. POLSAT n
Retorna CERT si el boté del comandament de
joc n (“paddle™ n) esta essent polsat. En qualse-
vol altre cas retorna FALS,

CAR. TECLEJAT
Retorna el primer caracter del “buffer” del te-
clat. Si aquest esta buit, espera que es teclegi un
caracter.

DIAL n .
Retorna un nombre entre 0.i 255, depenent de
la posici6 del dial del comandament de joc n
(“paddle” n).

ESCRIU objectel objecte2...
Escriu els objectes separats per espais i seguits
dun “Retum”. Si algun dels objectes és una llis-

ta, I'escriu sense els claudators exteriors. (Vegeu
també MOSTRA i1 ESCRIU.S)
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ESCRIU. S objectel objecte?...
Escriu els objectes sense “Return”. Si algun dels
objectes és una llista, 'escriu sense els claudators
exteriors. (Vegeu també MOSTRA i ESCRIU)

ESPERA n
Provoca una pausa de n unitats de temps.

FES. SORTIDA n
Dirigeix la sortida escrita cap el periféric connec-
tat al “slot” n.
LIN. TECLEJADA
Espera que I'usuari teclegi una linia acabada amb
“Return”, i la retorna en forma de llista.
MOSTRA objecte
Escriu I'objecte seguit d’'un ‘“‘Retum”. Si 'objec-
te és una llista, I'escriu entre claudators. (Vegeu
també ESCRIU i ESCRIU. S)

TECLEIG
Retorna CERT sihi ha algun caracter al “buffer”
del teclat. En qualsevol altre cas retorna FALS.

SENTENCIES DE DISC

ARXIUS?
Escriu els noms dels arxius que hi ha al disc.

DISC
Retorna una llista amb tres nombres: el nombre
de ““drive”, el nombre de “slot” i el nombre de
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volum del disc més recentment emprat per AR-
XIUS? o FES. DISC

ESBORRA nom
Esborra del disc I'arxiu identificat pel nom.

ESBORRA. IM nom
bsborra del disc 'arxiu d’imatge identificat pel
1OMm.

FES.DISCdsv
Tria el “drive”, “slot” i volum especificats per
d, s 1y respectivament.

GRAVA nom (paquet)
Grava el contingut de la zona de treball a 'arxiu
identificat pel nom. Sis’especificapaquet, només
es graven els respectius procediments, variables i
propietats.

GRAVA. IM nom
Grava la imatge grafica actual a ’arxiu identifi-
cat pel nom.

RECUPERA nom (paquet)
Recupera els procediments, variables i propietats
emmagatzemats a 'arxiu identificat pel nom i
col.loca el seu contingut al paquet.

RECUPERA. IM nom
Recupera la imatge grafica continguda a I’arxiu
especificat pel nom, ila presenta en pantalla.

SOD objecte
Interpreta 'objecte com a una ordre del Sistema
Operatiu de Disc (S.0.D.)
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SENTENCIES DEL SISTEMA

.CNT
Retorna una llista amb totes les paraules que co-
neix el LOGO.

.CSBadn
Activa la subrutina, en llenguatge maquina, que
comenca a I’adrec¢a ad, i li passa el parametre n.

.DPT ad n
Diposita n a ’adreca de memoria ad.

.EXM ad
Retorna el contingut de I’adrega de memoria ad.

.MON
Déna el control al programa monitor.

COM. MEM
Fa disponibles els nodes que ja no s’empren.

MEM. LLIURE
Retorna la quantitat de nodes lliures.

REANALZ
Reanalitza sintacticament els procediments de
I’drea de treball.
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APENDIX

EQUIVALENCIA
CATALA-ANGLES







SENTENCIES GRAFIQUES

LOGO CATALA

APAREIX
AVANGA
CENTRE
COLOR
COORX
COORY
COORXY
DESAPAREIX
ESB. DIB
ESTAT. LLAPIS

TERRAPIN

SHOWTURTLE
FORWARD
HOME

XCOR
YCOR

HIDETURTLE
CLEARSCREEN

ESTAT.TORTUGATURTLESTATE

ES. VISIBLE
FES.COLOR
FES. FONS

FES. LLAPIS

PENCOLOR
BACKGROUND

FES. ORIENTACIO SETHEADING
FES.PROPORCIO . ASPECT

FES. X
FES.Y
FES. XY
FONS
GIRA.D
GIRA.E
GOMA

SETX
SETY
SETXY

RIGHT
LEFT
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LOGO SYSTEMS

SHOWTURTLE
FORWARD
HOME
PENCOLOR
XCOR

YCOR

POS
HIDETURTLE
CLEAN

PEN

SHOWNP
SETPC

SETBG
SETPEN
SETHEADING
SETSCRUNCH
SETX

SETY

SETPOS
BACKGROUND
RIGHT

LEFT
PENERASE



INI. DIB
LLAPIS
LLAPIS. INVERS
M. BARRERA
M. CICLIC

M. FINESTRA
NO. LLAPIS
ORIENTACIO
PROPORCIO
PUNT
RECULA
VERS. A

DRAW
PENDOWN

NOWRAP
WRAP

PENUP

BACK
TOWARDS

CLEARSCREEN
PENDOWN
PENREVERSE
FENCE

WRAP
WINDOW
PENUP
HEADING
SCRUNCH
DOT

BACK
TOWARDS

SENTENCIES DE TRACTAMENT DE

PANTALLA

LOGO CATALA

CURSOR

ESB. TEXT
INIL. TEXT
MOU. CURSOR
P.DIB
P.MIXTA

P. TEXT

TERRAPIN

CLEARTEXT
NODRAW
CURSOR
FULLSCREEN
SPLITSCREEN
TEXTSCREEN

LOGO SYSTEM

CURSOR
CLEARTEXT

SETCURSOR

FULLSCREEN
SPLITSCREEN
TEXTSCREEN

SENTENCIES CONDICIONALS I
DE CONTROL

ACABA
ALTRAMENT

STOP
ELSE

STOP



CERTS. TOTS
CERT. ALGUN
COMPROVA
CONTINUA
CONTROLA
ERROR

FES
LLAVORS
NO

NO. RASTREIG
PARA!
PAUSA
RASTREIG
REINICIA
REPETEIX
RETORNA

S1

SI. CERT

SI. FALS
SURT. A
VES. A

ALLOF
ANYOF
TEST
CONTINUE

RUN

THEN

NOT
NOTRACE

TOPLEVEL
PAUSE

TRACE
GOODBYE
REPEAT

OUTPUT

IF

IFTRUE

IFFALSE

GO

AND

OR

TEST
CONTINUE
CATCH
ERROR
RUN

NOT

PAUSE

REPEAT
OuUTPUT
IF
IFTRUE
IFFALSE
THROW
GO

SENTENCIES DE MANIPULACIO
DE L’AREA DE TREBALL

LOGO CATALA

CONTINGUT
COPIA. DEF
DEFINEIX
EDITA

TOT

VARS

TERRAPIN
THING

DEFINE
EDIT
ALL
NAMES
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LOGO SYSTEMS

THING
COPYDEF
DEFINE
EDIT



PROCS
EDITA.VARS
ES.PRI
ES.PROC
ES. VAR
FI
LOCAL
N. PROCS?
OBLIDA

TOT

VARS

PROCS
OBLIDA. PROC
OBLIDA. PROCS
OBLIDA. TOT
OBLIDA. VAR
OBLIDA. VARS
POSA. A
PQ
PQ.INV
PQ. TOT
PQ. VIS
PRESENTA

TOT
VARS
PROCS
N.PROCS
PROC
PROC?
PROCS?
TEXT
TOT?
VARS?

PROCEDURES

THING?
END

POTS

ERASE
ALL
NAMES
PROCEDURES

PRINTOUT
ALL
NAMES
PROCEDURES
TITLES

TO

TEXT

EDNS
PRIMITIVEP
DEFINEDP
NAMEP
END

LOCAL
POTS

ERASE
ERPS
ERALL
ERN
ERNS
MAKE
PACKAGE
BURY
PKGALL
UNBURY

TO

PO
POPS
TEXT
POALL
PONS



SENTENCIES DE TRACTAMENT
DE LLISTES I PARAULES

LOGO CATALA

ANTEPOSAT
ASCII

CAR
ELEMENT
ESTA. BUIDA
ES.LLISTA
ES.PARAULA
FRASE
LLISTA
N.ELEM
PARAULA
PERTANY
POSPOSAT
PRIMER
SENSE. PRIMER
SENSE. ULTIM
ULTIM

TERRAPIN

FPUT
ASCII
CHAR

LIST?
WORD?

SENTENCE
LIST

WORD

LPUT
FIRST

BUTFIRST

BUTLAST
LAST

LOGO SYSTEMS

FPUT
ASCII
CHAR
ITEM
EMPTYP
LISTP
WORDP
SENTENCE
LIST
COUNT
WORD
MEMBERP
LPUT
FIRST
BUTFIRST
BUTLAST
LAST

SENTENCIES DE TRACTAMENT
DE PROPIETATS

A.PROP
EL. PROP
ESC.PROP
LL.PROP
R.PROP
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PPROP
REMPROP
PPS

PLIST
GPROP



OPERACIONS NUMERIQUES

APROX ROUND
ARREL2 SORT

ATAN ATAN
ATZAR RANDOM
COS cos

ENTER INTEGER
ES. NOMBRE NUMBER
INI. ATZAR RANDOMIZE
QUOCIENT QUOTIENT
RESTA.DIV REMAINDER
SIN SIN
SENTENCIES
D’ENTRADA / SORTIDA
LOGO CATALA  TERRAPIN

ANUL. TECLEJAT
BOTO. POLSAT
CAR. TECLEJAT
DIAL

ESCRIU

ESCRIU. S
SPERA
FES.SORTIDA
LIN. TECLEJADA
MOSTRA

MOU. CURSOR
TECLEIG

CLEARINPUT

ROUND
SORT
ARCTAN
RANDOM
COoSs

INT
NUMBERP
RERANDOM
QUOTIENT
REMAINDER
SIN

LOGO SYSTEMS

PADDLEBUTTON BUTTONP
READCHARACTER READCHAR

PADDLE
PRINT
PRINT 1

OUTDEV
REQUEST

CURSOR
RC?
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PADDLE
PRINT

TYPE

WAIT
.PRINTER
READLIST
SHOW
SETCURSOR
KEYPRESSED



SENTENCIES DE DISC

ARXIUS?
DISC
ESBORRA
ESBORRA. IM
FES. DISC
GRAVA
GRAVA.IM
RECUPERA

RECUPERA. IM

SOD

CATALOG

ERASEFILE
ERASEPICT

SAVE
SAVEPICT
READ
READPICT
DOS

CATALOG
DISK
ERASEFILE
SETDIK
SAVE
LOAD

SENTENCIES DEL SISTEMA

.CNT
.CSB
.DPT
.EXM
-MON
COM. MEM

MEM. LLIURE

REANALZ

. CONTENTS
.CALL

- DEPOSIT
. EXAMINE

. BPT
.GCOLL
. NODES
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.CONTENTS

. DEPOSIT
. EXAMINE
. BPT
RECYCLE
NODES
REPARSE
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