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¿Po r q ué  e sta  
inno vació n?
COVID-19: ap rend izaje  en línea 100%

Merma d e  la motivación

Leng ua Ing le sa p ara la Enseñanza
(Ed ucación Infantil – 1.º año)

Gramática – clase inve rtid a (Just-In-Time
Teaching )

Gamificación intra- e  inte r-clase s

Memes



Gam ificació n  sup e rficia l 
(th in -laye r g am ifica tion) (Marczw e ski, 2 0 1 4 )

PBL (Points, Badges, 
Leaderb oard )

Resultad os inconsistente s: 
e sfue rzo, motivación, 

comp romiso/d ed icación, 
comp e tición

Demasiad a 
comp e tición 

¿estré s /  ansied ad ?



OALG
• Conseg uir p untos e  insig nias p or hace r un b uen trab ajo

CCESSA
• Distintos nive le s d e  comp le jid ad   a mayor calid ad  d e  

trab ajo, mayor p rob ab ilid ad  d e  g anar

EEDBACKF
• Casi inmed iato  (unas 4 horas d e sp ués d e  clase )

HALLENGEC
• Comp e tir con(tra) los p are s a la vez q ue…

O LLABO RATIONC
• … colab oran en su ap rend izaje  g racias al feedb ack

MODEL

OINTSP
• Puntos (p or cad a voto, un p unto) 

g anad or a larg o  p lazo

ADGESB
• Insig nias  10 simb ólico  motivad o 

p or la calid ad  d e  un asp ecto  
concre to  d e l trab ajo  (tras cad a 
unid ad )

EADERBOARDL
• Tab la d e  clasificación 

recop ilación d e  p untos e  insig nias 
p or g rup os d e  trab ajo



O b je tivo s

1. Practicar la g ramática ing le sa en un entorno 
multimod al a la vez q ue  se  fomenta la re flexión 
me taling üística a través d e  un g éne ro  humorístico.

2. Motivar al alumnad o a travé s d e  la g amificación
Conoce r los e fectos d e  la ap licación d e  los p untos
(P) y las insig nias (B) – y e l consig uiente  aumento  en 
la nota (+10 simb ólico) – en re lación a su e sfue rzo, 
motivación, comp romiso/d ed icación, comp e tición y 
e stré s/ansied ad . 



Me to d o lo g ía

Leng ua Ing le sa p ara la Enseñanza. Asig natura d e  1.º año  d e l g rad o d e  Ed ucación Infantil

Leng ua vehicular: ing lé s leng ua extranje ra

3 g rup os intactos (n1=19, n2=25 y n3=22)  N=66

Trab ajo  en eq uip o  d e  entre  3 y 6 en BlackBoard Collab orate g rup os sep arad os y Mood le

Profe sor encarg ad o d e  comp artir los trab ajos finalistas en Instag ram



Fase s
Unid ad 1

• Present & p ast 
tenses

• Los p rofe sore s
analizan los 
me me s
(g ramática y 
multimod alid ad )

• Se  p ub lican en 
Instag ram

Unid ad 2

• Comp arisons
• Los e stud iante s 

re utilizan /  
ad ap tan me me s
(g ramática)

• Se  p ub lican
tod os en una 
b ase  d e  d atos en 
Mood le y los 
finalistas en 
Instag ram 

Unid ad 3

• Modals of 
sp eculation & 
re lative clauses

• Los e stud iante s 
crean los me me s
(g ramática y 
multimod alid ad )

• Se  p ub lican
tod os en una 
b ase  d e  d atos en 
Mood le y los 
finalistas en 
Instag ram 



Gam ificació n : crite rio s
Unid ad 1: 
g lob almente

• Eficacia
comunicativa

• Intención
humorística

Unid ad 2: 
g lob almente

• Imp acto visual 
visual d e  la 
imag en

• Texto
comp lementario

• Hashtags
• Exp licación

g ramatical

Unid ad 3: p or 
sep arad o

• Imp acto visual 
visual d e  la 
imag en

• Texto  
comp lementario

• Hashtags
• Exp licación

g ramatical

Puntos Puntos e  insig nias Puntos e  insig nias



Rating  ro und s 1 +2 +3
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El va lo r sim b ó lico  d e  g ana r p unto s e  insig n ia s

4%
7%

9%

10%

10%

10%

50%

p roye cto  meme s otras activid ad es simb ólicas tarea 1 tarea 2 tarea 3 tarea 4 exame n

6 activid ad es d e  14 con un p eso  d e l 4% 
d e l to tal d e  la asig natura



a) e sforzarme  más p ara hace r b ien e l trab ajo
b ) e sforzarme  p ara d ar feedb ack a mis comp añe ros
c) sentirme  más motivad o
d ) sentirme  más comp rome tid o  con e l trab ajo
e ) q ue re r g anar p or tod os los med ios
f) sentir e stré s
g ) sentirme  fe liz p or los d emás aunq ue  yo  p e rd ie ra

Mé to d o : Instrum e nto
1. Ganar a larg o  p lazo : La p osib ilid ad  d e  g anar p untos a med id a q ue  avanzab a e l p royecto, tene r 
un 10 como g rup o-clase  y conve rtirnos en clase  g anad ora d e l p royecto  me  ha hecho…:

2. Ganar a corto  p lazo : La p osib ilid ad  d e  g anar insig nias en cad a fase  (y q ue  e so  contrib uye ra a 
ob tene r un 10 al final d e  la misma como sub g rup o) me  ha hecho…:

casi nunca     a veces     a menud o     casi siemp re



Re sultad o s: Punto s… y un  1 0  co m o  g rup o -cla se  a  
la rg o  p lazo
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Esfue rzo  crear
memes

Esfue rzo  d ar
feed b ack

Motivación Comp romiso Comp e tición Estré s Fe liz p or los
d emás

casi nunca a veces a menud o casi siemp re



Re sultad o s: p unto s a  la rg o  p lazo
2. Esfue rzo
fe e d b ack 3 Motivación 4. Comp romiso 5. Comp e tición 6. Estré s 7. Fe liz p or los 

d e más

1. Esfue rzo crear 
me me s

.526**
.000

.638**
.000

.519**
.000

.188

.130
.133
.289

.130

.299

2. Esfue rzo d ar 
fe e d b ack

.547**
.000

.455**
.000

.066

.598
.138
.271

.077

.541

3. Motivación p ositiva - .608**
.000

.196
.115

-.100
.424

.055

.659

4. Comp romiso, 
d e d icación - - .101

.419
-.014
.908

.079

.530

5. Comp e tición - - - .169
.175

-.177
.155

6. Estré s -.019
.881



Re sultad o s: Insig n ia s… y un  1 0  co m o  sub g rup o  a  
co rto  p lazo
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Motivación Comp romiso Comp e tición Estré s Fe liz p or los
d emás

casi nunca a veces a menud o casi siemp re



Re sultad o s: insig n ia s a  co rto  p lazo
2. Esfue rzo
fe e d b ack 3 Motivación 4. Comp romiso 5. Comp e tición 6. Estré s 7. Fe liz p or los 

d e más

1. Esfue rzo crear 
me me s

.577**
.000

.639**
.000

.690**
.000

.128
.307

.113

.368
.069
.581

2. Esfue rzo d ar 
fe e d b ack

.615**
.000

.506**
.000

.177

.156
.272*
.027

-.009
.945

3. Motivación p ositiva - .665**
.000

.126
.311

-. 026
.837

.015
. 905

4. Comp romiso, 
d e d icación - - .091

.466
.107
.391

.090

.472

5. Comp e tición - - - .249*
.044

-.066
.599

6. Estré s -.071
.571



Discusió n

Theory-d riven
gamification

design mode l
GAFCC mode l

Estré s solo 
influye  en la 

gamificación a 
corto p lazo

Comp etición, 
p atrón similar al 

e stré s

Esfue rzo p ara dar 
feedb ack, 

amb ivalente
Insignias, mayor 

influencia



Co nclusió n
• Trab ajo  p or p royectos + evaluación 

entre  p are s comb inab le  con 
g amificación

• Activación d e l e sfue rzo, motivación y 
comp romiso  d e l alumnad o

• Cub rir las necesid ad es seg ún e l 
GAFCC mode l

• PBL más sig nificativo
• ¿Ap rend izaje  g ramatical?



¡Gracia s! 
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