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RESUM

Vivim en una societat de canvis constants, cosa que provoca que la realitat de les aules hagi
patit una gran transformacié en els ultims anys i que les necessitats dels adolescents
evolucionin constantment. Per aquesta rad, els metodes que s’han utilitzat fins avui han
quedat del tot obsolets; no funcionen per a tothom i, el que és pitjor, no funcionen per a la
majoria. Tot i que la innovacié pedagogica es troba en el seu punt més algid, els meétodes
tradicionals segueixen imperant a les aules. Es per aquesta rad que cal promoure un canvi
radical en el sistema educatiu. En aquest context, la present proposta d’innovacié pedagogica
pretén millorar I'ortografia i I'expressié escrita a 3r d’ESO utilitzant la ludificacié com a metode
alternatiu per a fer front a la desmotivacié i a la renovacid dels métodes tradicionals. Es
presentaran, doncs, els beneficis de posar I'lalumne en el centre del procés d’ensenyament-
aprenentatge, fomentar la motivacio, el treball col-laboratiu i la ludificacid a través d’una
revisié bibliografica com a base per a plantejar una proposta d’innovacié didactica basada en el
joc.

PARAULES CLAU: ludificacid, 3r d’ESO, ortografia, comprensio lectora, innovacié

ABSTRACT

We live in a society of constant change, which means that the reality of the classroom has
undergone a major transformation in recent years and the needs of adolescents are constantly
evolving. For this reason, the methods that have been used until today have become
completely obsolete; they do not work for everyone and, what is worse, they do not work for
the majority. Despite the fact that pedagogical innovation is at its peak, traditional methods
still prevail in the classroom. It is for this reason that a radical change in the education system
must be promoted. In this context, this proposal for pedagogical innovation aims to improve
spelling and writing skills in 3rd of ESO using gamification as an alternative method to address
the demotivation and renewal of traditional methods. The benefits of putting the student at
the centre of the teaching-learning process, encouraging motivation, collaborative work and
gamification will be presented through a review of the literature as a basis for proposing a
didactic innovation based on games.

KEY WORDS: gamification, 3rd of ESO, spelling, reading comprehension, innovation.
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1. INTRODUCCIO

Tot i que I'educacié formal ha patit una transformacié en els ultims anys i cada vegada hi
trobem més propostes innovadores que en canvien el paradigma, els metodes tradicionals
segueixen tenint un gran protagonisme a l'aula. Tal com s’ha demostrat repetidament a través
de la investigacid i la mateixa experiéncia, aquests métodes no sempre funcionen per a tothom
i el que és pitjor: en ocasions, no funcionen per a la majoria. Aixi doncs, tenim un panorama
educatiu en el qual trobem alumnes que presenten dificultats a I’hora d’aprendre, fet que no
guarda cap relacié amb la seva capacitat cognitiva o les seves necessitats especials, sind amb la
manca d’adaptacié al sistema. En altres paraules, la manera com els professors i les
professores imparteixen el coneixement a l'aula. Es a dir, els métodes que s’han anat aplicant
fins avui per transmetre coneixements han quedat del tot obsolets i ja no responen a les
necessitats d’aprenentatge de les nostres i els nostres adolescents.

Tal i com resa Antoni Zabala a Constructivisme a I'aula "la diversitat és inherent a la naturalesa
humana i qualsevol actuacido que es dirigeix a desenvolupar-la ha d’adaptar-se a aquesta
caracteristica” (1993:150). Com a docents, no podem ignorar aquesta diversitat que queda
eclipsada entre I'alumnat ordinari i I'alumnat amb necessitats especials. Hi ha una majoria
silenciosa que es troba al centre d’aquesta dicotomia: no necessiten una atencio especial a la
diversitat, perdo tampoc no troben el seu lloc en els métodes tradicionals. La seva manera
d’aprendre i, conseglientment, d’estudiar, no coincideix amb els models de referencia que
reben i aixo pot portar a una profunda desmotivacid i decepcié amb el sistema educatiu. No
encaixar-hi, doncs, facilment pot resultar en abandonament escolar. Cal, en aquest context,
oferir nous models d’aprenentatge inclusius, que no fomentin la segregacié d’intel-ligencies, és
a dir, models que no perpetuin el concepte d’alumne ideal dintre dels canons del talent
académic i que tinguin en compte les multiples intel-ligencies de I'alumnat.

Diferents personatges durant el transcurs de la historia han proposat métodes alternatius
d’aprenentatge, basats en el joc o en el canvi de mitja, com és, per exemple, el metode scout.
Tot i que aquestes propostes innovadores han tingut una gran repercussio, en el cas de
I’escoltisme, a nivell mundial, mai no ha estat el seu objectiu canviar el paradigma de
I’educacioé formal, sind, com deéiem, crear una proposta alternativa i complementaria.

Aquest és I'objectiu, doncs, de la ludificacié, també coneguda com gamificacié, un concepte
que va néixer fa uns anys i que consisteix a utilitzar el mecanisme del joc per a assolir certes
competéencies a I'aula. L'objectiu del present treball, doncs, és proposar la ludificacié com un
meétode real i eficient d’ensenyament i, com a conseqiieéncia, d’aprenentatge per a aquell
alumnat de secundaria que apren millor de forma activa. Tot aix0, ho faré portant a I’aula una
proposta didactica innovadora i sobre el paper una possible continuacié d’aquesta.

L’ortografia és un dels aspectes de la llengua que costa més treballar, ja que durant la practica
docent hem pogut observar que el coneixement de la norma no sempre juga un paper
fonamental en el seu domini o, pel contrari, en la mancanca del domini. En aquest context,
Daniel Gabarré (2010) proposa un métode alternatiu per a ensenyar orografia des de la PNL o
programacio neurolingliistica. Aquesta Ultima és una técnica que descriu els processos mentals
a I'hora de fer servir la llengua i els utilitza per al seu ensenyament. D’aquesta manera, si
sabem quins passos segueix el cervell per a aprendre com s’escriuen correctament les
paraules, sabem que ensenyar als nostres alumnes per a aprendre ortografia. Aixi doncs, en la



primera seqiiencia que aplicarem, treballarem I'ortografia, concretament I'accentuacio, i ho
farem a través del joc, tenint en compte les reflexions i les recomanacions del métode
proposat per Daniel Gabarré.

La segona seqliéncia és una proposta de continuacié de la primera i no ha pogut ser aplicada.
Per aix0, és Unicament una idea de com es podria posar en practica el que I'alumnat ha apres a
la primera seqliencia. Aixi doncs, es proposa treballar I'expressié escrita per a aplicar els
coneixements d’ortografia adquirits i, el que és més important, aprendre a estructurar un text.
Durant el meu periode de practiques he observat moltes mancances en les produccions
escrites, perd0 no només pel que fa a l'ortografia. Les mancances observades en les
produccions tenen relacié amb la poca practica a I’'hora d’escriure i el poc coneixement de com
s’estructura un text, de quin nivell de formalitat requereix i de quina manera expressar-la. En
definitiva, estem parlant d’una manca d’adequacio, cohesid i coheréncia. D’una banda, I'origen
d’aquest fet poden ser uns habits de lectura i escriptura més aviat pobres. D’altra banda, pot
tenir també a veure amb desinterés i desmotivacid per treballar aquests aspectes a classe.

En aquest context, ens proposem fomentar la motivacid i I'interés per I'ortografia i I'expressio
escrita a través de la ludificacié de I'aula.

2. ANALISI DEL CONTEXT

2.1. Elcentre
La proposta didactica del present treball es dura a terme a I'Institut Dolors Aleu, antic Institut
Joan Fuster, un centre d’educacié secundaria situat al districte de Sant Andreu, al barri de
Navas. El Dolors Aleu esta catalogat per la Generalitat com centre de nivell B, és a dir, no és un
centre d’alta complexitat. Aquesta categoria es mesura a través de diferents indicadors com el
nivell socioeconomic i la situacié familiar de 'alumnat, el rendiment escolar, entre d’altres,
que detallarem més endavant.

L'institut Dolors Aleu es va fundar I'any 1995, tot i que ja havia estat durant molts anys una
escola de la comunitat salesiana. El centre té tres linies d’ESO i dues de batxillerat i un total de
500 alumnes i 40 professors i professores, a més de dues administratives i dues conserges. Es
un centre de reagrupament, és a dir, que acull alumnat amb deficiencia auditiva. El centre
ofereix ESO i batxillerat. Pel que fa al batxillerat, no només ofereixen les dues modalitats de
cientific-tecnologic i humanistic-social, sind que posen a l|’abast dels alumnes dos nous
projectes: BatxPro, enfocat a I'estudi d’'un CFGS, i BatxiBac, batxillerat amb frances. A banda
dels projectes de Batxillerat, també hi ha projectes a tots els nivells de I'ESO, com el projecte
de la revista del centre, en el qual tota la comunitat participa, el projecte GEP (Generacié
Plurilinglie), que consisteix en I'aprenentatge de I'anglés a través de diferents matéries o altres
projectes de foment lingliistic com el projecte tecnologia en anglés.

El centre es troba al cor de Barcelona, entre I'avinguda Meridiana i el carrer de Sant Antoni
Maria Claret. Aixd provoca que el centre estigui molt limitat i que hagi anat creixent cap
amunt: té un total de 5 plantes. Les instal-lacions sén molt antigues, perd completes: tenen
gimnas de grans dimensions, laboratori, biblioteca, dos patis en els quals cap tot I'alumnat i les



aules estan ben equipades amb ordinador i projector, aixi com dues pissarres: una digital i una
de tradicional. Tot i aixi, les aules presenten diferents inconvenients. D’una banda, des del
punt de vista de la ludificacid, sén aules enfocades a una metodologia tradicional, poc flexibles.
Es a dir, estan poc preparades per a canvis de disposicid, de rols o d’activitats. L’espai esta
limitat a les persones que I'ocupen i dificilment es pot moure el mobiliari sense causar molt
rebombori. A més, I'ordinador i les pantalles estan fixes. La disposicié de I'aula esta enfocada a
la classe magistral. D’altra banda, quant a la disposicié del centre, durant les hores de sol,
aquest cau de ple a les aules. Per aquesta rad, les cortines sén opaques i no deixen passar la
llum del sol, cosa que fa que les classes no acostumin a tenir llum natural. Tot plegat provoca
sovint conflictes entre I'alumnat i un clima de disrupcio a I'aula en repetides ocasions.

A I'ESO es treballa amb el llibre digital, la qual cosa implica que tot I'alumnat té ordinador i,
conseglientment, hi ha WIFI oberta i gratuita a tot el centre. La problematica —i els beneficis,
és clar— que es deriva d’aquest fet és la tonica dominant als centres de secundaria: internet és
una eina educativa molt potent alhora que una gran distraccié.

La mitjana d’edat del professorat és més aviat alta, la qual cosa té una forta influéncia en les
tendéencies metodologiques del centre. Pel que fa a les classes de catala, en les quals he estat
d’observadora, segueixen un format tradicional i, tot i la incorporacié dels llibres digitals a
I’'ESO, la dinamica continua sent la mateixa de la classe magistral. El domini de les noves
tecnologies és escas per part del professorat, aixi com el coneixement de certes aplicacions o
programes que podrien propiciar un rol més actiu i participatiu per part de I'alumnat. Tot i aixi,
hi ha un gran moviment de persones en el claustre; cada setmana hi ha noves incorporacions
que trenca la homogeneitat del cos de professores i professors.

Pel que fa a I'alumnat, la procedéncia socioeconomica és, en general, de classe mitjana i
mitjana-baixa, tot i que s’hi observa una incidéncia significativa de I’actual crisi economica. La
majoria de I'alumnat resideix als voltants de I'institut, de manera que les caracteristiques de
I'alumnat son un reflex del barri i viceversa. Aixi doncs, la majoria de I'alumnat es divideix en
alumnat autocton i d’origen america. Malgrat aix0, també hi ha un percentatge d’alumnes que
tenen altres nacionalitats: xinesos, russos, marroquins, entre d’altres. En general, la diversitat
esta ben adaptada i la convivencia és bona tant al centre, com a l'aula. No hi ha grans
conflictes ni discriminacions racials; en aquest sentit, la convivencia d’étnies és molt positiva i
no es donen casos de segregacid racial en els moments d’oci. Cal afegir, pero, que la integracié
de I'alumnat d’origen america és clarament més rapida, afavorida per la llengua, mentre que la
de la resta de nacionalitats és més gradual.

Segons el projecte linglistic portat a terme durant el curs 2020/2021 es va observar que 90
dels 337 alumnes que hi ha a I'ESO, és a dir, el 26,71%, no tenen la nacionalitat espanyola.
Alhora, 71, és a dir, el 21,13% de I'alumnat no han nascut a I'Estat Espanyol. Tot i aixi, i per la
gran preséncia d’alumnat america, un gran percentatge té com a L1 [I'espanyol.
Linglisticament, ens trobem amb dues conseqiiéncies: els alumnes s’expressen millor i tenen
una comprensioé lectora superior en espanyol que en catala. Les conseqiiéncies que es deriven
d’aquesta realitat, es veuen clarament reflectides a la classe de catala. Per aixd, més que a cap
altra especialitat, cal que les docents de catala facin un replantejament de les seves classes.



Quant al projecte educatiu del centre, aquest estableix les accions i les relacions de la
comunitat educativa; és a dir, estableix el marc general de la gestido de I'accid educativa,
I'organitzacié pedagogica, els continguts dels ensenyaments i la relacié entre els diferents
sectors de la comunitat educativa. D’aquest projecte, el més rellevant sén els trets d’identitat
perque concreta els valors i la missid del centre i les aterra. Pel que fa al tractament a la
diversitat, per exemple, el centre disposa d’una planificacié especifica i una série de recursos
humans com l'aula oberta, destinada a alumnat amb problemes de conducta o dificultats
d’aprenentatge o I'aula d’acollida, per a I'alumnat nouvingut. A més a més, per als alumnes
I'aprenentatge dels quals és més lent que la resta, existeixen grups reduits en qué reforcen,
consoliden i amplien les competéncies basiques. Al ser un centre de reagrupament, també
ofereix un servei de logopédia. Quant a la innovacid educativa, el centre treballa en la millora
de la qualitat d’aquesta. Per aquesta rad i com ja hem vist anteriorment, participa en nous
Projectes d’Innovacié Educativa (PIE) i en els Projectes per a la millora de la qualitat dels
centres educatius publics (PMQCE) promoguts pel Departament d’Educacié.

Seguint amb la descripcid del PEC, pel perfil de I'alumnat i al trobar-se al bell mig de Barcelona,
és imprescindible que el centre tingui col-laboracid amb altres entitats del barri, per tal de
teixir una xarxa de suport i de coneixement mutu que ajudi les adolescents i els adolescents a
desenvolupar-se i a socialitzar més enlla del centre. Es per aixd que el PEC li dedica un apartat
especial. N’hi ha de I’ambit sanitari, com I’Area Basica de Salut Maragall, que informa i difon
programes de prevencié sanitaria, aixi com organitza campanyes de vacunacié; de I'ambit
pedagogic per a la cessié d’espais i altres recursos, com el Centre de Recursos Pedagogics Sant
Andreu; o social, com I'associacio de veins i veines de Navas i la Sagrera.

Com ja s’anava introduint anteriorment, tot i la participacié puntual en diferents projectes i
I’afany en la millora pedagogica, la gran necessitat de I'Institut és la innovacié al dia a dia de
I'aula. Entre d’altres mancances, falta la introduccié de la competéncia digital a I'aula, més
enlla del llibre digital i els programes basics. Falta creativitat en les activitats i utilitzar nous
programes que els permetin explorar altres possibilitats que ofereix el mén virtual, la qual cosa
redueix les possibilitats d’aconseguir un aprenentatge significatiu, aixi com linteres de
I'alumnat per la materia. Com també hem comentat, cal que aquest canvi metodologic es faci,
especialment, a 'assignatura de catala, ja que el desinterées i la desmotivacié amb aquesta
llengua és cada vegada més gros. Es necessari sensibilitzar I'alumnat de la importancia del
catala, per tal d’evitar que el centre es converteixi en un espai monolingie.

2.2. laula

Un cop fet un repas al centre i el barri on es troba, és essencial parar atencio al curs en que es
va posar en practica la primera seqiiencia i pel qual esta pensada la segona. Aixi doncs, el curs
on es va fer la intervencid és 3r d’ESO. Tots els cursos tenen tres linies, A, B i C amb una
mitjana de 30 alumnes per linia. L'alumnat no esta separat per nivells, de manera que
I'agrupacid per classes es regeix Unicament per un principi: la bona convivéncia. Per aixo0, al
PEC s’indica que els agrupaments son flexibles i no definitius; es revisen tres cops I'any i a final
de curs amb I'objectiu de fer canvis, Gnicament si és pedagogicament necessari i vetlla pel bon
desenvolupament i aprenentatge del grup.



A la classe de 3r A, hi ha un alumne que porta cadira de rodes. Tot i que cognitivament esta al
nivell de la resta, la mobilitat fisica és reduida. Degut a aquestes circumstancies, sempre va
acompanyat d’una vetlladora que I'ajuda a moure’s pel centre i a seguir el ritme de la classe.
Gracies a la vetlladora, I'alumne esta completament integrat i no pateix cap endarreriment en
relacio la resta de companyes i companys. Més enlla de la mobilitat, doncs, i amb I'ajuda de la
vetlladora, no cal tenir en compte cap factor més.

La comunicacié dins de l'aula entre les companyes i els companys i amb el professor és
generalment en castella. Com ja hem mencionat anteriorment, hi ha una clara majoria
d’alumnat castellanoparlant, tot i que la majoria també té el catala com a segona llengua. Aixi
doncs, els que parlen en catala, ho fan amb dificultats i inadequacions fruit de les
interferencies linglistiques del castella.

Pel que fa a I'actitud i la predisposicid a aprendre, a les tres linies hi ha una minoria dominant
que és la que guia el transcurs de la classe. Coincideix que és el sector més disruptiu. La resta
romanen callats, alguns per interés i d’altres per clar desinterés —es distreuen amb altres
activitats durant la classe. Sovint les intervencions de I'alumnat no tenen relacié amb Ila
materia, es donen de forma desendrecada i espontania i, en ocasions, sén certament
disruptives i dificulten el correcte desenvolupament de la classe. La llicé es veu interrompuda
amb frequéncia, tot i que depen sempre de I’hora —hi ha una diferéncia substancial entre
primera hora i Ultima— i les absencies —de vegades, I'abséncia d’un alumne en concret fa que
tota la classe canvii les dinamiques. La relacid entre les companyes i els companys és bona i no
hi ha grans faltes de respecte. No hi ha un clima de conflicte ni tensié a I'aula; son grups-classe
ben avinguts, tot i que tampoc no facin gaire pinya i no semblin gaire units.

3. OBJECTIUS

Com s’ha anat introduint, I'objectiu principal d’aquest treball és fer una proposta pedagogica
innovadora per a treballar I'ortografia, concretament, I'accentuacidé i posar-ho en practica
treballant I'expressié escrita. Aquesta proposta no es contempla de manera aillada, sind que el
seu marc d’aplicacié també ha servit de motivacié per a la seva aplicacié: el centre té la
voluntat i la necessitat d’incentivar i portar a la practica noves maneres de treballar, aixi com
d’enfocar I'ensenyament del catala a I'aula. Concretament, es proposa la ludificacié com a
meétode alternatiu per a fer front a la desmotivacid i a la renovacié dels métodes tradicionals;
un altre dels grans objectius del present treball sera, doncs, validar el joc com a métode Uutil en
I’ensenyament en general i, en particular gracies a la intervencid, de I'ortografia. En el cas que
ens ateny, de I'accentuacié. En aquest sentit, i com veurem més endavant, s’introduiran noves
competencies més enlla de les especifiques de la llengua, com la competéencia digital a través
del joc virtual o la personal i social amb el treball en equip.

Per a dur-ho a terme, posarem en practica el metode de Daniel Gabarro a través de I'aplicacio
d’algunes de les seves propostes per a millorar I'ortografia i comprovar-ne la validesa. Més
endavant, comentarem el metode en detall: en qué es basa, quins passos n’"hem de seguir,
I'aplicacid i els resultats.



4. MARC TEORIC

4.1. La motivacid en I'aprenentatge

El canvi de la societat analogica a la societat digital que s’ha viscut en els Gltims anys ha tingut
una clara influéncia en la manera com veiem el mdn i, inevitablement, com vivim i percebem
I’educacid. A més, la nova societat de la immediatesa ha creat una nova generacié d’infants i
adolescents amb unes preocupacions i unes necessitats del tot diferents a les dels joves i
adolescents de fa només uns anys. En aquest context, els métodes que fins aleshores s’havien
considerats funcionals dins I'aula, ara han quedat del tot obsolets. La no adequacié entre la
realitat de I'alumnat i la de les aules dona lloc a una profunda desmotivacié i frustracié a les
aules. En aquest sentit, és cada vegada més necessari renovar el sistema educatiu, fixar-se
nous objectius i plantejar nou métodes per tal d’assolir-los. Per aquest motiu, la investigacié
en educacié se centra des de fa anys en la innovacié pedagogica, és a dir, en la cerca de nous
metodes efectius que propiciin un aprenentatge significatiu i un alumnat motivat.

La motivacid, doncs, és un dels factors clau per tal d’aconseguir que I'alumnat tingui
predisposicié a aprendre, que és, alhora, el primer pas perque I'aprenentatge sigui significatiu.
Citant Isabel Solé (1993:26), el procés d’aprenentatge es caracteritza per estar “animat per un
interés, una motivacid”; és a dir, sense motivacio, no hi ha aprenentatge. Per tant, una alumna
o un alumne motivat té interes, ganes de participar i s’esforca en alld que fa. Pel contrari, una
aluma o alumne desmotivat s’avorreix, perd l'interés a aprendre i aix0 el pot conduir, per
exemple, a esdevenir un element de disrupcié per a la classe i, per tant, entorpir
I'aprenentatge de la resta. La motivacié és el motor de I'aprenentatge, ja que, com diu Pedro
Jurado de los Santos (1997:25) “la conseqiiencia de la falta de motivacié pot ser un mal
aprenentatge o un aprenentatge deficient”. Una altra de les conseqliéncies que pot tenir una
mala experiencia durant I'ensenyament obligatori és el rebuig a I'aprenentatge. Aquelles
persones que tenen un record negatiu de |'escola o l'institut relacionen I'aprenentatge amb la
frustracid i la decepcid i solen no continuar amb els estudis posteriorment.

Tot i que ja sabem que la motivacid és un element indispensable per a aprendre, fomentar-la a
I'aula és una questid dificil de resoldre. Si bé la motivacid intrinseca és la més eficient en
educacid, és també la més dificil d’estimular. La motivacid intrinseca se centra en el mateix
alumne i depén de factors interns com I'autoestima, la maduresa i I'autonomia; factors que, en
moltes ocasions, queden al marge de I'actuacié del professor, ja que sén independents als
estimuls externs. La recompensa que busca un alumne que té motivacid intrinseca és la
satisfaccié de saber que fa les coses bé (Valls, 2007).

Si bé, com déiem, és complicat fomentar la motivacid intrinseca, proposar a I'aula activitats
que estimulin I'autonomia pot ser un bon comencament. El joc juga un gran paper en
I’estimulacié de I'autonomia, per exemple, ja que la intervencié del professor és escassa o
practicament nul-la. El treball autonom és un vot de confianca per part del professor i un pas
cap a I'autoconfianca i I'autoestima, dos elements clau en la motivacié intrinseca. La llibertat
que proporciona una activitat en qué I'alumnat és protagonista ens porta a parlar, també, de
I’efecte Pigmalid: si el docent creu en I'autonomia de I'alumne, I'alumne és autonom i, de
retruc, reforca la seva autoestima i millora el seu autoconcepte (Moreno, 2010). Aixi doncs,
passem de fomentar la motivacié extrinseca a la intrinseca mitjangant la satisfaccié i la
confianga en un mateix.



Tot i aixi, no sempre sera possible arribar a tot I'alumnat i, per aquesta rad, hem de tenir
presents un altre tipus de motivacid: la motivacié extrinseca. Aquest tipus de motivacio és més
controlable que la primera, ja que depen de factors externs a I'alumne com, per exemple, la
recompensa, ja sigui un resultat o un reconeixement extern. Sovint la motivacid intrinseca
requereix de molta maduresa que moltes alumnes i alumnes encara no tenen y que,
tanmateix, es poden motivar si saben que, darrere de 'aprenentatge, hi ha una recompensa
com ho és guanyar un joc. Tot i que no és el tipus de motivacio ideal i no se n’ha d’abusar mai,
pot ser una bona eina per canviar la perspectiva de I'alumnat envers I'aprenentatge i perquée
aprendre es converteixi en una experiencia positiva que els motivi a seguir fent-ho de la
manera que sigui. Com s’ha comentat anteriorment, una visi6 negativa del procés
d’aprenentatge pot guiar un alumne o alumna a I'abandonament, ja sigui prematur —sense
I’etapa obligatoria superada— com no —abandonament dels estudis un cop superada I'ESO. Tot
i que és cert que no és necessari que tothom estudii i que s’han de respectar totes les
decisions, no podem permetre que aquestes decisions siguin fruit d’un sistema educatiu que
no atén les necessitats de tots i totes les adolescents i aix0 provoqui un desinteres per
aprendre.

4.2. L'aprenentatge significatiu
La motivacié té, alhora, una forta vinculacié amb I'aprenentatge significatiu. La significativitat
en I'aprenentatge és la meta de qualsevol accié educativa i, per tant, un element a tenir en
compte a I'hora de fer una proposta d’innovacié didactica. L'alumnat atribueix sentit a un
aprenentatge segons la rellevancia que aquest té en la seva vida i, per tant, és clau perqué
perduri. Hi ha dos tipus de significativitat que es poden atribuir: la logica i la psicologica.
Perque hi hagi significativitat logica, cal que I'activitat sigui coherent i les instruccions clares i
no arbitraries perqué l'alumnat comprengui quin és el repte que se’ls proposa. La
significativitat logica de I'activitat se suma amb la dels referents: 'acompanyament entre iguals
—el factor afectiu— en el procés augmenta la significativitat de I'aprenentatge (Coll et al., 1989).

Pel que fa a la significativitat psicologica, si el contingut o la manera d’impartir-lo no esta
vinculat als interessos de Il’alumnat, aquest no li veu el sentit, la significativitat de
I"'aprenentatge minva i aix0 dona lloc al desinterés i la desmotivacié. En aquest context, el joc
és una alternativa que pot propiciar I'atribucié de sentit. En primer lloc, activa el coneixement
del mén per a la comprensid de I'activitat, ja que suposa relacionar una part de la seva realitat
—la gran majoria juga a jocs fora de l'institut i, fins i tot, a dins— amb la realitat de 'aula. En
segon lloc, la competitivitat sana també és una manera d’atribuir significat a I'aprenentatge.
Alhora, si 'adquisicié de nous aprenentatges es viu de manera positiva i se li atribueix sentit,
I'aprenentatge significatiu es veu afavorit, ja que es fa més senzilla la tasca de connectar
aquests nous coneixements amb els coneixements previs.

4.3. Eltreball col-laboratiu com a eina d’aprenentatge
La proposta didactica s’enfoca en el marc del joc per equips, parteix “del fet obvi que I'escola
fa accessible als seus alumnes aspectes de la cultura que sén fonamentals per al seu
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desenvolupament personal i no només en I'ambit cognitiu; I'educacido és el motor pel
desenvolupament globalment entés, cosa que suposa incloure també les capacitats, I'equilibri
personal, d’'insercid social, de relacid interpersonal i motrius” (Isabel Solé, César Coll, 1993:15).
Aixi doncs, a través del joc i del treball per equips, podem afirmar que es treballen totes
aquestes capacitats molt més que fent-ho mitjancant la metodologia tradicional.

En el marc del treball col-laboratiu, la present proposta promou el que es coneix com a
interdependéencia positiva de finalitats, és a dir, tots els membres de I'equip persegueix el
mateix objectiu i, per tant, el fracas o I'exit d’un implica el fracas o I'éxit del grup (Pujolas,
2008). La interdependéencia positiva és una eina molt valida perque fomenta la interaccié
positiva entre I'alumnat, ja que I'exit depen de I'ajuda mutua, de la bona comunicacié i de la
responsabilitat individual com a part fonamental per a la responsabilitat col-lectiva. L'ajuda
mutua i l'interées per la resta permet cotes més altes d'adquisicid col-lectiva de coneixements a
través de la participacio activa de tot I'alumnat en el procés d'aprenentatge. A través del joc,
doncs, es desenvolupen moltes habilitats socials: capacitat per a resoldre conflictes, prendre
decisions, arribar a acords, etc. A més, activa la cohesié de grup i les habilitats linglistiques
dels alumnes.

Seguint en el marc del treball col-laboratiu, la proposta didactica té una clara relacié amb el
que es coneix com a Zona de Desenvolupament Proper proposada Vygotsky (1978): Ila
distancia entre el nivell de desenvolupament al qual una persona pot arribar sola (nivell de
desenvolupament real) i el nivell de desenvolupament al qual pot arribar amb I’ajuda de les
altres i la interaccid (nivell de desenvolupament potencial), en el cas que ens toca, ajuda i
interaccid entre iguals. Podem dir, doncs, que la proposta busca aquesta ajuda entre iguals
amb I'objectiu de fer arribar les alumnes al punt de coneixement on potser no podrien arribar
de forma individual; és a dir, potenciar les possibilitats d’exit a través de la col-laboracid.

Com ja s’ha comentat anteriorment, les seglients propostes d’innovacié didactica se centren
en la millora de la ortografia, concretament en I'accentuacid, i I'expressié escrita per dues
raons. En primer lloc, tant I'ortografia com I'expressid escrita sén dues de les vessants de la
llengua que afecta tot I'alumnat, si no és a curt termini, a llarg termini. Ja sigui fent una
sol-licitud de feina, una carta de motivacidé, elaborant treballs a la universitat, a I'hora la
selectivitat o el mateix examen de catala, aixi com tots els usos del dia a dia: qualsevol alumne
haura de fer front a I'ortografia i a I'escriptura durant la resta de la seva vida. En segon lloc i
per contra, pel que fa a I'ortografia, acostuma a ser un aspecte de la llengua que, tot i que es
treballa molt, es millora molt poc. He pogut observar gracies a I'experiéncia tant de professora
com d’alumna, que tot aquell sector de I'alumnat que comet molts errors a I’hora d’escriure,
sempre conserven sempre aquesta tendéncia. La facilitat per I'ortografia d’un altre sector
roman també invariable al pas del temps. Evidentment, en casos concrets trobem millores,
pero es donen en persones amb una circumstancia particular, per exemple, la voluntat
concreta de solucionar un error freqlient i sempre mitjangant un gran esforg. Per exemple, hi
ha una tendéncia general a voler aprendre els canvis en els accents diacritics que va fer I'lEC al
2016. Aquestes persones acaben posant fi a problemes ortografics concrets, en aquest cas,
podriem parlar de I'aprenentatge dels accents diacritics i, per tant, no podem considerar la
millora substancial i global.
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4.4. Elmetode Gabarro

Fruit d’aquesta realitat, sorgeixen propostes com el métode Gabarré (2010), que posa sobre la
taula la problematica de I'ortografia i I'esterilitat dels métodes que s’han utilitzat fins avui a
I'aula amb la finalitat de millorar-la: dictats, memoritzacié de normes ortografiques, copiar
paraules, etc. Gabarré proposa deixar al marge les normes ortografiques —almenys de manera
momentania— i centrar-nos a utilitzar els processos mentals per a ensenyar ortografia. Tot i
que les normes ortografiques puguin explicar perqué una paraula s’escriu d’'una manera o
d’una altra, les persones amb bona ortografia mai no acudeixen a elles a I’hora d’escriure, de
manera que no es poden considerar la via per a la millora de la ortografia. Des de la PNL, la
programacio neurolingtistica, es fa una descripcid dels processos que segueix la ment a I'hora
d’escriure i tots passen per la memoria visual. Les persones que tenen una bona ortografia,
quan escolten una paraula, la representen mentalment. Que tinguin una representacié mental
de la paraula no vol dir que aquesta sigui clara. Si no estan segurs, doncs, busquen estratégies
externes per a sortir de dubtes i poder escriure-la amb seguretat. Un cop escrita i plasmada al
paper, saben reconeixer si és 0 no és correcta. Les persones amb mala ortografia, en canvi,
segueixen altres estrategies: quan senten la paraula, veuen el concepte representat (si pensen
taula, veuen una taula, no la paraula taula); també poden vincular les paraules amb sensacions
o voler-ho resoldre amb I'oida (si sona a, s’escriu amb a). Ara bé, com afirma Gabarré i com ja
s’ha comentat: “sense motivacid ni voluntat, no hi ha millora possible” (2010). En aquest
context, Gabarrd proposa una serie d’exercicis per a estimular la memoria visual que avancen
en dificultat de manera progressiva que veurem més endavant.

Continuant amb I'ortografia, fer un bon us de la llengua, en el cas que ens ateny, adquirir més
coneixements sobre ortografia implica una millora innegable del domini de la llengua. Per tant,
és una vessant essencial per al desenvolupament d’una persona i no Unicament a nivell
linguistic; I'ortografia, com hem vist, igual que I'expressid escrita, és una qiiestid transversal i
és present en tots els ambits de la vida: personal, académic, laboral, etc. Si la metodologia que
fins aleshores s’ha utilitzat no és efectiva en cap cas —no milloren ni els que tenen
predisposicié ni els que no en tenen—, cal proposar idees innovadores com la d’aquest treball
que serveixin com a alternativa. Aquesta proposta busca treballar vocabulari basic que
acostuma a provocar problemes a I'alumnat, tot estimulant la memoria visual. Citant Gabarrg,
“és possible que els nostres alumnes millorin espectacularment si dominen les paraules que
més s'utilitzen i més errors provoquen” (2010).

A mode de conclusié, la innovacio de la proposta consisteix a introduir el joc com a métode
d’ensenyament i aprenentatge de |'ortografia i I'expressid escrita, aixi com complir dues
funcions: primer, que I'alumnat estigui motivat per la materia i que la disposicid sigui bona per
tal d’atribuir sentit a la tasca i, segon, treballar els ambits lingiistic, digital i personal i social. Es
important, pero, que I'alumnat tingui present en tot moment I'objectiu del joc i que aquest no
sigui Unica i exclusivament la diversio. Si bé és important que gaudeixin, la proposta pren la
diversido com un cami i no com una meta. La finalitat, doncs, és assolir els coneixements.
Dinamitzar correctament aquestes propostes per tal que no es perdi I'objectiu final és una
responsabilitat del professor que no és senzilla i requereix certa habilitat per conduir i
reconduir les emocions de la classe envers |'activitat.
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5. PROPOSTES

En el seglient apartat, detallarem les caracteristiques de les propostes d’innovacié pedagogica
que intenten respondre a la necessitat de noves metodologies a l'aula. En primer lloc, farem
una valoracié inicial de les aules i el centre, per tal de conéixer el context d’aplicacié i les seves
necessitats. En segon lloc, veurem els continguts clau i curriculars que hi treballarem. Al tercer
apartat, ens centrarem al detall en les caracteristiques de les dues seqliencies: “Juguem amb
I'ortografia” i “El Fuster som totes”. Tot seguit, n’explicarem les competencies, els objectius i
I'avaluacid i en detallarem els instruments d’aquesta ultima. L’ultim apartat, el dedicarem a la
proposta d’adaptacions per a I'atencié a la diversitat.

5.1. Valoracid inicial

Previ a la creacié de les seqiiencies elaborades, cal fer una valoracié inicial de les aules, de les
seves necessitats i de la seva relacid amb el centre. Aixi doncs, fruit de I'observacio i I'analisi
del centre, de I'aula i de la metodologia que es vol implantar, la ludificacié, hem identificat les
necessitats concretes del grup-classe. Tot i que aquestes han estat extretes a base
d’observacié, analisi i reflexié de les aules de 3r, sdn probablement les necessitats o les
mancances de tota una generacio d’adolescents que estan vivint un desequilibri entre la rapida
modernitzacié del mén que els envolta i la lenta evolucié del sistema educatiu. L'objectiu de la
proposta és, doncs, cobrir aguestes necessitats.

En primer lloc, la desmotivacié i el desinterés creixent, en el cas que ens ateny, a la classe de
llengua catalana, és una realitat inexorable a qué s’ha de fer front. La inexisténcia de ponts
entre la realitat de I'alumnat i la de I'aula és també un fet que redueix la possibilitat d’atribuir
significat als aprenentatges i, per tant, no es pot ignorar. A més, el fet que el castella s’erigeixi
com la llengua vehicular entre I'alumnat i els sigui Util a totes els ambits, no juga cap favor a la
nostra especialitat, ja que, encara menys veuen la utilitat a I'assignatura i, en general, a
aprendre i parlar catala. Com déiem, la motivacié extrinseca, que podem aconseguir a través
d’'implementar el joc a l'aula, té en aquest punt un paper fonamental, ja que pot servir,
provisionalment, per reactivar I'interés per la matéria. La motivacié s’erigeix, en tot cas, com
I’eina atil i transversal en tots els aprenentatges i, per aquesta rad, fomentar-la ha de ser
I’objectiu principal de tota proposta d’innovacio didactica.

No s’ha de perdre de vista, pero, la matéria que volem impartir. L'ortografia és una de les
problematiques a qué s’enfronta aquest alumnat, en part perqué al mén que sovintegen fora
de l'aula, majoritariament el mdén virtual, no és una necessitat primordial. Alhora, la seva
millora és fonamental pel seu present a l'institut, pero, sobretot, pel seu futur en el mén
laboral. També com passa amb I'ortografia, manca la lectura i I'escriptura de textos de mitjana
o llarga mida, la qual cosa fa que tinguin greus dificultats en I'expressié escrita. La millora de
les dues competéncies anira, un cop més, lligada a la motivacio.

La meta de la innovacié pedagogica es converteix, doncs, en la creacié d’'una proposta
motivadora, com hem proposat amb el joc i que connecti el treball de I'ortografia i I'expressié
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escrita amb el mon adolescent. Aixo ho podem treballar des de dues perspectives. D’una
banda, fent que el joc sigui virtual, ja que el joc virtual i les normes que el regulen formen part
del seu coneixement del mén. Alhora, treballem la competéncia digital que, com ja s’ha
comentat, és una forta mancanca a la classe de catala. D’altra banda, fent que alldo que
produeixin sigui publicat a la revista de I'escola, de manera que té una finalitat concreta
positiva, que pot augmentar la motivacié envers el procés de I'activitat.

L’escola té una revista que es publica trimestralment i hi participen, majoritariament, alumnes
de 4t, ja que tenen I'oportunitat de triar una optativa en queé hi treballen setmanalment. La
participacié d’altres cursos es dona, pero és molt més puntual. Involucrar tots els cursos i les
linies de l'institut no és només una necessitat per a la revista, sind per als mateixos alumnes i
la seva relacié amb el centre com a comunitat d’aprenentatge.

Aixi doncs, davant de la desmotivaciod i el desinterés a la classe de llengua catalana, la manca
de digitalitzacié de les metodologies, el nivell de I'ortografia i I’escassa qualitat de I'expressié
escrita, aixi com la poca vinculacié amb el centre, des del present treball es proposa treballar
en la ruptura de les metodologies emprades fins ara i proposar un nou enfocament de la
llengua catalana amb I'objectiu d’apropar-la a la realitat de I'alumnat i, aixi, apugin les cotes de
significativitat.

Mancances detectades

1. Desmotivacié per aprendre.

2. Desinteres en la llengua catalana.

3. Poca correspondéncia entre el contingut de classe i la realitat de I'alumnat.

4. Manca de digitalitzacié i innovacio a classe de catala.

5. Us del castella a I'aula en detriment del catala.

6. Poc domini de I'ortografia i la lectoescriptura.

7. Poca participacid de I'alumnat al centre.

Taula 1. Quadre resum de les mancances detectades.

5.2.  Continguts clau i curriculars
Tot seguit, farem una descripcidé dels continguts claus i curriculars que es treballaran amb les
dues propostes d’'innovacié didactica. Basarem la descripcié formal de les seqiéncies en el
contingut del “Decret 187. Pel qual s’ordenen els ensenyaments d’educacié secundaria
obligatoria” de I'agost de 2015 i dels documents emesos pel Departament d’Ensenyament
relatius a les competéncies basiques de I'ambit digital, linglistic i personal i social (2015).

La proposta del present treball consisteix en dues seqiencies didactiques (vegeu Annex 1) de
tres sessions d’una hora cadascuna. Les dues seqliéncies guarden relacié entre si i no es poden
contemplar de manera independent; han estat creades per a dur-se a terme de manera
sequencial, amb l'objectiu de fer un aprenentatge progressiu i competencial de I'expressid
escrita. La matéria de la proposta és, evidentment, llengua catalana i literatura, que s’engloba
dins I'ambit linglistic. Ambdues propostes estan pensades per dur-se a terme a tercer d’ESO,
concretament per a respondre a les necessitats particulars de tercer d’ESO a I'Institut Dolors
Aleu. La primera seqiiéncia, “Juguem amb |'ortografia”, presenta diferents jocs per a treballar
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I'accentuacid. Aquesta proposta ha estat aplicada integrament a les aules de 3r. La segona
sequlencia, “El Fuster som totes”, encara no ha estat posada en practica i proposa diferents
jocs per a treballar el genere periodistic —concretament, la noticia— que tenen com a finalitat
escriure una noticia a la revista de l'institut “El Fuster”, aplicant els coneixements adquirits a la
primera seqieéncia.

Aixi doncs, dins de I'ambit lingtistic, treballarem la comprensid lectora, I'expressid escrita i la
comunicacié oral. Quant a la comprensidé lectora, treballarem els continguts clau (d’ara en
endavant “CC”) 1, “Comprensidé literal, interpretativa i valorativa. ldees principals i
secundaries”; 2, “Estrategies de comprensié per a I'abans, durant i després de la lectura o de la
seqliencia audiovisual” i 15, “lectura i escriptura sovintejades sobre temes diversos i en
contextos diferents”. Els continguts curriculars de la comprensio lectora que treballarem sén
“Textos escrits i multimédia (CC1, CC19, CC21, CC23): Ambits: mitjans de comunicacié. Géneres
de text periodistics. Estructura dels textos” i “Estratégies de comprensié lectora (CC2, CC15):
Intencié comunicativa i actitud del parlant. Idees principals i secundaries. Inferéncies. Contrast
amb coneixements propis”.

Pel que fa a I'expressid escrita, ens centrarem en el “CC4. Estrategies per a la produccié de
textos escrits i multimédia: I'escriptura i la creacid audiovisual com a procés”, el “CC5.
Adequacio, coherencia, cohesid, correccid i presentacié. Normes ortografiques” i el “CC19.
Pragmatica (Registres linguistics. Generes de text expositius. Elements de la comunicacid)”. Els
continguts curriculars dels quals seran la “correccié (CC5, CC21, CC22): Puntuacid, paragrafs.
Normes ortografiques amb excepcions de més dificultat”; la “coherencia (CC5, CC21, CC22):
Ordenacidé i estructuracié dels continguts”; la “cohesié (CC5, CC21, CC22): connectors i
marcadors textuals, procediments per a la progressio del discurs” i I'“adequacié (CC5, CC19,
CC22, CC23): Registre lingtistic. Adequacio léxica. Sintaxi adequada a la situacié comunicativa”.

Finalment, de la dimensié de la comunicacié oral, posarem especial atencié en el “CC6.
Processos de comprensid oral: reconeixement, seleccid, interpretacid, anticipacié, inferéncia,
retencid” i el “CC8. Textos orals formals i no formals, planificats i no planificats”. Els continguts
curriculars seran els seglents: “Interaccions orals presencials i multimedia (Construccié de
relacions socials a I'interior de 'aula i del centre, comunicacié amb altres comunitats escolars i
amb la societat en general —cartes al director, noticies a la premsa, radio local o per al web del
centre—, recerca i exposicido d’informacid, assertivitat i manteniment de les propies idees,
debats pautats i reglamentats, estratégies comunicatives per a l'inici, manteniment i
finalitzacié de les interaccions, cooperacio i respecte critic envers les diferencies d’opinié en
les situacions de treball cooperatiu”.

En ambdues seqiiencies es planteja un treball linglistic, pero també a altres nivells. La
metodologia mitjangant la qual es pretenen impartir els continguts clau i curriculars exposats
més amunt busca posar sobre la taula I’aprenentatge col-laboratiu i també competitiu. Es a dir,
aprendre a relacionar-se amb altres persones en entorns d’aprenentatge, de manera que les
companyes i els companys es converteixin en un element més del procés individual
d’aprenentatge, ja sigui com a suport (en les activitats col-laboratives), ja sigui com a eina
motivadora (en les activitats competitives).

Per aquesta rad, es treballa, de I'ambit personal i social, la dimensié d’“aprendre a aprendre” a
través dels “CC9. Consolidacié i recuperacié del coneixement: relacions i associacions,
mnemotécnia, eines de sintesi (esquemes, mapes conceptuals i mentals...), etc.”; el “CC14.
Habilitats i actituds per al treball en grup: assumpcié de rol, assertivitat, empatia, escolta
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activa, responsabilitat, etc.” i el “CC15. Dinamiques de cohesié de grup i col-laboratives: “el
blanc i la diana”, “la maleta”, debats, taules rodones, pluges d’idees, Phillips 66, assemblees,
trencaclosques (jigsaw), discussions dirigides, treball per parelles, grups de discussid, jocs de
rol, etc”. Donat que I'activitat final de la segona seqiiencia és publicar una noticia a la revista
de I'escola, podem afirmar que es treballa també la dimensié “participacié” amb el “CC18.
Espais de participacid: Centre: procés d’elaboracié de normes d’organitzacié i funcionament de
centre (NOFC), assemblea de delegats, associacions i sindicats d’estudiants, comissié de festes,
projectes de centre (tutoria entre iguals, projectes d’intercanvi, mediacid, servei comunitari...),
consell escolar de centre, etc.”.

Més enlla de I'ambit personal, les dues seqliéncies tenen com a base metodologica la
introduccié de les noves tecnologies a l'aula, per tal d’explotar les seves possibilitats
pedagogiques i formatives. Per tant, I'ambit digital té una especial importancia en el present
treball. De la dimensié del “tractament de la informacid i organitzacié dels entorns de treball i
aprenentatge”, mitjancant el joc en linia, treballem el “CC24. Aprenentatge permanent:
entorns virtuals d’aprenentatge, recursos per a I'aprenentatge formal i no formal a la xarxa”. A
través del treball col-laboratiu, es treballa la dimensid “comunicacié interpersonal i
col-laboracié”, concretament el “CC22. Entorns de treball i aprenentatge col-laboratiu:
documents, wikis, blogs, entorns virtuals d’aprenentatge, etc”.

Continguts clau Continguts curriculars
AMBIT LINGUISTIC
Dimensié comprensid ¢ CC1. Comprensi6 literal, | Textos escrits i multimedia (CC1, CC19, CC21, CC23):
lectora interpretativa i valorativa.

o Ambits: vida quotidiana, relacions socials, vida
academica i mitjans de comunicacio.

Idees principals i
secundaries

o Generes de text narratius, descriptius,
conversacionals, predictius, persuasius, instructius,
e CC2. Estrategies de expositius, argumentatius, periodistics i publicitaris.
comprensié per a 'abans,
durant i després de la
lectura o de la seqiiéncia
audiovisual.

o Estructura dels textos.

Estrategies de comprensié lectora (CC2, CC15):

) o Intencié comunicativa i actitud del parlant.
e CC15. Lecturaii P

escriptura sovintejades o Idees principals i secundaries.
sobre temes diversos i en
contextos diferents. o Inferéncies.

o Contrast amb coneixements propis.

o Taules, quadres, fitxes, esquemes, mapes
conceptuals, xarxes digitals...

Dimensid expressio escrita | ¢ CC4. Estrategies perala | Escriptura com a procés: planificacid, textualitzacio i
produccio de textos revisio (CC4, CC15).

escrits i multimedia:
I'escriptura i la creacié

audiovisual comaprocés. | - o s (ccs, cC21, CC22):

o Puntuacio, paragrafs.

e CC5. Adequacio,

o -, o Normes ortografiques amb excepcions de més
coheréncia, cohesio,
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correccié i presentacio.
Normes ortografiques.

¢ CC19. Pragmatica:
— Registres linglistics.

— Géneres de text
expositius.

— Elements de la
comunicacio.

dificultat.

Coherencia (CC5, CC21, CC22):

o Ordenacié i estructuracié dels continguts.

Cohesid (CC5, CC21, CC22): connectors i marcadors
textuals, procediments per a la progressié del discurs.

Adequacié (CC5, CC19, CC22, CC23):
o Registre lingUistic.
o Adequacid lexica.

o Sintaxi adequada a la situacié comunicativa.

Dimensié comunicacié
oral

¢ CC6. Processos de
comprensié oral:
reconeixement, seleccio,
interpretacio, anticipacio,
inferencia, retencid.

e CC8. Textos orals
formals i no formals,
planificats i no planificats

Interaccions orals presencials i multimedia(CC6, CC7,
CC8, CC16, CCD1):

o Construccié de relacions socials a 'interior de I'aula i
del centre.

o Comunicacié amb altres comunitats escolars i amb la
societat en general (cartes al director, noticies a la
premsa, radio local o per al web del centre).

o Recerca i exposicié d’informacio.
o Assertivitat i manteniment de les propies idees.
o Debats pautats i reglamentats.

o Estrategies comunicatives per a I'inici, manteniment i
finalitzacio de les interaccions.

o Cooperacid i respecte critic envers les diferéncies
d’opinid en les situacions de treball cooperatiu.

AMBIT PERSONAL | SOCIAL

Dimensi6 aprendre a
aprendre

¢ CC9. Consolidacio i
recuperacié del
coneixement: relacions i
associacions,
mnemotecnia, eines de
sintesi (esquemes, mapes
conceptuals i mentals...),
etc.

¢ CC14. Habilitats i
actituds per al treball en
grup: assumpcié de rol,
assertivitat, empatia,
escolta activa,
responsabilitat, etc.

e CC15. Dinamiques de
cohesié de grup i
col-laboratives: “el blanc i
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la diana”, “la maleta”,
debats, taules rodones,
pluges d’idees, Phillips 66,
assemblees,
trencaclosques (jigsaw),
discussions dirigides,
treball per parelles, grups
de discussid, jocs de rol,
etc.

Dimensié participacié e CC18. Espais de
participacio:

— Centre: procés
d’elaboracié de normes
d’organitzacio i
funcionament de centre
(NOFC), assemblea de
delegats, associacions i
sindicats d’estudiants,
comissid de festes,
projectes de centre
(tutoria entre iguals,
projectes d’intercanvi,
mediacio, servei
comunitari...), consell
escolar de centre, etc.

AMBIT DIGITAL

Dimensi6 tractament de la | ¢ CC24. Aprenentatge

informacid i organitzacié permanent: entorns
dels entorns de treball i virtuals d’aprenentatge,
aprenentatge recursos per a

I'aprenentatge formal i no
formal a la xarxa.

Dimensié comunicacié e CC22. Entorns de treball
interpersonal i i aprenentatge
col-laboracié col-laboratiu: documents,

wikis, blogs, entorns
virtuals d’aprenentatge,
etc.

Taula 2. Quadre resum dels continguts clau i curriculars.

5.3.  Descripcio de les propostes
En els seglients apartats, detallarem la seqilenciacid d’activitats de les dues propostes:
“Juguem amb l'ortografia” i “El Fuster som totes”. Aixi doncs, coneixerem la temporitzacio de
les activitats per sessions i per minuts, I'agrupament de I'alumnat i els materials i recursos
utilitzats.

5.3.1. Seqtencia 1: juguem amb 'ortografia
En aquest apartat, farem una descripcié de les activitats plantejades a la primera seqiiéncia.
Més endavant, en presentarem les competéncies que s’hi treballen, els objectius
d’aprenentatge, els criteris i els indicadors d’avaluacio.
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Numero | Nom de l'activitat | Temporitzacié Recursos Agrupament
1 Kahoot per activar | 15 minuts Mobil Individual
coneixements
previs

L'activitat 1 és individual i té una duracié d’uns 15 minuts. Consisteix en un Kahoot de deu
preguntes (vegeu Annex Il). Tenen 20 segons per a respondre cadascuna. Els errors plantejats
al Kahoot tenen en compte les mancances ortografiques més comunes de I'alumnat, aixi com
les paraules que més utilitzen per tal de no perdre el sentit i la connexié amb la seva realitat.
Aixi doncs, es tracta d’una activitat per a analitzar els coneixements previs de I'alumnat en
referéncia a I'accentuacié de diacritics (soc, es, molt, son), substantius (mati, examen), verbs
(tindran, copio, canvio) i I'etern conflicte amb els “perqués” (per qué, perqué).

Numero | Nom de l'activitat | Temporitzacié Recursos Agrupament
2,3,4 Memoria  visual: | 15 minuts/activitat Pantalla digital Parelles
apliqguem-la a
I'ortografia!

Les activitats 2, 3 i 4 son en parelles i estan pensades perque durin aproximadament 15 minuts
cadascuna. Totes elles estan enfocades al treball de la memoria visual i la seva aplicacié en
ortografia, basant-nos en el quadern “Bona ortografia sense esforc amb PNL” de Daniel
Gabarré (2010).

A I'activitat 2, un membre de la parella fa a I'altre les segiients tres preguntes:

1. Quantes finestres té casa teva? Per contestar la pregunta, imagina't que entres per la
porta d'entrada i vas recorrent la casa i comptant totes les finestres que vegis a la teva
imaginacio.

2. Quina és la botiga que es troba en tercer lloc quan surts de casa teva i camines cap a la
dreta? Si t'imagines mentalment el recorregut podras veure la resposta.

3. De quins colors és la roba que usa en Superman? Si recordes la imatge de Superman a
la teva imaginacio, podras saber el color de la capa, de les malles, de la samarreta, etc.

En acabar, I'estudiant que ha respost les formula a I’altre membre de la parella. A través de la
reflexid per a respondre les anteriors preguntes, estem treballant la memoria visual: cerquem
un record mitjangant la representacid mental que en tenim. Aquesta activitat, s'usa com a
paral-lelisme: si sabem recuperar la imatge del nostre carrer o de Superman, també ho podem
fer de la imatge d’una paraula.

Un cop sabem que la tenim, el seglient pas és millorar-la. A I'activitat 3, es proposa diferents
seqlencies de maxim sis imatges cadascuna (vegeu Imatge 1). La parella juga a memoritzar
totes les imatges d’'una seqiiéncia i es fa preguntes: en quin lloc esta la cabra? Que hi ha
darrera de I'anec? Qué hi ha en ultima posicié? D’aquesta manera, aprenen a visualitzar.
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Imatge 1. Imatges per a millorar la memoria visual (activitat 3)

Es usual que hi hagi persones que tenen una gran memoria visual, perd una molt mala
ortografia. Aix0 passa perqué no hi apliquen aquesta habilitat. L'dltima activitat d’aquesta
proposta, la nimero 4, ajuda a aplicar la memoria visual a I'ortografia. Consisteix a
memoritzar una paraula, la que I'alumne trii i tractar de, en primer lloc, lletrejar-la del revés.
En segon lloc, lletrejar-la del dret. Per Ultim, respondre preguntes lliures de la parella de I'estil
“Quina és la tercera lletra de la paraula comengant pel principi?” o “ Porta algun accent?” o
“Va amb b alta o v baixa?”, etc.

Numero | Nom de l'activitat | Temporitzacié Recursos Agrupament
5 GRAN JOC: 1 hora Ordinador o mobil Grups
practiquem

I'ortografia amb
jocs interactius.

L'activitat 5 és un joc a gran escala per grups, que requereix |’Us de I'ordinador o el mobil i que
dura una hora aproximadament (vegeu Annex IV). La dinamica és la seglient: tots els grups
reben un missatge sense accents en qué se’ls anuncia que han desaparegut els accents i que
han d’ajudar a trobar-los (vegeu Imatge 2). Per fer-ho, han d’aprendre a accentuar
correctament. L'objectiu final de I'activitat sera, a partir del que han apreés, accentuar el text.

Holat €l meu viomn es Fompen Fabra, saben qui soc? Sec el que va escrinre les
primeres viormes ortografiques del catala, I'any 1611, Vaig escriare un total de
27 vormes. Us estric perdue mecessito due w'ajuden: alau ha robat la vorma
numero 16, Sabeu duina es? La due parla sobre Faccentuacio. Ningu a ot
Catalunya recorda ara com accewtuar i el mon s'esta convertint en uv caos. Es
per aixo que wecessito que torven els accents a totes les paraules que els
necessiten, Haureu de superar quatre proves. A cada prova se us donara vma
part de la vorma; en total hi ha 4 parts. Amb ['ajuda de la vorma sencera,

hauren d'accentuar agquest text.
Confio en vosaltres, Woltes gracies!

Imatge 2. Text per a corregir (activitat 5)
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Per a tenir totes les pautes per accentuar el text, es distribueixen diferents QR per la classe
amb quatre jocs en linia que han de completar: un d’accentuar substantius, un de diacritics, un
de verbs i un de “perques”. Un cop han realitzat el joc i tenen un bon resultat, se’ls dona un
“consell” ortografic (vegeu Imatge 3), no arriba a ser una norma, perque els ajudi a corregir el
text posteriorment. L'ordre dels jocs no altera el resultat: que millorin I'ortografia. Aixo si,
depenent de la prova que hagin superat, tindran un “consell” ortografic referent a
I'accentuaciod de substantius, de verbs, de diacritics o de “perqués”.

Imatge 3. Consell ortografic (activitat 5)

La protagonista del joc per a millorar I'accentuacié de substantius és una granota. El joc
consisteix a triar la paraula correctament accentuada perque la granota no caigui a l'aigua i
pugui seguir saltant de nenufar en nenufar (vegeu Imatge 4). Tenen 15 segons per cada
paraula i 3 vides. Un cop completat aquest joc, se’ls entrega un “consell” amb tots els accents
diacritics en catala (Annex V).

ACCENTUAR SUBSTANTIUS © 13.332

Escolliu la paraula ben accentuada.

T A

examen

Cap és
correcta.

Imatge 4. Joc accentuacio (activitat 5)

El joc per accentuar verbs és una ruleta. Tenen 10 minuts per completar-la i, també 3
oportunitats. Com el seglient, hi ha exercicis que consisteixen a omplir buits d’oracions i n’hi
ha que sén, directament, conjugar un verb en una persona i un temps verbal. En acabar la
ruleta amb un minim de 50 punts, podien aconseguir un “consell”, en el qual s’expliquen les
normes d’accentuacié en catala (Annex V).
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Pel que fa a I'activitat dels accents diacritics, Unicament cal relacionar la paraula amb I'oracié
que li correspon (vegeu imatge 5). Tenen, com a l'activitat de la ruleta, 10 minuts i 3 vides per

a fer-ho correctament. En acabar-la, reben una targeta amb I'afirmacié “Soc no s’accentua”,
com hem vist a la imatge 3.

soc [ ] » Aquesta paraula s'accentuava, perd ja no.

s0C [ Mosaltres ____la classe de 3r A,

ES . . Aquesta professora___ molt simpatica.

Es . . ___tot el que vull ser.

SON Aquests alumnes molt entremaliats.

SOM Aquesta paraula no s'accentua.

Imatge 5. Joc accents diacritics (activitat 5)

L’altima activitat tracta sobre l'accentuacid de “perques”. Tenen cinc audios que poden
reproduir tantes vegades com vulguin i que son fragments d’una conversa en que apareixen
“perques” en diferents contextos i amb diferents funcions: “Per que no vens a casa meva?”,
“Perque he d’estudiar”, “La rad per queé he d’estudiar és que vull aprovar el curs”, etc.
L'objectiu és que escriguin, al requadre de I'esquerra, com es pot veure a I'Annex IV, els
“perques” accentuats o no en l'ordre dels audios. A la targeta que obtenen un cop aprovada
I'activitat dels “perqués”, hi diu “En catala, perqué i per qué sempre s’accentuen”.

A través dels jocs, en els quals es treballen paraules molt comunes, i amb I'ajuda dels quatre
“consells” (vegeu Annex V) poden accentuar totes les paraules del text.

Numero | Nom de l'activitat | Temporitzacié Recursos Agrupament

6 Kahoot comentat 30 minuts Mobil Individual

A la ultima sessiod, es torna a repetir el mateix Kahoot que a la primera (activitat 6), per tal de
veure si hi ha hagut evolucid i, per tant, podem validar I'estratégia del treball de la memoria
visual. Alhora, és una manera de fer tangible la millora de I'alumnat de cara al mateix alumnat,
de manera que poden sentir la utilitat de la feina que fan i estimular la consciéncia envers el
seu procés d’aprenentatge, cosa que motiva a seguir aprenent. La duracié estimada d’aquest
Kahoot és més llarga, ja que suposa la reflexié col-lectiva dels encerts i els errors comesos.

5.3.2. Seqlencia 2: El Fuster som totes
En aquest apartat, parlarem de les activitats proposades a la seqliencia 2: “El Fuster som
totes”. L'objectiu principal d’aquesta seqliencia és posar en practica els coneixements
d’ortografia adquirits a la seqléncia anterior, “Juguem amb l'ortografia”, no només en la
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deteccié d’errors, sind també en la produccié de textos, per tal de millorar la qualitat de
I'expressié escrita de les i els alumnes. Per mantenir el vincle entre el treball d’aquesta
dimensid i la seva realitat, es proposa com a meta la publicacié dels escrits a la revista de
I'institut.

Numero | Nom de l'activitat | Temporitzacié Recursos Agrupament
1 Relleus per | 20 minuts Noticia tallada en les | Grups
identificar diferents parts que la
I'estructura d’una compon
noticia (escrita)

Amb la finalitat d’escriure una noticia per la revista “El Fuster”, es treballara el genere
periodistic, centrant-nos en I'estructura i les caracteristiques lingliistiques de la noticia. En
aquesta primera sessid, doncs, treballarem la comprensid, tant oral com escrita. Per a treballar
I’estructura, a l'activitat 1, portarem una noticia retallada per les diferents parts que la
compon: titular o titol, avanttitol o subtitol, entrada i cos. Farem diferents grups d’unes 5
persones i jugarem a un joc similar als relleus. Hi haura tantes copies com equips. Les diferents
parts de la noticia barrejades es trobaran a I'altra punta de la classe, 'oposada on estaran els
equips. Una persona sortira i tindra 1 minut per a fer un Unic moviment i tornara. Aixi
successivament fins que cada participant ha fet maxim 3 moviments. En aquest moment, es fa
una lectura i guanyen els equips que tinguin la noticia endrecada. Un cop endrecada,
identifiquem el contingut de la noticia amb els mateixos grups. La noticia respon sempre a les
preguntes que, qui, com, per que, on, quan. Hauran de subratllar cada part amb un color
diferents. Es posara en comu amb tota la classe i es corregiran els possibles errors. Aquesta
activitat ha de durar uns 20 minuts.

Numero | Nom de l'activitat | Temporitzacié Recursos Agrupament
2 Joc de les targetes | 20 minuts Pantalla digital, Grups

per identificar noticia televisiva i

I'estructura d’una targetes

noticia

(audiovisual)

Farem el mateix amb una noticia audiovisual en I'activitat 2, d’uns 20 minuts. El format
audiovisual convida a un canvi en la dinamica del joc. Cada equip tindra diferents targetes amb
qui, que, quan, on, per que i com escrit en elles. Hauran d’escoltar la noticia atentament i
aixecar la targeta adequada en cada cas. Han d’identificar, doncs, el contingut de la noticia
mitjangant I’escolta activa.

Numero | Nom de l'activitat | Temporitzacié Recursos Agrupament
3 Extraiem les | 20 minuts Ordinador Grup-classe
caracteristiques
linguistiques

En aquest punt, ja tindrem molt més clara I'estructura i el contingut de la noticia, de manera
que podem fer una lectura i escola intensiva i extraure, conjuntament, les caracteristiques
lingliistiques comunes que hi detectem als dos textos, tant orals com escrites (activitat 3).
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Numero | Nom de l'activitat | Temporitzacié Recursos Agrupament

4 El resso 45 minuts Ordinador Grups

A la seglient sessid, un cop establert el model de noticia, ens comencem a centrar en el treball
de la produccié de textos. La primera activitat, I'activitat 4, és un joc anomenat el resso. Per a
fer-lo, necessitarem agrupar-los en grups grossos d’'unes 5 a 10 persones i fer fora de la classe
de 3 a 4 segons el gruix del grup. Les alumnes i els alumnes que es queden a dins, decideixen
alguna noticia d’actualitat, ja sigui del centre o de fora del centre, que creguin que hagi
d’apareixer a la revista de l'institut i I'escriuen. L'objectiu d’aquest text no és que sigui
perfecte, ja que posteriorment se’n fara un modelatge, Unicament ha de tenir I'estructura
d’una noticia. Es fa passar un dels alumnes que esta fora i se li llegeix la noticia en veu alta. Un
cop llegida, passa el seglient alumne i el primer li relata la noticia, cenyint-se al maxim a la
realitat. Aixi tantes vegades com alumnes hi hagi fora. L'Ultim escriu la noticia en un paper.
Aquesta activitat es pot repetir tantes vegades com el professor vegi convenient; per exemple,
mentre |'activitat mantingui la motivacid, fins que tot hagin passat per tots els rols. Després,
poden destriar la noticia que volen editar segons la seva adequacio a la revista de l'institut. De
fet, el poder triar sobre quina noticia poden treballar pot ser un factor que afavoreixi la
motivacié i la capacitat de prendre decisions de forma autonoma i col-lectiva.

Numero | Nom de l'activitat | Temporitzacié Recursos Agrupament
5 Correccio i | 1i15 minuts Ordinador i noticia Grups
modelatge
col-laboratiu  d’un
text

Aguesta noticia en paper sera la base de I'activitat 5: el modelatge. El modelatge de la noticia
consisteix, basicament, a millorar I'escrit amb I'ajuda dels aprenentatges que hem adquirit a
les sessions anteriors: quina ha de ser l|'estructura d’'una noticia, quines parts i quina
informacid ha de tenir, etc. Poden afegir i eliminar informacid, distribuir-la de manera diferent,
donar-li una altra perspectiva, etc. Les possibilitats del modelatge sén multiples i cadascun dels
grups el fa segons el que creu més pertinent i segons la seva visié. El modelatge es fara en
grups petits i durara dues sessions.

En la dltima sessié, deixarem una mitja hora per acabar el modelatge de la noticia. Un cop
acabada i entregada, si hi ha més d’una versid, es decidira quina n’és la millor i sera aquesta la
que s’enviara a la revista per a ser publicada.

Numero | Nom de l'activitat | Temporitzacié Recursos Agrupament
6 Autoavaluacio 1 hora Ordinador o mobil i | Individual
rabrica

L’altra meitat de la classe, les alumnes i els alumnes fan I'activitat 6: una autoavaluacié de les
dues seqiiéncies a través d’una rubrica (vegeu Annex VII) per, un cop més, aterrar els
coneixements adquirits i fer-se conscient del com, el que i el per que aprenem.

5.4. Competencies, objectius i avaluacio
Un cop vista la planificacié per sessions de les dues seqiiencies i la idea detallada del
desenvolupament de les dotze activitats, presentarem les competéncies que s’hi treballen, els
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objectius d’aprenentatge, els criteris i indicadors d’avaluacié. Un cop més, tota aquesta
informacid ha estat extreta del “Decret 187. Pel qual s’ordenen els ensenyaments d’educacié
secundaria obligatoria” de l'agost de 2015 i dels documents emesos pel Departament
d’Ensenyament relatius a les competéncies basiques de I'ambit digital, linglistic i personal i
social (2015). Per tant, parlarem de les competéncies que es treballen a cada dimensié i les
activitats que hi estan vinculades, és a dir, les activitats a través de les quals volem treballar les
competéncies citades. Al mateix temps, presentarem els objectius que ens marquem amb
aquestes competencies, és a dir, els coneixements que I'alumnat ha de tenir en finalitzar la
sequencia, i la forma com avaluarem: els criteris d’avaluacié, mitjangant els quals es comprova
si I'estudiant ha assolit els coneixements marcats als objectius, i els indicadors d’avaluacié,
amb queé es veu en quin gran s’acompleix cada criteri d'avaluacié. Si I'estudiant ha adquirit les
competencies per sobre dels objectius marcats (assoliment excel-lent), cenyint-se als objectius
marcats (assoliment notable) o per sota (assoliment satisfactori).

En el marc de la dimensié de la comprensid lectora, treballarem dues competéncies: la u
«Obtenir informacid, interpretar i valorar el contingut de textos escrits de la vida quotidiana,
dels mitjans de comunicacio i académics per comprendre’ls» i la 2, «Reconeixer els géneres de
text, l'estructura i el seu format, i interpretar-ne els trets léxics i morfosintactics per
comprendre’l» a través de dues activitats de la segona seqliencia: la 7, amb la lectura
extensiva de la noticia, i la 9, amb la lectura intensiva i I'extraccié de les caracteristiques
linguistiques del genere. En finalitzar aquesta unitat didactica els alumnes han de ser capacos
d’identificar mitjancant la lectura comprensiva, el génere periodistic i les seves caracteristiques
(estructura i trets lingistics propis) amb la finalitat de ser capa¢ de produir-ne un amb les
mateixes caracteristiques. Per a avaluar-ho, utilitzarem els criteris seglients: és capag¢ de 1.
Aplicar estratégies de lectura comprensiva i critica de géneres de text periodistics i 2. Llegir,
comprendre, interpretar i valorar textos escrits propis dels mitjans de comunicacio, captant el
sentit global, identificant la informacid rellevant, extraient informacions concretes, fent
inferéncies, determinant I'actitud del parlant, i valorar alguns aspectes de la seva formai el seu
contingut. Els indicadors d’avaluacid, que determinen el grau en que s’acompleixen els criteris
d’avaluacio, estan dividits en tres nivells: excel-lent, «Reconeix les caracteristiques basiques del
génere periodistic a través de la informacié literal que ha obtingut»; notable «Reconeix les
caracteristiques del génere periodistic a través de la informacié explicita i implicita que ha
obtingut.» i assoliment satisfactori «Reconeix les caracteristiques del génere periodistic a
través de la informacid explicita i implicita obtinguda i emet un judici de valor».

En el context de la dimensid escrita, es treballen tres competéncies, la quatre, “Planificar
I'escrit d’acord amb la situacid comunicativa (receptor, intencié) i a partir de la generacié
d’idees i la seva organitzacid”; la cinc, “Escriure textos de tipologia diversa i en diferents
formats i suports amb adequacid, coherencia, cohesié i correccid linglistica”, i la sis, “Revisar i
corregir el text per millorar-lo, i tenir cura de la seva presentacié formal”. Aixo ho farem a
través de les activitats 2, 3, 4, amb les quals treballem I'ortografia per millorar I'expressid
escrita. També amb les activitats 10, el resso, en la qual han d’escriure una noticia segons el
que han escoltat de les companyes i companys i I'activitat culminant de la seqiiéncia, I'11, el
modelatge del text. Evidentment, el modelatge de la noticia no consisteix Unicament a
esmenar i corregir errors, sind a estructurar i escriure un text en base a un model establert. Els
objectius que ens hem marcat per al desenvolupament d’aquestes competéncies son, d’una
banda, desenvolupar les habilitats en expressié escrita mitjancant I’escriptura d’un text
adequat a la situacié comunicativa i, de I'altra, millorar I'ortografia mitjangant I’estimulacié de
la memoria visual i el joc amb la finalitat d’escriure un text sense errors d’accentuacio.
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S’aplicaran dos criteris d’avaluacio: “5. Aplicar progressivament les estratégies necessaries per
produir textos adequats, coherents i cohesionats: planificant, textualizant, revisant i
reescrivint, i integrant la reflexié ortografica i gramatical en la practica i Us de l'escriptura” i “6.
Escriure textos en relacié amb I'ambit d'Us dels mitjans de comunicacid, i en relacié amb la
finalitat que persegueixen (periodistics), seguint models”. Per a aconseguir un assoliment
excel-lent, caldra que, en primer lloc, el text estigui molt ben organitzat amb abundancia de
connectors, riquesa de léxic i amb estructures morfosintactiques complexes, respectant amb
encert les caracteristiques propies del genere periodistic. En segon lloc, el text s'adeqli amb
precisio d'acord amb la situacié comunicativa i, finalment, I'estudiant reconegui i accentui amb
encert totes les paraules que porten accent del text. Aixi doncs, per a I'assoliment notable, és
necessari que el text estigui ben organitzat amb connectors adequats, léxic variat i amb un bon
Us de les estructures morfosintactiques, respectant les caracteristiques propies del génere
periodistic; que el text s’adeqii a la situacié comunicativa i que I’estudiant reconegui i accentui
amb encert la majoria de les paraules que porten accent del text. Per ultim, per a I'assoliment
satisfactori, cal que el text organitzi les idees de manera senzilla, amb pocs connectors, i amb
un léxic i una morfosintaxi basica i no respecti gaire les caracteristiques propies del génere
periodistic; s’adeqiii minimament a la situacid comunicativa i reconegui i accentui poques
paraules que porten accent del text.

Per a tancar I'ambit linglistic, cal parlar de I'dltima dimensid que es treballa en aquesta
proposta, la dimensid de la comunicacid oral. En aquesta es treballen, també, dues
competencies: la 7, “Obtenir informacid, interpretar i valorar textos orals de la vida quotidiana,
dels mitjans de comunicacio i académics, incloent-hi els elements prosodics i no verbals” i la 8,
“Produir textos orals de tipologia diversa amb adequacié, coheréncia, cohesié i correccio
lingliistica, emprant-hi els elements prosodics i no verbals pertinents”. Tot i que aquesta
dimensié no es considera I'eix central de les dues seqliencies —recordem que, la idea principal
és millorar I'expressio escrita a diferents nivells— té un paper protagonista en tres de les dotze
activitats. D’una banda, en I'activitat 2 de la segona seqliéncia, ja que suposa la visualitzacio
d’una noticia i el treball de I’escolta activa. D’altra banda, I'activitat 3 de la segona seqiiéncia, a
través de la qual extraiem les caracteristiques lingiistiques de la noticia, no només I'escrita,
sind també I'audiovisual, la qual cosa requereix un treball ineludible de la comunicacié oral.
Per ultim, ara fent referéncia a I'expressié més que la comprensid, a 'activitat 4 de la segona
seqiencia es convida alumnes a elaborar una noticia oralment, mantenint les caracteristiques i
I’estructura de I'original. En acabar aquesta proposta, les alumnes i els alumnes han de saber
identificar mitjangant l'escolta activa el génere periodistic i les seves caracteristiques
(estructura i trets linglistics propis) amb la finalitat de ser capa¢ de produir-ne un amb les
mateixes caracteristiques i desenvolupar les habilitats en expressié oral mitjangant I'exposicié
d’un succés o noticia, tot adequant-se a la situacié comunicativa. El criteri per a avaluar-ho és
el seglient: “8. Comprendre, interpretar i valorar textos orals propis dels mitjans de
comunicacié captant el sentit global, identificant la informacié rellevant, extraient
informacions concretes, realitzant inferéncies i determinant I'actitud del parlant”. Per a
aconseguir el nivell tres, I’estudiant ha de reconeixer les caracteristiques del genere periodistic
a través de la informacié explicita i implicita obtinguda i emet un judici de valor, organitzar
molt bé el discurs amb abundancia de connectors, riquesa de léxic i amb estructures
morfosintactiques complexes, respectant amb encert les caracteristiques propies del genere
periodistic i adequar-se amb precisié d'acord amb la situacié comunicativa. Per al nivell dos,
I’estudiant hauria de reconéixer les caracteristiques del genere periodistic a través de la
informacid explicita i implicita que ha obtingut, organitzar bé el discurs amb connectors
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adequats, léxic variat i amb un bon Us de les estructures morfosintactiques, respectant les
caracteristiques propies del genere periodistic i adequar-se a la situacié comunicativa.
Finalment, per I'Gltim nivell, I'assoliment satisfactori, ha de reconeixer les caracteristiques
basiques del geénere periodistic a través de la informacié literal que ha obtingut, organitzar les
idees de manera senzilla, amb pocs connectors, i amb un léxic i una morfosintaxi basica, no
respectar gaire les caracteristiques propies del genere periodistic i adequar-se minimament a
la situacié comunicativa.

Com ja hem introduit anteriorment, la present proposta treballa també competéncies de
I'ambit digital, aixi com del personal i social que veurem més endavant. Pel que fa a I'ambit
digital, s’afavoreix I'adquisici6 de dues competéncies. En primer lloc, “5. Construir nou
coneixement personal mitjancant estrategies de tractament de la informacié amb el suport
d’aplicacions digitals”, de la dimensié del “tractament de la informacié i organitzacié dels
entorns de treball i aprenentatge”. L'objectiu d’aprenentatge és que I'estudiant, en finalitzar
les unitats, sapiga “utilitzar les eines de manera eficient (saber on es troben, de quina manera
es troben i com s’utilitzen adequadament) mitjangant la seva utilitzacié amb la finalitat de
construir nou coneixement personal”, aixi doncs, haurem de comprovar si “utilitza
adequadament les eines per a la construccié de coneixement”. Per I'assoliment excel-lent o
nivell 3, I'estudiant “sempre utilitza les aplicacions digitals de manera adequada a la tasca
demanada i les domina amb encert”. Per I’assoliment notable o nivell 2, “sovint utilitza les
aplicacions digitals de manera adequada a la tasca demanada i no sempre les domina”. | per
I'assoliment satisfactori o nivell 1, I'estudiant “gairebé mai utilitza les aplicacions digitals de
manera adequada a la tasca demanada i gairebé no les domina”. Aquesta dimensid, aixi com
les competéncies que I'acompanyen, s’adquireixen amb les activitats 1i 6, és a dir, els Kahoots,
i la 5, és a dir, els jocs en linia de la primera seqiliéncia. Sén les Uniques activitats en que
I"'alumnat utilitza aplicacions digitals de manera lliure —tot i que saben qué han de fer—, hi
accedeixen i en fan un Us autogestionat: ells mateixos decideixen quan i com hi accedeixen i
I’Gs que en fan.

En segon lloc, s’afavoreix I'adquisicio de la competéncia 8, “Realitzar activitats en grup tot
utilitzant eines i entorns virtuals de treball col-laboratiu”, de la dimensié de “comunicacio
interpersonal i col-laboracié”. L'objectiu d’aprenentatge d’aquesta competéncia n’és un:
“Utilitzar les eines col-laboratives i comunicar-se en entorns virtuals mitjangant la seva posada
en practica amb la finalitat de participar en activitats col-laboratives” i s’assolira amb el
modelatge del text, és a dir, I'activitat 5 de la segona seqiiéncia, posat que utilitzaran una eina
en un entorn virtual per tal de poder treballar conjuntament i alhora. El criteri d’avaluacio,
tenint en compte que les eines col-laboratives poden generar conflicte entre els membres que
els utilitzen com a grup, és “Utilitzar adequadament les eines col-laboratives” i fer-ho pel que
la tasca requereix i no amb altres finalitats. Aixi doncs, I'assoliment excel-lent consisteix a
participar, organitzar i gestionar un entorn de treball col-laboratiu, i realitzar-hi activitats
col-laboratives; I'assoliment notable consisteix a participar en activitats col-laboratives en
entorns virtuals, tot seleccionant les eines basiques més convenients en cada cas i I’assoliment
satisfactori a participar en activitats col-laboratives en entorns virtuals usant les seves
funcionalitats elementals.

L’'dltim ambit que es treballa, com ja hem introduit anteriorment, és el personal i social. Les
competencies que s’han d’adquirir amb les dues seqiiencies son la 2, “Coneixer i posar en
practica estratégies i habits que intervenen en el propi aprenentatge”; la 3, “Desenvolupar
habilitats i actituds que permetin afrontar els reptes de I'aprenentatge al llarg de la vida” i la 4
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“Participar a l'aula, al centre i a I'entorn de manera reflexiva i responsable”, de les dimensions
d’“aprendre a aprendre” i “participacid”. Les activitats que treballen aquestes competéncies
son, d’'una banda, aquelles en qué treballen en grups o equips, és a dir,la5,la7,la8ila 11. El
treball col-laboratiu, perd competitiu, implica una feina de gestié d’emocions i de comunicacié
que cal treballar a I'aula i 'aprenentatge de la qual és permanent i Util per a tots els ambits de
la vida del nostre alumnat, presents i futurs. D’altra banda, aquelles activitats que permeten
reflexionar sobre el nostre propi aprenentatge i creixement personal, que ens fan una mica
més conscients de nosaltres mateixos i, en aquest cas, de la nostra manera de treballar i
aprendre, com a l'activitat 6 d’autoavaluacié. L'objectiu és “Desenvolupar les habilitats i
actituds linglistiques i no linglistiques necessaries per a superar els reptes de I'aprenentatge
permanent mitjancant el treball en grups amb la finalitat de fer una aportacio a la revista del
centre”. Per a aconseguir-ho, es tindra en compte el criteri d’avaluacioé seglient: “Desenvolupa
les estratégies necessaries per a treballar col-laborativament”. EI maxim nivell, és a dir,
I'assoliment excel-lent, consta de tres condicions: “Sempre demostra interés a preparar la
tasca”, “Aborda sempre les noves tasques amb una actitud positiva”, “Sempre es comunica
amb assertivitat amb les companyes i els companys, respectant els torns de paraula i les
opinions de la resta”. L'assoliment notable té, altre cop, tres condicions: “Sovint demostra
interés a preparar la tasca”, “Sovint aborda les noves tasques amb una actitud positiva” i
“Sovint es comunica amb assertivitat amb les companyes i els companys, respectant els torns
de paraula i les opinions de la resta”. Per acabar I'assoliment satisfactori: “Gairebé mai
demostra interés a preparar la tasca”, “Gairebé mai no aborda les noves tasques amb una
actitud positiva” i “Gairebé mai es comunica amb assertivitat amb les companyes i els
companys, respectant els torns de paraula i les opinions de la resta”.

5.5.  Instruments d’avaluacio
Per a poder avaluar els nostres estudiants, s’han tingut en compte tres tipus d’instruments per
tal de poder fer una avaluacié el més completa possible i que inclogui totes les maneres i els
ritmes d’aprenentatge. Aixi doncs, tindrem instruments que avaluaran el procés i n’hi ha que
els resultats, tenint sempre en compte la millora respecte I'estat inicial, més que els resultats
en si.

Durant la primera seqiencia, “Juguem amb I'ortografia”, tant en els Kahoots (activitat 1 i 6),
com en el joc a gran escala (activitat 5), tindrem en compte I'Ultim resultat, per posar el focus
en la millora i no estrictament en el resultats. Aixd vol dir que, per exemple, agafarem els
resultats del segon Kahoot per avaluar i els compararem amb el primer per veure-hi la
diferéncia. Quant al joc, ens centrarem en I'Ultim intent que hagin fet, fixant-nos també en la
millora respecte el primer. Aquesta manera d’avaluar també ajuda el docent a plantejar-se que
han apres els alumnes, si tots ho han fet i per que pot ser.

En la segona seqliencia, “El Fuster som totes”, utilitzarem altres criteris i instruments. Les
activitats 7, 8 i 10 sén jocs altament competitius, pel que és preferible aplicar pautes
d’observacié com a instrument principal d’avaluacié. Tot i que I'observacio és el criteri primer i
transversal en I'avaluacié de qualsevol alumne o grup, per a aquestes activitats utilitzarem el
que ja hem dit que s’Tanomena “pautes d’observacid”. Aixo vol dir que ens marcarem uns items
de motivacid i respecte, és a dir, de comportaments observables, i hi anotarem durant les
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sessions. Un exemple de pauta d’observacié sobre el treball col-laboratiu que podriem tenir en
compte en aquesta seqiieéncia és el seglient:

e Accepta i s’esforca per entendre I'opinid de la resta.
e Mostra interés per expressar-se assertivament.

e Participa activament i col-labora en les activitats.

e Mostra autonomia en el bon funcionament del grup.
¢ Respecta els companys/es.

Totes aquestes observacions que fa el professor respecte el seu treball per grups, culminaran
amb una autoavaluacid per a avaluar-se a ells mateixos individualment i com a grup. Aquesta
és també una bona eina, ja que permet veure la diferencia o la similitud entre el seu
autoconcepte i la percepcié del professor.

5.6. Atencio a la diversitat
Aquestes sequiéncies han estat pensades per a un curs en concret, el de 3r d’ESO de I'Institut
Dolors Aleu. Per aquesta rad, abans d’aplicar la intervencié, hem de tenir en compte les
necessitats de I'alumnat amb necessitats especials. A continuacié, en fem una descripcié i
diferents propostes per adaptar les seqliencies a tot tipus de persones que no puguin seguir el
ritme regular de la classe.

A 3r d’ESO A, hi ha un alumne amb cadira de rodes que sempre va acompanyat d’una
vetlladora, la qual cosa li facilita molt la mobilitat, tant pel centre, com per l'aula. A més,
I'ajuda a completar les tasques i a seguir la classe, de manera que descarrega molta
responsabilitat per part del professor. Gracies a la intervencié de la vetlladora, aquest noi pot
seguir la classe amb normalitat i no requereix d’un pla individualitzar o de cap adaptacié en
cap de les assignatures, inclosa la de catala. Tot i aix0, el professorat es manté sempre alerta
que aquesta situacidé no canvii i que, en tot moment, segueixi la classe com la resta.

Aixo si, és possible que, per gliestid de mobilitat, hi hagi un parell d’activitats en la realitzacio
de les quals tingui dificultats. Per exemple, en I'activitat 5, 'alumnat ha de voltar per la classe
buscant els QR (vegeu Annex VI) necessaris per a realitzar els jocs en linia corresponents. Per la
disposicio de la classe i el volum de persones que hi conviuen, la circulacié d’una cadira de
rodes és complicada, de manera que podem millorar la distribucié de les taules i les cadires,
per tal de crear un espai més ampli on la cadira de rodes tingui espai per avancar i per fer la
volta. Una manera de fer-ho, és agrupar les taules pels grups que estan participant en
I'activitat, tot deixant un espai central desembarassat.

Especialment, 'activitat 1 de la segona seqiencia (relleus) és complicada de realitzar amb la
cadira de rodes. Aqui farem servir la mesura del temps de qué també parlarem més endavant.
Si 'alumnat ordinari té un minut per mirar la noticia i fer un moviment, podem ampliar aquest
marge a 3 minuts, comptant el desplagament i les dificultats que pot tenir en la lectura dels
fragments.
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Més enlla d’aix0, per les caracteristiques del grup-classe, no cal fer mencions especials
respecte l'atencié a la diversitat, ja que l'alumnat es considera regular i no necessita
adaptacions. Tot i aixi, el present treball vol aportar un model d’adaptacions que es podrien
dur a terme en cas que es volguessin aplicar les seqliencies a una aula en qué hi hagués
persones nouvingudes, per exemple, amb el catala com a L2 o amb trastorns del llenguatge.

Aixi doncs, aquesta seqliencia és una bona oportunitat per a les persones nouvingudes per a
integrar-se i coneixer les companyes i els companys de classe i el centre del qual formen part
en profunditat, aixi com per ajudar I'alumnat amb dificultats a millorar la seva competéncia
linguistica.

Les adaptacions que es proposen en aquesta seqliencia estan pensades per a qualsevol nivell
per sobre d’Al (A2, B1, B2) i per alumant amb qualsevol dificultat comunicativa o de
comprensid. Es recomana entrar o continuar a I'aula d’acollida a aquells estudiants amb un
nivell per sota de I’A2 en catala. Es pretén que I'alumne segueixi les sessions amb la resta del
grup, és a dir, les adaptacions estan totes pensades per a ser un refor¢ i no un substitut. Per
aix0, per a poder seguir el ritme de la resta, les persones que necessitin una adaptacio de la
seqliencia podran fer Us, durant totes les sessions, de diccionaris, traductors i correctors en
linia. Per a fer visible la interculturalitat i la diversitat linglistica del grup, aixi com ajudar les
persones amb més dificultat, es proposa la creacié d’'una document al Drive amb taules de
vocabulari dividides per blocs tematics. En aquestes taules, hi apareixera el lexic treballat a la
sessid amb la definicid i les traduccions a totes les L1 del grup-classe. S’enceta una nova taula a
la primera sessi6 d’aquesta seqliéncia que es pot anar omplint durant el transcurs de totes les
sessions.

En la primera sessio, per tal de treballar la memoria visual, es proposa que facin els exercicis
primer en la L1 i, després, en catala. D’aquesta manera podem analitzar dos fets: el primer, el
nostre objectiu principal, saber si I'estudiant té o no té memoria visual i si en fa Us. El segon,
quina mena de diferéncia existeix entre el mateix procés d’estimulacié de la memoria visual
quan el faamb la L1 i quan el fa amb la L2. Aixi podem saber facilment en quin punt esta del
seu aprenentatge de la llengua catalana.

Evidentment, tant en aquesta activitat com en la resta, s’introdueix la mesura del temps.
Concretament, es fara en l'activitat dels relleus de la mateixa manera que es fa amb el
company que té dificultats de mobilitat. Tot i que la dificultat sigui del tot diferent, la mesura
del temps és sempre molt util per a anivellar els diferents ritmes de 'aula, en aquest cas,
perque és possible que aquest perfil d’alumnat necessiti més temps per a assimilar i
comprendre el contingut d’un enunciat. A més, facilitarem la comprensié de les dues noticies
(activitat 1, 2 i 3 de la segona seqiiéncia) amb la creacié d’'un glossari que els guii en la
comprensio d’aquestes. El suport visual facilita la comprensio, de manera que la noticia de
I'activitat 2 de la segona seqliéncia, no només tindra imatge, sind que utilitzarem subtitols.

Depenent del nivell linglistic dels nostres aprenents de catala, a I'activitat 4 de la segona
seqiencia poden tenir grans dificultats a I’"hora d’escoltar, comprendre i repetir una noticia el
més fidel possible a I'original. Per aquesta rad, tenint en compte que és una activitat amb
altres rols, es proposa que n’agafi un en qué no hagi d’'improvisar amb la llengua, siné que
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pugui pensar i planificar el discurs amb temps. Per exemple, quedant-se a I'aula a escriure la
noticia.

Durant totes les sessions i a la majoria d’activitats es treballa en grup o en equip. Per aixo, la
font principal d’ajuda per a aquest alumnat sera el grup d’iguals. Per aix0, no s’ha cregut
convenient cap adaptacié; el producte final ha de ser igual per a tots els grups. En el
modelatge, pero, hauran d’intervenir tots els membres del grup parlant catala, cosa que
afavorira la gramatica de les i els estudiants des d’una perspectiva comunicativa.

El treball en parelles i en petit grup, present durant tota la seqiiencia, és fonamental per a no
perdre de vista I'enfocament comunicatiu. La necessitat de comunicacidé i d’escolta activa
propicia un context d’aprenentatge excel-lent per I'aprenent. D’una banda, el fet que aquesta
comunicacio es doni entre el grup d’iguals pot motivar encara més |'aprenentatge, a través de
la necessitat d’adaptar-se i integrar-se al grup. D’altra banda, facilita I'aprenentatge pel que fa
a I'atencié que rep: la resta de membres del grup pot atendre les seves necessitats i, alhora, ho
pot fer també el o la professora, ja que el treball en grup facilita la lliure circulacié per la classe
i 'atencid personalitzada.

6. AVALUACIO INTERVENCIO

Durant el meu periode de practiques, vaig poder posar en practica Unicament la primera
seqliencia, “Juguem amb l'ortografia”. La segona, “Totes som Fuster”, és una proposta que he
fet posteriorment, que m’hagués agradat dur a terme per tal de donar-li continuitat als
aprenentatges de la primera i que no dubto a aplicar-la a I'aula en la meva futura practica com
a docent. Aixi doncs, tot i que la valoracié de la intervencié sigui parcial, ja que faltaria saber
com aterren aquests coneixements d’ortografia en I'expressio escrita, és, en general, positiva.
Com ja hem anat comentant, es va posar en practica a 3r d’ESO de I'Institut Dolors Aleu, de
manera que les dues seqliéncies responen a unes necessitats particulars d’aquest alumnat en
concret. Durant les practiques vaig poder observar les mancances de les alumnes i els alumnes
de 3r d’ESO que, tot i ser bastant transversals en tots els cursos i, en general, en tots els
adolescents del segle XXI, s’agreujaven en aquest curs. Aixi doncs, ens trobem davant d’un curs
amb greus dificultats amb I'ortografia i, com a conseqliéncia inevitable, amb una péssima
competencia d’expressio escrita.

6.1. Eljocalaula

Primerament, I'avaluacid de la intervencio se centra en el joc, ja que és I'eix central del present
treball i de les seqiiencies proposades. El joc a l'aula genera, per norma general, certa
controversia: n’hi ha que hi estan molt en contra i que veuen una clara diferéncia entre el que
és l'aulai el que és I’hora d’esbarjo. D’altres més engrescats, en canvi, creuen en el joc i creuen
gue pot ser una bona eina per a canviar el sistema. Després de la intervencid, puc afirmar que
el joc és una arma de doble tall i la seva funcionalitat depen de moltes variables: algunes
controlables, d’altres que no ho sén.

D’una banda, crec que, gracies al joc, els alumnes estaven motivats per la tasca. D’altra banda,
pero, molts d’ells es mostraven Unicament motivats pel resultat i no per I'aprenentatge en si.
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El que és evident és que el joc genera una motivacid que no genera una altra metodologia,
perd aquesta motivacié esta fonamentada en I'obtencid d’uns resultats i no en aprendre. Aixo
és el que comentavem anteriorment que es coneix com a motivacié extrinseca; és a dir,
aquella motivacié que ve donada per factors externs a l'estudiant —el resultat, la nota,
I'aprovacid, etc.— i no interns a I'estudiant —realitzacid personal, autoestima, seguretat. La
motivacié extrinseca sempre és més fragil que la intrinseca, ja que depén de factors no
controlables que poden variar i no correspondre al que I'estudiant s’espera. Aixi doncs, es va
fer evident que el joc és util per a posar fi a la desmotivacié en entorns en qué aquesta esta
molt arrelada. Per contra, no soluciona el problema generalitzat de la manca d’interés a
aprendre.

Fomentar la motivacidé intrinseca és, probablement, un dels problemes a qué el nou
professorat ens haurem d’enfrontar durant tota la nostra practica docent: el desinteres pel
saber, I'aprenentatge, la cultura és una realitat que s’estén cada dia més entre els adolescents
i que suposa tot un repte aplacar. Tot i aixi, pel que fa a la seqliéncia, crec que és una bona
idea fomentar el treball autonom i que el protagonista d’aquesta sigui, en tot moment,
I’estudiant. Aquesta caracteristica és també aplicable a la segona seqliéncia que, tot i que no
s’ha posat en practica, també diposita la responsabilitat de les activitats en I'alumnat. Posar el
focus a I'alumne és una de les maneres més efectives per a fomentar la motivacio intrinseca o,
si més no, per a intentar-ho. Confiar en I'alumnat per a fer certes activitats ha estat molt
positiu en el meu cas perqué s’han sentit lliures de poder gestionar-se ells mateixos i aixo
apuja l'autoestima i la seguretat en ells mateixos. Alhora, ens porta a parlar de I'efecte
Pigmalid: tot I'imput positiu que els estudiants reben per part del professor, es converteix en
output positiu per part seva. Si creiem que els nostres alumnes sén capacos de fer alguna cosa,
I’efecte més natural és que els nostres alumnes es creguin capacos de fer-ho.

Gracies a la intervencid i a I'observacié de I'aula, puc afirmar que, tot i que el joc motivi a una
gran majoria, també existeix una minoria que no se sent cridada per aquesta metodologia i
gue es manté al marge de I'activitat. Ara bé, també hi ha una part d’aquesta minoria que no se
sent motivada per I'activitat, no té cap interés ni a jugar, ni a guanyar, de manera que es
dedica a entorpir el joc. D’aquesta reflexié extraiem que mai cap metodologia és universal i no
n’hi haura mai cap que valgui per a tothom. Cada persona té un ritme i un estil d’aprenentatge
i requereix una metodologia concreta. L'educacié no és una ciéncia exacta, la qual cosa fa que
sigui molt complicat poder trobar una solucié adient i exportable a qualsevol aula: cada grup-
classe és un mon i té les seves propies necessitats.

6.2. Dificultats per a aplicar el joc a I'aula
Més enlla del joc, que és I'eix central d’aquestes seqliéncies, cal comentar diferents aspectes
que dificulten en gran mesura I'aplicacié del joc a I'aula. Per les caracteristiques d’aquest,
I'aula no és sempre I'espai més adient per a dur-los a terme. L'espai és limitat i la disposicié de
tots els elements estan pensats per a una classe magistral. Aquest enfoc formal i tradicional no
és un error. El que és un error és pensar que una renovacié del sistema educatiu no implica
una reformacié dels centres educatius. Els jocs es van dur a terme a I'aula, pero la disposicié de
I'alumnat i, en el cas que ens ateny, els QR, era incomoda i no propiciava dinamisme al joc,
sind tot al contrari: va fer del joc una activitat més aviat estatica. El sistema necessita i aclama
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un canvi metodologic, mentre les aules i els centres no s’hi adapten i segueixen tenint molt
mobiliari feixuc, el canvi de disposicid del qual és molest, sorollés i pren temps de classe, pel
gue acaba sent més facil decidir-se per una classe magistral. Per moltes raons sembla que el
joc no té cabuda en 'educacié formal o que és I'educacié formal que no esta preparat per
acollir-lo.

El soroll també és un factor important a tenir en compte a I’'hora de programar jocs a I'aula.
Sobretot quan es tracta de centres, com és el cas, que es troben al centre de la ciutat. El centre
ocupa un espai limitat entre quatre grans carrers de Barcelona i no hi ha manera que pugui
créixer si no és, com ja s’ha dit anteriorment, cap amunt. Aixd provoca que hi hagi moltes
classes juntes, una rere l'altra i que sigui dificil trobar un lloc a tot I’edifici allunyat del soroll de
les aules i la ciutat en general. Portant-ho al terreny que ens afecta, tot i que I'alumnat sigui
tranquil, el clima que s’acaba generant amb el joc és de nerviosisme. | no només perque el joc
genera aquesta tensié inevitable, sind perque la ruptura de la rutina també provoca certa
inquietud entre I"'alumnat. El fet que s’elevi el to de veu i hi hagi xivarri molesta la resta de
companys i companyes, tant docents com alumnes, la qual cosa fa que la gestio del joc a I'aula
sigui certament complicat, ja que s’ha de mantenir tot I'alumnat amb un to de veu raonable.

Seguint el fil de la ruptura de la rutina, ha estat un fet molt notori durant les meves
intervencions. Trencar la rutina és una manera segura per a garantir la motivacio de I'alumnat.
Tot alldo que és nou desperta la curiositat i la curiositat per saber i aprendre és una de les
mancances més grans de |'adolescent del segle XXI i que cal treballar. Tanmateix, un
trencament radical de la rutina provoca alhora un gran descontrol. | aqui em refereixo tant al
joc com al treball en grups. El fet que portar la innovacid a l'aula hagi de suposar un
sobreesfor¢ per part del docent acaba provocant que no s’apliqui cap metodologia nova. Per
aix0, cal introduir més sovint altres metodologies a I'aula de manera progressiva perque
I"'alumnat s’hi acostumi i la gestid a I'aula no es faci tan complicada.

A més a més, un altre aspecte que dificulta I'aplicacié del joc a I'aula és la mesura del temps.
Aix0 és aplicable a tota mena d’activitats que es duguin a terme, pero, concretament amb el
joc, hi ha molts factors que intervenen en el fet que la proposta s’allargui més o menys: la
motivacio, les ganes, l'interés, I’habilitat, els coneixements previs, etc. A més, |'actitud del grup
envers el joc és molt contagiosa i, tot i que hi hagi un sector que no és competitiu, si la majoria
ho és, acaba entrant en aquesta actitud tota la classe. Per exemple, amb el Kahoot, vaig poder
observar que hi ha tres tipus de dinamiques molt diferents segons el grup-classe en que
estava. En primer lloc, vaig tenir un grup molt competitiu, feien xivarri i responien rapid perque
el seu objectiu era guanyar i com més temps passa, més puntuacié es descompta. Tot i aixi,
com la meta era estar al podi, es llegien la pregunta i la resposta abans de contestar sempre de
manera impulsiva, sense gaire reflexié. Aquest grup va trigar més o menys el que m’havia
figurat que podrien trigar. Va ser I"inic grup que es va atenyer als meus calculs. En segon lloc,
vaig trobar-me amb un grup completament oposat: tot i que volien guanyar, era més
important respondre bé que fer-ho rapid i es prenien tot el temps que el Kahoot permetia per
a escollir la resposta correcta. Aquest grup va trigar molt a fer el Kahoot. En tercer lloc, em vaig
trobar amb una classe que no estava motivada ni per fer-ho bé, ni per guanyar, ni per
aprendre. Aquesta classe va trigar molt menys del que cabia esperar a acabar el Kahoot perque
responien rapid i sense llegir les preguntes, ni les respostes; possiblement, ho feien a I'atzar.
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Crec que aquest és un factor problematic transversal en la docéncia i, tot i que imagino que
I’experiencia et dona eines per a improvisar, mai no pots anticipar-te a aquest desajust
temporal, ja que depén de factors aliens al docent i que poden variar segons el dia.

6.3. El Kahoot com a metode d’avaluacio

Generalment, mentre que crec que el Kahoot és una eina molt Gtil per a avaluar coneixements
previs, no aconsellaria utilitzar-lo per a fer una avaluacié d’una seqiiéncia didactica, ja que
intervenen molts factors externs als coneixements de I'alumne en els resultats. Els resultats
d’un Kahoot no fan justicia a les persones que tenen, per exemple, una tendéncia prudent o
gue sén insegures o indecises o que no pensen bé sota pressid. Per no comentar aquells que
necessiten més temps per a processar informacié i assimilar el significat de I'enunciat que
acaben de llegir. Tot i aixi, vaig creure adient, per les caracteristiques de la meva unitat,
utilitzar un Kahoot per a avaluar-ne els resultats. La rad per la qual vaig triar aquesta aplicacio
va ser perque I'objectiu inicial relatiu a I’ortografia no era ensenyar unes normes que sabessin
aplicar, sind fomentar la memoria visual, de manera que, d’una ullada, poguessin dir si una
paraula estava ben o mal escrita. Exactament com els passa a les persones que tenen una bona
ortografia. Aixi doncs, el temps era molt important per a mi, ja que havien de demostrar que
recordaven com s’escrivia aquella paraula i que eren capacos de reconéixer-ho al moment de
mirar-ho i no després d’una reflexié. Kahoot, a més, auto-genera uns informes per a poder
analitzar, posteriorment i al detall, els resultats, la qual cosa ha estat molt Util per a la nostra
avaluacié de la seqiiéncia. Es per aquestes raons que la meva valoracié és altament positiva.

6.4. Resultats

Tot i els punts negatius que hem estat repassant, doncs, i gracies als informes de Kahoot
(vegeu Annex Ill), podem concloure que els resultats de la seqiiéncia son totalment
esperancadors. La millora entre el primer Kahoot i el segon és del 20%: mentre que el primer
no estava aprovat —la mitjana de tota la classe va ser del 45% d’encerts—, el segon supera
I’aprovat —la mitjana va ser del 65%. Es a dir, la seqiiéncia ha tingut una influéncia positiva en
els coneixements d’ortografia de I'alumnat. Segons els informes de Kahoot, en el primer intent
hi va haver 13 persones que no van finalitzar I'intent. En canvi, al segon, n’hi va haver
Unicament 4. Aix0 pot voler dir que menys persones es van desmotivar durant el transcurs del
joc, d’una banda, i de I'altra, que I'alumnat tenia més clares les respostes i, per aquesta rad, no
se’ls va acabar el temps abans de poder respondre perque estaven pensant. El fet que hi hagi
més intents acabats implica també que hi ha menys persones que necessiten ajuda. Mentre
que la primera vegada, Kahoot suggeria 8 persones que necessitaven suport, al segon intent
ho feia de menys de la meitat, Unicament 3 persones. Una altra dada important que ens
proporciona Kahoot és el numero de les preguntes que més dificultat han causat i el
percentatge d’encert. Al primer intent, hi havia quatre preguntes, totes per sota del 40%. En
canvi, al segon intent n’hi ha Unicament una. Amb un 32%, el resultat segueix sent positiu als
nostres ulls, ja que esta un 12% per sobre del percentatge del primer intent, la qual cosa
denota una clara millora. |, si analitzem en concret les preguntes, la de I'accent diacritic a “soc”
passa del 20% al 70% d’encert o la dels “perques” passa del 17% al 48%. No hi ha cap pregunta
que es mantingui amb els mateixos resultats o que els disminueixi.
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Com a conclusid, el que m’enduc d’aquesta intervencid és un aprenentatge sobre la realitat de
les aules i I'adolescéncia que, tot i que no em sorprengui, dista molt de la realitat que es
dibuixa al master. La situacié a les aules és molt complexa i té dificil solucié si no hi ha un
treball cooperatiu de tot el professorat i, en general, de tot el sistema educatiu. En aquest
context, la meva valoracio de la intervencid és positiva, ja que, tot i les dificultats i els obstacles
gue han pogut entorpir I'aplicacié d’aquesta seqiiéncia, jo he acomplert el meu doble objectiu:
que lI'alumnat aprengués alguna cosa d’ortografia i que ho fes passant-s’ho bé a través del joc.

7. AVALUACIO DE LES SEQUENCIES: PROPOSTES DE MILLORA

Com diu Pujolas (2008), “si volem que els nostres estudiants aprenguin bé a treballar en equip,
no sols han de «practicar» treballant en equip a I'aula —tot i que aix0, evidentment és molt
important—, sind que els hem d’ensenyar, d’'una forma tan sistematica com sigui possible, a
treballar en equip de forma cooperativa —tal com intentem ensenyar-los, d’altra banda, de
forma tan sistematica com sigui possible els altres continguts escolars”. Amb aquesta
afirmacid, Pujolas posa de manifest la importancia del treball cooperatiu a I'aula i el treball que
aixo implica. S’ha d’aprendre a col-laborar i fer-ho de manera progressiva, per tal que el treball
en equips sigui funcional. Per a fer-ho, proposa tres ambits d’intervencié. En primer lloc,
Pujolas planteja el fet que un grup d’alumnes no pot organitzar-se cooperativament si abans
no s’ha format una relacio positiva, de “comunitat d’aprenentatge” entre ells. Per tant, aquest
seria el primer treball a implementar a I'aula: intervenir mitjancant activitats perque, poc a
poc, es converteixin en una comunitat ben avinguda. El segon ambit d’intervencid és la
introduccié del treball per equips. En una classe amb aquestes caracteristiques, es pot aplicar
el treball en petits grups (entre els 3 i els 5): és la manera com la comunicacié pot ser més
fluida i, aixi, maximitzi les possibilitats de I'aprenentatge. Es important que els equips no siguin
aleatoris i que es tingui en compte no només rendiment i motivacid, siné també aspectes que
interseccionen com el genere i cultura. En aquest primer estadi, els equips han de ser puntuals
i enfocats com a recurs per a I'aprenentatge. En canvi, aquesta primera etapa és una antesala a
I’equip estable. Aixi doncs, en el tercer ambit d’intervencid, Pujolas planteja el treball en equip
com un contingut i no com una eina d’aprenentatge.

Pujolas parla de grups reduits per a garantir un bon aprenentatge. Aquesta és una de les
propostes de millora essencials per a la intervencid de la seqiéncia didactica. L'agrupacio que
vam fer va ser de 5 a 6 persones. La gestid del grup era complicada i la comunicacié dificultosa.
Es per aixd que, a partir de I'observacid, vaig arribar a la conclusié que el nimero ideal per a
I'aprofitament de I'activitat —-més tenint en compte que havien d’estar tots mirant una mateixa
pantalla— era tres persones. Amb més de tres persones, hi ha més possibilitats que una o dues
persones no treballin, ja que el gruix del treball pot carregar-se perfectament en dues o tres
persones sense que aquestes sentin una gran responsabilitat, ja que encara tenen una o dues
persones que els fan suport. Una altra de les consequliéncies dels grups grans és que cadascu
vagi per la seva banda, és a dir, ni es comuniquen, ni es coordinen i I'activitat acaba sent
practicament individual.

Quant a l'ortografia, també seria important realitzar un treball previ o més extens al que s’ha
realitzat. En les nostres sessions, hem dedicat un temps a la millora de la memoria visual i
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I'aplicacio d’aquesta a I'ortografia. Gabarrd posa sobre la taula propostes que no s’han dut a
terme a 'aula i que formen part del quadern que han de completar els alumnes, de manera
qgue la seva realitzaci6 completa o casi completa podria afavorir els aprenentatges de
I'ortografia. Tot i que la majoria d’alumnes no van mostrar moltes dificultats en la realitzacié
dels exercicis i, per tant, es pot considerar el que es va fer suficient, es proposa dedicar-li més
sessions al refor¢ de la memoria visual i la seva aplicacié a I'ortografia. Per exemple, podria
elaborar-se una seqliencia didactica Unicament per al treball d’aquest quadern “Bona
ortografia sense esforg¢” o dedicar una sessid sencera a cadascun dels passos a seguir; nosaltres
vam aplicar només un exercici per cada pas.

Com parlavem a I'analisi de la intervencid, la utilitzacid d’altres espais que suposin una ruptura
de la rutina pot generar cert clima de descontrol. Ara bé, si el nostre alumnat s’acostuma, de la
mateixa manera que ho ha fet al treball en grups, a treballar en diferents espais de I'escola
segons la modalitat de I'activitat que es duu a terme, pot ser una eina molt profitosa. Si les
aules no s’adapten al canvi de metodologia, no adaptem la metodologia a les aules: busquem
recursos en altres espais. En les seqliéncies que hem presentat, els jocs s’han realitzat a l'aula.
Tot i que la proposta inicial era fer-ho al pati, va ser declinada per part del tutor. Per aixo, per a
la segona seqliéncia, més tenint en compte el caracter altament dinamic de les activitats, es
proposa fer la posada en practica a I'exterior.

Un fet decisiu en la intervencidé que no s’ha comentat és I'hora en la qual es fan certes
activitats. Es té poc en compte el moment animic i fisic de I'alumnat a I'hora de fer classe i, en
base a I'experiéncia, he observat que és un factor important a contemplar. No és el mateix, i
aquesta és una realitat que qualsevol docent confirmaria, fer classe a primera hora, que a
ultima. Un dilluns que un dijous. O després de matematiques que després d’educacié fisica.
Explotar les capacitats fisiques i cognitives dels adolescents segons el moment en qué es trobin
pot jugar un paper favorable per al professor i per a la seva absorcié d’aprenentatges.
L'activitat 5 de la primera seqiéncia es va aplicar a primera hora d’un dimecres, cosa que va
provocar algunes dificultats en I'aplicacié: d’una banda, gran part dels alumnes van arribar tard
i es van haver d’incorporar a grups que ja eren prou grossos. El fet de no haver estat en
I’explicacid, els feia anar perduts i alguns ja no s’hi van involucrar en absolut. En una altra
circumstancia, aquests alumnes s’haguessin engrescat a participar, pero I'estat animic i fisic a
les vuit del mati va fer que el ritme de processament i de motivacid fos baix en general i, com a
conseqliencia, no animés a participar als que arribaven tard. Tampoc es planteja fer un joc, per
exemple, a ultima hora, ja que pot generar un descontrol absolut a I'aula. Proposem hores en
que el cervell esta despert i disposat, sense estar excessivament alterat, com una segona hora,
per exemple.

Un dels problemes més dificils de solucionar que es deriva d’aquestes seqliencies i, en general,
de I'educacid, és el treballar la motivacié intrinseca. Per a fer-ho, potser caldria, encara més,
vincular la seva realitat amb la matéria. Per exemple, enlloc d’escriure una noticia, escriure un
tuit, fer una publicacié a Instagram o simular una conversa de WhatsApp. Es fonamental que
existeixi una correspondencia entre els dos mons, pero, alhora, reflexiono si no és important
també que es sensibilitzin en ambits que sén interessants i que representen una gran font de
coneixement per a la vida, tot i no estar intimament relacionats amb el mdén adolescent.
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Significa aixo que I'educacié s’esta adaptant o s’ha d’adaptar a un sistema en qué només la
utilitat practica té cabuda?

En conclusid, cal treballar molt més la base sobre la qual es pugui construir coneixement
académic. Si la base falla, si els nostres alumnes no saben col-laborar o no tenen interes per
aprendre o no tenen memoria visual, és dificil construir coneixement solid. Per tant, proposem
posar emfasi a treballar totes aquestes mancances préviament, com hem comentat, a través
d’un canvi de metodologia, per exemple, introduint el treball col-laboratiu a I'aula, treballant la
memoria visual des d’edats primerenques, canviant la idea d’aula, proposant canvis d’escenari,
etc.

Tot i aixi, un cop comencada aquesta seqliencia i la proposta de la seglient sense la realitzacio
de cap treball previ, cal fer propostes de continuitat per a afermar els coneixements adquirits i,
fins i tot, anar-los ampliant. Aixi doncs, d’una banda, es podria posar en practica noves
activitats del quadern de Gabarrd o jugar amb regularitat al joc d’ortografia visual de Gabarré.
D’altra banda, és una bona idea continuar fent expressions escrites en grups a partir de
correccid de models, ja que convida a posar el focus en aspectes millorables, cosa que és més
complicada quan comencem des de zero i és el nostre propi text. Per tant, proposem continuar
treballar I'ortografia i I'expressid escrita a I'aula a través del joc i el treball en grup. S’apren
fent i és aquesta la Unica manera de millorar.

8. CONCLUSIONS

La meta d’aquest treball ha estat, en tot moment, elaborar i dur a la practica una proposta
didactica innovadora dirigida, en gran mesura, als alumnes que pateixen una desmotivacié més
arrelada o que els suposa un problema concentrar-se a classe amb els metodes tradicionals
que s’hi porten a terme. Haver triat aquest perfil d’alumnat respon a dues causes: en primer
lloc, perque gracies a la meva experiéncia com a alumna i com a “docent”, he pogut veure com
és aquest sector d’adolescents els que tenen més dificultats per desenvolupar-se a I'aula, tant
per aprendre nous coneixements, com per a evolucionar personalment, academica i laboral.
Les conseqlieéncies que té aix0 en la seva vida el acaba determinant el seu futur académic i
professional. En segon lloc, i com ja s’ha comentat anteriorment, he volgut fer una aportacio
innovadora, vist que ni les classes del master, ni les del Dolors Aleu les tenien presents. Davant
de la sensacié que la innovacié educativa és més un concepte que una realitat, he decidit
apostar per una proposta de ruptura que pugui motivar nou professorat a creure en un nou
plantejament educatiu i I'alumnat en el seu propi desenvolupament.

Cal apuntar aqui que, un cop a la realitat de les aules, queda al descobert que la formacié del
master té les seves limitacions i que, probablement, qualsevol formacié teorica basada en
coneixements practics tindra les seves limitacions de manera inevitable. Es a dir, els
aprenentatges utils que un docent ha d’adquirir per a fer docencia resideixen gairebé de
manera exclusiva en la practica docent. La gran part de lI'aprenentatge es genera amb
I’experiencia. En qualsevol cas, tampoc no se’ns ha dotat de recursos per a poder afrontar
problematiques que sorgeixen dins de I'aula amb sorprenent freqlieéncia. La majoria dels
coneixements que hem adquirit van dirigits a una aula que, si és real, encara no sé de ningu
que hagi tingut el plaer de veure-la. Que en fem, doncs, dels alumnes que no es concentren,
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gue no escolten i molesten, que criden, que falten al respecte dels companys i del professor,
qgue no segueixen el ritme de la classe, ni estan disposats a fer-ho? Un cop més, no tenim
recursos per a posar fi a situacions que, a banda de ser complexes, sén el dia a dia de qualsevol
institut.

La formacio se centra en la capacitat de donar classe, sense tenir en compte que, de vegades,
el més important no és la lligd en si, sind gestionar els conflictes a I'aula, fomentar la motivacioé
cridant la seva atencid, guanyar-te el seu respecte, entre moltes d’altres coses que
interseccionen amb les realitats externes, personals i familiars que, de vegades, tampoc no sén
gens facils. Pel benestar de I'alumne i el del mateix professor, és fonamental una bona
formacié basada en I'experiéncia per a poder conciliar el mén académic i personal dins d’'un
entorn de seguretat que és |'aula.

La poca habilitat, la desconeixenga, el cansament per manca d’eines porta molts professors a
abandonar. El resultat: n’hi ha que donen la matéria, si, perd ho aconsegueixen a base de
cridar, d'imposar-se, de ser autoritaris i generar por. Alhora, tenen un alumnat poc motivat i
interessat en la seva materia. D’altres ho intenten, perd sén ignorats i acaben estant més
estona intentant controlar que donant mateéria. Estan els que ho aconsegueixen i tenen un
alumat motivat i amb predisposici6 a aprendre. Perdo, com hem dit anteriorment, sovint
implica que no tothom hi participi i senti la mateixa motivacio.

A més, després de les meves practiques, m’he adonat de com d’important és per a un docent
coneixer la realitat de I'adolescent avui dia, com veu i viu la societat que I'envolta i com hem
arribat a aquest punt. Es a dir, és important saber quins canvis ha patit I’educacié en els Gltims
anys i qué ha motivat aquests canvis per a coneixer no només quins son els seus interessos i
motivacions, sind quines sén les seves habilitats, les aptituds, els reptes que creuen assolibles,
etc. No podem deixar de banda, per exemple, una realitat que impacta a les classes cada dia
més i que fa unes décades ni es veia venir: la immigracid. Les persones emigrades que arriben
a 'ESO venen amb uns referents educatius i no educatius i un entorn també educatiu i no
educatiu molt construit i aterren a una aula que esta probablement molt lluny d’aquests
antecedents. Com es gestiona aquest xoc cultural? | no parlo a nivell d’adaptacions;
evidentment, aprenem i coneixem quines son les adaptacions curriculars que s’han de fer
segons I'alumne a que ens enfrontem. Em refereixo a com és la seva cultura d’origen, quines
son les mancances i les riqueses, les diferéncies i les semblances. Quan parlem d’educacio,
parlem d’activar coneixements previs i de treure’ls profit. En canvi, practicament no tenim
consciéncia dels coneixements previs del nostre alumnat, quan aquest és procedent, en una
gran majoria, de fora de I'Estat espanyol.

Cal donar cabuda també a temes de génere i racisme, que estan a I'ordre del dia. A I'aula, els
comentaris racistes, masclistes i homofobs sén un constant. De quina manera s’afronta aquest
problema és una qliestié de dificil solucié, que no s’ha tractat a classe i que dona lloc a dues
actituds: o s’ignora o es reprova publicament i és el docent I'ignorat. Aquests comentaris son
part de la manera com es comuniquen, naturals i arrelats a la societat i calen temps, recursos i
eines per a eliminar-los.

També parlem molt de fracas escolar i comparem els nivells espanyols amb els de la resta de
paisos d’Europa amb cara de decepcid. Plantegem solucions idil-liques per a contextos
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complexos; algunes donen els seus fruits i d’altres no. Ataquem el fracas escolar com si aquest
estigués a les escoles, com si fos una malaltia que calgués eradicar. Quan, en molts casos,
I"'absentisme i el consegiient fracas és fruit d’un problema endémic de la nostra societat, de la
frustracié i de les classes socials, de la desigualtat d’oportunitats, del capacitisme, del racisme i
de la pauperfobia.

La societat d’avui dia evoluciona a un ritme frenétic i, amb ella I’educacié. Ens centrem en el
que és I'educacié avui i el que ha estat fins ara i no pensem en I'impacte positiu que tindria a
les aules pensar com sera I'educacié del futur. Tenint en compte la velocitat a qué el panorama
canvia, seria bo saber cap a on avancem i poder-nos-hi anticipar, no com ha passat
recentment. Pocs han vist venir que el sistema caducaria, s’ha lluitat fins al final per a
mantenir-lo com estava i, quan ens hem adonat, ja feia anys que estava caducat.

En definitiva, I'educacié, concretament la publica, ha patit i encara pateix canvis. Aquests
canvis, probablement, s’erigiran com la nova base de I'’educacid, igual que ho han fet de la
societat en la que vivim: inestable i en constant evolucid. La formacid, en conseqtiencia, ha de
anar en paral-lel; s’ha de formar el professorat per a I'aula de I'actualitat. Mentre la societat
avanca a un ritme frenétic, com deiem, el procés de I'educacio per adaptar-s’hi esta sent lent i
tedids. | com segueixi sent aixi, no deixara mai d’anar un pas enrere. Els adolescents son les
victimes d’aques desajust, perduts en una societat que no els dona futur, pero els obliga a
estudiar.

La Unica manera de posar-hi fi és a través d’una educacié millor. | per a una educacié millor,
necessitem docents amb recursos, eines, coneixements. Tot i aix0, el procés d’adaptacid de la
formacié del professorat esta sent també lenta i esta provocant que I'aprenentatge sigui la
nostra responsabilitat i que I'assolim a base de cops, de prova error, d’intuicié, de pensament
critic, és a dir, I'experiéncia.
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10. ANNEXOS

ANNEX I. Sequencies didactiques

Ambit: Lingtiistic Mateéria: Llengua catalana i Nivell: 3r ESO
literatura

Professorat: Sofia Menéndez- Arango Estévez Curs: 2021/22

Unitat didactica: Juguem amb I'accentuacié + E/ Fuster som totes.

Continguts clau

de I'ambit i dels ambits transversals que es treballen en aquesta unitat

Continguts curriculars

de I'ambit que es treballen en aquesta unitat

AMBIT LINGUISTIC

Dimensié comprensio lectora ¢ CC1. Comprensio literal,
interpretativa i valorativa. Idees
principals i secundaries

e CC2. Estrategies de comprensio per a
I'abans, durant i després de la lectura o
de la seqliéncia audiovisual.

Textos escrits i multimédia (CC1, CC19, CC21, CC23):
o Ambits: vida quotidiana, relacions socials, vida académica i mitjans de comunicacié.

o Géneres de text narratius, descriptius, conversacionals, predictius, persuasius,
instructius, expositius, argumentatius, periodistics i publicitaris.

o Estructura dels textos.
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e CC15. Lectura i escriptura
sovintejades sobre temes diversos i en
contextos diferents.

Estratégies de comprensié lectora (CC2, CC15):
o Intencié comunicativa i actitud del parlant.

o ldees principals i secundaries.

o Inferéncies.

o Contrast amb coneixements propis.

o Taules, quadres, fitxes, esquemes, mapes conceptuals, xarxes digitals...

Dimensi6 expressid escrita

e CC4. Estrategies per a la produccio
de textos escrits i multimedia:
I"escriptura i la creacid audiovisual com
a procés.

e CC5. Adequacid, coheréncia, cohesio,
correccio i presentacio. Normes
ortografiques.

e CC19. Pragmatica:
— Registres linglistics.

— Generes de text expositius.

Escriptura com a procés: planificacié, textualitzacid i revisio (CC4, CC15).

Correccio (CC5, CC21, CC22):
o Puntuacio, paragrafs.

o Normes ortografiques amb excepcions de més dificultat.

Coherencia (CC5, CC21, CC22):

o Ordenacidé i estructuracié dels continguts.

Cohesid (CC5, CC21, CC22): connectors i marcadors textuals, procediments per a la

progressio del discurs.
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— Elements de la comunicacié.

Adequacié (CC5, CC19, CC22, CC23):
o Registre linguistic.
o Adequacio lexica.

o Sintaxi adequada a la situacié comunicativa.

Dimensio comunicacio oral

¢ CC6. Processos de comprensio oral:
reconeixement, seleccid, interpretacio,
anticipacio, inferencia, retencio.

e CC8. Textos orals formals i no
formals, planificats i no planificats

Interaccions orals presencials i multimedia(CC6, CC7, CC8, CC16, CCD1):
o Construccio de relacions socials a I'interior de 'aula i del centre.

o Comunicacié amb altres comunitats escolars i amb la societat en general (cartes al
director, noticies a la premsa, radio local o per al web del centre).

o Recerca i exposicid d'informacio.
o Assertivitat i manteniment de les propies idees.
o Debats pautats i reglamentats.

o Estratégies comunicatives per a I'inici, manteniment i finalitzacié de les
interaccions.

o Cooperacid i respecte critic envers les diferencies d’opinioé en les situacions de
treball cooperatiu.

AMBIT PERSONAL | SOCIAL

Dimensié aprendre a aprendre

¢ CC9. Consolidacié i recuperacio del
coneixement: relacions i associacions,
mnemotecnia, eines de sintesi
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(esquemes, mapes conceptuals i
mentals...), etc.

e CC14. Habilitats i actituds per al
treball en grup: assumpcié de rol,
assertivitat, empatia, escolta activa,
responsabilitat, etc.

e CC15. Dinamiques de cohesié de
grup i col-laboratives: “el blanci la
diana”, “la maleta”, debats, taules
rodones, pluges d’idees, Phillips 66,
assemblees, trencaclosques (jigsaw),
discussions dirigides, treball per
parelles, grups de discussio, jocs de rol,
etc.

Dimensié participacié

e CC18. Espais de participacio:

— Centre: procés d’elaboracié de
normes d’organitzacié i funcionament
de centre (NOFC), assemblea de
delegats, associacions i sindicats
d’estudiants, comissio de festes,
projectes de centre (tutoria entre
iguals, projectes d’intercanvi,
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mediacid, servei comunitari...), consell
escolar de centre, etc.

AMBIT DIGITAL

Dimensié tractament de la informacié i
organitzacié dels entorns de treball i
aprenentatge

e CC24. Aprenentatge permanent:
entorns virtuals d’aprenentatge,
recursos per a I'aprenentatge formal i
no formal a la xarxa.

Dimensié comunicacio interpersonal i

e CC22. Entorns de treball i

col-laboracid

aprenentatge col-laboratiu:
documents, wikis, blogs, entorns
virtuals d’aprenentatge, etc.

Dimensions i competéncies
de I'ambit lingtistic

Amb la realitzacid de les
activitats d'aquesta unitat
didactica s'afavoreix
lI'adquisicio de les segiients
competéencies de I'ambit

Objectius
d’aprenentatge

En finalitzar
aquesta unitat
didactica els
alumnes han de
ser capacos de
respondre les
seguents

Criteris d’avaluacio

Durant aquesta unitat
didactica hem de comprovar
sil’alumne és capag de...

Indicadors d’avaluacio

En qué es veu que cada criteri d'avaluacid s’acompleix i en quin

grau?
Nivell 1 Nivell 2 Nivell 3
(assoliment (assoliment (assoliment
satisfactori) notable) excel-lent)

Activitats (n29)

Les
competéencies

d’aquest
ambit

es treballen/

avaluen
mitjan¢ant
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preguntes... les seglients
activitats de
la seqiiéncia
didactica

Dimensid 1. Obtenir Identificar 1. Aplicar estrategies de Reconeix les Reconeix les Reconeix les 7,9

comprensié | informacio, mitjancant la lectura comprensiva i critica caracteristiques caracteristiques del | caracteristiques del

lectora interpretar i lectura de géneres de text basiques del genere | génere genere

valorar el comprensiva, el periodistics. periodistic a través

contingut de
textos escrits
de la vida
quotidiana,
dels mitjans de
comunicacio i
academics per
comprendre’ls.

2. Reconegixer
els géneres de
text,
I'estructurai el
seu format, i
interpretar-ne
els trets léxics i
morfosintactics
per

genere periodistic
i les seves
caracteristiques
(estructura i trets
lingUistics propis)
amb la finalitat de
ser capag de
produir-ne un
amb les mateixes
caracteristiques.

2. Llegir, comprendre,
interpretar i valorar textos
escrits propis dels mitjans de
comunicacid, captant el sentit
global, identificant la
informacid rellevant,
extraient informacions
concretes, fent inferéncies,
determinant l'actitud del
parlant, i valorar alguns
aspectes de la seva formai el
seu contingut.

de la informacio
literal que ha
obtingut.

periodistic a través
de la informacio
explicita i implicita
gue ha obtingut.

periodistic a través
de la informacié
explicita i implicita
obtinguda i emet un
judici de valor.
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comprendre’l.

Dimensid
expressio
escrita

4. Planificar
I"escrit d’acord
amb la situacio
comunicativa
(receptor,
intencid) i a
partir de la
generacio
d’'ideesila
seva
organitzacio.

5. Escriure
textos de
tipologia
diversaien
diferents
formats i
suports amb
adequacio,
coheréencia,
cohesid i
correccio
lingUistica.

Desenvolupar les
habilitats en
expressio escrita
mitjancant
I'escriptura d’un
text adequat ala
situacio
comunicativa.

Millorar
I'ortografia
mitjancant
I'estimulacio de la
memoria visual i
el jocamb la
finalitat d’escriure
un text sense
errors
d’accentuacio.

5. Aplicar progressivament les
estratégies necessaries per
produir textos adequats,
coherents i cohesionats:
planificant, textualizant,
revisant i reescrivint, i
integrant la reflexio
ortografica i gramatical en la
practica i Us de I'escriptura.

6. Escriure textos en relacio
amb I'ambit d'Us dels mitjans
de comunicacio, i en relacid
amb la finalitat que
persegueixen (periodistics),
seguint models.

El text organitza les
idees de manera
senzilla, amb pocs
connectors, i amb un
lexic i una
morfosintaxi basica i
no respecta gaire les
caracteristiques
propies del génere
periodistic.

S'adequa
minimament a la
situacié
comunicativa.

Reconeix i accentua
poques paraules que
porten accent del
text.

El text esta ben
organitzat amb
connectors
adequats, léxic
variat i amb un bon
Us de les
estructures
morfosintactiques,
respectant les
caracteristiques
propies del génere
periodistic.

S’adequa ala
situacio
comunicativa.

Reconeix i accentua
amb encert la
majoria de les
paraules que
porten accent del
text.

El text esta molt ben
organitzat amb
abundancia de
connectors, riquesa
de léxiciamb
estructures
morfosintactiques
complexes,
respectant amb
encert les
caracteristiques
propies del génere
periodistic.

S’adequa amb
precisio d'acord amb
la situacio
comunicativa.

Reconeix i accentua
amb encert totes les
paraules que porten
accent del text.

2,3,4,10, 11
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6. Revisar i
corregir el text
per millorar-lo,
i tenir cura de
la seva
presentacio

formal.
Dimensid 7. Obtenir Identificar 8. Comprendre, interpretar i Reconeix les Reconeix les Reconeix les 8,9, 10
comunicacié | informacio, mitjangcant valorar textos orals propis caracteristiques caracteristiques del | caracteristiques del
oral interpretar i I'escolta activa el | dels mitjans de comunicacié basiques del génere | génere genere

valorar textos
orals de la vida
guotidiana,
dels mitjans de
comunicacio i
academics,
incloent-hi els
elements
prosodics i no
verbals.

8. Produir

genere periodistic
i les seves
caracteristiques
(estructura i trets
lingUistics propis)
amb la finalitat de
ser capag de
produir-ne un
amb les mateixes
caracteristiques.

Desenvolupar les

captant el sentit global,
identificant la informacié
rellevant, extraient
informacions concretes,
realitzant inferencies i
determinant I'actitud del
parlant.

periodistic a través
de la informacié
literal que ha
obtingut.

Organitza les idees
de manera senzilla,
amb pocs
connectors, i amb un
lexic i una
morfosintaxi basica i
no respecta gaire les

periodistic a través
de la informacio
explicita i implicita
que ha obtingut.

Organitza bé el
discurs amb
connectors
adequats, léxic
variat i amb un bon
us de les
estructures

periodistic a través
de la informacio
explicita i implicita
obtinguda i emet un
judici de valor.

Organitza molt bé el
discurs amb
abundancia de
connectors, riquesa
de léxiciamb
estructures

49




textos orals de
tipologia
diversa amb
adequacio,
coheréencia,
cohesid i
correccio
lingUistica,
emprant-hi els
elements
prosodics i no
verbals
pertinents.

habilitats en
expressié oral
mitjancant
I’'exposicio d’un
succés o noticia,
tot adequant-se a
la situacio
comunicativa.

caracteristiques
propies del génere
periodistic.

S'adequa
minimament a la
situacio
comunicativa.

morfosintactiques,
respectant les
caracteristiques
propies del génere
periodistic.

S’adequa ala
situacio
comunicativa.

morfosintactiques
complexes,
respectant amb
encert les
caracteristiques
propies del génere
periodistic.

S’adequa amb
precisié d'acord amb
la situacio
comunicativa.

Dimensions i competéncies
de I'ambit digital

Amb la realitzacid de les
activitats d'aquesta unitat
didactica s'afavoreix
I'adquisicio de les segiients
competéencies de I'ambit
digital

Objectius
d’aprenentatge

En finalitzar
aquesta unitat
didactica els
alumnes han de
ser capacos de
respondre les
seguents
preguntes...

Criteris d’avaluacio

Durant aquesta unitat didactica
hem de comprovar si I'alumne

és capac de...

Indicadors d’avaluacio

En qué es veu que cada criteri d'avaluacio s’acompleix i en quin

grau?
Nivell 1 Nivell 2 Nivell 3
(assoliment (assoliment (assoliment
satisfactori) notable) excel-lent)

Activitats (n2)

Les
competencies

d’aquest
ambit
es treballen/
avaluen

mitjan¢ant
les seglients
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activitats de
la seqiiéncia

didactica

Dimensid 5. Construir | Utilitzar les eines Utilitzar adequadament les Gairebé mai utilitza Sovint utilitza les Sempre utilitza les 1,5,6
tractament nou de manera eficient | eines per a la construccio de les aplicacions aplicacions digitals | aplicacions digitals
dela coneixement | (saber on es coneixement. digitals de manera de manera de manera
informacio i personal troben, de quina adequada a la tasca adequada ala adequada a la tasca
organitzacié | mitjancant manera es troben i demanada i gairebé tasca demanada i demanadaiiles
dels entorns | estrategies com s’utilitzen no les domina. no sempre les domina amb encert.
de treball i de adequadament) domina.
aprenentatge | tractament mitjancant la seva

dela utilitzacié amb la

informacio finalitat de

amb el construir nou

suport coneixement

d’aplicacions | personal.

digitals.
Dimensio 8. Realitzar Utilitzar les eines Utilitzar adequadament les Participa en activitats | Participa en Participa, organitza i 11
comunicacié | activitats en | col-laborativesia eines col-laboratives. col-laboratives en activitats gestiona un entorn
interpersonal | grup tot comunicar-se en entorns virtuals usant | col-laboratives en | de treball
i utilitzant entorns virtuals les seves entorns virtuals, col-laboratiu, i
col-laboracié | einesi mitjangant la seva funcionalitats tot seleccionant les | realitzar-hi activitats

entorns posada en practica elementals. eines basiques més | col-laboratives

virtuals de amb la finalitat de convenients en

treball participar en cada cas.
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col-laboratiu.

activitats
col-laboratives.

Dimensions i competencies
de I'ambit personal i social

Amb la realitzacio de les
activitats d'aquesta unitat
didactica s'afavoreix
I'adquisicio de les segiients
competeéncies de I'ambit
personal i social

Objectius
d’aprenentatge

En finalitzar
aquesta unitat
didactica els
alumnes han de ser
capacos de
respondre les
seguents
preguntes...

Criteris d’avaluacio

Durant aquesta unitat didactica
hem de comprovar si l'alumne és

capag de....

Indicadors d’avaluacid

Quan s’avaluin les tasques caldra indicar la freqiiéncia
observada

per a cada indicador (gairebé mai, alguna vegada, sovint, molt
sovint)

Activitats (n9)

Les
competencies

d’aquest
ambit

es treballen/

avaluen
mitjan¢ant
les segiients
activitats de
la seqiiéncia

didactica
Dimensié 2. Coneéixeri Desenvolupar les Desenvolupa les estratégies Nivell 1 5,7,8,11,12
aprendrea | posaren habilitats i actituds | necessaries per a treballar L , .
- S . . Gairebé mai demostra interés a preparar la tasca.

aprendre practica linglistiques i no col-laborativament.

estrategies i linglistiques Gairebé mai no aborda les noves tasques amb una actitud

habits que necessaries per a positiva.

intervenen en | superar els reptes o . o _

el propi de I'aprenentatge Gairebé mai es comunica amb assertivitat amb les companyes i

els companys, respectant els torns de paraula i les opinions de
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Dimensid
participacio

aprenentatge.

3.
Desenvolupar
habilitats i
actituds que
permetin
afrontar els
reptes de
I'aprenentatge
alllarg de la
vida.

4. Participar a
I"aula, al
centreia
I'entorn de
manera
reflexiva i
responsable.

permanent
mitjancant el
treball en grups

amb la finalitat de
fer una aportacio a

la revista del
centre.

la resta.

Nivell 2
Sovint demostra interés a preparar la tasca.
Sovint aborda les noves tasques amb una actitud positiva.

Sovint es comunica amb assertivitat amb les companyes i els
companys, respectant els torns de paraula i les opinions de la
resta.

Nivell 3
Sempre demostra interes a preparar la tasca.
Aborda sempre les noves tasques amb una actitud positiva.

Sempre es comunica amb assertivitat amb les companyes i els
companys, respectant els torns de paraula i les opinions de la
resta.

Metodologia i seqliéncia didactica 1: JUGA AMB L’'ORTOGRAFIA!
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n2 Activitats d’ensenyament-aprenentatge Agrupament Atencié Materials i Instruments Temps
, . recursos d’avaluacid
de I'alumnat a la diversitat
1 | Kahoot per activar coneixements previs. INDIVIDUAL | Observacid i Ordinador o Observacié 15 minuts.
resolucié de dubtes | telefon mobil. | d’aula.
per part del
App. Kahoot Resultat del
professor.
Kahoot.
Ajuda entre iguals.
Drive conjunt amb
el vocabulari dificil
del tema.
2 | Memoria visual: la tens? PARELLES Observacié i Pantalla Observacié 15 minuts.
resolucid de dubtes | digital. d’aula.
er part del
PEr P Ordinador.
professor.

Ajuda entre iguals.

Drive conjunt amb
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el vocabulari dificil
del tema.

Més temps per a
poder fer I'activitat
en L1 préviament a
fer-ho en catala.

Memoria visual: millorem-la!

PARELLES

Observacié i
resolucié de dubtes
per part del
professor.

Ajuda entre iguals.

Drive conjunt amb
el vocabulari dificil
del tema.

Més temps per a
poder fer I'activitat
en L1 préviament a
fer-ho en catala.

Pantalla
digital.

Ordinador.

Imatges
memoria
visual.

Observacié
d’aula.

15 minuts.
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Memoria visual: apliquem-la a I'ortografia!

PARELLES

Observacid i
resolucié de dubtes
per part del
professor.

Ajuda entre iguals.

Drive conjunt amb
el vocabulari dificil
del tema.

Més temps per a
poder fer 'activitat
en L1 préviament a
fer-ho en catala.

Pantalla
digital.

Ordinador.

Observacié
d’aula.

15 minuts.

GRAN JOC: practiquem I'ortografia amb jocs interactius.

GRUPS

Observacié i
resolucié de dubtes
per part del
professor.

Ajuda entre iguals.

Ordinador o
movil.

App.
Educaplay.

Observacid
d’aula.

Correccio del
text.

1 hora.
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Drive conjunt amb
el vocabulari dificil
del tema.

Adaptacié de
I'aula: apartar
taules i cadires per
a la lliure circulacié
de cadires de
rodes.

Us lliure de
diccionaris,
traductors i
correctors en linia.

Kahoot comentat per avaluar els coneixements adquirits i la funcionalitat del
metode.

INDIVIDUAL

Observacid i
resolucié de dubtes
per part del
professor.

Ajuda entre iguals.

Ordinador o
teléfon mobil.

App. Kahoot

Observacid
d’aula.

Resultat del
Kahoot.

30 minuts.
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Drive conjunt amb
el vocabulari dificil
del tema.

Durada prevista de la unitat didactica | 3 sessions
d’1 hora.
Metodologia i seqiiéncia didactica 2: EL FUSTER SOM TOTES.
ne Activitats d’ensenyament-aprenentatge Agrupament Atencié Materials i Instruments Temps
, - recursos d’avaluacid
de I'alumnat a la diversitat
1 | Relleus per identificar I'estructura d’una noticia (escrita). GRUPS Observacio i Noticia tallada | Observacio 20 minuts.
resolucié de dubtes | en les d’aula.
per part del diferents ,
Resultat del joc.
professor. parts que la
compon.

Ajuda entre iguals.

Drive conjunt amb
el vocabulari dificil
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del tema + glossari.

Més temps.
Joc de les targetes per identificar I’estructura d’una noticia (audiovisual). GRUPS Observacid i Pantalla Observacié 20 minuts.
resolucié de dubtes | digital. d’aula.
per part del . ,
Noticia Resultat del joc.
professor. o
televisiva.
Targetes.
Drive conjunt amb
el vocabulari dificil
del tema + glossari.
Video amb
subtitols.
Extraiem les caracteristiques linglistiques. GRUP-CLASSE | Observacié i Pantalla Observacié 20 minuts.
resolucid de dubtes | digital. d’aula.
er part del
perp Ordinador.
professor.

Ajuda entre iguals.
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Drive conjunt amb
el vocabulari dificil
del tema + glossari.

Us lliure de
diccionaris,
traductors i
correctors en linia.

El resso: joc per a I'elaboracid col-laborativa d’una noticia.

GRUPS

Observacié i
resolucié de dubtes
per part del
professor.

Ajuda entre iguals.

Drive conjunt amb
el vocabulari dificil
del tema.

Us lliure de
diccionaris,

Ordinador.

Observacié
d’aula.

45 minuts.
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traductors i
correctors en linia.

Correcci¢ i modelatge col-laboratiu d’un text (noticia).

GRUPS

Observacid i
resolucid de dubtes
per part del
professor.

Ajuda entre iguals.

Drive conjunt amb
el vocabulari dificil
del tema.

Us lliure de
diccionaris,
traductors i
correctors en linia.

Ordinador.

Noticia.

Observacié
d’aula.

Correccio i
modelatge del
text.

1 horaiil5
minuts

(en dues
sessions).

Autoavaluacio.

INDIVIDUAL

Observacié i
resolucié de dubtes
per part del
professor.

Ordinador o
telefon mobil.

Rubrica.

Rubrica.

1 hora.

61




Drive conjunt amb
el vocabulari dificil
del tema.

Durada prevista de la unitat didactica

3 sessions
d’1 hora.
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ANNEX II. Algunes de les preguntes del Kahoot per avaluar
coneixements previs i avaluatiu (activitat 1i 6)

La paraula "examen" s'accentua.

o i

.
¢

o

Answers

2/10 & kahoot.it Game PIN: 9275357

L'oracié "Les classes de catala tindran lloc a les vuit del mati“...

o Nl

A r

o

Answers

A Es correcta. 4 Té dos errors: "tindran" i "mati" no van accentuats.

@ Té un error: "tindran” no va accentuat.

5/10 & kahoot.it Came PIN: 9275357
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= En I'oracio "Per que copio? Pergue no he tingut temps de fer els deures'... m

o

Answers

A Els dos "perqueé" i "copio" van accentuats. 4 El primer "per qué" va accentuat i el segon no.

@ El primer "per que” no va accentuat i el segon si. B Els dos "perque" van accentuats.

& kahoot.it Came PIN: 9275357

|'1 ", n 1 m
La paraula "son" s'accentua.

0

Answers

Si, quan ve del verb "ser". Ex.: Les meves amigues sén molt

: 2 4 Si, quan es refereix a "voler dormir". Ex.: Tinc molta sén.
simpatiques.

® No, mai no s'accentua. M Si, sempre s'accentua.

9/10 & kahoot.it Game PIN: 9275357
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ANNEX Ill. Resultats del Kahoot a 3r d’ESO A

Practice makes perfect! 2 Players 30

0, Play again and let the same group improve their
455 ) ; © Questions 10
score or see if new players can beat this result.

Play again © Time 10 min

Difficult questions (4) ®@ Need help (8) ®

correct

SwiltBuffalo4s O 0%

8 - Quiz GIF
En la oracié "Per que copio? Perque no h
e tingut temps de fer els deures"... Samsamc O 0%
TigranAMAMAMAMAMAMAMANAM O 0%
O 17% correct ® Avg. 1104 sec
Well played! 2 Players 25
0, Play again and let the same group improve their
64 A’ Vg } Jresr p @ Questions 10
correct score or see if new players can beat this result.

Playagain ° Time 5 min

Difficult questions (1) ® Need help (3) @
Angel Montero O 0%
5- Quiz
L'oracié "Les classes de catala tindran llo
profecomepolla O 0%

¢ a les vuit del mati"...

noelai O 0%
O 32% correct @ Avg. B74 sec



ANNEX IV. Imatges jocs en linia (activitat 5)

ACCENTUAR SUBSTANTIUS ® 13.332

Escolliu la paraula ben accentuada.

‘/ A examen

examen Cap es

correcta.

' BE

E

©)

‘ EMPIEZAPORLAE
% El logo de I'escola ____ blau, groc i vermell.

Saltar

o
©
0

Q)
e
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ACCENTS DIACRITICS

0s

NURL INTENTDS

Aquesta paraula s'accentuava, perd ja no.

MNosaltres __ la classe de 3r A

Aquesta professora __ molt simpatica.

tot el que vull ser.

Aquests alumnes ___ molt entremaliats.

Agquesta paraula no s'accentua.

per qué
pergqué
per qué
per qué
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ANNEX V. Targetes (“consells”) per a accentuar el text (activitat 5)

Qi) Només Wha A4S acents Jdiaaihcs en carad

BE/BE DEU/DEY  EBS/ES  MA/MA  MES/ MEs
NMON/MON PEL /PEL  QB/QE  SE/SE <\ /S|

/ / >




ANNEX VI. QR jocs en linia (activitat 5)

Accentua diacritics Accentua perques
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ANNEX VII. RUbrica d’autoavaluacio

NIVELL 1 - EXPERT

NIVELL 2 - AVANCAT

NIVELL 3 = APRENENT

NIVELL 4 - NOVELL

TREBALL EN GRUP

Hem treballat, ens hem ajudat i
hem acabat |a feina en el temps

Cadascu ha fet el seu rol pero
amb poca constancia i puntualitat

Ens ha costat mantenir els rols,
ens ha faltat constancia i

Hem estat molt poc constants en
el treball.

ACTITUD- . . .
acordat. Tothom a fet el seu rol er acabar la feina. untualitat per acabar |a feina.
RESPONSABILITAT | 222 2 P P P
Jo | Grup Jo | Grup Jo | Grup Jo | Grup
Ens hem organitzat sols | hem Ens hem organitzat sols perd, en Ha estat necessaria l'ajuda de la Mo ens hem organitzat.
solucionat els problemes de forma | ocasions , ha intervingut la mestra per organitzar-nos.
ORGANITZACIO autonoma. mestra.
Jo | Grup Jo | Grup Jo | Grup Jo | Grup
Tots hem col-laborat activament Hi ha hagut membres que, de Hi ha hagut membres que no han | No hem col-laborat.
COL-LABORACIO en el treball. vegades, no han fet la feina que fet la feina que els tocava.
els tocava.
Jo | Grup Jo | Grup Jo | Grup Jo | Grup
ASSOLIMENT Hem assolit amb éxit tots els Hem assolit forga bé la majoria Hem assolit algun objectiu dels Mo hem assolit cap dels objectius
D'OBJECTIUS objectius que ens haviem d'objectius proposats com a grup. | proposats. proposats com equip.
proposat com a grup.
Jo Grup Jo Grup Jo Grup Jo Grup
REALITZACIO DE Hem dut a terme molt bé les Hem realitzat forca bé les tasques | Hi ha alguna tasca que no hem No hem dut a terme gaire bé les
tasques que haviem planificat des | planificades a 'inici del projecte. pogut dur a terme o gque no hem tasques proposades.
TASQUES de |'inici del projecte. realitzat gaire beé.
Jo Grup Jo Grup Jo Grup Jo Grup
VALORACIO PERSONAL DEL GRUP
GLOBAL

Per avaluar: MB (molt bé), B (Bé), NM (Necessita millorar)
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