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1. Introduccion

Figma es una herramienta de disefio de interfaces colaborativa disponible en lineay en
version escritorio. En la actualidad es la herramienta mejor valorada entre disefiadores,
por encima de otras opciones como Adobe XD, InVision, Sketch o Justinmind.

2. Registro, creacion de un grupo y un proyecto

El acceso a Figma se realiza desde https://www.figma.com/. Tras el registro y

verificacion del correo, tendremos que poner un nombre al equipo de trabajoy,
opcionalmente, invitar a otros colaboradores. Posteriormente, escoger el plan. En
nuestro caso el plan Figma Professional que es gratuito para estudiantes. Para poder
utilizarlo es necesario darse de alta con el correo UB.

Pricing

Figma for Design + Prototyping Figdam for Whiteboarding

Starter Figma Professional Figma Organization
Free $12 per editor/month $45 per editor/month
Forever Billed annually or $15 Annual billing only
month-to-month
3 Figma and 3 Figlam files Everything in Professional,
Unlimited personal files Unlimited files and projects plus...
Unlimited collaborators Unlimited versien history Org-wide libraries
Plugins and templates Sharing permissions Design system analytics
Private projects Branching and merging
Team libraries Centralized content

Audio conversations management

Unified admin and billing
Private plugins

S$S0 + advanced security

Auto-provisioning via SCIM

[ S — Choose Organization

Free for students and educators Contact sales

Fig. 1. Seleccion del plan.

Una vez en el area de trabajo, Figma nos propone crear un primer proyecto.

@ ruwen fat uB -
Q s

@® recent

(3 Plugins

O orrs +

Last modified

Fig. 2. Creacion del primer proyecto.
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Create New Project »

Mi primara app |

Fanyan 28 can & >

Fig. 3. Poniendo nombre al primer proyecto.

Para crear un nuevo proyecto también podemos utilizar la opcion disponible en la parte
superior derecha de la interfaz.

Last modified EE

Fig. 4. Otra forma de crear un nuevo proyecto.

Una vez dentro de la carpeta del proyecto, podemos empezar a afiadir ficheros. En
concreto, podemos afiadir un nuevo disefio (design file) o un lienzo en blanco sobre el
que volcar ideas, diagramas, etc. (FigJam file).

New design file + New FigJam file + E Import file

Design and prototype Whiteboard and diagram Figma, Sketch, and image files

Fig. 5. Afadiendo ficheros al proyecto.

3. La interfaz de Figma

La interfaz de Figma se divide en un menu superior con varios accesos directos y tres
grandes bloques. En el menu superior encontramos un primer icono con forma de
hamburguesa que esconde todas las opciones del programa y, a continuacion, las
herramientas de cursor, frames, formas, pluma, texto y comentarios. En la parte central
del menu superior tenemos el nombre del documento. Finalmente, en la parte derecha
los atajos para compartir y ejecutar el prototipo.

En cuanto a los tres bloques principales, en la parte izquierda encontramos las capas
(concepto similar al de Photoshop) y los recursos (iconos, imdgenes, etc.). La parte
central es el area de trabajo, donde iremos disefiando el prototipo. En la columna
derecha encontramos las opciones especificas del elemento que tengamos
seleccionado. Por ejemplo, si tenemos seleccionado un bloque de texto, podremos
editar la fuente, el tamanio, etc.
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Layers Page 1 Design

Background

ESESES 100% o

Local Styles

To create a style, select a layer
and click on the style icon in the
inspactor panal.

Fig. 6. Interfaz de Figma.

En la pestaiia Layers (capas) irdn apareciendo los diferentes elementos que afiadamos
a la interfaz (texto, formas, iconos, imagenes, elementos interactivos...) que podremos
ir agrupando en diferentes capas para trabajar de forma ordenada. Las capas se
pueden activar o desactivar mediante el ojo situado en la parte derecha del nombre de
la capa. También las podemos bloquear para evitar modificarlas sin querer, pulsando
sobre el candado de la capa en cuestion.

Layers Page List

+» Component

H Frame
Instance

k Instance i ®
Instance
Union
Line
Line
Ellipse
Text Object
Text Object

Rectangle

Fig. 7. Blogue de capas y recursos.

Cada elemento se identifica con un icono diferente para poder reconocerlo
rapidamente (fig. 8)
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j:!: Frame

Pt Group

ogo Component
O Instance

T Text object
Sﬁ( Shape

[2 Image

GIF Animated GIF

Fig. 8. Iconos identificativos de cada elemento.

En la pestafia Assets (recursos) encontramos todos los componentes que hemos ido
creando. Los componentes son recursos o disefios que almacenamos en nuestra
cuenta y que podemos reutilizar en diferentes prototipos (un botén o CTA, un icono,
etc.).

Para crear un componente tenemos que hacer clic derecho sobre el componente en
cuestion y seleccionar la opcion Create Component. En la imagen siguiente se observa
como generar un componente a partir del disefio de un boton.

Suscribete -

Bring to Front
Send Backward +[

Send to Back Ctrl+Shift+[

Group Selection
Frame Selection
Ungroup
Flatten

troke
Use

Set as Thumbnail

Add Auto Layout Shift+A

Create Component Ctri+Al+K

Plugins.

Show/Hide

Lock/Unlock

Flip Horizonta
Flip Vertical

Copy/Paste

Fig. 9. Creando un componente.
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Una vez creado, el componente pasara a estar disponible en nuestra biblioteca de

componentes.

* Local components

Fig. 10. Biblioteca de componentes.

Uno de los aspectos mas interesantes de los componentes es que todas las instancias
que generemos a partir de uno de ellos se actualizaran automaticamente si
modificamos el componente maestro (original).

4. Los frames

Uno de los componentes mds importantes en Figma son los Frames (fig. 11). También
accesibles mediante la tecla F.

Layers Page1

Fig. 11. Atajo para crear frames.

Un frame es un lienzo en blanco sobre el que incorporar un disefio. Al pulsar sobre la
opcion Frame, en la columna derecha de la interfaz, podemos escoger entre diferentes
tamafios estandar de teléfonos moviles, tabletas, monitores de escritorio, teléfono,
publicaciones impresas o de redes sociales para el frame en cuestion.
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Design

v Phaona

iPhone 11 Pro Max

iPhone 11 Pro /X

iPhone B Plus

iPhone B

iPhone SE

Google Pixel 2

Google Pixel 2 XL

Android

Tablet

Desktop

Watch

Paper

Social Media

Fig. 12. Tamafios estandar para el frame.

Tras escoger un disefio por defecto aparecera el lienzo en la parte central.

Layers Pagal Design

H Google Pixel2 -1

(PocglePelz ] 3 Frame 0o
-197 -366
am 731 o
o 0 o

Clip contant

Layer
Pass Through 00% @
Fill o+
FFFEFF 100% ® -

Fig. 13. Frame en blanco en la parte central.
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Si queremos eliminar el frame, basta con situarnos encimay pulsar Supr.

También podemos crear un frame a medida. Para ello basta con seleccionar la opcion

Frame y dibujarlo en la parte central.

Fig. 14. Frame a medida.

Si utilizamos un monitor con una resolucion inferior a la del frame que queremos crear
(por ejemplo, queremos crear un frame de 1920x1080 y estamos trabajando con un
monitor de 1366x768, podemos reducir el nivel de zoom presionando al mismo tiempo
la tecla Ctrl + la rueda del ratén, asi ese frame mayor a nuestra resolucion cabra en
nuestra pantalla.

Podemos cambiar el nombre de nuestro trabajo mediante la opcion situada en la parte
superior central de la interfaz.

Mi primera app /| Untitled ~

Fig. 15. Nombre del documento.

Finalmente, si seleccionamos un conjunto de frames (por ejemplo, todos los
elementos de una misma pantalla) y pulsamos la combinacién de teclas Ctrl+G o

usamos Clic derecho > Group selection, podemos agrupar esos frames y elementos en
9
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un mismo grupo, facilitando asi su duplicacién, movimiento, etc. Con Ctrl + Maj + G
podemos desagrupar el grupo.

Los frames creados se iran afiadiendo a la pagina 1. Las pdginas son lienzos en blanco
mediante los cuales podemos organizar el proyecto. Si pulsamos sobre la opcién Page
1 situada sobre la lista de frames disponibles, podemos afiadir y gestionar nuevas
paginas.

Layers Page 1

Pages +

¥ Pagel

Fig. 16. Opcion para afiadir nuevas paginas.
4. Crear una reticula

Con el frame central seleccionado, pulsamos sobre la opcién Layout Grid, disponible
en la parte derecha de la interfaz.

Frame 0o

[¥] Clip content

Layout Grid oo+

/ 133 erid (10p0) ® -

Layer

Pass Through 00% @

Fill H

FFFFFF 100% ® —

Fig. 16. Opcion para crear reticulas.

Un grid, cuadricula o reticula es un conjunto de lineas verticales u horizontales que
sirven para asegurar el equilibrio a la hora de posicionar elementos en la interfaz,
asegurando espacios y alineaciones homogéneos entre ellos.

Si pulsamos sobre el simbolo del grid (fig. 17), podemos modificar su color y tamafio.
Cabe destacar que el grid es simplemente una referencia —una guia— que no se
mostrara una vez exportemos nuestro trabajo. Si durante el proceso de disefo nos
molesta, podemos desactivarlo temporalmente con el botén en forma de ojo.

10
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7!;::_:\-: Pixal 2-1 = Frame oo

Clip content

Layout Grid HE.
Grid % rid(SOpx) ® -

Layer
50 B rrocoo 0% Pass Through 100% @
Fil H

FFFFFF 100% ® —

Fig. 17. Opciones disponibles para la reticula

También podemos crear reticulas basadas solo en columnas (fig. 18). Por ejemplo,
una similar a la utilizada en la guia de Material design de Google (fig. 19).

Layout Grid on 4+
v Grid W EGrl‘d (10mx) @ —
Columns sxx Grid (50px) ®  —
Rows
10 B rroogo 10% Layer
Pass Through 100% L
Fill Lot

Fig. 18. Opcion para crear una reticula basada en columnas.

11
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Page title

4

Title
Subtitle

Title
Subtitle

Title
Subtitle

Title

Title

Ruihtitla

Fig. 19. Ejemplo de reticula utilizada por Material design.

En la figura 20 se muestra la creacién de una reticula con 4 columnas y un medianil

(gutter) y margen de 20px.

Frame =
168 -318
an 73 o
o 5 .
Clip content
Layout Grid +
Columns % m¢ Columns (Auto) ® —
Si% Grid (50px) @ —
4 I Froooo 10% Layer
Pass Through 100% ©
Stretch 20
e Fill +
FFFEFF 100% @ —

20

Fig. 20. Reticula de 4 columnas con un medianil y margenes a ambos lados de 20px.

12
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Podemos combinar diferentes reticulas e ir activando y desactivando cada una de ellas
segun nuestras necesidades.

Layout Grid s+

"I 4 Columns [Auto) @ o—

Layer

Pass Through 100% LCH
Fig. 21. Botdn para mostrar u ocultar reticulas.

Una vez hemos creado la reticula, podemos ajustar a la perfeccién nuestros elementos
en la interfaz. Para cada elemento podemos ver su tamafio en pixeles horizontales por
verticales.

Lorem ipsum dolor sit amet T

consectefuer

Fig. 22. Ajustando un texto a la reticula.

Si mantenemos pulsada la tecla Alt, también podemos ver el espacio existente
alrededor del elemento seleccionado.

13
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20pnsecietiuer I

el

Fig. 23. Indicacion del espacio alrededor del elemento.

A partir de aqui, podemos empezar a crear elementos en la interfaz, todos sobre el
primer frame, o crear frames, dentro del frame principal. Esta segunda opcién nos
permite tener todos los elementos mejor organizados por grupos (menu, contenido
principal, pie, etc.), asi como crear reticulas especificas para cada uno de esos otros
frames.

age 1

Fig. 24. Creacion de un segundo frame con su propia reticula.
14
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5. La herramienta de texto

La herramienta de texto (fig. 25) accesible mediante la tecla T, permite agregar
bloques de texto a la interfaz. Una vez creado el bloque de texto, podemos personalizar
sus caracteristicas (fuente, tamafio, color, peso, etc.) mediante las opciones situadas

en la columna derecha.

Lorem ipsum dolor sit

Fig. 25. La herramienta de texto.

La herramienta de estilos de texto permite crear y guardar estilos de texto que
necesitemos utilizar recurrentemente (encabezados, parrafos...). Para crear un estilo
afiadimos un nuevo cuadro de texto con la configuracion deseada y, a continuacion,
pulsamos sobre los cuatro puntos situados a la derecha de las opciones de texto de la
barra de opciones de la parte derecha. Acto seguido, pulsamos sobre el botén “+” e
indicamos un nombre para el nuevo estilo. Una vez creado, podemos elegirlo para
actualizar automaticamente el estilo de cualquier bloque de texto.

Pass through 100% LO4
Text Styles M +
0
591x163 Q

Fig. 26. Opcion para crear un nuevo estilo de texto.

Si queremos tener organizados los estilos, por ejemplo, bajo diferentes categorias
como Desktop y Mobile, podemos afiadir el nombre de la categoria antes del nombre
del estilo en el momento de crearlo de la siguiente manera:

e Desktop/H1
15
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e Mobile/Title

Al hacerlo, tendremos dos grupos de estilos en nuestra biblioteca, tal y como se
observa en la siguiente imagen.

Text Styles M +

&

Ag H1

Ag Title
Fig. 27. Estilos por categoria.

Para borrar un estilo, simplemente nos situamos sobre él, pulsamos clic derecho y
seleccionamos la opcion “Delete style”.

6. Formas e imagenes

La opciodn situada a la derecha del botén para crear Frames, nos permite afiadir formas
diversas o imagenes a nuestro prototipo. Es importante tener en cuenta que la forma o
imagen se creara dentro del frame que tengamos seleccionado. En la imagen siguiente

se afiade un rectangulo de color negro en la parte superior del prototipo.

Lorem ipsum dolor sit

nnnnnnnnnnn

Fig. 28. La herramienta de formas.

Si nos situamos sobre cualquier forma creada, podemos ver unos puntos en sus
esquinas. Estos puntos permiten gestionar el radio (de recto a curvo) de las esquinas

16



Y&

@ et Facultat d’'Informacié i Mitjans Audiovisuals
Master en Gestion de Contenidos Digitales
e Universitat de Barcelona Curso 2022-2023

arrastrandolos hacia dentro o fuera de la forma. Si pulsamos la tecla Alt antes de llevar
a cabo esta accioén, podemos hacerlo individualmente para cada esquina. También lo
podemos trabajar de una forma mas precisa indicando el valor para cada esquina
mediante las opciones de la parte derecha. En el ejemplo siguiente, se aplica 15 a cada

una.

Design

r
w
©
p
IS

c2

Constraints

r.
0/
(

- + =

Top

Fig. 29. Opciones para redondear bordes.

Si lo que creamos es una linea, se activaran las ocpiones de la seccion “Stroke” del
menu derecho, con las cuales podremos personalizarla.

Stroke o+

' W ooocoo  100% ® -

1 Center

Fig. 30. Opciones de personalizacion de una linea.

Antes de empezar a trabajar con imagenes, vamos a descargar los iconos de Google
Material Design, disponibles en https://material.io/resources/icons.

17
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THEME
RELATED CONTENT

W Filled O I CO n S Icon design principles

O outlined Material icons are delightful, beautifully crafted symbols for common actions and items. Download on desktop to use Animated icons
them in your digital products for Android, i0S, and web. \con themes
@ Rounded
(@ Two-tone
A sharp Fitfor use Icon font Open source
Each symbol is available in five theme#/and a range For web projects, the best format is our easy-to-use Our icons are free for everyone to use. Ples
- of downloadable sizes and densitie icon web font. try to sell them
Learn how to use icon fonts in our developer guide. Available under Apache license version 2.0
Al -
Action
~ - . . o -_ o~
> T T & E B 6 ¥ ©
Sq & & LLLS ]
tation | accessit iility lity. bl le_fc it_bals account_balan..  account_box 13 . hopping. m
> 7=y 7~ -3
VY © 8 ¢ w B - H B A
Jarm_oft y JLino JLout g amouncemen t ant aspect st t assignment gnm

Fig. 31. Biblioteca de iconos de Material Design.

Se trata de una biblioteca de iconos en formato SVG que podremos modificar en
cuanto a colores y tamafos sin perder resolucion tal y como se muestra en la figura
32. Para afiadir un icono o cualquier otra imagen a Figma, basta con arrastrarla desde
nuestra carpeta a la pantalla del navegador.

18880z

Fig. 32. Afadiendo iconos SVG de Material design a nuestro prototipo.

También es posible afiadir colecciones de iconos y otros componentes desde la
opcion “Explore Community” de la pantalla principal de Figma.

18
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7. Interacciones y animaciones
Figma permite crear interacciones entre las diferentes pantallas de un prototipo. Una

interaccién esta formada por 3 elementos: un disparador (trigger), una accién y una
destinacion.

Los disparadores definen qué tipo de interaccion iniciara o disparara la interaccion. Por
ejemplo, al hacer clic o hover. Existen 9 tipos de disparadores:

e OnClick/0On Tap

e OnDrag

e While Hovering

e While Pressing

e Mouse Enter

e Mouse Leave

e Mouse Down (Touch Press)
e Mouse Up (Touch Release)
e After Delay

Tienes mas informacion sobre cada uno de ellos en
https://help.figma.com/article/370-prototyping-triggers.

Las acciones definen lo que pasara una vez el disparador se ha ejecutado. Existen 6
tipos de acciones diferentes:

¢ Navigate to
e Open Overlay
e Swap With (Overlay)

e Back
e Close Overlay
e Open URL

Tienes mas informacion sobre cada una de ellas en
https://help.figma.com/article/371-prototyping-actions.

Finalmente, la destinacién es el lugar al que se dirigira al usuario (otra pantalla, una
URL, etc.).

Para crear una interaccidn basta con seleccionar el elemento sobre el que queremos
trabajar. Por ejemplo, el botén de la figura 33. Una vez seleccionado elegimos el tipo
de disparador, la accion y la destinacién mediante las opciones de la pestana
“Prototype” de la columna derecha. También podemos arrastrar la flecha que aparece
al seleccionar un frame hacia el frame al que queremos enviar al usuario como
destino.

19
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Interaction @

On Tap

Navigate To Google Pixe.

Animation

Instant

Presarve scroll position

Overflow Behavior

Show Prototype Settings

Fig. 33. Creando una interaccion.

Si ejecutamos el prototipo mediante el botén Play, podemos comprobar su
funcionamiento en un emulador.

Fig. 34. Boton para ejecutar el prototipo.

Fig. 35. Emulador de Figma.

Las animaciones nos permiten definir cémo se muestra el movimiento entre un frame
y otro tras una interaccion. Podemos escoger entre diferentes tipos de animaciones
(instant, dissolve, move in, etc.), el tiempo de duracion, etc.

20
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Interaction 0
On Tap

Mavigate To Google Pixe...

Animation
Maove In = =+ L T

Easza Dut 300ms

Smart Animata matching layars

Fig. 36. Opciones de configuracién de la animacion.

8. Scrollhorizontal y vertical

Con Figma podemos hacer scroll vertical y horizontal en nuestros disefios. Para
conseguir un scroll vertical basta con crear un frame con una altura superior a la del
tamafo estandar seleccionado y Figma lo generara por nosotros al ejecutar el
prototipo (fig. 37).

Fig. 37. El tamafo de un Google Pixel 2 es de 411x731, ahora editado para que ocupe 411x1700.

Si ubicamos diferentes elementos y ejecutamos el prototipo, podemos comprobar el
funcionamiento del scroll.

21
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Fig. 38. Comprobando el scroll.

En determinados casos, por ejemplo, ante elementos propios del sistema operativo
como el indicador de bateria o Wi-Fi, o incluso en el caso de menus de navegacion, es
posible que nos interese mantener ciertos elementos fijos incluso cuando se hace
scroll. En esos casos, para conseguir que el elemento se quede fijo debemos
seleccionarlo y marcar la opcion “Fix position when scrolling’ dentro del apartado
Constraints de la columna derecha. En la figura siguiente se observa el proceso y el
prototipo ejecutado con el menu siempre fijo en la parte inferior.

= ¥ = ™ # I
Frame (=]
0 1636
41 [

0 0
Clip contant
84
Constraints
I Left

1 Bottom

¥] Fix position when scrolling

Layout Grid

Layer

Pass Through 100%

Fill

FFFFFF 100% Lol

Fig. 39. Fijando un elemento en la parte inferior de la interfaz.
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También podemos crear un scroll horizontal. Para ello creamos un frame dentro del
frame principal en el que ubicaremos los elementos que haran scroll. Como se observa
en la figura 35, los elementos desbordan el ancho del teléfono. A continuacién,
activamos la opcién Clip content de la columna derecha y ajustamos el tamafio del
frame al ancho del dispositivo.

o 0

3

Clip content

y,

‘ Layer

.
"
Pass Through 0% @
&4 Fill o+
.

FFFFFF 100% ® -

o

Fig. 40. Activando la opcion Clip content para ocultar el contenido hasta que lleguemos a él
mediante el scroll horizontal.

Finalmente, cambiamos a la pestafia Prototype y seleccionamos la opcion Horizontal
Scrolling en el desplegable Overflow Behavior.

Prototype

Interaction @

Mane

Owverflow Behavior

_Frame 2 - Horizontal Scrolling

[ Show Prototype Settings

Creating A Connection 4

}-» Select 2 frame or object in a
frame and use the circular node
to drag a connection to another
frame.

I
o
[{n]

Running Your Prototype >

[>  Use the plav button in the

Fig. 41. Activando el comportamiento “Scroll horizontal”.

Como se observa a continuacion, al ejecutar el prototipo ya podemos hacer scroll
horizontal.
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Fig. 42. Activando el comportamiento “Scroll horizontal”.

9. Compartir y exportar prototipos
Mediante el botén “Share” situado en la parte superior derecha de la interfaz, podemos

compartir el prototipo, asi como obtener un enlace y un cédigo para incrustarlo.
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Share Untitled Drafts
can edit
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X 0 183€

voan H 64

[N o

Clip content

Rubén (You) owner

& ¢

Constraints

I o Left v

1 [ Bottom

W| Link to selacted frame

Fix position when scrol

Auto Lavout

Fig. 43. Opciones para compartir el prototipo.

Para exportar nuestros disefios primero debemos seleccionar aquellos elementos que
queremos exportar (un componente, todo un frame, todo lo que se ve en pantalla...)
para posteriormente pulsar sobre la tecla + situada a la derecha de la opcién Export de
la columna derecha. Una vez pulsada podemos escoger el formato de exportacion
(JPG, PNG, SVG o PDF).
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Fig. 44. Opciones de exportacion.

Mas alla de las opciones de exportacion, Figma dispone de una aplicacion llamada
Figma Mirror (https://www.figma.com/downloads/) desde la cual también podemos
visualizar nuestros prototipos en tiempo real desde nuestro propio dispositivo maévil.

Una vez instalada la aplicacién, simplemente debemos iniciar sesiéon con la misma
cuenta de Figma con la que estemos trabajando en el equipo de escritorio, seleccionar
el frame que queremos visualizar y este se mostrara en el movil.

10. Plugins

En la comunidad de Figma podemos encontrar plugins que aportan funcionalidades
adicionales a lo que hemos visto hasta ahora. Para acceder a la pagina de descarga de
plugins pulsamos sobre la opcién “Explore community” del panel de control de Figma
y, a continuacion, pulsamos sobre la opcién “Plugins” de la parte superior.
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Powerful plugins made just for Figma

Add new functionality and power up your workflow with these small but mighty apps
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Plugins for Documentation
e Measure

5 ProToFlow
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Gist Better File Thumbnails
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Unsplash
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Fig. 45. Localizacion de la opcidn para descargar plugins.

Para instalar un plugin basta con pulsar sobre el botén “Install” situado a su derecha.
Una vez instalado, estara disponible en la pantalla de edicidon de Figma, bajo la locpion
de menu Figma > Plugins.

g v O Oy BN T & O
Back to files

Q Quick actions... Ctrl+/

File
Edit
View
Object
Vector
Text

Arrange

Plugins Content Reel
Integrations Rename It 1. Rename Selected Layers
Preferences Unsplash 2. Find & Replace Selected Layers

Libraries
3. Settings

Get desktop app Manage plugins... 4. Donate

Help and account Browse plugins in Community

Fig. 46. Localizacion de las funcionalidades asociadas a los plugins.
Bajo la opcion Figma > Manage plugins, podemos desinstalar los plugins disponibles.
A continuacion, se recogen un par de plugins utiles para cualquier tipo de proyecto:

e Content reel: afiade texto de relleno al proyecto.

¢ Unsplash: afiade imagenes de stock al proyecto.

e Material design icons: afade los iconos de Google Material Design.
e Mapsicle: afiade facilmente mapas a tus proyectos.

11. Bibliografia y recursos

e Figma's help center.

e (Canal de YouTube de Figma.
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