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1- Coneixer i carregar les dades que ens serviran de base per a crear i

editar dades vectorials

1.1 — Obrir ArcMap i conéixer quins son els fitxers amb els que treballarem

Inicia 'ArcMap:  Inici — Programes — ArcGIS — ArcMap

A) Obre I'aplicacio ArcCatalog des de la barra d’eines principal
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Mitjangant I'eina de la barra d’eines de I'ArcCatalog crea un accés directe a la carpeta on tens

guardades les dades:  D:\geomorfologia\sabadell

Si no veus la finestra d’ArcCatalog com en la imatge superior, pots canviar la seva aparenga amb I'eina
de la barra d’eines de I'ArcCatalog. A la finestra inferior podras veure el contingut de la carpeta

Sabadell. Hi hauries de tenir dues carpetes, una amb les ortofotos i I'altra amb el mapa topografic.




1.2 — Carregar i simbolitzar les capes amb les que treballarem

Arrossega les ortofotos i els topografics des d’ArcCatalog a la pantalla principal d’ArcMap per carregar-los al
projecte. En el cas dels mapes topografics, has de carregar els Shapefiles bt5mv20sh0f288117al1r040.shp i

btbmv20sh0f288117al 1r040.shp, que corresponen a les capes que contenen les corbes de nivell.

Q) sin titulo - AmMap‘ [E=REen—x=
— S
Edit View Bookmarks Insert Selection Geoprocessing Customize Windows Help
Oepd& B x 9| d- 135w M=l lS i fal
CROREN* ISR K - L =l EEP [Ex)s
Table Of Contents 7 x ~ [Catalog 7 x
EEREE-=] @y @ Elen ”
E £ Layers Location: [ 288_117 -
ERca] 15 mv205h0f288117a11 040 EI=ETE A
- (=] btSmv20sh0f288117:
£ @ btSmu20sh0f288118a111040 [ btSmv20h0R88117:
- 5] btSmv20sh0f288117: =
= & ofSmy60sd0f2881185s1120.5id [X] btSmy20sh0i288117¢
RGB (=] btSmv20sh0f288117¢
M Red: Band1 (=) btSmu20sh0f2881171
[ Green: Band 2 () bt5mv20sh0f288117
M Elue Band 3 (=) btSmv20sh0i288117;
5 @ ofSmuB0sd0f2881175517120.5id (=) btSmv20sh0i288117;
RGB [ED) btSmv205h0f288117;
MERed: Bandl = (53 btSmv20sh0f288117r ~
[ Green: Band_2 4 I 5
M Blue Band 3 Name a
[ btSmv20sh0f288117rml 040.shp
D) btSmv205h0f288117pplr040.shp
[ btSmv20sh0f288117pn1040.shp  —
(= bt5mv205h0f288117pI1 040 shp
(B bt5rmv205hOF288117hp1 040 shp
(=) btSmv20sh0f288117hI1r040 shp
[=)btSmv20sh0f288117clL040.shp  |=
[ btSmv20sh0f288117c1 040 caS.xml
B bt5rmv205h0f288117ap1 040.shp.
[ bt5rmv205h0f288117an1 040.shp.
— | =) btSmv205h0£288117all 040.shp.
@e| <o « . | v ] m b
Drawing~ R 0 =2 ]~ A ~ @) Avial 10 ~B 1 U A-H 2

428814,846 4602185102 Meters

Fixa’t que les capes corresponents a les corbes de nivell adopten una simbologia que el programa els
assigna per defecte. Des de la Taula de Continguts pots canviar 'ordre de les capes i la seva simbologia per

a poder-les visualitzar de manera que et siguin Utils per a la feina que has de fer.

A més pots afegir la cota de les corbes de nivell (a la pagina seguent tens il-lustrats els passos que es

detallen a continuacio).

a- Clica amb el boto dret del ratoli sobre una de les capes de corbes de nivell

b- Al quadre que s’obre clica sobre Properties per obrir el quadre Layer Properties
c- Clica sobre la pestanyeta Labels. | activa I'opcio Label features in this layer.

d- Selecciona el Métode; Label all the features the same way.

e- Selecciona Z, per tal que mostri la cota de les corbes.

f- Tria el tipus de lletra, la mida i el color.

g- Clica sobre el boté Placement Properties, per a triar la posicio dels
numeros de cota.

h- Al quadre que s’obre, Placement Properties, tria les opcions que et semblin millor
per a situar els indicadors de cota.




1.2 — Carregar i simbolitzar les capes amb les que treballarem

®  Sin titulo - ArcMap - Arclnfo
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Des de la pestanyeta Simbology de la finestra Properties pots modificar la simbologia de la capa;

color, tipus i gruix de les linies, etc...




Un cop carregades i preparades les dades per a visualitzar-les correctament ja tens el projecte a punt per a
comencar a editar la cartografia digital.

Abans de continuar, pero, cal guardar la feina feta.

Per tal de no tenir problemes a I'hora d’obrir el projecte d’ArcMap en altres terminals, canvia 'opcié de cerca
de dades del projecte per tal que el programa cerqui les dades seguint un ordre de buscada relatiu i no

absolut.

a - Clica sobre el menu Flie
b — Clica sobre la opcié

Map Document Properties

¢ — A la finestra que s’obre

i
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Un cop preparat el projecte cal desar-lo.

a~Clica l'eina Save [d|

b — Crea una carpeta amb el
teu Nom o DNI a:
D:\Geomorfologia\Sabadel\DNI

A aquesta carpeta hi guardaras tot el material que

es generara en aquesta practica.

¢ — Dona un nom al projecte d’ArcMap

d — Fes clic a Guardar

Guardar como

Guardar en: || T3 DI

j| & & ok B

C

d

Maommbre: Isabadell.mxd

Tipo: IArc:M ap Document

I Guardar II
Cancelar |

-l




1.3 — Redirigir les dades d’un projecte

Recorda que els Projectes d’ArcMap no guarden les capes d’informacio siné que guarden la “Ruta” que
ha de seguir el programa per a trobar-los. Es a dir, l'arxiu d’un projecte d’ArcMap guarda el directori, les

carpetes i subcarpetes on es troba cada arxiu de dades per a carregar-lo quan s’obri el projecte.

Si obrim un projecte que conté dades que se’ls hi ha canviat el nom o que s’han canviat de directori o

carpeta, el programa no les trobara i per tant no les podra carregar.

Si passa aix0, veuras que al

costat de les capes d’'informacié [Er—y—"—

. File Edt View Bookmarks Insert Selection Tools Window Help
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[ Green: HOKE =
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-RReGdB: NOME raster
v &l
b. Obre la carpeta on ara tens
les dades de la capa i [ |
. Display -Souu:e Selection 2 ML
selecciona-la. N O~ &~ % [ad
Cc
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c. Clica er afegir les dades
p g Show of lype: |Fealule classes j Cancel
al projecte.

Fes el mateix per a cada una de les capes que el projecte no troba.

Ara, quan guardis el projecte, aquest guardara la nova ruta que ha de seguir per a carregar

totes les dades que el formen.



2- Crear una base de dades (Geodatabase) amb diverses capes (Feature
Class) per editar dades vectorials

2.1. Crear bases de dades i noves capes d’informacio vectorial amb ArcCatalog

Obre ArcCatalog per a crear els nous elements:
Selecciona la carpeta amb el teu DNI, a la finestra superior d’ArcCatalog que has creat a dins de la carpeta
de l'assignatura: D:\Geomorfologia\Sabadel\DNI
Crea una nova base de dades — Geodatabase, dins de la teva carpeta.
Des de la finestreta inferior d’ArcCatalog, boté dret File — New — Personal Geodatabase

Dona un nom a la nova base de dades i Clica Infro perqué aquesta es crei.

.
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Composite Address Locator..,

XML Document [l =lad

Per crear noves capes d’informacio vectorial dins de la base de dades fes clic amb el boté dret sobre la

base de dades New — Feature Class i omple els camps de les finestres que es van obrint:

Name: Nom de la capa. Cal que tingui una extensio inferior a 13 caracters, que no contingui espais, ni

accents, ni caracters que no siguin lletres o nimeros. Es pot substituir 'espai per un guionet baix ( _ ).



2- Crear una base de dades (Geodatabase) amb diverses capes (Feature
Class) per editar dades vectorials

2.1. Crear bases de dades i noves capes d’informacio vectorial amb ArcCatalog

Alias: es pot especificar un nom més descriptiu. En aquest cas es poden utilitzar més de 13 caracters,

accents i espais.
Type: Cal indicar el tipus de figura que contindra la capa (punts, linies o poligons)

Clica Siguiente per avancar de finestra i especifica el Sistema de Coordenades amb el que es
georreferenciaran les dades. En aquest cas es pot seleccionar un sistema preestablert o bé importar-lo de

les dades que tenim georreferenciades i que ens serviran de base per a fer la cartografia. Per tal d'importar

el Sistema de Coordenades cal clivar la pestanyeta @ = |, clica Import i cercar i seleccionar, per exemple,

una de les ortofotos de Sabadell.

rNew Feature Class - - : —— . ﬂ‘
Browse for Datasets or Coordinate Systems u Choose the coordinate system that will be used for XY coordinates in this data.
Lookin: IE 288_118 '] o &3 | E - ‘ & ‘ Bl s & Geographic coordinate systems use latitude and longitude coordinates on a spherical model
— of the earth's suface. Projected coordinate systems use a mathematical conversion to
of5mvB0sd0f2881185s1r120.5id transform latitude and longitude coordinates to a two-dimensional linear system.
Ortofoto Sabadell T | Typehersto search MECEN 416 b5
|
= E7 Favorites L= A—
) ETRSE9_UTM _zone 31N I_Impor‘t...
= JETRS 1089 UTM Zone 3IN|
) GCS WS 1984 Clear
€ NAD_1927_UTM_Zone 16N =
1 & NUTM3L
Name: ofSmye0sdDf283 1 18ss 1r 120.5id € Unknown
how oF bype: £ Geographic Coordinate Systems
Show of type: | patasets and Coordinate Systems v] l Cancel l £ Projected Coordinate Systems Il
T F 0 mnomee
- Current coordinate system: |
ETRS_1989_UTM_Fone_31N - |
WKID: 25831 Authority: EPSG F
Clica Add per afegir les dades i automaticament Prajection: Transverse_Mercator =
False_Easting: 500000,0
. . X Falsa_Ncn:hl_n_g: 0,0
apareixera el sistema de Coordenades a la Centra, Meridan: 5,0
cale_Factor: 0,9996
Latitude_Of_Origin: 0,0
pantalla inferior de la finestra New Feature Class. Linear Unit: Meter (1,0) I
Clica Siguiente i deixa els valors per defecte per
i . [ < Ards ]I Siguiente > ] I Cancelar I
a XY Tolerance per canviar de finestra. Tornaa L _ _

clicar Siguiente per a configurar els camps de la Taula d’Atributs. Recorda que cada capa d’informacié
vectorial te associada una taula d’atributs on s’hi poden especificar diverses dades de cada un dels

elements (punts, linies o poligons) que conté la capa.

Quan generis les capes corresponents a les
Terrasses Fluvials, o als Escarpaments, per exemple, et pot interessar afegir un camp a la taula d’atributs

per identificar 'algada de la Terrassa a la que es troba cada element que vagis afegint a la capa.



2- Crear una base de dades (Geodatabase) amb diverses capes (Feature
Class) per editar dades vectorials

2.1. Crear bases de dades i noves capes d’informacio vectorial amb ArcCatalog

Mew Feature Class S . u
. . e . - o . = - a -
Afegeix un nou camp per identificar el Nivell de
. . Field Name Data T ~
Terrassa, editant el camp Field Name. o 1
éHAPE Geometry
Selecciona el tipus d’informacié que contindra Nivel Terrassa | Text
aquest camp:
Short Integer: n° sense decimals de menys de 7 xifres
Long Integer: n° sense decimals de més de 7 xifres
Float: n°® amb decimals de menys de 7 xifres -
X , X Click any field to see its properties.
Double: n° amb decimals de més de 7 xifres Field Properties
, . Alias Nivell_Terrassa
Text: xifresi lletres Rlow NULL values Ves
Default Value
Date: data Lengh 1

To add a new field, type the name into 2n empty row in the Field Name column, click in the

Clica Finish per a finalitzar el procés de creacié de la 1@ Type cobmn o chase he cata ype. hen edt he Aeld Fropertes.

nova capa. Fixa’t que a la Taula de Continguts

(columna esquerra de la vista d’ArcMap) apareix la e ] (o

nova capa que has creat. — — =

Ara has creat una capa buida que aniras omplint amb la informacio de les linies o poligons que editis, és a

dir, amb els elements que digitalitzis.

Abans de comengar I'edicio de les dades vectorials, hauras de crear una capa per a cada element que

aniras afegint al mapa.

Sistema Fluvial Sistema de vessants
Terrasses Diposits col-luvials
Diposits al-luvials antics / de la plana d’inundacio Glacis

Escarpament de terrassa

Canal Funcional Elements antropics
Dic
Contactes estratigrafics Terraple

Discordanca

Canvi lateral

Per a cada un d’aquests elements hauras de crear una Feature Class. 10



Un cop creades les Feature Class que necessites per a la cartografia digital cal delimitar la zona d’estudi.

Com que hauras de treballar a una escala més detallada que la que presentaras el mapa, pots fixar una
escala de visualitzacio general de I'area d’estudi i guardar-la per tal de recuperar-la a mesura que vas

treballant.

Per fer aixd has de fer un zoom a 'area d’estudi amb I’eina.l de la barra d’eines Tools

RQMQ i «= FW-TIKO /BN ELTR

Un cop centrada la zona d’estudi, utilitza el Menu Bookmarks, clica I'opcié Create Bookmark i dona-li un
nom, per exemple, Zona Estudi. Aixi, a mesura que canviis el zoom de la vista, sempre podras recuperar

I'escala de visualitzacié que has guardat al bookmark

@ Sabadell - ArcMap L3 L - ———— —— — e o] )
File Edit View | Bookmarks | Insert Selection Geoprocessing Customize Windows Help
DE S (B coemomt Jirs S EEE D
e 00 {8t =M
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= B Canal Funcional Bookmarks menu and are stored = [ Home - Geomorfologia\Sabade ~
— in your map document B
5 & btSmv20sh0288117all040
5 tope
5 btSmv20sh0f288118allr040 Sabadell.mxd
£ 3 Folder Connections
5 & ofSmub0sd0f288118ss1A20.5id £5 C:\Program Files (6)\ArcG
RGB £ D\geomorfologia\sabadell | _
M Red: Bandl £5 DALIDAR_Ruda 3
[ Green: Band 2 £ DAmaster_sig
M Blue: Band3 £ DASIG_Raset_Joan
= @ ofSmvb0sd0f288117ss11120.5id £ H:\Mapes
aG8 £ HATFG\ArcGis 150000
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T\Articles\La_Riba
I Green: Band 2 L
W Bluc: Band3 \Cooperacio\VM_Guatema
ue Band TADOCENCIA\GEOLOGIA GF
£ H\DOCENCIA\MASTER Rec_
£ IADOCENCIA\MASTER Rec.
£ I\DOCENCIA\TFG\Gemma
£ E\DOCENCIA\TFG\Gemma
TAGEOLOGIAUCGCicge_me
AGEOLOGIA\UNESCO_Prial
AGEOLOGIA\UNESCO_Prior
I\RECERCA\LA RIBA
ARECERCA\LA RIBA\LIDAR,
ARECERCA\PORTAINE
4 T . L3
Name
@] sabadell. mxd
Eitopo
Eorto
EJon
‘ m v
Drawing~ K (=) #3| []- A - @] Aval ~10 ~B I U A-HZs
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3- Eines basiques d’ArcGIS per a editar fitxers

Editar una Feature Class

L, . as
Per iniciar I'edicio de les capes, cal disposar . w «

de la barra d’eines d’edicio: Editor Toolbar

Clica amb el boto dret sobre I'espai de les

barres d’eines i activa la barra d’eines

Editor

Veuras que apareix una nova barra d’eines.

De
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I Greers Band 2 |
| Wse B3 = 3 mkmm
5 B s B Tl 20
oy Mo Barcel Edlor
MRed Band 1 QY set| Publisher
I Greers Band 2 E3to0  Raster Painting
M blee Baral 3 Bomy Reprasentation
BN poute Ediing
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Sehematic Estor
Sehematic Netwerk Analyst
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Spatial Adustment
s | cpatial amabyst
| L L | Spetisl Analyst Plus
Drawing= B (+) 8 [J = A » i (gl el W I yA-N- 2. -y [¥] standwa
A61B308) 460]  Tablet

Sobre la capa que vols editar, clica amb el boté dret i selecciona I'opcid Edit Features i Start Editing

Apareix una finestra amb una informacié sobre les capes que tens carregades al projecte, selecciona Contiue

Hauria d'aparéixer una nova finestra a I'extrem dret de la pantalla amb la capcalera Create Features, si no

t'apareix la pots activar des del boté de I'extrem dret de la barra d’eines Editor.

b =] Canal Funcizeat

There are no templates to show

7 Start Editing

— Copy
il = & btSmv20sh Remove
| Open Attribute Table
o 9 bmann| D OF
1 Joins and Relates »
9 = & ofSsmvé0sd( > Zoom To Layer
] RGB Zoom To Make Visible
MRed: B Visible Scale Range »
[ Green: B
WElue B Use Symbol Levels
£ M of5mvb0sd Selection »
Rl Label F
MRed: B abel Features
[ Green: B, Edit Features »
f M Blus: B: [
45 Convert Features to Graphics...
| Convert Symbology to Representation...
Data »
<> Save As Layer File...
%> Create Layer Package...
[ Properties...

Orawing=[ X |1 [T - A«

) Asal

—| Start Editing
d Start an edit session on the

warkspace containing this layer.
B For example, if you right-click a

Q Sabadell—ArcMa_ - - et I
d| File Edit View Bookmarks Insert Selection Geoprocessing Customize Windows Help
{IDpdS LEHR x E ORI ] EEEEE E] )
QAaM@Eles E-U0 Bl MBS TIE
& g f2% [ | B8 [F ; 12 e} -
E - -]
| Table Of Contents R Bl - Create Features *x &
EEELIE e a8
£ = layers @

layer from a and start
i cditing it, you are able to edit all
the other iayers from that same

| geodatabase.

istruction Tools

Select a template.

10 B I U A-&vgv;-;
425498,488 4601602,314 Meters

Em
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Editar una Feature Class

Selecciona la capa que vols editar a la finestra Create Feature i a la finestra inferior t'apareixen les diferents

eines que pots utilitzar per dibuixar elements en una capa.

D’entrada selecciona la primera eina que apareix a la llista i comenga a dibuixar
elements a dins de les capes: cada cop que fas un clic sobre el mapa apareix un

punt que pot ser un element puntual, un node d’una linia o d’un poligon.

Quan vols acabar un element, cal fer doble clic.

Per tal de treballar amb més detall pots fer ampliacions i reduccions de la
vista amb les eines del Zoom @) @

Recorda que per tornar a visualitzar el conjunt de 'area d’estudi pots utilitzar
el Bookmark que has creat anteriorment.

Un cop dibuixat un element pots modificar-lo de la segiient manera.
Selecciona I’eina de la barra d’eines de I'Editor i fes doble clic sobre I'element

que vols modificar.

Veuras que la linia es posa de color blau clar i apareixen els nodes que formen la

linea o el poligon. El cursor del ratoli canvia de forma quan el situes sobre un

Un cop modificada la posicio dels nodes, si cliques fora
de I'element o prems el boté Finish Sketch de la barra
d’eines Edit Verices que apareix flotant, acabaras

I'edicio de I'element.

També pots dividir una linia en dos segments amb

leina |~ | de la barra d’eines de I'Editor, o bé partir un

poligon amb l'eina

Create Features

T{;v L «Search>

q =

- @

Canal Funcional
= Canal Funcional
Escarpaments
T_1i5 —T_30
T 60
Terrasses fluvials
[[]rerrasses fiuvials

5

[/ Construction Tools

|/ Line

[[] Rectangle \
() Circle

O Ellipse

O Freehand
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Editar una Feature Class

Com editar els atributs d’una capa:

A mesura que vas afegint elements en una capa, pots editar els seus atributs.
Recorda que cada capa de dades vectorials esta associada a una taula d’atributs on s’hi pot emmagatzemar
informacié que caracteritzi cada un dels elements de la capa. Cada un dels atributs (columnes de la Taula

d’Atributs) es pot editar des de la mateixa taula o des de I'eina Aftributes de la barra d’eines de I'Editor.

-Edicié d’atributs des de la Taula d’Atributs — Atribute Table

Clica amb el boto dret sobre la capa que vols editar i selecciona I'opcié Open attribute table. Per exemple
sobre la capa Escarpaments. Si has afegit un Atribut a la capa en el moment en que I'has creat, veuras que
t'apareix com una columna de la taula d’atributs. Cada una de les files de la taula correspon a un dels
elements dibuixats en aquesta capa. Per saber a quin element correspon cada fila, has de seleccionar la fila
des del botonet de I'extrem esquerra de cada fila i veuras que un element de la cartografia es selecciona (es

posa de color blau fluix).

Si tens iniciada una sessio d’edicio, podras editar el contingut dels diferents Atributs (columnes) de
la taula d’atributs.
Si quan has creat la capa no has creat I'Atribut o atributs necessaris, pots afegir nous atributs a la

Taula.

Primer has de tancar la sessi6 d’edicid

des de la barra d’eines de I'Editor. g% BN E & %
Editor — Stop Editing i guardar els | @

B Find and Replace...

o SHAPE Length
e Select By Attributes... 105,225962

canvis si no ho havies fet abans.

B815,149592
1472,949717
464,830991
Select All 145,608432
869,753375

Switch Selection

Add Field...

Turn All Fielrt

Show Field 4 Add Field

EE selecciona I'opcié Add field. Adds a new fied to the table.
5 Arrange Tab

Mitjangant les opcions de la Taula d’Atriguts

Restore Default Colurmn Widths
Restore Default Field Order
Joins and Relates

Related Tables

Create Graph...

Add Table to Layout

Reload Cache

Print...

Reports

Export..

Appearance...




Editar una Feature Class

A la finestra que s’obre has d’especificar el Nom del camp (o columna) 'Mdfeld

Selecciona el tipus de dades que contindra - Type:

Short integer: nombre sense decimals amb menys de 7 xifres

Long integer: nombre sense decimals amb més de 7 xifres

Float: nombre amb decimals amb menys de 7 xifres

Double: nombre amb decimals amb més de 7 xifres

Text
Etc...

———

Name: Acada
Type: [Text -
Field Properties
Alias
Allow NULL Values Yes
Default Value
Length 19|
Cancel

Cal especificar també el nombre de caracters en el cas de Text o el nombre de decimals en el cas de Float

o Double.

Un cop creat el nou camp, podras comengar a

introduir-hi dades. Per fer-ho, pero, hauras d’iniciar

una sessi6 d’edici6.

Table 0o x
- 0@ x
Escarpaments x
OBJECTID * SHAPE * Algada SHAPE Length
2 | Polyling 105225962
& | Polyling 815,149692
7 | Polyline 1472,945717
& | Polyline 464,830991
5 | Polyling 145,6028432
12 | Polyline 869,753375
[T 1 r h E (0 out of 6 Selected)
‘ Escarpaments |

Definir la simbologia d’'una Feature Class

A continuacié cal simbolitzar
apropiadament les linies:

a. Fes clic sobre el simbol de la capa
canal_funcional (a la taula de
continguts)

b. Al quadre de dialeg que s’obre, tria
un color que es vegi bé a sobre de la
ortofoto.

c. Fes clic sobre Width i tria un gruix
de linia apropiat.

d. Clica OK.

. sabadell - ArcMap - Arcinfo

| File Edit Wew Bookmarks Insert Selection Tools Window Help

D&+ =8x |- | [ -|§Q\@g|:|:>.\k?|

I i v‘ S | &~ Task: [Create New Feature

EEEIE

= £ Layers

= Canal_funcional

,|<_a

= topo arc
= topo arc

= B ofSmySnsd0F2a81 16ss0r080. si
RGB
Ml Red: Band_1
I Green: Band_2
MM Eue: Band_3
= 4 ofSmvS0sdOF26811 755080 si
RGB
MRed: Band_t
[ Green: Band_2
MM ELe: Band 3
= B4 btSmv20r268118tr3.sid
RGB
MRed: Band_1
[ Green: Band_2
M Bue: Band_3
=1 B btSmv20r28811 k03, sid
RGB
MRed: Band_t
[ Green: Band_2
MMz Band 3

IRRFN Symbol Selector

=] | Target: [Canal_funcional

= | Gilmim]|

3

Categony: | Al x| | Freview
&
— — [
Highusay Highway Ramp  Evpressway
b — Options
coe: ]| |
Width: =
Expressway MajorRoad  Atterial Stiset ! BB
- - g
Collector Stieet  Residential Strest Railroad
P— Je— —— Froperties.
River Boundary,  Boundan, State e inbaks =
Mational

Display | Source | Selection

d e Reset
o [ omea

0|
|Qrawmgvk\':<-{3‘[|v A~ 77 |[la] sl [0zl B 7 0|A~ &~ 2~ -~

| [425428.219 4501837.198

Meters
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Definir la simbologia d’'una Feature Class

En el cas de les terrasses o dels escarpaments, et pot interessar configurar un simbol especific per a

diferenciar cada nivell de terrassa o diferenciar els escarpaments que delimiten les diferents terrasses.

En el cas dels Escarpaments, per exemple, obre el quadre de propietats de la capa (doble clic sobre la

capa) i selecciona la pestanya Symbology. Al quadre de I'extrem esquerra de la finestra, selecciona I'opcio

Categories - Unique Value. Al camp Value Field has de seleccionar la columna de la taula d’atributs on tens

la informacié que vols representar. | a la part inferior del quadre principal, clica el botd Add All Values.

Apareix una llista amb els diferents escarpaments que tens identificats a la Taula d’Atributs de la capa.

Layer Properti
A partlr d aqueSta flneStra’ pOdras |Geneml I Source I Selection | Dwsplayl Symbology |F\e4ds | Defintion Query I Labels | Jo\ns&Helatesl Time | HTML Popuul
.. L, . Show: . - -
definir un simbol especific per a cada dmﬁeﬂ- [mpor.._
Value Field Color Ramp
. , . | .
tipus d’escarpament o afegir (amb el Hlgada rmi -
latch to symboals in &
botd Add Values, els nous tipus Quaniities Sbelg ane Lebel Count
Charts [w]l—— <all other values> <all other valuss> 0
y . . . Multiple Attribut: Headi Algada 6
d’escarpament que vagis definint a la e e TS i
T30 T_30 3 +
taula d’atributs). J— . T80 T8 2 3
Fes doble clic sobre cada un dels
simbols per editar-los. S’obre la finestra
Symbol Selector.
[ Aceptar ] I Cancelar ] [ Aplicar l
Symbal S
A I'area principal de la finestra Symbol
Type here to search v @ EE «  Current Symbaol - -
P e T Selector, pots seleccionar un tipus de
A | = linia adient per a simbolitzar aquest
airond ey Contour element geomorfologic.
Trunkling Topograp. ..
EI Color: @
width: 3,00 Desplaga’'t amunt i avall de la finestra
Contour, Contour, Contour, ,
Topograp... Topographic... Topograp... per a trobar el simbol — Contour,
[svens | [ Reset | topographic, Depression.
Tfp‘;ﬂ;:gr B;;m{; B;;;:g{r (Pots obtenir més simbols especifics
per a cartografies geologiques i
Conftorr,  Contow,  Contour, geomorfologiques clicant a Style
Bathymet...  Bathymetri... Bathymetric... . . , L
References i activant 'opcié Geology
—_— —_— Style References...
! ] 24K)
Coastline _ River, Stream or - [ oK ] [ Cancel ]
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Definir la simbologia d’'una Feature Class

Un cop tens un simbol seleccionat el pots editar i modificar per tal d’adaptar-lo a les teves necessitats. Per

editar el simbol seleccionat, a la finestra Symbol Selector fes clic sobre Edit Symbol.

A- A la finestra que s’obre, si cliques Hash Symbol pots modificar el color i el gruix de les linies que tens
seleccionades (en el cas de la figura, les linies de la pinta).

Des de la pestanya Cartographic Line podras modificar la longitud de la pinta (modificant el valor de Width)

i el color.
Des de Template pots
Preview Properties:
modificar I'espaiat de la pinta. Type: [ Hash Line Symbol -] Units:
| des de Line Properties | Hashline | Cartographic Line | Templatc | Line Fropeties
modificant el valor de I' Offset
Angle:  90.00 %
pots modificar el punt @— Ow
Hash Symboal...
. ., . 100% ~
d’interseccio de la pinta amb R 63 [
la linia de I'escarpament. I Syl St
& Search: @ AllStyles () Referenced Styles
B- Seleccionant la linia e 2
—_— I -
de IveSCarpament pots Displ_gladal... escarpament gladial_cirque oo @
modificar les propietats = e [
- — = ——
d’aquesta (C()Ior7 grUIX, etc). Highway ~ Highway Ramp  Expressway
Expr ay Major Road  Arterial Street
Ramp
Si la pinta de I'escarpament et surt al canté oposat de la linia de Colectr Sreet Residental  Raboad
’ H L y y . 2 oK Cancel
L’escarpament, selecciona l'eina H de la barra d’eines de I'Editor, :

Fes dos clics sobre la linia de I'escarpament i quan visualitzis la linia per a editar-la (de color blau cel i amb els

nodes marcats), clica sobre un segment de la linia amb el boto dret i seleccions 'opcié Flip.

Route Measure Editing 3
Insert Vertex

Melate Wart e
Llelete Vertex

Move
Move To
~y Change Segment »
Flip
Trim Tao Length...
Part 3
Delete Sketch  Ctrl+SUPR
¥l Finish Sketch F2
Finish Part

Sketch Properties
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Definir la transparéncia d’'una Feature Class

Quan tinguis la cartografia enllestida, veuras que segons quina trama utilitzes per a simbolitzar alguns
elements, sobretot els elements areals, et tapen la imatge de referéncia (la ortofoto).

En aquest cas, per a presentar la cartografia sense perdre gens d’informacié pots utilitzar una eina que
permet fer semitransparents algunes capes de manera que puguis visualitzar tant la informacio referent a la
capa en questio com la informacio que t'ofereix la ortofoto.

Aquesta eina la pots activar mitjangant el menu View, i seleccionant Toolbars i la barra d’eines Effects:

= sabadell - ArcMap - Arclnfo

Eile Edit Wiew Bookmarks Insert Selection Tools Mindow Help

D& @ oatsview | & [i70% T |2 @SR e wenBows DB <
Lavout View
Edtor ~ | e e =] | Targer: [Dipesis = |4 G m| |
Zoom Data »
51z~ | o
J @ @ Zoom Layout » | |E“§'
— _________IT— A
—=— »
s CEe
=] |7 Status Bar 3D Analyst
Overflow Annatation acvanced Edting
e
E Scrallbars Animatian
B M puers Annatation
o @ oF Gudes ArcPad
E end Arc3can
=] 060

Dats Frams Propertiss. .

Cadastral Editar
Data Frame Toals
Dimensioning

Distributed Geodatabase

’7 Drraw
|v Edtor

= 0O tepoarc
- GRS
=0 S
= B ofSmvS0sd0F2851 1 8ss0r080.sid Geodatabase History
RiB Geometric Netwark Editing
MlRed: Band_t
I Green: Band_2 Georeferending

e Band3 Geastatistical Analyst
5 B ofSmSOsdUZEBL TS0 s g
Display [ Source | Selestion | ety : e
Qrawingv§®|DvA-,FLavuut JWBIH|A'&'£';'|
Map Cache
PR ’7|4264DD.285 4602072.312 Meters @

A la barra d’eines que apareix, selecciona la capa que vols fer semitransparent i a continuacid, mitja'gant
I'eina D/ especifica el % de transparéencia que li vols donar.

& sabadell - ArcMap - Arcinfo

I File Edit Wiew Bookmarks Insert Selection Tools Window Help
B R a1 AL = E L — O =
I Edwto!vl 3 ‘,’ = Tashi [ Create New Feature I | ‘ Target: [ = ‘ e |g ‘Ij ‘
| @ @[5B D |e e o |= =

x

= B canal_funconal A

= @ dics

= @ escarpament
=

= O topoarc

= O topoarc

= ¥ terrasses
Kivel de Terrassa

D30

= @ ofSmvSsd0F266118ss0r080 sid
PGB
Mred: Band_t
[ Green: Band_2
MM Ele: Band_3 =
£ B ofSmySisd0F265117ss0r060.sid
RGB
Mred: Band_t -

Displey [ Source | Selaction 5 o | S g :
O- A~ c@sa 0 Zfit -l Bz oA B A e~

Adjusts the bransparency of a layer | 426737391 4601774744 Meters

‘gmwuw:-ga:m%liﬁ@::::@.@

[k &

&N
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Editar elements adjacents: Trace tool i Snapping toolbar

Quan editis la capa de les terrasses fluvials, veuras que alguns dels limits de les terrasses coincideixen amb

els escarpaments que has creat anteriorment. L'eina Trace de la barra d’eines Editor Toolbar, et permet tracar

un segment d’una linia d’'un element existent per a dibuixar un nou element.

Editor~ | & Al ﬂ‘; Fl:th 2 2 B E -
A

Abans d’utilitzar aquesta eina, pero, cal configurar I'Snapping a partir del Snapping Toolbar. Aquesta eina

facilita I'edici6 d’elements coincidents amb altres elements préviament creats. Per activar la barra d’eines

Snapping Toolbar clica amb el boto dret a I'espai de barres d’eines i activa 'opcié Snapping.

5nappin;* o B 0O ;

Per tal de dibuixar un element, per exemple una terrassa fluvial, en el qual un dels marges coincideix amb un
element existent a la cartografia, per exemple un escarpament, cal que desactivem tots els botonets de la

5nappir1;" o B O

\
Selecciona I'eina trace de I’Editor toolbar, fes clic cobre la linia que vols copiar, per exemple un escarpament, i

barra d’eines Snapping, menys el corresponent a Edge Snapping.

desplacant el ratoli sense premer cap botd, veuras com es va copiant la traca de I'escarpament. On acabi la

coincidencia entre I'escarpament i el limit de la terrassa fes un clic.
Selecciona I'eina de I’Editor toolbar per seguir amb el dibuix de la terrassa.

Quan estem editant un element que no coincideix amb cap altre element de la cartografia, podem desactivar

totes les opcions del Snapping perqué aquestes eines no ens condicionin I'edicid.

IMPORTANT!!! A mesura que vas dibuixant elements, ja siguin linies o poligons, ves guardant la informacio
- Editor —Save Edits - i ja pots continuar editant.
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RECURSOS WEB INTERESSANTS

http://www.icgc.cat - productes (descarrega de mapes i ortofotos digitals gratuita
de tot Catalunya)

http://www10.gencat.net/ptop/AppJava/cat/actuacions/territori/hipermapa.ijsp
- Hipermapa de Catalunya (visualitzacio)

https://zulu.ssc.nasa.gov/mrsid/ - Visualitzacio i descarrega gratuita d’'imatges de
satél-lit de tot el mon (format .sid)

http://earth.google.com/ - Google Earth: visualitzacio d'imatges satél-lit de tot el
mon

http://www.etsimo.uniovi.es/links/carto.html - enllagos amb pagines de cartografia
digital

http://www.geographynetwork.com/ - portal d'informaci6 sobre cartografia digital

http://support.esri.com/ - centre de suport virtual ’ESRI
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