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INTRODUCCIÓN

• Percepciones acerca del aprendizaje de la gramática: 

- Una de las habilidades más complejas de dominar para los aprendientes de lenguas extranjeras 

(DeKeyser, 2005). 

- Necesaria pero tediosa para la mayoría de estudiantes (Jean & Simard, 2011).

• Enseñanza de la gramática: 

- Ha seguido métodos eminentemente tradicionales (Larsen-Freeman, 2009).

- Necesidad de tomar en consideración nuevas formas de instrucción (Pawlak, 2021):

▪ Géneros informales (ej., memes) → satisfactorios para incrementar la motivación y el 

rendimiento del estudiantado (Purnama, 2017; Vasudevan et al., 2010). 

▪ Gamificación → técnica muy positiva cuando se ha implementado en el aula de lengua 

extranjera (Dehghanzadeh et al., 2021).



OBJETIVO Y PARTICIPANTES

Objetivo:

Determinar las percepciones de los estudiantes acerca de los memes como herramienta para 

consolidar la gramática en el aula universitaria de lengua extranjera. 

Participantes:

• 74 estudiantes de Magisterio de Educación Infantil y Primaria (MEIP) que cursaban la asignatura 

obligatoria de inglés como lengua extranjera.

Estudiantes de primer año, nivel medio A2-B1

Grupos de cuatro / cinco estudiantes → 13 grupos en total



METODOLOGÍA

La gamificación se dividió en 3 rondas, en cada una:

1. Se explicó la gramática a través del método Just-in-Time Teaching (JiTT)

2. MEIP escogieron un meme (rondas 1 y 2) o crearon uno (ronda 3)

3. MEIP crearon un pie de foto, hashtags y la explicación gramatical del meme

4. Se subieron los memes a Instagram

5. MEIP votaron el mejor meme basándose en cuatro criterios

6. Los tres mejores memes fueron analizados y puntuados por expertos externos, 

basándose en los mismos criterios



MEMES E INSTAGRAM
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MEMES E INSTAGRAM

WHEN VOU HAVE TO CHOOSE A RELATIVE PRONOUN 
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ANÁLISIS DE LOS MEMES

When vou are askei tt the pronoan can 11 a 
omitted 

Typlcal meme lmage (famlUarl!y) + tex! In a 
~uentlal modt (top + on lma~) 
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Font type. size and cclour • 
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Gramma · 1 explanation: en we wor on relative clauses, we :-1 
oub ,.,hether or not to omit the pronoun. This should be 

omi ed i it wor t of the clause and no when it is the 
subject of such clause. 

2w 

Caption: identification, repetition. 
Redundant. "Excuse me". 

Hashtags: unoriginal. not even 
conventional. just descriptive. No caps. 

Complete and accurate explanation. 

'Excuse me' is used to express a polite 
apology or to request that someone 

repeats something (American English); 
it doesn't convey 'doubt'. 



CUESTIONARIO

Después de la ronda 3, es decir, al final del proyecto, MEIP respondió un cuestionario sobre:

▪ Sus percepciones acerca de los memes como herramienta para el aprendizaje de la 

lengua extranjera

▪ Qué aspectos del proyecto ayudaron a consolidar la gramática inglesa

▪ El rol de los premios a corto y largo plazo en el devenir del proyecto

▪ Sus razones para (no) participar de nuevo en un proyecto parecido

6 Please select the extent to which you agree or disagree with the following statements: 

The meme project helped me to learn / consolidate English grammar. 

1 think I learned new English grammar thanks to the meme project. 

The meme project was a fun way to practice English grammar. 

The meme project was an innovative way to practice English grammar. 

The meme project has increased my motivation to learn English grammar. 

Using the mobile and lnstagram was an engaging and useful way to learn English 

grammar. 

Memes were a good complement to grammar learning through Just-in-Time Teaching 

(JiTT). 

1 would like to practice English grammar in similar ways in the future . 
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RESULTADOS (N=74)
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RESULTADOS (N=74)
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RESULTADOS (N=74)

87,7% de los estudiantes les gustaría volver a participar en el proyecto. 

51%

32%

12%

0% 5%

¿Por qué (no) te gustaría volver a participar en el proyecto?

Sí, me gustaría que me enseñaran más gramática así.

Sí, pero preferiría otras competencias (ej., vocabulario).

No, participar una vez ha sido suficiente.

No, no me ha gustado el proyecto de los memes.

Otras razones

• 
• 
• 
• 
• 



RESULTADOS (N=74)
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DISCUSIÓN Y CONCLUSIONES

- Exitoso en cuanto a compromiso y participación:

1) Familiarizados con los memes tanto en su L1 como en LE.

2) Género informal asociado al tiempo libre y a las redes sociales; no a ambientes

formales como la universidad.

3) Ha permitido acercar la gramática inglesa a su realidad cuotidiana.

4) Les ha proporcionado práctica social en LE.

- Metodología innovadora en la clase de LE: nuevas maneras de enseñar gramática

(Pawlak, 2021).

- Presentar la gramática de forma contextualizada lleva a un mejor aprendizaje (Morelli,

2003).

- La gamificación superficial (Marczweski, 2013) fomentó el esfuerzo, la motivación y el

compromiso de los estudiantes (Suárez et al., 2021), especialmente los premios a

largo plazo (0,5 puntos extra en la nota final).



DISCUSIÓN Y CONCLUSIONES

- Crear el meme (ronda 3) y proporcionar las explicaciones gramaticales es lo que más

ayudó a los participantes a consolidar su conocimiento gramatical.

- Centrarse explícitamente en la tarea (ej., elaborar explicaciones gramaticales) ha sido

beneficioso según los participantes, en línea con estudios previos sobre el tema

(DeKeyser, 1994; Ellis, 1998; Klapper & Rees, 2003; Ling, 2015).

- Los participantes son conscientes del potencial de esta práctica para el aprendizaje de

lenguas: muchos destacan su utilidad para aprender vocabulario (Kayali & Altuntas,

2021).

- No se ha podido medir el aprendizaje real del estudiantado. Les ha ayudado realmente

a consolidar la gramática inglesa? O es una simple percepción? → Se necesita más

investigación emprando metodologías más empíricas.



LIMITACIONES Y FUTURAS INVESTIGACIONES

- Los resultados se basan en las percepciones de los estudiantes; no hay evidencia empírica sobre su

aprendizaje real.

- Ha sido un proyecto motivador, divertido e innovador, pero es necesario investigar sobre el potencial

real de los memes para aprender gramática inglesa.

- Los resultados pueden estar influenciados por el hecho de que era un proyecto gamificado (premios) y una

tarea obligatoria.

Futuras investigaciones

- Gramática: ¿qué pasaría en otras áreas?

- ¿Ha habido una mejora en la comunicación digital de los participantes?

- ¿Percepción de los estudiantes en relación al uso de los móviles para aprender lengua (Mobile-Assisted

Language Learning)?
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