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INTRODUCCION

» Percepciones acerca del aprendizaje de la gramatica:

- Una de las habilidades mas complejas de dominar para los aprendientes de lenguas extranjeras
(DeKeyser, 2005).

- Necesaria pero tediosa para la mayoria de estudiantes (Jean & Simard, 2011).

* Ensenanza de la gramatica:
- Ha seguido métodos eminentemente tradicionales (Larsen-Freeman, 2009).
- Necesidad de tomar en consideracion nuevas formas de instruccion (Pawlak, 2021):

= Géneros informales (ej., memes) = satisfactorios para incrementar la motivacion y el
rendimiento del estudiantado (Purnama, 2017; Vasudevan et al., 2010).

»  Gamificaciéon = técnica muy positiva cuando se ha implementado en el aula de lengua
extranjera (Dehghanzadeh et al., 2021).




OBJETIVO Y PARTICIPANTES

Objetivo:

Determinar las percepciones de los estudiantes acerca de los memes como herramienta para
consolidar la gramatica en el aula universitaria de lengua extranjera.

Participantes:

» 74 estudiantes de Magisterio de Educacion Infantil y Primaria (MEIP) que cursaban la asignatura
obligatoria de inglés como lengua extranjera.

Estudiantes de primer ano, nivel medio A2-B1
Grupos de cuatro / cinco estudiantes = 13 grupos en total




METODOLOGIA

La gamificacion se dividid en 3 rondas, en cada una:

1. Se explico la gramatica a través del método Just-in-Time Teaching (JiTT)

l

2. MEIP escogieron un meme (rondas 1y 2) o crearon uno (ronda 3)

!

3. MEIP crearon un pie de foto, hashtags y la explicacién gramatical del meme

!

4. Se subieron los memes a Instagram

l

5. MEIP votaron el mejor meme basandose en cuatro criterios

\

6. Los tres mejores memes fueron analizados y puntuados por expertos externos,
basandose en los mismos criterios
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MEMES E INSTAGRAM

WHEN YOU HAVE TO CHOOSE A RELATIVE PRONOUN

gimmeamemeub2122 Round 3! Group 7 - Rosalia also loves
"that"

Source: https:/fwww.fmcordoba.com/amp/noticia/fm-
cordoba/los-memes-de-ibai-llanos-y-el-beso-entre-rosalia-y-
rauw_310259&id=310259

#WeAreRosalia #TeamRosalia #FunnyMeme #RauwAlejaja
#RelativeMemes #leplea2122

Grammatical explanation: In this situation, we have a famous
YouTuber (Ibai) and two celebrities (Rauw Alejandro and Rosalia)
showing their love. Ibai represents all the relative pronouns,
which we don't know howf/when to use. Rauw Alejandro
represents “"that", which is the option we always choose as the
easiest one. And, finally, we can see ourselves (students)
reflected in Rosalia when we have to choose an option: we
always go for the option we know, the easiest and the one we
think sounds best, without thinking much.



ANALISIS DE LOS MEMES

When you are asked if the pronoun can ke
omitted

Typical meme image (familiarity) + text in a
sequential mode (top + on image)

Relay relation with the image
“When..."

Verb phrase wrongly split (can be -
omitted) + cursor - sloppiness

Font type, size and colour -
meme-like on top, not at bottom

‘Esquiusmi’ > anchorage, describing
the child’s facial expression

Phonological writing for humorous purposes
+ 3 question marks = standard for
emphasis, but not meme-like

gimmeamemeub2122 Round 3! Group 9 - Esquiusmi?

Source: https://twitter.com/_elbrayan_/status/723276051 26734647

#meme #relativeclauses #english #children #confused #exercise
#exam #university #ub #edu #leplea2122

Grammatical explanation: When we work on relative clauses, we
alway€doubQwhether or not to omit the pronoun. This should be
omitted it it works aabject of the clause and not when it is the
subject of such clause.

Caption: identification, repetition.
Redundant. “Excuse me”.

Hashtags: unoriginal, not even
conventional, just descriptive. No caps.

Complete and accurate explanation.

‘Excuse me’ is used to express a polite
apology or to request that someone

repeats something (American English);
it doesn’t convey ‘doubt’.




CUESTIONARIO

Después de la ronda 3, es decir, al final del proyecto, MEIP respondid un cuestionario sobre:

= Sus percepciones acerca de los memes como herramienta para el aprendizaje de la
lengua extranjera

= Qué aspectos del proyecto ayudaron a consolidar la gramatica inglesa

= Elrol de los premios a corto y largo plazo en el devenir del proyecto

= Sus razones para (no) participar de nuevo en un proyecto parecido

6 " Please select the extent to which you agree or disagree with the following statements:
Strongly . Slightly Slightly Strongly
. Disagree . Agree
disagree disagree agree agree
The meme project helped me to learn / consolidate English grammar. ® O O O O O O
| think I learned new English grammar thanks to the meme project. O] O O O O @] O
The meme project was a fun way to practice English grammar. O] O O O O O O
The meme project was an innovative way to practice English grammar. ® O O O O O O
The meme project has increased my motivation to learn English grammar. @ O O O O O O
Using the mobile and Instagram was an engaging and useful way to learn English
o 9 gaging Y 9 ® O O O O e O
grammar.
Memes were a good complement to grammar learning through Just-in-Time Teachin
, g P J g throtg 9@ O O O O O O
(JITT).
| would like to practice English grammar in similar ways in the future. O] O O O @] O




RESULTADOS (n=74)

Memes y gramatica

Ayuda a consolidar gramatica Motivador Divertido Buen complemento a JiTT

1 = Nada de acuerdo / 6 = Muy de acuerdo




RESULTADOS (n=74)

¢ Los siguientes aspectos te ayudaron a consolidar la
gramatica inglesa?

6
5
4,6 4,7
43 4,3 A it
4
3
2
1
0
Rondas 1y 2 Ronda 3 Pies de foto y Explicacion Analizar otros Retroalimentacion
hashtags gramatical memes expertos

1 = Nada de acuerdo / 6 = Muy de acuerdo




RESULTADOS n=74)

87,7% de los estudiantes les gustaria volver a participar en el proyecto.

¢Por qué (no) te gustaria volver a participar en el proyecto?

B Si, me gustaria que me ensenaran mas gramatica asi.

m Si, pero preferiria otras competencias (gj., vocabulario).
No, participar una vez ha sido suficiente.

B No, no me ha gustado el proyecto de los memes.

m Otras razones




RESULTADOS (n=74)

Gamificacion: premios a corto plazo (insignias) y
premios a largo plazo (0.5 puntos extra en la nota final)

6
S 5,3
51
5 49 49 49
4,6 2 4,5
4
3,3
3
3
2
1
0
Esfuerzo crear  Esfuerzo crear los Esfuerzo dar una Motivacion Implicacion Estrés
meme mas pies de foto y explicacion
ingenioso hashtags mas gramatical precisa
precisos

M [nsignia (corto plazo) m 0,5 puntos nota final (largo plazo)
1 = Nunca / 6 = Siempre




DISCUSION Y CONCLUSIONES

Exitoso en cuanto a compromiso y participacion:

1)
2)

3)
4)

Familiarizados con los memes tanto en su L1 como en LE.

Género informal asociado al tiempo libre y a las redes sociales; no a ambientes
formales como la universidad.

Ha permitido acercar la gramatica inglesa a su realidad cuotidiana.

Les ha proporcionado practica social en LE.

Metodologia innovadora en la clase de LE: nuevas maneras de ensenar gramatica
(Pawlak, 2021).

Presentar la gramatica de forma contextualizada lleva a un mejor aprendizaje (Morelli,
2003).

La gamificacion superficial (Marczweski, 2013) fomento el esfuerzo, la motivacion y el
compromiso de los estudiantes (Suarez et al.,, 2021), especialmente los premios a
largo plazo (0,5 puntos extra en la nota final).



DISCUSION Y CONCLUSIONES

- Crear el meme (ronda 3) y proporcionar las explicaciones gramaticales es lo que mas
ayudo a los participantes a consolidar su conocimiento gramatical.

- Centrarse explicitamente en la tarea (ej., elaborar explicaciones gramaticales) ha sido
beneficioso segun los participantes, en linea con estudios previos sobre el tema
(DeKeyser, 1994; Ellis, 1998; Klapper & Rees, 2003; Ling, 2015).

- Los participantes son conscientes del potencial de esta practica para el aprendizaje de

lenguas: muchos destacan su utilidad para aprender vocabulario (Kayali & Altuntas,
2021).

- No se ha podido medir el aprendizaje real del estudiantado. Les ha ayudado realmente
a consolidar la gramatica inglesa? O es una simple percepcion? - Se necesita mas
investigacion emprando metodologias mas empiricas.




LIMITACIONES Y FUTURAS INVESTIGACIONES

- Los resultados se basan en las percepciones de los estudiantes; no hay evidencia empirica sobre su
aprendizaje real.

- Ha sido un proyecto motivador, divertido e innovador, pero es necesario investigar sobre el potencial
real de los memes para aprender gramatica inglesa.

- Los resultados pueden estar influenciados por el hecho de que era un proyecto gamificado (premios) y una
tarea obligatoria.

Futuras investigaciones

- Gramatica: ¢qué pasaria en otras areas?
- ¢Ha habido una mejora en la comunicacion digital de los participantes?

- ¢Percepcion de los estudiantes en relacion al uso de los méviles para aprender lengua (Mobile-Assisted
Language Learning)?
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