
 



 



 



 



PARQUES Y PARQUES es una publicación
construida colectivamente gracias al juego.
A través del intercambio de cinco sobres,
uno por cada participante, hemos generado
un diálogo desde, en y entorno al parque
como lugar liminal, tejiendo un espacio de
recuerdos, memorias perdidas, geografías,
recorridos, deseos, futuros, mundos,
realidades e imaginarios.

Este lugar de encuentro deriva en una

serie de reflexiones compartidas que crecen

dentro de cada sobre mediante fotografías,
textos, poemas, dibujos y composiciones.
Se ordena conforme la creamos, mientras
suceden los intercambios y se componen
los apartados. Invita a desmontar el orden

y generar nuevas ideas jugando con otras

posibilidades.

Con estos diálogos creamos

una conversación entre nosotres

y ahora con vosotres.



 



Volver

A LOS RECUERDOS

ya no me parezco tanto a ti

por ti

nadie le preguntó a mamá quién la llevaba
al parque, porque nadie la llevaba

MilPXA



 



Pensó en el pebre vermell;
el fruit deis arbres

que ens donaven ombra,

el pebre vermell

que no em deixaves menjar
perqué era venenos

i ara els recullo
de nou

per recordar-te



ti etA-ueo
HICP, UN

ISA K*¿**fe



Ens portaves sempre,
per la meridiana,
al pare de Navas,

que ara ja no hi és
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Era mi madre ia que rne llevaba,

Iba bastante al parque.,

casi cada día.

Pero el parque que recuerdo

más intensamente

y con más cariño

es ese viejo monitor de tubo,
esa torre negra llena de pegatinas
el teclado con la ruedecita

y el ratón con la luz roja,

También son los videojuegos

que ella me ayudó a piratear

o que compraba en el quiosco,

las páginas web que pasaba
horas explorando,
los juegos en línea con

mis amigos del colegio,
el MSN, los zumbidos y

los emoticonos pixelados. 88b
888b.
88888b
888888b.
8888P"
P" '8.

'
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< * *r£MSgS?
£ %opii mulpi, pe strad-S, veneau in

í'/ei, r¿e juca"', la fel. 1carda, mingea,
>.sta fáceam

tur zea , ^Ic ce '.-.i nu ijri adac amante

:eau vecizi prájituri, alea de alea, ne che~

eam la camp p¿-am zis,, mergeam la cámp cu

iarba , la cules de fructe, asta era va-

si pe urma alergam de 'calo calo

i le aruncam. Deci mal
■*> este, vezi o floar



TU
COMECOCOS
fi

1. Recortar la hoja de forma totalmente

cuadrada

2. Marca una linea diagonal que vaya
de una esquina a la otra y dobla

las esquinas hasta que os quede un

triángulo
3. Desdobla el papel para que vuelva a

quedar cuadrado y traza otra diago-
nal con las dos esquinas restantes,
de forma que quede marcada una 'X' en

el medio de papel
4. Ahora debes doblar las 4 esquinas ha-

cia el punto central de la hoja, que
ha quedado marcado. Intenta hacerlo

con cuidado para que las esquinas no

queden superpuestas, ya que el come-

cocos papel no saldría bien

5. En cuanto tengas las cuatro esqui-
ñas dobladas hacia dentro, le das la

vuelta y vuelves a doblar cada una

de las esquinas hacia el centro del

cuadrado

6. A continuación dobla el papel por la

mitad, de forma rectangular, lo des-

doblas y repites el proceso por la

otra parte
7. Con estos pasos ya tendrás lista la

estructura del comecocos de papel.
Pon los dedos bajo las pestañas y
verás como puedes empezar a abrirlo,
en vertical y horizontal, fácilmente

8. Pinta cada uno de los triángulos in-

teriores como quieras
9. Puedes usar el comecocos para guar-

dar los secretos que más necesites



Welcome

dentro de casa

NO PODÍA SALIR

y si mañana ya no

puedo jugar

no me enseñaron a jugar

XPilAM
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setanta pams,

cent pams,

- No pots sortir, portes la crema, si et toca

el sol et sortiran taques lletges a la pell
que no marxaran mai. - Pero a mi les

taques em donen igual. - Quan siguis
gran i et vegis plena de taques et veurás

lletja i no et donaran igual.
- No pots anar-hi. - No em deixes anar-hi.



 



 



Miro per la finestra i veig jugar a les

meves amigues. El ventilador em fa sentir

un calfred. Mesuro la distáncia al pare:

un pam, dos pams,

tres pams,

set pams,

vint pams,

quaranta pams,



LOS MISMOS TRES
COLORES

tres recuerdos

nunca encontré la frontera entre
el lugar y el juego

quizás mañana ya no baje
al parque

esa colina, ese cielo azul,
esos iconos

iIMPAX
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- Mira, aquesta sí que té color.

Es Túnica, tot era molt diferent
de com és aquí.



 



Windows XF
Startup Sound
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No todo era jugar, a veces solo se trataba
de qué le estaba pasando al cuerpo

y dónde se escondía

¿y qué le sucedía al parque
mientras jugaba?

recuerdo haber estado aquí

los malos recuerdos están
borrosos

ESTA VEZ NO HABRÁ
NOSTALGIA

PAXMJ



 



 



 



 



[2] Market::::

carton.wav

sdrsopen.wav
sdrsclos.wav

freezerl.wav

cabnhum2.wav

iceyarea.wav
aircondl.wav

carpark.wav

[3] Toy

toybrick.wav
whistle.wav

piano.wav
train.wav

plane.wav
dragon.wav

copter.wav
arcade.wav

x =><= x

Los sonidos de uno de mis parques favoritos,

Cuando los reproduzco recuerdo aquellas rampas, la velocidad,
los saltos, ios derrapes, los choques, las manchas de aceite,

los cohetes, las explosiones, los coches teledirigidos, aquellas
partidas interminables,.,
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[1] Hood

6irdsl.wav

kids.wav

dogbark.wav
roadcone.wav

sprink.wav
basketball.wav

cityamb2.wav
lawnmower.wav

tv.wav
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NOSTALGIA
WA1

WINS



 



STICK
m mam mmt amm mma h mm mam ama

CUT
AND !

STICK



ENJOY THE !■ ENJOY THE
PARK NOW ¡¡ PARK NOW

HOSTALGIA !■ HOSTALGIA
WILLKILL ¡ WILLKIU

YOD LATEE i YOU LATEE

ENJOY THE ¡i ENJOY THE
PARK NOW ¡¡ PARK NOW

HOSTALGIA ¡¡ HOSTALGIA
WILLKILL | WILLKILL

YOU LATER . YOU LATER

ENJOY THE ¡i ENJOY THE
PARK NOW ¡¡ PARK NOW

HOSTALGIA ¡¡ HOSTALGIA
WILLKILL ' WILLKILL

YOU LATEE ■ YOU LATEE

ENJOY THE ¡i ENJOY THE
PARK NOW ¡¡ PARK NOW

NOSTALGIA ¡j NOSTALGIA
WILLKILL ' WILLKILL

YOU LATEE i YOU LATEE

ENJOY THE ¡i ENJOY THE
PARK NOW ¡¡ PARK NOW

NOSTALGIA ¡j NOSTALGIA
WILLKILL ' WILLKILL

YOU LATEE ■ YOU LATEE

EHUOY THE !> EHdOY THE
PARK NOW ¡¡ PARK NOW

NOSTALGIA ¡> NOSTALGIA
WILLKILL ¡ WILLKILL

YOU LATER Ü YOU LATER



! «

CUT i
! AND !
! STICK !

CUT
AND i

STICK:



A dónde se marchó el parque?

estaba en aquel juego

estaba en aquellos momentos

PUNK

justo aquí .

•
°

AXMilP



 



[Creo que en el proceso de hacerme

mayor olvidé jugar...

... ahora quiero que todo sea un

juego]



 



 



 



 



Construir ese parque en mi

Volar

hacia el cielo azul

para luego volver a la

tierra y aterrizar

sin miedo

Sentir de nuevo la



Sentir de nuevo la

adrenalina

de bajar por el tobogán

Imaginar la

euforia de

estar a salvo de los

leones encima del balancín
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WE’RE NOT
FIGHTING,

WE’RE
DANCING

GIRLS
INVENTED

PUNK ROCK
NOT

ENGLAND

AND ENJOY FREEDOM

AND ENJOY FREEDOM



^„oua

AND ENJOY FREEDOM
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RAYUELA - JOC - SOBRES

CORRER - SALTAR - OLVIDAR

CLICK - DESCARGAR - ZUMBIDO

PLAYGROUND - INTERNET - MEMORIES

VER - RECORRER - SOLTAR

POSTERS
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Surtng On The
Classic Suiino

■:-M¡ •/

ENTRY
THE
NEXT
TIME!

CUT THIS COUPON
AND PRESENT IT AT THE

ENTRANCE



CHILDHOODi! PLAYGROUND
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