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Sistemas de representacion

* Representar tres dimensiones sobre un plano bidimensional
(geometria descriptiva)

* Segun necesidad, distintos sistemas son mas adecuados que otros.

 Convencionales y mediados por contexto cultural: distintas geografias,
distintos nombres, caracteristicas y usos.



Sistemas de representacion

— Sistema diédrico (Cast.)

— Sistema axonométrico (Cast.)

— Sistema codnico (Cast.)

Isometria, Dimetria, Trimetria
Caballera, Militar, Top-down

Un punto de fuga (frontal)
Dos puntos de fuga

Tres puntos de fuga
Curvilinea
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Sistemas de representacion

— Sistema diédrico (Cast.)
Multiview (Ing.)

— Sistema axonométrico (Cast.)
Axonometry, Parallel (Ing.)

— Sistema codnico (Cast.)

Isometria, Dimetria, Trimetria
Caballera, Militar, Top-down

Un punto de fuga (frontal)
Dos puntos de fuga

Tres puntos de fuga
Curvilinea



Sistema conico: conceptos basicos
Conico. Relativo al cono visual/éptico humano.

Descripcion volumétrica de figuras
de un espacio real sobre un plano Plano gl cuadr

Linea de L
horizonte (LT)— —_ Punto de fuga

de cuadro o plano pictorico, =
segln son vistas por un ojo ,:*37
(campo de visién) de e o

un observador,

que esta situado < ‘
a una distancia

y altura determinadas

Linea de tierra (LT)

Plano de tierra

(PT)



Sistema conico: conceptos basicos

Conico = idea popular de perspectiva

Del lat. tardio perspectivus,
y este der. del lat. perspicere s

Llineade (PC)
'mirar a través de’, ‘ roneente 0
observar atentamente’;
la forma f., del lat. mediev.

perspectiva 'optica’.

Punto de fuga

Linea de tierra (LT)

N |

Plano de tierra

(PT)


https://dle.rae.es/perspectivo

Sistema conico: conceptos basicos
Conico # sistema axonométrico

Simular un espacio donde

se observa una escena y donde
la persona que observa
condiciona lo representado.




Sistema conico: origen

Superposicion de elementos en pinturas rupestres como
idea de percepcion de profundidad.

Sistematizacion en antiguas Grecia y Roma:
trampantojos para aparentar profundidad en interiores
de edificios (Pompeya); De Architectura (Vitrubio).

Europa occidental (Italia): tras Edad Media (perspectivas

paralelas, inversas), interés por sistemas que se acerquen
mas a la realidad.


https://es.wikipedia.org/wiki/De_architectura

Pinturas rupestres con superposicion/profundidad en cueva de Chauvet-Pont-d’Arc, Francia (30.000 aC). Fuente


https://culturezvous.com/en/visit-chauvet-cave/

Perspectiva frontal en frescos de la Casa dei Vettii, Pompeya, Italia (s. | aC). Fuente



https://smarthistory.org/pompeii-house-of-the-vettii/
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Perspectiva frontal en frescos de la Casa de Publio Fannio Sinistore, Boscoreale, Italia (s. | aC). Fuente


https://www.metmuseum.org/toah/hd/cubi/hd_cubi.htm
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Representacién de Ichnographia (planta), orthographia (alzado), scaenographia (perspectiva) en el tratado De Architectura de Vitruvio, traducido por Fra Giovanni Giocondo (1511). Fuente


http://www.engramma.it/eOS/index.php?id_articolo=3254

Representacion scaenographia (perspectiva «frontal») en el tratado De Architectura de Vitruvio, traducido por Fra Giovanni Giocondo (1511). Fuente


http://www.engramma.it/eOS/index.php?id_articolo=3254

Convencioén de primeros usos de perspectiva conica (rasgos invertidos) tras edad media europea. La confirmacion de la regla (1299), Giotto di Bondone. Fuente


https://www.analisidellopera.it/la-conferma-della-regola-di-giotto/

Convencion de primeros usos de perspectiva conica tras edad media europea. La anunciacion (1344), Ambrosio Lorenzetti. Fuente


https://bit.ly/3UQ3sOA

Convencion de primeros usos de perspectiva conica tras edad media europea. La anunciacion (1426), Fra Angelico. Fuente


https://www.museodelprado.es/coleccion/obra-de-arte/la-anunciacion/f8e45a6f-7645-4e53-9fd5-cbdae7e8faac

Convencion de primeros usos de perspectiva cdnica tras edad media europea. Trinitd (1428), Masaccio. Fuente


https://historia-arte.com/obras/la-sagrada-trinidad
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Convencion de primeros usos de perspectiva conica tras edad media europea. La ultima cena (c. 1455), Andrea Castagno. Fuente



https://masdearte.com/especiales/andrea-del-castagno-renacimiento-italiano/

Sistema conico: origen

Renacimiento: «Descubrimiento» y asentamiento del
concepto de infinito (Panofsky) y del humano como
centro y unidad de medida (hombre vitruviano, seccion
aurea). Modelos ideales.

Hallazgo de ruinas romanas con perspectivas en sus
muros: fascinacion por saberes clasicos, sistematizacion
a través de Filippo Bruneleschi y Leon Battista Alberti,
como herramienta arquitectdnica. Posteriormente,
Albrecht Diirer y De Vries como herramienta pictérica.
Magquinas de perspectiva.



https://monoskop.org/images/e/e6/Panofsky_Erwin_La_perspectiva_como_forma_simbolica.pdf
https://digital.ub.uni-duesseldorf.de/ihd/content/thumbview/4010026
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Hombre vitruviano. Estudio de proporciones del cuerpo humano a partir de De Architectura de Vitruvio (c. 1490), Leonardo da Vinci. Fuente


https://es.wikipedia.org/wiki/Entrega_de_las_llaves_a_San_Pedro_(Perugino)
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Graficos en De pictura (1435), tratado sobre perspectiva Leon Battista Alberti. Fuente



https://en.wikipedia.org/wiki/De_pictura
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https://es.wikipedia.org/wiki/La_ciudad_ideal_(obra)

Ciudad ideal/perspectiva arquitectdnica italiana (c. 1480), autoria desconocida. Fuente


https://es.wikipedia.org/wiki/La_ciudad_ideal_(obra)

Ciudad ideal/perspectiva arquitectdnica italiana (c. 1480), autoria desconocida. Fuente


https://es.wikipedia.org/wiki/La_ciudad_ideal_(obra)

Perspectiva conica sistematizada en La anunciacion (c. 1472), Leonardo da Vinci. Fuente
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https://es.wikipedia.org/wiki/Anunciaci%C3%B3n_(Leonardo,_Uffizi)

Perspectiva conica sistematizada en La entrega de las llaves a San Pedro (1481), Pietro Perugino. Fuente


https://es.wikipedia.org/wiki/Entrega_de_las_llaves_a_San_Pedro_(Perugino)
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«Maquina para dibujar perspectiva» en grabado del tratado Institutionum geometricarum (1525), Albrecht Direr. Fuente


https://bit.ly/3UQ3sOA
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Fuente

«Maquina para dibujar perspectiva» en grabado del tratado Institutionum geometricarum (1525), Albrecht Direr.


https://bit.ly/3UQ3sOA

Perspectiva conica sistematizada en Las bodas de Cand (1562), Paolo Veronese. Fuente


https://es.wikipedia.org/wiki/Las_bodas_de_Can%C3%A1_(Veronese)

Sistema conico: consolidacion

Del renacimiento a las academias de arte: |a perspectiva
como canon estético y de representacion

S.XVII-XIX. Geometria descriptiva: tomar los tratados
de perspectiva renacentista y posteriores, y conjugarlos
con los demas sistemas de representacion.

Axonometria como sistema para objetos,
Conico como sistema para espacios.


https://es.wikipedia.org/wiki/Geometr%C3%ADa_descriptiva

Sistema conico: dos tipologias

Sistema conico proyectivo: aquél que se produce por
sistematizacion geomeétrica, técnica, desde sistema
diédrico y geometria descriptiva. Donde se mide con
regla.

Sistema conico directo: aquél que se produce por
sistematizacion visual, intuitiva, desde el natural.
Donde se mide con el lapiz.



Sistema conico: dos tipologias

Conico proyectivo Conico directo
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Sistema conico: dos tipologias

* Sibien el segundo tipo es popularmente mas asimilado
al dibujo artistico, usaremos en realidad una mezcla de
ambas tipologias.



Sistema conico directo: principios

Lineas de convergencia, punto de fuga y
linea de horizonte. Todas las lineas paralelas
de un dibujo en una o varias direcciones
determinadas convergen visualmente un
punto o puntos llamados puntos de fuga,
situados sobre una linea de horizonte,
determinada por el punto de vista de |a
persona observadora.




Sistema conico directo: principios

Altura del punto de vista. La perspectiva
conica sera distinta dependiendo de a qué
altura se situe el punto de vista de la
persona espectadora respecto a los objetos.
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Sistema conico directo: principios

Profundidad. Si un objeto se superpone a otro, se entiende

qgue el que esta superpuesto esta mas cerca de la persona
espectadora. Los objetos son mas pequeios si estan
alejados y mas grandes si son cercanos.
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Sistema conico directo: principios

Equivalencia. Si se representan objetos iguales a distintas
profundidades y en una misma linea convergente, su
tamano estara relacionado y sera proporcional.

?

PF



Sistema conico directo y proyectivo: tipologias

Perspectiva conica con 1 punto de fuga:

Todas las lineas principales de
la representacion son paralelas
al punto de vista y convergen
en un solo punto del horizonte.

L[ L7/}

1.




El matrimonio Arnolfini (c. 1432), Jan van Eyck. Fuente


https://historia-arte.com/obras/el-matrimonio-arnolfini-de-van-eyck

Dama escribiendo una carta y sirvienta (c. 1670), Johannes Vermeer. Fuente


https://tardeslentas.com/2020/05/02/vermeer/

Las Meninas (c. 1656), Diego Veladzquez. Fuente


https://www.museodelprado.es/coleccion/obra-de-arte/las-meninas/9fdc7800-9ade-48b0-ab8b-edee94ea877f

La habitacion (1888), Vincent van Gogh. Fuente


https://www.vangoghmuseum.nl/en/collection/s0047V1962

Piazza (1913), Giorgio de Chirico. Fuente


https://www.bellasartes.gob.ar/coleccion/obra/7227/

Grabados de la serie Paisajes mediterrdneos (c. 1990), Josep Maria Subirachs
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Captura del videojuego Wolfenstein 3D (1992), ID Software. Fuente



https://es.wikipedia.org/wiki/Wolfenstein_3D

Sistema conico directo y proyectivo: tipologias
Perspectiva conica con 2 puntos de fuga:
Dos grupos de lineas paralelas

de la representacion convergen
en dos puntos diferentes del

horizonte.




Giovanni Battista Piranesi. Fuente

7’

Grabado inspirado en ruinas romanas (c. 1749)


https://www.metmuseum.org/toah/hd/pira/hd_pira.htm

Nighthawks (1942), Edward Hopper. Fuente



https://es.wikipedia.org/wiki/Nighthawks

Sistema conico directo y proyectivo: tipologias

Perspectiva cdnica con 3 puntos de fuga:

Tres grupos de lineas paralelas
de la representacion convergen
en tres puntos diferentes: dos
en el horizonte y un tercero por
encima o debajo de la
representacion (picado o
contrapicado).
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Studio plan sketch (2014), Liz Steel. Fuente


https://www.metmuseum.org/toah/hd/pira/hd_pira.htm

Vista cenital (2022), Miguel Angel Iglesias Fernandez. Fuente


https://www.artsy.net/artwork/miguel-angel-iglesias-fernandez-vista-cenital
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llustracion de torres Petronas, Malaysia. Fuente


http://beyondarchitecturalillustration.blogspot.com/2015/02/perspective-three-point-perspective.html

Sistema conico directo y proyectivo: tipologias
Perspectiva conica con mas de 3 puntos de fuga:

Dependiendo de la orientacion
en el espacio de los objetos
representados, las lineas
paralelas pueden converger en
multiples puntos de fuga en la
linea de horizonte.






https://digital.ub.uni-duesseldorf.de/ihd/content/thumbview/4010026

Representacion en el tratado Perspectiva (1604), Hans Vredeman de Vries. Fuente



https://digital.ub.uni-duesseldorf.de/ihd/content/thumbview/4010026

Sistema conico directo y proyectivo: tipologias
Perspectiva cénica en escorzo:

Representacion exagerada y
alterada de les lineas
convergentes para dar una
sensacion de dramatismo.
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Escorzo en Lamentacion sobre Cristo muerto (1483), Andrea Mantegna. Fuente


http://pinacotecabrera.org/en/collezione-online/opere/the-dead-christ-and-three-mourners/

Escorzo en Camera Picta (c. 1465), Andrea Mantegna. Fuente


https://es.wikipedia.org/wiki/C%C3%A1mara_de_los_esposos

Sistema conico directo y proyectivo: tipologias

Perspectiva conica curvilinea
o curvilinea extrema:

Uso de lineas rectas en curva
para representar una vision de
gran angular (o de lo que
vemos por el rabillo del o0jo).

Ojo de pez, gran angular
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Detalle en El matrimonio Arnolfini (c. 1432), Jan van Eyck. Fuente


https://historia-arte.com/obras/el-matrimonio-arnolfini-de-van-eyck

Autorretrato en espejo convexo (1524), Il Parmigianino. Fuente


https://es.wikipedia.org/wiki/Autorretrato_en_un_espejo_convexo

Descripcion del asedio otomano a la ciudad de Viena (1518), Niclas Meldeman. Fuente


https://es.m.wikipedia.org/wiki/Archivo:Meldeman-Plan.jpg

Naturaleza muerta con objeto esférico (1950), M.C. Escher. Fuente


https://arthive.com/es/escher/works/200293~Still_life_with_a_spherical_mirror

Fuente

Jean Fouquet.

’

Entrada del emperador Carlos IV en Saint-Denis (c. 1460)


http://classes.bnf.fr/fouquet/grand/f044.htm

Sunday Morning Mayflower Hotel NY Nov. 28, 1982 (1982), David Hockney. Fuente


https://es.wikipedia.org/wiki/Autorretrato_en_un_espejo_convexo

Sistema conico directo: toma de medidas

A simple vista. Levantando el dibujo y poniéndolo «a la
vista» de lo que estamos dibujando.




Sistema conico directo: toma de medidas

Con la herramienta de dibujo sobre el entorno como referencia.

Comparar las medidas y direcciones de lo que hay en escena a partir de
sostener el [apiz en alto, con el brazo al aire y un ojo cerrado,
manteniendo siempre la misma distancia entre ojo y lapiz.

Eiemplo



https://youtu.be/GNf6cqKg-Lo

Propuesta 4.1.
Plano de cuadro

Enunciado: A partir de la idea de que el sistema conico no
es mas que tratar de plasmar de manera natural un
entorno tridimensional inmediato sobre un cuadro
bidimensional, representa capturas estaticas, conicas,
pictoricas, de tu entorno inmediato.
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Esbozo rapido sobre acetato transparente de vista de despacho del docente desde su mesa de trabajo.
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Vista fotogréfica de despacho del docente desde su mesa de trabajo.



Propuesta 4.2.
Conico directo

Enunciado: A partir de la idea de que el sistema conico no
es mas que tratar de plasmar de manera natural un
entorno tridimensional inmediato sobre un cuadro
bidimensional, representa objetos geométricos, simples y
complejos, a partir de las leyes de perspectiva.



Ejemplo de aplicacidn de perspectiva cénica frontal
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Ejemplo de aplicacidn de perspectiva cdnica frontal
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Ejemplo de aplicaciéon de perspectiva cénica frontal



Ejemplo de aplicacidn de perspectiva cdnica frontal



[

| '/ /
| // / |
H :
/ w\ it ’
/) Y
_\ ; //// / L :
y //////A - d e : .
/// r/ AA /
/’/ /»«" . —
, y 2 I
1§ 1 : » / ,’/
< -
1 ShyaREsneds gtk W
L_l | e = \WA = = Linegdkle horizonte
> = o JEJL‘é ! '
— N
S %N
o ~ ~ \\‘_‘_'

Linea de tierra

Ejemplo de aplicacidn de perspectiva cdnica frontal



Captura del videojuego Superliminal (2019), Pillow Castle Games. Fuente


https://en.wikipedia.org/wiki/Superliminal

Propuesta 4.3.
Conico directo Il

Enunciado: A partir de la idea de que el sistema conico no
es mas que tratar de plasmar de manera natural un
entorno tridimensional inmediato sobre un cuadro
bidimensional, representa objetos geométricos, simples y
complejos, a partir de las leyes de perspectiva —pero esta
vez, con mas de un punto de fuga.
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Representaciones de perspectiva con dos puntos de fuga, segun posicion de espectador. Fuente

LH—
LH -~
-LT—
LH——
...... L"‘ S
T—
LM =
H—
r—
LT
Vista Sezena
LHELT—
& L
LT— LY~
LH—
VisTA DE RANA
- LH=LT—
F, F‘; Plano del cuadro
de canto
3 Vista CeLesTE
sle — LT —
HE £
= ¥ ¢ H—
M
B
% &
.,


https://www.wikiwand.com/es/Punto_de_fuga

Representacién de perspectiva con dos puntos de fuga.



Representacion de perspectiva con tres puntos de fuga. Fuente


https://www.art-class.net/06-tutorials/landscapes/three-point-perspective.php

. Fuente

tres puntos de fuga

Representacion de perspectiva con


https://www.youtube.com/watch?v=EPBaHkj753I

Propuesta 4.4.
Como el mundo aparece a los ojos de un pez

Enunciado: Retomando la distorsion espacial observada en
a propuesta 4.1. y los objetos racionales como en |la
oropuesta 2.1., reproduce objetos de tu entorno —y
también tu entorno inmediato— a partir de perspectiva
curvilinea.




Diagrama de representacion en perspectivas curvilineas de 1802 y 3609. Fuente


https://www.flickr.com/photos/lapinbarcelona/34098112756/in/photostream/
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Representaciones de objetos simples en perspectiva curvilinea de 5 puntos de fuga a mano alzada. Fuente / Fuente


http://www.poradora.com/5-point-perspective-drawing-or-curvilinear-perspective/
https://www.sketchlikeanarchitect.com/blog/what-type-of-perspective-should-you-choose
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Esbozo de coche clasico en perspectiva curvilinea de 1809, de Lapin. Fuente


https://urbansketchers.org/2013/11/08/oldies-but-goldies/
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Perspectiva curvilinea de 1809, de Paul Heston. Fuente


http://paulheaston.blogspot.com/
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Perspectiva curvilinea de 3609, de Paul Heston. Fuente


http://paulheaston.blogspot.com/

Efecto de visidn «real» en Labavo y espejo (1967), de Antonio Lépez. Fuente


https://historia-arte.com/obras/lavabo-y-espejo

Efecto de vision espejada en detalle de Mano con esfera reflectante (1935), de M.C. Escher. Fuente


https://historia-arte.com/obras/mano-con-esfera-reflectante-autorretrato

Bloque 4.
Sistemas de representacion.

Conico

Representacion grafica
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