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Información general

Grupos 3A-4A
Segundo semestre

Horario: 
• 3A: miércoles, de 10 a 12 horas
• 4A: miércoles, de 15 a 17 horas

Localización: aula 3, Edificio Florensa



Calendario



Objetivos de la asignatura

― Conocer vocabulario y códigos de la representación gráfica.

― Desarrollar las habilidades necesarias para elaborar proyectos en 
representación gráfica a un nivel inicial. 

― Adquirir conocimientos para poder emprender estudios posteriores
sobre perspectiva, geometría descriptiva y representación gráfica con 
alto grado de autonomía. 



Objetivos de la asignatura: concreción

― Desarrollar la capacidad de representar ideas y formas de nuestro 
entorno, y abstraerlas, a través de distintos sistemas gráficos 
establecidos. 

― Cuestionar cómo y porqué representamos (dibujamos).

― Practicar representación analítica y geométrica de “realidad”.

― Contribuir al desarrollo de un estilo de croquización personal.



Bloques temáticos

A. Introducción a la representación gráfica 
(historia, antecedentes, principios básicos)

B. Conceptos de normalización
(escala, visibilidad, orden, correspondencia de vistas)

C. Perspectivas paralelas y axonometría

D. Perspectiva cónica



Bloques temáticos: concreción

1. Conocimientos previos de representación gráfica

2. Sistemas de representación
Sistema de vistas o diédrico, Sistema axonométrico (axonometría, 
paralelas y su sombra), Sistema cónico (1, 2, 3 puntos de fuga).

3. Perspectivas curiosas
Esféricas, Anamórficas, etc.



Tipologías de actividad

― Clases magistrales 

― Seminarios tutorizados

― Ejercicios prácticos con aprendizaje autónomo



Tipologías de actividad: concreción

― Clases magistrales 
Introducción y explicación de conceptos, lenguajes y técnicas *

― Seminarios tutorizados
Realización de propuestas en el aula con soporte docente *

― Ejercicios prácticos con aprendizaje autónomo
Actividad complementaria a realizar fuera del aula



Tipologías de actividad: concreción

* El trabajo con herramientas y soportes de reproducción analógicos.

* El proceso gráfico como forma de pensar, explorar y comunicar.

* La representación gráfica como parte de la metodología de proyecto. 

* Cada sesión, un sistema o herramienta adicional. 



Evaluación continuada

Pruebas escritas, ensayos, actividades aplicadas:* 40%
Trabajo autónomo, memorias, dosieres:* 60%

Presentación de todos los ejercicios propuestos y 
asistencia a un 80% de las sesiones. 



Evaluación continuada: concreción

* Número y naturaleza de actividades según desarrollo del semestre

* Entregas documentales en Campus Virtual a lo largo de la asignatura

* Entrega en formato físico del conjunto de trabajos a final de asignatura. 

* Desarrollo de hábitos y procedimientos de trabajo. Archivo. 

* Proactividad, afán de profesionalidad, resolución en ejercicios.



Evaluación única

Solicitud hasta el 1 de marzo, siguiendo el procedimiento descrito en la 
página web de la Facultad de Bellas Artes:
https://www.ub.edu/portal/web/bellesarts/avaluacio-unica

Requisitos: 

• Asistir, al menos, a dos tutorías y/o prácticas.
• Presentar todos los trabajos planificados en la asignatura.
• Hacer una defensa oral del trabajo tutelado y examen.

https://www.ub.edu/portal/web/bellesarts/avaluacio-unica
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