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La didactica de I'objecte és una metodologia educativa
que es basa en les teories ja iniciades per Maria
Montessori i Ovide Decroly en referencia els objectes; els
objectes son eines molt potents a I'hora d’educar, ja que
son testimonis directes del passat que ens permeten
connectar amb els nostres avantpassats i generar una
multitud de continguts entorn d’ell. Gracies al vincle que
es genera de manera directa entre I'usuari i I'objecte, es
garanteix un aprenentatge molt enriquidor, senzill i
dinamic, potenciant positivament ['adquisicié de
coneixements per part de les conclusions del mateix

alumnat.

Donat que els objectes no poden ensenyar per ells
mateixos, aquests poden ser una font directa per a crear
discursos totalment diferents dels que presenten les aules
educatives en base a la historia. D'aquesta manera, cal
fer emfasi a collectius que han estat silenciats o menys
estudiats al llarg de la histdria. Es a través d’aquesta

premissa que els objectes ens ajudaran a descobrir les

identitats menys estudiades dels nostres avantpassats i
fins ara invisibilitzades per les narratives oficials. Per
aquest motiu s’ha dissenyat una proposta educativa amb
collaboracié amb el Museu d' Arqueologia de Catalunya

dirigida al cicle d’educacid primdaria.

La proposta, anomenada “Les Veus Oblidades del Pont
de la Mar Blava”, fa referencia a tots aquells collectius
menys estudiats de I'antiga Grecia. A través d’aquesta
activitat, els alumnes hauran d'interactuar amb objectes
de la colleccid del Museu d’Arqueologia de Catalunya
que pertanyen a cinc personatges diferents. Serd a fravés
del vincle que es crea entre els objectes i I'alumnat que
aquest  aconseguird  adquirr  uns  coneixements
enriquidors en relacid a noves perspectives en I'ambit

d’historia.
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1.1 JUSTIFICACIO | MOTIVACIO

El segUent treball sorgeix arran de la lectura d'una cita
del didacte i museoleg Joan Santacana, qui menciona i
afirma que els objectes ens parleny (Santacana, 2012).
Des d’'aquest moment, vaig comencar a preguntar-me si
els museus, els grans contenidors d'objectes per
excellencia, farien un bon Us o una bona interpretacio
d'aquests objectes que posseeixen en les activitats
educatives que ofereixen. Es per aquest motiu que vaig
decidir cenfrar-me en un museu d’'arqueologia en
concret perrealitzar una proposta educativa que aportés
alguna cosa diferent del que ja s’ha fet anteriorment. El
fet d’escollir un museu d’arqueologia té un motiu; tot i
que qualsevol objecte és una eina didactica potent, els
objectes arqueologics en concret posseeixen unes
qualitats didactiques més fortes que la resta d'objectes,
ja gue sén restes del passat que ens vinculen directament

amb aquest, sén testimonis reals que van utilitzar els

nostres avantpassats i que, gracies a la seva eternitat,

podem desxifrar i coneixer qui som avui dia.

Per un tema de proximitat i accessibilitat, es va escollir el
Museu d’Arqueologia de Catalunya, concretament
I'equipament de Barcelona, ja que aquest t& una amplia
coldeccié de restes arqueologiques dels primers humans
a la prehistoria fins a I'edat medieval. Després de realitzar
una exhaustiva recerca sobre |'oferta educativa que
presenta la institucid museistica, em va sorgir la motivacié
de realitzar una proposta d’activitat relacionada amb la
didactica de I'objecte que combini un nou discurs que
no ofereix el Museu d’'Arqueologia de Catalunya; els
collectius invisibles, aquells que romanen en ['ombra de

la narracioé de la historia a les aules educatives.

Aixi doncs, perque I'activitat no recaigui en una simple

oferta didactica més, aquesta pretén donar visibilitat a

un coliectiv invisible a través dels objectes de la
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col leccié de la institucié museistica del MAC.! D’aquesta
manerq, s'infrodueix en el discurs del museu un punt de
vista més inclusiu que permet coneixer els nostres

avantpassats.

A banda de la tematica, doncs, el que diferencia la
proposta d’activitat de la resta és la metodologia; és una
activitat que s'ha de realitzar de manera virtual a I'aula i
de manera fisica al museu. D'aquesta manera, es
garanteix la collaboracié de les escoles amb el museu,
vinculant-se de manera més directa amb el patrimoni
argueologic. Finalment, el recurs utilitzat és la didactica
de I'objecte, on s’ha realitzat una tria de deu objectes
arqueologics que ens explicaran, per ells mateixos, de qui
formaven part i com s'utilitzaven. D’aquesta manera, es
sifua I'objecte en el centre i, gracies a la interaccid
d'aquest amb I'alumnat, es garantirad un aprenentatge

senzill i enriquidor.

"MAC és I'abreviatura de Museu d' Arqueologia de Catalunya.
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1.2 ESTRUCTURA DEL TREBALL

En primer lloc, el treball presenta una part de cardcter
més teodric que engloba la didactica de I'objecte;
infroduccio a la didactica de I'objecte i els principals
tedrics que van introduir-la en I'aGmbit educatiu. Tot seguit,
€s en aquesta mateixa part que es tractard el gran tema
de I'educacidé en dambit museistic, perd enfocat
Unicament dins dels museus, ja que la nostra proposta
esta dirigida al Museu d'Arqueologia de Catalunyais'ha

fet un estudi del qual s'ha fet en aguest mateix dmbit.

A la mateixa vegada, és en aquest apartat on fractarem
els anomenats «coldectius invisiblesy, aquells que han
estat menys estudiats en I'ambit historic, perd que juguen
un paper fonamental dins de la nostra historia. Avui dig,
tenim una historia parcial sobre aquests i, és per aquest
motiu, que és important incloure la multiperspectiva dins
del museu, i amb ells, la visibilitzacié dels diferents

col lectius.

En segon lloc, es presentara un estat de la qUestio intern i
extern. Pel que fa a l'intern, es realitzarad un diagnostic
sobre el Museu d’' Arqueologia de Catalunyaisobre el seu
sistema educatiu; els tallers que realitzen, activitats
didactiques, maletes o contenidors diddctics, efc. A
banda de fer una andlisi escrita també s'utilitzard I'eina
del DAFQO, ja que aixi podrem aconseguir un diagnostic
més clar i senzill. Tot seguit, i en referencia a I'estat de la
qUestid extern, és en aqguest apartat que s'exposaran
diferents referents que han estat models clars a I'hora de
crear la nostra proposta educativa. Com podrem
observar, sén institucions que han fet servir com a recurs
educatiu els objectes, situant-lo com a element central

de I'activitat.

En tercer lloc, es presentard una segona part més
creativa, una proposta d’activitat educativa per al nivell
Mitja del Cicle d’Educacié Primaria en col laboracié amb
el Museu d'Arqueologia de Catalunya. Després de

presentar el tipus de public al qual va dirigida aquesta
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activitat, es presentard la proposta educativa, la qual
tracta sobre collectius que no han estat tractats a les
narratives escolars. L'activitat presenta cinc personatges
d'época grega de diferents generes i edats, aixi com
també de diferents ocupacions. A cada personatge i
corresponen cinc objectes, els quals hauran de ser
repartits entre els alumnes per poder dur a terme I'andlisi
inductiu i I'observacio. A través d'aquests objectes,
doncs, I'alumnat podra adquirir nous coneixements i

noves mirades sobre la historia.

Tot seguit, s'explicard la metodologia de I'activitat i el
disseny. Finalment, es presentaran les estrategies que
s'han dut a terme; la seleccid d’'objectes, I'exploracié de
les narratives, el pla de difusio, les vies de financament, el

pressupost i el cronograma.
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En I'apartat dels objectius hi figuren dues tipologies; uns

objectius de caracter més general i uns alires de caracter

més especific. D'aguesta manera, es complementen uns

amb els altres.

2.1. OBJECTIUS GENERALS

Oferir una proposta educativa que fomenti I'Us
d'objectes com a recurs principal i central per
I'aprenentatge en les activitats didactiques en
ambit museistic.

Donar visibilitat a collectius que han estat oblidats

o0 menys estudiats a les aules educatives.

2.2. OBJECTIUS ESPECIFICS

Crear una proposta educativa que permeti a
I'alumnat desxifrar els collectius invisibles de la
historia mitjancant els

objectes que els hi

pertanyien.

Potenciar les figures de personatges a través de
I'andlisi de fonts primaries per dotar d'una narrativa
historica més social.

Difondre el patrimoni historic de manera adaptada
a les necessitats de I'alumnat d’educacid primdaria,
tenint en compte el curriculum escolar.

Potenciar la tecnologia a tfravés d'una proposta
educativa hibrida que s'efectua tant al museu

com a l'escola.

11
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3.1. INTRODUCCIO A LA DIDACTICA
DE L'OBJECTE

La infroduccid d'objectes a les aules dels centres
educatius és una tecnica pedagogica que varen iniciar
alguns dels grans pedagogs del segle xx. Els objectes, que
poden partir d'una gran varietat, actuen com a eines
visuals que ajuden a la comprensid6 de conceptes
abstractes i complexos. En aquesta introduccid a la
didactica de I'objecte, doncs, explorarem la rellevancia

dels objectes en dmbit educatiu i museistic.

Tal i com destagquen Tania Martinez i Joan Santacana a
I'any 2013, els objectes son suports de les abstraccions
historiques i fonts de coneixement del passat. (Martinez |
Santacana, 2013: 3). Es partint d'aquesta premissa que
podem observar I'important valor dels objectes i la gran

funcié didactica que poden arribar a desenvolupar, ja

2 Per entrar més en detall, Jan Amos Comenius va ser un teoleg, fildosof i
pedagog del segle XVI nascut a la Republica Txeca. Es conegut com “el pare

gue son grans eines per a fransmetre coneixements del
passat. Per poder corroborar la seva gran capacitat
didactica, i sobretot, dins de I'ambit museistic, ja que és
sobre el qual es centra la investigacié, cal fer un
recorregut per la historia de la didactica i, en concret, de
la didactica de l'objecte. En aquest apartat, doncs
establirem els origens i les bases pedagogiques en les

quals se sustenta aquesta disciplina.

Els inicis de la didactica es remunten al segle XVI amb el
pedagog J.A. Comenius2, qui a la seva obra Didactica
Magna va establir els pilars de la disciplina formulant una
breu definicid molt clara i ben encertada: ; «la didactica
és I'arfifici universal per ensenyar el maxim nombre de
coses a qualsevol tipus de persones d'una forma eficac i
divertiday (Mallart, 2001: 5). Es en aquesta mateixa obra
que I'autor fareferencia als objectes i ala gran capacitat

qgue tenen per esdevenir instruments didactics; «los

de la didactica” gracies a les seves grans obres, d’entre les quals destaca la
Didactica Magna, on va establir les bases i els origens d’aquesta disciplina.

13



objetos eran un medio insustituible para acceder al
conocimiento, pues a través de ellos se desarrollaba la
vida sensorial, la memoria, el entendimiento y el juicio

sobre las cosasy. (De la Jara, 2015: 72).

Anys més tard, cap al 1658, Comenius escriu una altra
obra que esdevindra molt important per a I'estudi de la
didactica, Orbis Pictus. Tal com mencionen Joan
Santacana i Nayra Llonch al Manual del Objeto
Diddctico, es tfracta d'una enciclopéedia visual en la qual
els conceptes estan il{ustrats amb objectes. Fins ara,
I'anomenat “pare de la diddactica”, considerava que el
coneixement era molt abstracte i que calia donar valor a
les imatges i els objectes, fonamentals per ensenyar i
adquirir coneixement. (Santacana i Llonch, 2012: 23). Els
objectes, doncs, comencen a esdevenir grans eines

potents dins del camp de I'educacid.

No obstant aixd, no serd fins a finals del segle xix i principis

del xx que apareixen dos grans referents pedagogics per

posar de manifest el metode d’ensenyament a fravés
dels objectes; Maria Montessori | Ovide Decroly.
D’'aquesta manera, podrem veure formulades les bases

tedriques que iniciad Comenius en la seva epoca.

Abans d'entrar en detall en aquests metodes didactics
més concrets, cal remarcar que la importancia dels
objectes també es veu reflectida en el psicoanalista
Sigmund Freud a finals del segle xix, ja que va ser un gran
col{eccionista d'objectes, en concret, el seu despatx
disposava de més de 3.000 peces; «][...] coleccionaba
cacharros, antigledades de todo tipo (griegas, romanas,
egipcias, etc). Su consultorio estaba repleto de objetos
anfiguos, muebles de antano e iconos primitivosy.
(Martinez & Santacana, 2013: 49). Freud afirmava que tots
els objectes de la seva colleccid servien per concertar
idees voldtils o preservar-les de la seva desaparicio.
(Rudrich, 1999). En aquest sentit, els objectes soén

recuperadors de la memoria, ja que evoquen escenes o

14
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moments del passat en concret pel fet que sén testimonis

d’aquest.

Seguint I'afirmacié de Martinez i Santacana en referencia
a la memoaria, i en concret a un dels dramaturgs
alemanys més coneguts al llarg de la historia, «Goethe
sabia que la memoria es un conjunto de recuerdos que
funcionan en la mente mediante capas, como los
estratos de una excavacion arqueoldgica, y cada
estrato esta poblado de objetosy (Martinez i Santacana,
2013: 48). S6n aquests objectes els que ens permeten
recordar a la humanitat, a qui som avui en dia; si
perdéssim la memoria i no haguessin els objectes com a
recuperadors d'aquesta, ens sentiriem despersonalitzatsi,
en consequéencia, no sabriem qui som. En aquest sentit,
els objectes es relacionen de manera directa amb el
concepte d’identitat, del qual entrarem en més detall

més endavant. (Martinez i Santacana, 2013: 48).

Imatge 1: Sigmund Freud rodejat d'objectes que col leccionava. Font: Diari
Pagina 12.

3.1.1. ELS GRANS TEORICS DE LA DIDACTICA DE
L'OBJECTE

Com hem comentat anteriorment, no és fins al segle xx
que dues figures pedagogiques van teoritzar les bases de
la didactica que va plantejar Comenius. Per una banda,
Maria Montessori va ser qui va establir les bases de la
didactica de I'objecte amb I'anomenada escola nova.

Mentre que, per I'altra banda, Ovide Decroly estableix els

15
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centres d’interes en relaci® amb la didactica dels

objectes.

En aquest apartat, doncs, ens endinsarem en els metodes
creatfs per aquests grans pedagogs que defensaven
dels

esdevingut grans influencies en el camp de I'educacio

I'ensenyament a fravés objectes i que han

fins al punt d'establir les bases de I'escola moderna.

En primer lloc, Maria Montessori® va ser una de les
personalitats més rellevants del segle xx, una dona
pionera en el camp de la pedagogia: «fue ella la primera
que planted el axioma de que “los objetos ensenan” [...]
Para Montessori el uso de objetos no debia ser un simple
accesorio para los educadores, sino que era un elemento

central de su métodoy. (Santacanaii Lionch, 2012: 23).

32 Maria Montessori (1870 — 1952) va néixer en una familia catolica a
Ancona, el nord d'lItdlia. Tot i que va iniciar els seus estudis en
enginyeria, va acabar decantant-se per la biologia i la medicina,
graduant-se en la Universitat de Roma i convertint-se en la primera
metgessa italiana. Més tard, va seguir amb els seus estudis i va

Aquest plantejaoment es va dur a terme gracies a un
moment personal en el qual Montessori va comencar a
treballar amb usuaris d’edat infantil que patien malalties
mentals. Fou I'experiencia la que la va portar a saber
identificar quines eren les necessitats dels infants a I'hora
d'adquirir nous coneixements. Des d'aquest moment, la
pedagoga italiana va llencar la seva proposta
educativa, la qual va coincidir amb el que a primera
meitat del segle es va denominar com “escola nova”, un
moviment que pretén combatre contra el metode de

I'escola tradicional.

D'aquesta manera, el métode Montessori esta basat en
I'experiéncia i els objectes sén els quals es situen en el
centre de [l'activitat, no s6n un simple element de

decoracié o suport per I'educador o educadora de

acabar licenciant-se en antropologia i filosofia. A principis del segle
XX, perd, va comencgar a treballar amb infants que patien diverses
malalties mentals i és aqui on llenca un métode educatiu basat en la
experiéncia en el qual els objectes sén al centre. (Santacana, Lionch,
2012: 24).

16
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I'activitat. Es a través dels objectes que els alumnes
poden adquirir un bon aprenentatge, ja que és I'element
central i amb el qual s'interactua. Tal com remarquen
Martinez i Santacana, el metode Montessori esta recolzat
en dos principis: I'aprenentatge gracies a la interaccid
sensorial entre I'usuari i els objectes i I'Us d'objectes com
a qjut per a conrear els sentits. (Martinez, Santacana,
2013:1).

Gracies a la interaccid que es produeix entre |'objecte i
I'infant es pot adquirir un aprenentatge IUdic. Per aquest
motiu, sén els objectes els qui ensenyen, no I'educador o
I'’educadora de I'activitat; degut a que I'infant és qui fa
servir aquest objecte, passen a ser ell I'entitat activa de
I'activitat, deixant enrere als educadors o educadores,

els quals només exerciran el rol de guia.

4 Qvide Decroly (1871 — 1932) va néixer en una familia liberal
d'investigadors a Ronse, un petit poble de Bélgica. Després de
diplomar-se en la Universitat de Brusselles, es va especialitzar en

Imatge 2: Alumnes utilitzant el metode Montessori al segle xx. Font:
International Montessori Institute Barcelona.

En segon lloc, trobem el métode d'Ovide Decroly4, un
pedagog i psicoleg que també va renovar el mén de la
pedagogia durant el segle xx. Parallelament a Maria
Montessori, Ovide Decroly va desenvolupar el seu

meétode en relacié al que ell anomenava com “centres

neurologia i psiquiatria. Es des d’aquest moment que va comencar
a interessar-se per les malalties mentals i com aquestes afectaven a
I'aprenentatge. (Santacana & Llonch, 2012: 25).

17



d'interés”; «concebia I'aprenentatge com un procés
global, en el qual el nen no opera sempre amb una ment
sinfetica i no analitica, és a dir, percep un tot complet i
no per parts o fragments de la realitaty (Martinez,

Santacana, 2013: 1).

Per a poder entendre aquest concepte de millor manerq,
hem d'explicar els dos principis en els quals es sustenta
Decroly: Per una banda, el principi de globalitat és allo
gue en una primera impressid es percep com a un tfot,
poC a poc, pero, es va presentant alld per parts. Per
exemple, si a un infant li presentem un elefant, aquest
percebrd al'elefant com a un totimés tard, s’anird fixant
en les seves parts. Per altra banda, tenim el principi
d’interes, el qual fa referéncia als punts d'interessos que
té un infant en relacid6 amb les seves necessitafs.
(Santacana, Llonch, 2012: 25).

Tal com mencionen Joan Santacana i Nayra Llonch,

aqguest fet va portar-li a la conclusidé que hi ha tres tipus

d’exercicis fonamentals en I'ambit de la didactica;
observacié, associacié i expressid. Els objectes soén

importants i fonamentals perque segueixen aquest paftro.

En una primera instancia I'infant observa I'objecte en la
seva totalitat, després intenta establir connexions i
d'aquesta manera es creen les associacions. Finalment,
allo que s'ha apres s’ha d’expressar, ja que si no
s'expressa no es pot concebre com aprenentatge. Els
objectes, doncs, es converteixen en el material principal

de l'infant, sent aixi I'’element central de I'aprenentatge.

No obstant aixd, Decroly decretava que hi havia dos
tipologies d'objectes; els que podia aportar el propi infant
—fotografies, plantes, animals, etc— o aquells que formen
part del material diddctic de jocs educatius o maquines.
(Santacana, Llonch: 2012: 25). Tots aquests objectes
poden arribar a ser els centres d'interées que tant
esmentava el pedagog belga, ja que poden garantir un

bon aprenentatge.
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Després d'haver conegut els grans metodes que varen
revolucionar el méon pedagogic durant el segle xx, cal fer
un repds en el nostre present per poder realitzar que es
segueixen ufilifzant aquest tipus de metodes que, cada
cop més, abandonen I'escola tradicional. Com
afirmaven Tania Martinez i Joan Santacana, i recuperant
la frase inicial de I'epigraf, «els objectes son suports de les
abstraccions historiques i fonts de coneixement del

passaty (Martinez, Santacana, 2013: 3).

Quan ens imaginem una etapa historica, com per
exemple el Renaixement, un concepte abstracte, la
nostra imaginacié recau en elements concrefts; I'estatua
de David de Miquel Angel, El Naixement de Venus de
Boticcelli, els mitics apunts de Leonardo da Vinci, edificis
amb decoracid classica, etc. Per a poder visualitzar un
concepte, la nostra ment ha de fer memoria i recordar els
elements o objectes concrets que pertanyen a allo

abstracte.

Finalment, perdo no menys important, els objectes també
tenen la funcid de ser testimonis del passat, son una font
primaria per a poder identificar-lo i comprendre’l. Per
exemple, si veiem un cofxe antic dels anys norantaq,
podem associar aquest amb el nostre present, ja que avui
dia es segueixen utilitzant els cotxes. No obstant qixo, els
cotxes de fa trenta anys sén molt diferents esteticament

als de la nostra actualitat.

En resum, el mateix objecte és qui ens dona la informacid
necessaria del passat i ens fa adquirir uns coneixements
que després visualitzarem quan estiguem recordant els
anys noranta. Tornant a la cita d'unes linies més amunt,
doncs, objectes son

afrmem que els suports

d'abstraccions del passat i fonts primdries de

coneixement d’aquest.
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3.2. MUSEUS | EDUCACIO

Els museus son grans diposits d’objectes, grans
contenidors de materials que ens permeten viafjar
directament al passat. Des del punt de vista educatiu, no
podem negar que aquests espais juguen un paper
fonamental en relacid amb I'aprenentatge i I'adquisicio
de coneixement cap a la societat. Per aquest motiu, és
gairebé essencial que tots els museus disposin d'un pla
educatiu; aquest permet estructurar i organitzar les
activitats educatives, garantint que els continguts es
presentin de manera accessible i comprensible per a tots
els publics i nivells escolars, des d’infantil fins als adults. No
obstant aixo, no sempre s’"ha donat valor als museus com

a eina educativa.

Els museus han estat creats gracies a coldeccions

artistiques i historiques privades de governants,

aristocrates, mecenes o membres de I'alta burgesia. A

finals del segle xix, aquests espais van tenir un objectiu

inicial: «conservar y mostrar distintos objetos y obras que,
ya sea por su rareza, valor o significado, poseian cierto
sentido para una determinada Sociedad y una

determinada culturay (Serrat, 2005: 104).

Es per aquest motiu que, qixd va suposar que, durant un
llarg periode de temps, els museus només eren aparadors
estetics que pertanyien als membres de I'alta burgesia.
D'aquesta manera, també podem afirmar que eren
espais elifistes, ja que es negava l'accés als grups
minoritaris, impedint que aquests poguessin nodrir-se de

les grans col {eccions.

No és fins després de gairebé deu segles que, en les
Ultimes decades del segle xx, canvia el panorama
museologic i es planteja una nova perspectiva en relacio
a la funcié educativa del museu, més enlld de la que
s'havia plantejat anteriorment, d'estetica i d’oci.
Finalment, és a inicis del segle xxi que els museus es

revolucionen a favor de la funcidé didactica; «los museos
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se revelan como auténticos centros de aprendizaje,
lugares donde los visitantes pueden vivir multitud de
experiencias a partir de las cuales adquirir y construir

conocimientoy (Serrat, 2005: 105).

En aquest sentit, avui dia ja no es pot debatre sobre la
funcid educativa dels museus, ja que és un espai
d'aprenentatge innat on els visitants poden adquirir una

infinitat de coneixements.

3.2.1. LA DIDACTICA DE L'OBJECTE EN L’AMBIT
MUSEISTIC

Reprenent la primera linia de |'apartat anterior, els
museus son grans contenidors d’objectes que ens
permeten connectar directament amb el nostre passat.
Es per aquest motfiu que, concordant amb Joan
Santacana i Nayra Llonch, podem partir de cinc
premisses per tal d'arribar a una didactica de I'objecte

en ambit museistic;

1.

Tots els museus serveixen per finalitats didactiques,
no hi ha museus bons ni museus dolents. El museu
té una capacitat innata per educar.

Els museus poden ser instruments didactics al
marge de que la seva museografia sigui més o
menys didactica. Es a dir, , I'objecte per simateix ja
pot garantir una finalitat didactica, no cal posseir
una exuberant museografia per a que aquesta
esdevingui.

S'"ha de plantejar que els objectes del museu
poden tenir sempre una funcié didactica inicial o
final. En el primer cas, aquesta funcid pot
desencadenar un tema d’interes o debat gracies
al plantejament de preguntes. En el segon cas,
pero, la funcid final fa referencia a una mena de
resum o sintesi d'allo planejat.

La diddactica de I'objecte utilitza un instrument

metodologic hipotétic - deductiu, pero les
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activitats no han de recaure a ell. L'aprenentatge
és a fravés de I'objecte.

5. L'Us didactic dels objectes exposats en els museus
pressuposa sempre un cert grau d’interactivitat. En
efecte, la interactivitat és molt atfractiva dins de
I'ambit museistic, ja que permet crear una
connexio entre el museu i el visitant. Els objectes,

doncs, son elements interactius.

Un cop establertes les premisses sobre les quals es
sustenta la diddactica de I'objecte en dmbit museistic i
com aquesta pot esdevenir molt positiva a [I'hora
d’'educar, cal entrar en detall a la tipologia d’'objectes
que podem trobar en un museu. Tot i que podem trobar
objectes de tota mena, és interessant la perspectiva que
exposen Joan Santacana i Nayra Llonch, ja que
desglossen un total de cinc tipologies diferents d’objectes
que podem frobar en el museu i, a la vegada, ens

argumenten el seu potencial didactic:

. Objectes litics: Pedres, restes de construccions,

restes de monuments de diferents epoques,
lapides, restes de molins, llindars de portes, arcs
arfistics, restes arqueoldgiques provinents de les

excavacions, etc.

. Objectes artistics: Pintures i escultures provinents de

grans col leccions artistiques privades o de diversos
edificis religiosos.

Eines de treball: Eines agricoles —arades, falcs,
cabassos, carros, etc.— degut ala transformacio de

les societats rurals a industrials.

. Objectes d’administracié municipal: Simbols que

pertanyien a I'autoritat de I'estat, aixi com insignies,

armes, monedes, banderes, etc.

. Maquinaria: Objectes de la societat industrial de

gran format, «aixi com telers, automobils,

maquinaries de fdabriques, motors, etc.
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Seguint la classificacido de Santacana i Llonch, aquests
objectes son els que podem trobar a I'interior del museu.
Tots ells son testimonis directes que esdevenen
imprescindibles per a construiri conéixer el passat. Només
amb la simple accié de donar a coneixer aquest passat,
s'esta efectuant una funcié educativa cap al visitant , ja
que aquest esta sent ensenyat a través dels objectes que
disposa el museu. Escola i museu, doncs, van molt lligats
de la ma; «El museodleg i els docents saben que quan les
fonts primadries de la Historia son objectes, son aquests
mitjans que ens ajuden a construir imatges concretes i

fidels del passaty (Martinez, Santacana, 2013: 7).

Els objectes esdevenen imprescindibles a [|'hora

d'ensenyar; «'Us d'objectes sempre sol ser una
experiencia de primera ma i comporta una certa
investigacié. L'Us d'objectes fomenta I'observacio, la
comparacio, la deduccid i altres habilitats relacionades
amb I'objecte que s'analifzan (Martinez, Santacana,

2013: 7).

Agafant I'afirmacié seglent: «els objectes tenen un
poder de fascinacié que no tenen els textosy (Santacana,
Martinez, 2013: 8), podem afirmar que els objectes
adquireixen un valor important en les primeres etapes
escolars, infantil, primaria i secunddaria, ja que és molt més
entenedor i senzill aprendre de manera visual. La
observacié d'aquest objecte, doncs, esdevé la accid
principal que ha de realitzar I'estudiant. Tot seguit, pot
aplicar metodes com la deduccid, I'assimilacio, la
comparacid o l'andlisi per tal d'esbrinar o entendre

I'objecte que esta al seu davant.

Dins de la didactica de I'objecte és molt freqlent I'Us de
la metodologia deductiva i andlitica a través de
preguntes. Un objecte diu moltes coses per si mateix, perdo
és I'alumne el que haurda de realitzar unes preguntes
concretes per tal d'aconseguir extreure unes conclusions.
En aquest punt, és important remarcar I'Us de I'objecte
com a una eina de coneixement i no com a una joguina.

(Santacana, Martinez, 2013: 7). Per que? La didactica de
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I'objecte no pot recaure en un simple joc d'intentar
esbrinar I'objecte i la seva funcid, sind que ha de ser un
metode didactic enfocat exclusivament en |'objecte

com a una font primdria de coneixement.

Es clar que no podem negar que els estudiants passin una
bona estona aprenent perque precisament la diddctica
de l'objecte es caracteritza per ser una metodologia
dinamica, perd no podem deixar de banda I'enfoc de

I'Us de I'objecte com a font de coneixement.

Algunes de les premisses de les quals pot partir I'alumne a
I'hora d'identificar un objecte poden ser les seguents;
Que pot ser aquest objecte? De quina edat pot ser? Com
sabem de quina edat és? De quins materials esta fet? Per
a que s'ulilitzava? Qui el podia utilitzar? En I'actualitat
tenim algun objecte que s’assembli a aquest? Segueix
existint aquest objecte o ha desaparegut? (Santacana,
Martinez, 2013: 7). Aquestes son algunes de les qUestions

que més poden ajudar a I'alumnat a identificar I'objecte

que es trobi al davant. Serd a partir d’aquestes, doncs,
que podran anar de conceptes més generals a
conceptes més

particulars, adquirint  aixi  nous

coneixements.

Per tal posar a prova aquesta metodologia, Joan
Santacana exposa un exemple molt entenedor; una
planxa de carbd de principis de segle xix. Es a través
d'aquesta que podem parlar d'una gran quantitats de
coneixement; el mén de la higiene, el mén de la moda
enrelacid alrentatiplanxat de laroba, la industrialitzacio,

el vapor, etc.

Si observem la imatge, podem observar que I'objecte
s'assembla molt a un que Uutilitzem de manera
quotidiana, anant d’'aixd més general, com ho és el fet
de planxar la roba, podem arribar a parlar de les mesures
higieniques que van iniciar-se a finals del segle xvii, quan
es va comencar a utilitzar sabé com a mesura d’higiene

corporal; sabd i aigua per a dutxar-se i sabd i aigua per
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rentar la roba en el conegut safareig public, un lloc social
on normalment les dones de I'época anaven a rentar la
roba. Gracies a aquests nous habits higienics, doncs, es

va donar una disminucio de la mortalitati un augment de

la natalitat. (Santacana, Llonch, 2012: 42).

Imatge 3: Planxa de carbd de principis del segle XIX. Font: Santacana, J. |
Llonch, N. (2012). Manual de didactica del objeto en el museo. Asturias:
Editorial Trea. Pag. 41.

Tot i que es pot generar un discurs molt més ampli i
detallat sobre I'objecte presentat, fins ara hem pogut
observar que a través de I'objecte es poden parlar sobre

molts temes des de diferents perspectives. En definitiva,

tornem a afirmar que els objectes son eines educatives

molt potents.

Els objectes son elements de referencia per a la ment
humana. Com mencionen Joan Santacana i Nayra
Llonch, existeixen els anomenats inclusors de la ment;
«conceptos que ya existen en la estructura cognitiva de
las personas y que les permiten aprender nueva
informacién. Cuando aprendemos algo de manera
significativa, los inclusores de nuestra mente nos sirven de
enlace entre lo que sabiamos y el nuevo concepto,
incorpordndolo en la mente, al tiempo que se modifica

el concepto antfiguon. (Santacana i Lionch, 2012: 28).

D’aquesta manera, la ment estd formada com si aquesta
fos una mena de xarxa per la qual es van sumant diferents
conceptes a mesura que aquests es van aprenent.
Quants més objectes i elements de referéncia tingui, més
facil sera d’aprendre nous conceptes i connectar-los

entre ells.
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Arribats en aquest punt, sabem certament que els

objectes per si mateixos ens poden ensenyar una infinitat

de continguts. Ara bé, si apliquem una bona didactica al

seu voltant, es pot aconseguir un aprenentatge favorable

i senzill. Joan Santacana i Nayra Llonch posen de manifest

diversos arguments a favor d’'ensenyar a través dels

objectes que ens ajuden a crear una cloenda en aquest

apartat:

Els objectes sén elements concrets que es poden
observar des de tots els angles possibles. La
presencia d'un objecte permet expressar-se millor,
és a dir, gracies a que es pot crear una amplia visid
de I'objecte, aquest permet fixar una imatge a un
concepte.

Atrau I'atencié de I'alumnat amb més facilitat. Es un
fet indiscutible que els objectes son atfractius per a
tots els éssers humans. Es molt més facil atraure
I'atencié d'un alumne amb un objecte que amb

una font escrita.

La didactica de [I'objecte utilitza el metode
hipotetic — deductiu, el qual permet anar d’allo
més general a allo particular.

L'objecte actua com a recurs de la imaginacié. Es
molt més facil imaginar continguts a fravés d'un
objecte perque permet crear imatges i potenciar
la imaginacid de I'alumnat.

Els inclusors de la ment juguen un paper
fonamental en la diddctica de I'objecte, ja que
permet al professorat crear conceptes nous i
afegir-los a la ment, creant una mena de xarxa de
conceptes. A més, els objectes actuen com a un
suport de la memoria, ajudant que els conceptes
puguin ser recordats faciiment.

Els objectes son elements reals, els quals ens
permeten obtenir un coneixement més o menys
acurat sobre diferents époques. Sén elements reals
que han perdurat en el temps i que formen part del

nostre passat i present, de la nostra historia.
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En definitiva, la didactica de I'objecte és una
metodologia educativa eficac que pot ser aplicada
facilment en ambit museistic, ja que gracies a que aquest
és un confenidor d'objectes, es poden crear diverses
activitats dinadmiques entorn aquests. Com argumenten
Tapia i Arias, «debemos tener en cuenta que una
ensenanza memoristica no es el método iddéneo. Romper
con él significa que el alumnado afronte un andlisis,
critica y reflexion sobre los contenidos a impartir, vy
construyan nuevo conocimiento a través de las fuentes

de informaciony (Tapia i Arias, 2021: 45).

Es per aquest motiu que dins del mén educatiu, cal frobar
noves formes que s'allunyin d'una escola tradicional
enfocada en I'aprenentatge mitjancant la memoritzacio
de confinguts. La didactica de I'objecte enriqueix el
procés d'aprenentatge mitjancant els objectes, els quals
faciliten la comprensid i retencid de confinguts i

conceptes que s'aniran sumant a la ment de I'alumnat.

3.2.2. ELS MUSEUS D’'ARQUEOLOGIA | EL SEU us
DIDACTIC

Els museus d’arqueologia son institucions dedicades a la
preservacio, investigacio i exhibicid d'objectes del passat
gue ens permeten entendre i coneixer el passat i la nostra
historia, aixi com les cultures anfigues i I'evolucio de la
humanitat. Aquests museus posseeixen grans col {eccions
d’'objectes que funcionen com a font primaria i directa
amb el passat, sdbn connexions entre la historia i el visitant.
Es a través d'aquests objectes que es troben als museus
d'arqueologia que es pot aplicar una bona diddactica de
I'objecte, garantint aqixi un aprenentatge de
coneixements de manera comprensible, dindmica i

accessible.

Des d'una perspectiva antropologica, es considera que
el patrimoni esta format per objectes que perduren en el
temps; «estos objetos son los vehiculos de una serie de
significados, y tienen una carga simbdlica que se adopta

segun la percepcion de receptores, los encargados de

27



XEXEXXXX:

J

s 060000000

N AN AN \ 3

lo tanto, convertirlos en
2007: 3). Els

testimonis reals del passat que han perdurat en el temps i

patrimonializarlos 'y, por

heredablesy (Gonzdlez, objectes son
que ens permeten comprendre la historia dels nostres
avantpassats i, en conseqléncia, de la nostra historia. Aixi
doncs, els humans som hereus dels objectes que van

formar part d'aquest passat.

Cada ésser huma, doncs, pot decidir si heretar o no
aqguest patrimoni en funcid a conservar-lo i transmetre’l a
les generacions futures; «el patrimonio es el resto material
de un pasado, el anclaje de la memoria, aguello que aun
es visible de un mundo que se ha convertido en invisible.
Por ese motivo, su pérdida es ireparable para los
herederos y para la humanidad en generaly (Gonzdlez,
2007: 3).

Els objectes arqueologics son «una mediacié cap al

passat  possibilitant  un  didleg -no exempt de

problemadtica- amb alires cultures i altres epoques.

L'objecte arqueologic té un potencial immens: es tracta
de "trossos autentics del mén™. (Adzerias i Morelld, 2002:
94). Aixi doncs, son una porta cap al passat, evidencies
reals de com vivien els nostres avantpassats, «transmiten
de manera directa las noticies y las sensaciones que
provienen de un tiempo anterior, son la manera de
mantener el contacto, porque mientras el tiempo pasa,
el espacio se rellena de objetos, y asi se convierte en una

evidencia, una prueban (Gonzdlez, 2007: 4).

Havent observat els objectes arqueologics des d'una
perspectiva antropologica, ara cal fer un andlisi i
coneixer el camp en el qual investigarem la nostra
proposta; els museus arqueologics de Catalunyaila seva
funcio didactica. Tal com mencionen Adzerias i Morelld,
els museus d'arqueologia han experimentat una
profunda renovacié durant els darrers anys que els ha dut
a assumir un dinamisme a I'hora de posar en marxa una

de les seves funcions bdasiques; facilitar el gaudi i
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I'enteniment de les seves grans colleccions d'objectes

arqueologics. (Adzaerias i Morelld, 2002: 93).

Es en els anys seixanta que es va dur a terme una
profunda renovacié pedagogica de manera global en
ambit educatiu, ja que va fer complir les demandes que
feia temps que eren reclamades per alguns docents que

realitzaven visites guiades als centres.

Des dels museus, van donar resposta a aquestes
demandes, incorporant noves estrategies i recursos
educatius per fer més comprensible el patrimoni; «van
comencar les visites guiades des dels museus
acompanyades sovint de dossiers, fitxes i materials per al
mestre i els alumnes, amb la voluntat de fer més
comprensibles les col leccionsy. (Adzerias i Morelld, 2002:
92). Aquest punt d'inflexid posa de manifest les principals
funcions d'un museu; difondre el patrimoni i fer-lo més

intel ligible als visitants.

Respecte als museus d'arqueologia a Catalunya, i en
concret a Barcelona, aquests també varen patir la
remodelacié pedagogica i €s per aquest motiu que es
van prendre iniciatives diddactiques en torn del patrimoni
arqueologic. Segons Adzaerias i Morelld, els recursos que
actualment fan servir els museus d'arqueologia es poden
dividir en dos grans grups diferenciats: els recursos
metodologics expositius i els recursos metodologics
interactius. Pel que fa al primer aquest fa referencia a les
visites guiades; és un recorregut estructurat pel museu
liderat un educador o educadoraq,

per la qual

proporciona informacié detallada i inedita sobre

I'exposicio.

Pel que fa al segon grup, aquest fa referencia a totes
aquelles estrategies que impliuen interaccid amb els
visitants; simulacions —en ambit arqueologic parlem
d’excavacions—, Us d’'objectes com a fonts primaries,
jocs, narracions, teatre, recursos audiovisuals o visuals —
maqguetes, videos, etc.—,

fotografies, llenguatges
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expressius —tallers de pintura, de plastica i d'escultura- o

resoluciod d’enigmes. (Adzerias i Morelld, 2002: 97).

Aquest Ultim grup és en el qual es potencia la participacio
i la interactivitat de I'alumnat en el museu, ja que pot
aprendre d'una manera més dinamica i senzilla.
L'aprenentatge mitjancant recursos interactius pot
resultar més eficac que no pas una visita guiada, ja que
en aguesta I'alumnat és el que escolta mentre que una
figura educadora els hi explica uns continguts concrets.
Un cop finalitzi la visita, és possible que aquests continguts

apresos s'esvaeixin.

En canvi, per tot I'exposat en els subapartats procedents,
els objectes arqueologics ajuden a crear una imatge que
s'associa a un concepte en concret, formant qixi una
xarxa de conceptes en la ment a fravés d’objectes. En
conclusié, es crea una connexid entre |'objecte i

I'estudiant que no és pas possible en una visita guiada, es

promou la interactivitat, la qual fa que sigui

aprenentatge més dindmic i comprensible.

un

30



©06 060606060606 060606060000
/\\‘/\/\_ /\

AN AN AN I

N NN

3.3. ELS COL 1LECTIUS INVISIBLES: UNA
ASSIGNATURA PENDENT PER LA
HISTORIA | ELS MUSEUS

La historia és una materia educativa que permet a
I'alumnat comprendre els esdeveniments del passat i la
seva rellevancia i influéncia en el present. Es a través de
metodologies i recursos didactics que es busca
proporcionar una comprensid critica i contextualitzada
dels fets historics, fomentant el pensament critic i analitic
a I'hora d'interpretar fonts primadries i establir-ne
connexions enfre el passat i I'actualitat. Tot i qixi, és
important observar quines problematiques ens podem
trobar davant d’aquesta materia i com podem afrontar-

les.

Tal com argumenten els historiadors Sebastidn Molina i
Jorge Ortuno a I'any 2022, el relat historic que s’ensenya
actualment a les aules és lineal i reduccionista; «se

fransmiten las narrativas maestras, relatos encaminados a

exaltar una “biografia nacional” existencialista en la que
se enaltecen ciertos acontecimientos, personagjes y
colectivos, y se excluyen sistemdticamente ofrosy
(Molina, Ortuno, 2022).

Tot seguit, també podem frobar arguments que
concorden amb aquests dos autors; «la historia escolar
sigue centrada, de manera mayoritaria, en 1os procesos

politicos  nacionales, y reproduciendo  saberes

androcéntricos y eurocéntricos en los que se excluyen a
la mayoria de protagonistasy (Massip, Castellvi i Pages,
2020: 176). A més, com afegeixen els historiadors Laura

Arias i Alejandro Egea:

Las politicas de memoria histérica o las propuestas para trabajarla
en las aulas casi siempre se han asociado a periodos conflictivos de
la historia reciente. Episodios como guerras, conflictos armados,
exterminios, etc., centran los estudios que existen sobre memoria
histérica (Sabido et al. 2022; S&dez-Rosenkranz y Prats Cuevas, 2020).
Sin embargo, los olvidados de la historia van mds alld del pasado
reciente y aparecen en cualquier territorio. 3A quiénes nos
referimos2 En todos los paises de Europa existen narrativas

nacionales dominantes. (Arias, Egea, 2023).
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Enllacant tots els arguments, podem deduir que la
narracié de la historia a les aules educatives ha estat
centrada Onicament en conflictes bel lics i personatges
masculins, sobre tot en liders que han estat capacos de
governar sobre un territori definit. Aixi doncs, s’han
silenciat i deixat enrere importants col iectius que han
format part de la nostra historia. Ara bé, quins sén els
principals col{ectius invisibles’? Tal com argumenten
Arias i Egeaq, els collectius principals que han estat
absents en la historia sén dones, nens, minories etniques i
emigrants; «estos son normalmente relegados en un
segundo plano cuando se trata de recrear lo acontecido

en el pasadon (Arias, Egea, 2023).

Per a poder incloure nous discursos i canviar aquesta

perspectiva, cal readlitzar una modificacié en les

continguts escollits a les aules d’histdria. Es cert que el
lineals recau en els

manteniment de les narratives

5 D'ara en endavant, aquests collectius menys estudiats a nivell
escolarien el relat historic es denominaran “col lectius invisibles.”

continguts que han estat escollits pel sistema educatiu; és
molt dificil resumir milers d'anys d’historia en un temps
limitat com ho és un any escolar a fravés de pogues
classes magistrals. (Molina, Otuno, 2022). No obstant qixo,
s'ha de poder modificar aquesta seleccio de continguts
amb una perspectiva moderna i inclusiva, ja que es pot
ensenyar els matfeixos confinguts, perd des de
perspectives diferents i significatives per la societat

actual.

En efecte, en la nostra actualitat posseim d’uns valors
etics diferents als del segle xix, la societat va canviant i
avancant, i també ho han de fer els discursos historics a
les aules d'historia, donant veu a col lectius que han estat

silenciats.

Tal com argumenten Laura Arias Ferrer i Alejandro Egea

Vivancos a I'any 2023, la integracid d'aquests col lectius
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€s necessaria perque formen part de la nostra historia i
ens ajuden a saber qui som avui dia. Aquest fet és
important en la construccid d'una ciutadania critica,
informada i coneixedora del seu passat, ja que només es
pot adquirir un pensament critic mitjancant el
coneixement de diverses perspectives historiques. (Arias,
Egea, 2023).

A més, en concordanca amb diversos autors, «la inclusion
de agentes colectivos en estas narrativas historicas
puede arrojar luz sobre historias ocultas sobre género,
edad, etnia y sexualidady (Arndiz — SGnchez et al., 2021).
Per tant, si afegim noves perspectives, podrem anar
descobrint histories de personatges que han estat

silenciats a I'hora de narrar la historia.

Aixi com podem canviar les perspectives a I'aula, també
les podem canviar a nivell educatiu dins del museu. Com
ja hem comentat anteriorment, és al museu on trobem

objectes que formen part de la nostra historia i que

agafen el rol principal de testimonis directes del passat. Es
a fravés d'aquests artefactes que també es poden
canviar les perspectives, ja que hi ha objectes que han
format part de la vida d’aquests col 1ectius invisibles; «al
explorar estos objetos y Fuentes, el espectador podrd
descubrir la forma de vida cuotidiana de las gentes que
poblaron el contfinente a lo largo de la historia, y la
importancia y relevancia de las persones ‘“sin voz" que
han conformado (y conforman) el mosaico europeon
(Arias, Egea, 2023). En definitiva, podem utilitzar els
objectes museistics per a adquirir coneixements d'aquells
collectius que han estat menys estudiats o, directament,

invisibilitzats.

A nivell infernacional, existeixen diversos projectes que
ajuden a donarrellevancia a aquests col lectius invisibles,
infentant canviar la perspectiva historica, incloent-los i
infegrant-los en ella. LETHE: (e-) learning the invisible
history of Europe trhough material culture €s un projecte

europeu que sorgeix amb la voluntat de donar veu al
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paper tant important que han fingut els collectius
tradicionalment invisibles al llarg de la historia europea

actual.

LETHE
PROJECT

(e-)learning the
invisible history of Europe

Imatge 4: Logo del projecte LETHE. Font: Pdgina web de LETHE.

Aquesta iniciativa esta formada per membres que

formen part del mén pedagogic i historic que, mentre

exercien en el mén de la docencia, van arribar a unes
conclusions que la historia no és inclusiva, ja que
s'oblidava de mencionar tots aquells col lectius invisibles
qgue han format part de la historia; dones, nens, nenes,
emigrants, etnies, grups minoritaris, etc. Aixi doncs, tfenen
com a objectiu principal desenvolupar diverses eines Utils
per a l'aprenentatge dels estudiants en termes relacionats
amb la inclusio social, partint d’aquelles cultures o grups
que han estat silenciats a I'hora d’explicar la historia. A la
vegada, estableixen recursos per a que el docent pugui

impartir aquests continguts.

Ara bé, que significa Lethe? La paraula Lethe prové de la
mitologia grega, concretament de Leteu, la nimfa de
I'oblit i el riv de I'oblit d’Hades. Aixi doncs, €s una
metafora per a referirr-nos a fofs aquelles colectius
invisibles; «Esto bien puede servir como metdafora de la
humanidad, que ha bebido delrio Leteo y se ha olvidado
de su propio pasado, rico y diverso. Para combatir ese

olvido, esa falta de memoria nacid el proyecto Erasmus+
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LETHE: (e-)learning the invisible history of Europe through
material culturen (Arias, Egea, 2023). Es per aquest motiu,
doncs, que s'intenta recuperar la memoria de la historia

a partir de les histories d'aquests col lectius.

Algunes de les iniciatives realitzades pel projecte Lethe

son les segUents:

1. LETHE, Mapa d’histories ocultes: En aquest cas
s'utilitzard una plataforma virtual, on estaran projectades
diverses histories amb els seus respectius objectes, ja que
seran aquests els que permetran una connexié i un
apropament entre I'estudiant i els diversos col lectius. «El
objeto se erige en este mapa como el elemento de
motivacidn que invita a acercarse y analizar el caso que
infroduce y que, ademds, nos ofrece indicios que nos
permite ir descubriendo progresivamente y con la ayuda
de otras fuentes, las historias concretas de los casos
seleccionadosy. (Arias, Egea, 2023). Talicom argumenten

els autors, un dels principals objectius d’aquest projecte

intferactiu, és que es generi una motivacié al alumnat per

ala cerca de la inclusio.

2. LETHE, La veu solida dels europeus sense veu. Es a partir
d’audiovisuals i objectes de diverses tematiques que els
alumnes s'aproparan a la realitat de la historia; «las
temdticas y casos concretos de andlisistratan de mostrar
las interconexiones culturales que a lo largo del tiempo y
del espacio se produjeron en el termritorio que
actualmente es Europan, fent emfasi als collectius

invisibilitzats. (Arias, Egea, 2023).

3. LETHE, Manual per a docents: També hi ha un apartat
dirigit als docents que s'interessin en posar en practica

aqguestes estrategies inclusives a I'aula. Tal com

argumenten els autors, s’ha d’ensenyar als docents @

incorporar recursos que permetin crear noves

perspectives historiques més obertes; «Introducir all

docente en aprendizajes basados en la investigacion,

como es el aprendizaje basado en objetos, asi como en
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estrategias para incentivar el pensamiento critico vy
creativo serd el objetivo de este manualy (Arias, Egea,
2023).

Tot i que és un projecte que segueix en una constant
avaluacié, es pot remarcar que ja s'han trobat els
principals resultats favorables a ['hora d'incorporar
aquests recursos a l'aula de les escoles. D'aquesta
manera, és un projecte molt positiu que tracta de
reconeixer els collectius invisibles i el seu paper
fonamental en la nostra historia; «Se busca reconocer el
trasfondo multicultural y diverso de la historia europea y
conftribuir a la creacion de aulas inclusivas mediante el

uso de enfoques interculturalesy. (Arias, Egea, 2023).

En definitiva, és interessant comprovar que comencen a
crear-se projectes que fan referencia a la inclusid
historica, ja que com hem comentat anteriorment, s’ha

de treballar des d'una nova perspectiva més integradora

i proporcionant una historia real on fothom hi sigui

representat.

Per Ultim, hi ha una infinitat de recursos que ens permeten
incloure aquestes perspectives, perd hem de destacar els
objectes, ja que sén una eina diddctica molt potent que
ens permet coneixer aquests col lectiusinvisibles, establint
aixi nous coneixements i noves connexions amb el nostre

present.
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En aquest apartat es realitzarad una andlisi del Museu
d'Argueologia de Catalunya per tal d'aconseguir
extreure un diagnostic sobre aquesta en relacidé amb
I'equipament de Barcelonai al seu projecte educatiu. Per
aqguest motiu, I'analisi intern de la institucid estard dividit
en dues parts; en la primera, s'enfrara a detall sobre que
és lainstitucid i quin programa educatiu oferta per a nivell
de primdaria. En la segona part, pero, s'utilitzara I'eina
DAFO per tal de veure les debilitats, amenaces, fortaleses
i oportunitats del museu en relacid a les activitats

educatives.

Un cop finalitzat I'andlisi intern, es passara a realitzar un
extern a fravés de I'eina de benchmarking, coneguda
també com un andlisi de referents, els quals han servit
com a model a I'hora de crear la nostra proposta

educativa per al Museu d’'Arqueologia de Catalunya.

8 Cal remarcar que, tot i abordar cinc grans equipaments museistics,
el treball es centrard en el Museu d'Arqueologia de Catalunya amb
seu a Barcelona.

4.1. ANALISI INTERN

4.1.1. LA INSTITUCIO MUSEISTICA

El Museu d'Arqueologia de Catalunya és una institucio
que conté, exposa i conserva la col {eccié arqueologica
més important de Catalunya. Per a poder abordar la gran
quantitat d’'objectes arqueologics, la institucid esta
dividida en cinc equipaments museistics repartits per tota
de la comunitat autonoma; el MAC amb la seu central a
Barcelonas, el Museu d'arqueologia de Catalunya a
Girona, la ciutat grecoromana d’Empuries, la ciutadella
iberica d'Ullastret, el castell i conjunt arqueologic
d'Olerdola. A més, la institucié gestiona també el centre
d'Arqueologia Subaquadtica de Catalunya, els Diposits
Nacionals d'Arqueologia i el Centre de recerca “lberia

Groeca”.”

7 Aquesta informacié ha estat extreta del portal d'Internet del
Museu d’Arqueologia de Catalunya.
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Els precedents d'aquesta gran institucid en xarxa es
remunten a finals del segle xix i principis del xx. Les actuals
peces argueologiques provenen d'antigues institucions
barcelonines, en concret de dues principals; I'antic
Museu Lapidari d’Antiguitats —instal 1at I'any 1840 a I'antic
convent de Sant Joan de Jerusalem-i el Museu Provincial
d’'Antiguitats de Barcelona, fundat I'any 1879 amb seu a
la Capella Reial de Santa Agata, al nucli urbd de
Barcelona. Posteriorment, es van afegir les colleccions
de diverses institucions municipals com el Museu
Municipal d’Arqueologia de Barcelona (1821 - 1902), el
Museu d'Art Decoratiu i Arqueologic (1902 — 1915) i el
Museu d'Art i Arqueologia (1915 - 1932). (Museu
d’'Arqueologia de Catalunya, 2024).

En aquest punt, cal remarcar un fet historic que va donar
pas al coneixement d'una de les joies de la provincia de
Girona, el descobriment i I'excavacié del jaciment
grecoromda d’Empuries I'any 1908 per Puig i Cadafalch i

Gandia. Aqguest Ultim, doncs, va sumar-se dins de la

institucid del Museu Arqueologic de Catalunya,
juntament amb les col leccions que provenien del Museu
Provincial i d’Antiguitats de Girona. Amb aguesta gran
xarxa museistica expandida per tota Catalunya, doncs,
es dona pas a la institucid que coneixem avui dia com
Museu Arqueologic de Catalunya, un dels museus més
importants de tota la comunitat autonoma i amb la seu

central a Barcelona.

En referencia a la seu, aquesta es troba a I'antic Palau
d’Arts Grafiques de Barcelona, ubicat al Parc de Montjuic,
concretament al Passeig de Santa Madrona, 39 — 41. Es
I'any 1932 que la Generalitat va fundar el Museu
d'Arqueologia de Catalunya amb Pere Bosch Gimpera al
capdavant com a director. No obstant aixo, després de
la Guerra Civil hi ha un canvi de gestio interna, ja que
I'any 1939 aquesta va passar a mans de la Diputacié de
Barcelona. Tot i aixi, és finalment I'any 1995 que la

Diputacié torna el carrec de gestié a la Generalitat de
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Catalunya fins a I'actualitat. (Museu d’Arqueologia de
Catalunya, 2024).

Imatge 5: Edifici del Museu d’ Arqueologia de Catalunya de Barcelona.
Font: Museu d'Arqueologia de Catalunya.

4.1.2. PROJECTE EDUCATIU

Sota I'eslogan «l'arqueologia ens ensenyaq, ens inspira i
ens emocionay, el Museu d’'Arqueologia de Catalunya
disposa d'un programa educatiu amb diverses propostes

que complementa i afavoreix I'aprenentatge dels seus

usuaris. Tal com s’argumenta a la pagina web del museu,
«El Museu d’'Arqueologia de Catalunya té com a prioritaft,
en I'ambit educatiu, la valoritzacié del patrimoni
arqueologic, la seva divulgacio i la creacid de vocacions
cientifiques» (Museu d’Arqueologia de Catalunya, 2024).
A més, «lLes propostes educatives dels museus en
educacid no formal pretén usar els recursos patrimonials
en formats i metodologies de treball molt més oberts,
afractius 1 participatiusy  (Museu d'Arqueologia de
Catalunya, 2024).

En aquest apartat, doncs, analitzarem quina és I'oferta
educativa de la institucid i quins recursos ofereixen al

public.

Dins del dossier de I'oferta educativa es troba, en primera
plana, I'objectiu de la institucié a nivell educatiu; «la
valoritzacidé del patrimoni arqueologic, oferint una
experiencia Unica i gratificant, buscant convertir-se en un

lloc on es combina I'admiracié per alld que és Unic i
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singular, i per l'originalitat dels seus objectes amb
I'aprenentatge i I'experiencia distesa i l0dican (Museu

d’'Argueologia de Catalunya, 2023: 3).

Es a través d’aquestes propostes diddctiques que veurem
a continuacié que lainstitucié pretén arribar a «convertir-
se en un centre de referéncia nacional i internacional, de
I'aposta per la innovacié i la creativitat, obert, inclusiv,
tfransparent i sostenibley (Museu d'Arqueologia de
Catalunyaq, 2023: 3).

La programacioé de I'actual curs 2023 - 2024 s'adreca @
diversos tipus de publics, des d'escoles fins a families,
adultsijoves. Abans d’entrar en detall, perd, calremarcar
que totique I'oferta educativa del MAC sigui molt amplia
i diversa en tots els seus centres dispersos per la comarca

catalanag, I'andlisi de les activitats només es centraran en

8 Per analitzar I'oferta didactica del MAC s'ha decidit fer una fitxa
técnica que pretén facilitar al lector la seva lectura, veient qixi de
manera més clara quina tipologia d'activitat es tracta i quins son els

el cicle d'educacié primdria i, concretament, en

I'equipament de Barcelona.

Els centres escolars poden gaudir d'una diversitat molt
amplia d’activitats; des de visites guiades fins a tallers
didactics amb tematiques concretes. Serd a fravés
d'aquestes, que, I'alumnat podrd complementar els
continguts que hagin apres, sigui a I'escola o durant la
visita al museu. En aquest punt, procedirem a analitzar les
activitats que ofereix el Museu d’'Arqueologia de
Catalunya de Barcelona per al cicle d'educacio
primariad, atenent que la nostra proposta es centrard en

aquesta etapa educativa.

seus objectius. Tota la informacid sobre les activitats ha estat extreta
del portal d'Internet del MAC.
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Nom de
I'activitat
Nivell
educativ
Tipologia

Descripcio

Grécia i Roma a Catalunya

Educacié Primdaria, Educacié Secunddaria,
Batxillerat.

Visita guiada

La petjada de les cultures grega i romana
a les nostres terres i I'herencia cultural és
encara molt visible avui dia. Amb aquesta
visita es consolidaran algunes idees
bdsiques de la cultura grecoromana i
centrarem |la nostra mirada en el jaciment
d’'Empuries. Les societats gregues i
romanes eren com queden refratades a
influit  en

les peliiculese Com han

I'esdevenir de la nostra historiae Us
proposem una visita per coneixer una mica
meés aquestes dues interessants cultures, i
ens cenfrarem en la seva presencia a les

nostres terres. La visita se situa en un dels

Materials

Objectius

Nom de
I'activitat
Nivell

educatiu

jaciments més importants de Catalunya:
Empuries, el qual, amb les successives
ciutats grega i romana, va ser la porta
d'entrada de les cultures classiques a la
peninsula iberica. Els objectes que veurem
ens transportaran a la vida quotidiana de
fa 2.000 anys.

Guid de

educadora

la visita de I'educador o
Apropar al visitant i donar a coneixer la
cultura grega iromana a partir de I'estudi i
andlisi d'un jaciment arqueologic i els seus

objectes.

Com vam comencgar. Un viatge a la
Prehistoria.

Educacié primaria. Educacié Secundaria.
Alfres.
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Tipologia

Descripcio

Materials

Objectius

Visita dinamitzada
Visita guiada i dinamitzada amb el carretd
didactic de I'evolucidé per les sales de la
prehistoria. Plantejada per aprofundir en
les societats cacadores — recollectores i
descobrir aspectes sobre algunes de les
acftivitats que s'hi feien: la cacera, la
fabricacid d’eines, les pintures, i coneixer
els canvis que es van produir en aquest
periode, l'adopcid de I'agricultura, la
ramaderia i els canvis tecnologics que els
va suposar aguesta nova economia.
Guié de la visita de I'educador o
educador. Repliques d'objectes per tocar
i manipular (cranis, eines, etc.).

e Identificar les principals

caracteristiques dels hominids.
e Assenyalar diferents etapes de

I'evolucid humana.

Analitzar les diferents  formes
d'adaptaci® al medi de les
comunitats del paleolitic i del
neolitic.

Situar els esdeveniments més
rellevants en un marc cronologic, tot
emprant diferents escales temporals.
Deduir les formes de vida quotidiana
en els diferents periodes de Ila
prehistoria.

Associar els avencos tecnologics
amb els esdeveniments que els
motiven.

Reflexionar  sobre la  situacio
estrategica  dels  assentaments

humans, la cerca de recursos, etc.
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Nom de Jocs Romans
I'activitat
Nivell Educacié Primaria
educativ
Tipologia  Visita i Taller
Descripcio Coneixeu el joc del marro?2 | els daus?e Les

balese Aquests jocs, com molts d’altres, no
son invencions noves, els nens i les nenes
de I'antiga Roma ja hi jugaven. Visitant
colleccions dedicades a les cultures del
Mediterrani podrem veure alguns objectes
trobats

originals que eren jocs que

utilitzaven a I'anfiguitat. Reflexionarem
sobre quins tipus de jocs eren i podrem
d’'ells,

confinuen vigents avui dia. Finalment, en

comprovar com, molts encara

un espai porticat a l'aire lliure i amb I'gjut i

les explicacions de [I'educador /

Materials

Objectius

educadora, podrem jugar a diversos jocs
de petit i gran format.

Guid de
Repliques

I'’educador o educadora.

d'objectes per tocar-los i
manipular-los (baldufes, joc del tres en
ratlla, etc.).

e Explicar quins eren els jocs romans.

e Assenyalar les restes arqueologiques
com a font d'informacié per a
coneixer el passat.

e |dentificar similituds i diferencies amb
els jocs actuals.

¢ Mantenir una actitud de

comprensio, respecte i solidaritat

envers els altres pobles.
e Respectar els companys i
companyes en les  activitats

colectives, individuals i ludiques.
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Nom de
I'activitat
Nivell
educativ
Tipologia

Descripcio

e Respectar i valorar positivament el
patrimoni cultural, historic i artistic.

e Gaudir dels jocs d'ahiri d’avui.

e Desenvolupar lo capacitat

imaginativa i arfistica.

Domus: tessel ies i mosaics

Educacid Primaria

Visita i Taller

A I'antiga Roma els agradava tenir les
cases ben guarnides i confortables. En
pinfaven les parets i decoraven els terres
amb paviments de mosaics. N'hi havia de
diferents tipus, amb tematiques olt diverses
gue ens aporten informacid sobre aquesta
nosaltres. Us

cultura tan proxima «

Materials

Objectius

proposem apropar-nos una mica meés a la
seva redlitat per mitja dels seus mosaics i el
que hi representaven. Per aconseguir-ho,
analitzarem els diferents mosaics originals
exposats al museu, i explicarem els motius i
les tecniques per després posar-nos a

practicar nosaltres i a fer el nostre mosaic

roma.
Guid de Il'educador o educadora.
Repliques d'objectes per tocar-los i

manipular-los  (mosaic, tesselles de
colors...). Material fungible per dur a terme
I'activitat.
e |dentificar en els mosaics tecniques,
temes i formes.
e Descriure com es feien els mosaics i
quins temes desenvolupaven.
e Aplicar les coneixements adquirits

fent un mosaic.
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Nom de
I'activitat
Nivell
educativ
Tipologia

Descripcio

e Valorar la riguesa documental que
representen els mosaics.

e Ser conscient que moltes de les
coses que ens envolten i emprem
habitualment ens venen per

herencia directa del mén roma
classic.

e Valorar les restes arqueologiques
com a font d'informacié per

coneixer el passat.

Momies i secrets de I'Antic Egipte

Educacid Primaria. Educacié Secundaria.

Taller
Coneixerem alguns dels misteris que

envolten les momies egipcies: el procés de

Materials

momificacio, els personatges que hi
parficipaven i tot el ritual dels personatges
importants. Els jeroglifics trobats enfre les
benes de les moOmies, ens serviran per
coneixer |'escriptura jeroglifica i entendre
aquesta cultura millendria. Treballarem el
mon de la mort i les creences reconstruint
el ritual de momificacid que feien els
personatges que hi participaven, i tot el
ritfual. Per treballar I'escriptura, proposarem

una practica perque cada un i una de

vosaltres aprengui a escriure amb
jeroglifics.

Guid de [Il'educador o educadora.
Repliques d'objectes per tocar-los i

manipular-los  (momia, sarcofag, etc).

Material fungible per a dur a tferme

I'activitat.
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Objectius

Descriure les caracteristiques de la
civilitzacié de I'antic Egipte.

Explicar els valors i les creences que
influeixen en el comportament
funerari com a eina per coneixer
millor la societat i la cultura egipcies.

Situar I'antiga civilitzacio en el femps.

Analitzar el ritual de momificacié
egipci.
Identificar el llenguatge jeroglific
egipci.
Analitzar com I'arqueologia
proporciona informacid sobre el

passat.
Interessar-se per treballar en equip i
valorar el freball col {aboratiu.

Participar en les tasques comunes.

Nom de
I'activitat
Nivell
educativ
Tipologia

Descripcio

Com vivien els nostres avantpassats?

Educacid Primaria.

Visita i Taller

A la prehistoria es varen produir grans
canvis. Descobrirem les claus del procés
d’humanitzacié que va durar milers d'anys
i aprofundirem en el paleolitic. L'activitat
ens permetra aprofundir en I'evolucid
humana i el periode paleolitic mitjancant
una visita a la colleccié, amb un carro
didactic, i un taller d'experimentacié a
I'aula taller per aprendre técniques per
encendre el foc i experimentar amb la
pintura rupestre. Coneixerem les
innovacions que van permetre als primers
hominids adaptar-se a I'entorn natural

mitjancant: un profund coneixement del
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Materials

Objectius

medi, una economia cacadora
recollectora i eines i objectes especifics
per desenvolupar activitats especifiques.

Gui6 de I'educador o educadora. Material
didactic  especific, com  repliques
d'objectes per tocar-los i manipular-los
(cranis, eines

emmanegades, efc).

Material fungible per a dur a terme
I'activitat.

e Explicar les caracteristiues de les
societats prehistoriques del paleolitic
i neolitic.

e Identificar la durada, simultaneitat i
successio de formes de vida durant
la prehistoria.

e Explicar I'evolucio tecnologica com
a element d'adaptacié al medi.

e Analitzar el paper de les dones en la

prehistoria.

Nom de
I'activitat
Nivell
educativ
Tipologia

Descripcio

e Investigar, observar i manipular
objectes.

e Experimentar amb els objectes i
dibuixar-los per tal de treure'n la
maxima informacid possible.

e Treure conclusions a partir de I'andilisi

de restes arqueologiques.

Arqueologia i passat: vine a excavar al
MAC

Educacid Primaria. Educacié Secundaria.
Batxillerat.

Visita i taller

Aquesta activitat pretén mostrar com és la
feina dels i les arqueodlogues fugint dels
topics i mostrant la part del Museu que
habitualment no es mostra als visitants. Es
metode cientific i

posa en relleu el
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Materials

Objectius

s'estableix contacte amb especialistes
dels laboratoris. Pero, realment, quina feina
fan els i les arquedlogues? Aquesta
activitat és una combinacié de visita i taller
que ens permetrd coneixer les tasques que
realitzen des del treball de camp fins a la
feina dels laboratoris, i la tasca que fan els
museus per mostrar les colleccions i
explicar-les al public.

Guio de I'educador o educadora. Material
didactic especific per a I'activitat com
tocar-los i

repliques d'objectes per

manipular-los (estris argueologics,
repliques de peces exposades al museu,
etc). Material fungible per a dur a terme

I'activitat.
e Assenyalar I'arqueologia com a font
per a la creacid del coneixement

historic.

Nom
I'activitat
Nivell

educatiu

e Descriure les caracteristiques

d'algunes societats passades a partir

de I'andlisi de les restes
argueologiques.
e |denfificar l'impacte del

desenvolupament tecnologic en les
condicions de vida i treball de
diverses societats del passat.

¢ Manipular objectes i material grafic.

o Comparar les restes trobades amb
les exposades al museu.

e Fer deduccions a partir de I'andlisi

d'una serie de peces del museu.

de Rutes Urbanes

Educacid Primaria. Educacid Secunddaria.

Batxillerat.
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Tipologia  Ifinerari Urba
Descripciéo El Museu d'Arqueologia de Catalunya estd

situat a la muntanya de Montjuic, un espai
natural referent per a la ciutat de
Barcelona. La seva ubicacio i
caracteristiques han estat cabdals per
determinar els diversos usos que ha tingut
al llarg dels segles, ja sigui com a lloc
preuat per les matéries primeres o
estrategic per a la defensa, com a espai
de lleure, com a barri de barragques o com
a aparador de la ciutat al méon. Amb
aquesta ruta, i partint de I'edifici on se situa
el MAC Barcelona, farem un recorregut
cenfrat en els moments més importants del
desenvolupament contemporani, lligats
als grans esdeveniments internacionals,
com I'Exposicid Internacional del 29 o els

Jocs Olimpics del 92, i posarem en situacid

les restes arqueologiques frobades arran
d'aquests canvis urbanistics.
Materials Guid de I'educador o educadora. Calcat
i roba adequada per a |'exterior.
Objectius 1. Coneixer la relacio de la ciutat amb
Montjuic.
2. Veure I'evolucid urbanistica

arguitectonica de la muntanya.

A banda de les activitats i tallers didactics, el Museu
d'Arqueoclogia de Catalunya també té en marxa un
projecte que encara no s'ha llencat com les conegudes
maletes didactiques, un sistema pedagogic que es tracta
d'un contenidor portatil d’objectes amb els quals es

poden treballar diferents continguts.
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Tal com ho comunica la institucié a través del seu portal poblacidil'attrezzo i un llibre il lustrat. A més, també
d'internet?, és a través d’aquests materials que hi trobem porta un guid per a I'educador o educadora que
dinfre, com fotografies, objectes o repliques, que «es I utilitzi.

presenten a l'usuari com a elements clau per a e La Prehistoria: Aguesta maleta didactica tracta
experimentar i aprendre a través de la interaccid i la sobre el periode historic de la Prehistoria, des del
manipulacidéy. D’aquesta manera, s'infrodueix un Paleolitic fins al Neolitic. Dins d'aquesta, podem
metode educatiu basat en la didactica de I'objecte que trobar materials com replica d'objectes i dossiers
és hibrid, ja que es pot portar a les aules i, a la vegada, per al'’educador o educadora.

utilitzar-lo in situ en el museu. Aixi doncs, el Museu En definifiva, el Museu d'Arqueclogia de Catalunya

d'Arqueologia de  Catalunya, i concretament en ofereix una gran varietat d’activitats educatives per a tots

I'equipament de Barcelona, esta preparant dues maletes . : . .
els nivells escolars i, en concret, per al cicle de primaria

didactiques de servei de prestec gratuit amb el seguent d'entre les quals es troben diversos fipus de fallers.

contingut: Després de recopilar i analitzar la oferta educativa

e Els Ibers, avencos tecnics i culturals: Aguesta destinada a educacio primaria, es procedira a realitzar

maleta didactica tracta sobre la cultura dels Ibers i un DAFO, mostrant les debilitats, amenaces, fortaleses i
conté material com diverses reproduccions dels oportunitats del MAC a nivell educatiu

objectes i la seva fitxa tecnica, dibuixos sobre la

® Consultat a I'apartat “Materials i recursos diddctics” del portal Exiret de: http://www.macbarcelona.cat/Apren/Materials-i-
d’internet del MAC. Data de consulta: 11 d'Abril de I'any 2024, recursos-didactics
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4.1.3. DAFO

DEBILITATS

* No incorpora la
multiperspectiva en els relats
de les activitats.

* Possibilitat que les activitats
quedin estancades sense cap
innovacio.

¢ Manca la digitalitzacio de les
pecges per utilitzar-les en
activitats

FORTALESES

+ Oferta educativa amplia i diversa
+ |niciativa de projectes que es

relacionen amb la didactica de
I'objecte.

+ Pla educatiu adaptat per tots els

nivells escolars.

AMENACES

Possibilitat de no tenir un nou
public

Activitats que no tenen cap
innovacio

Activitats amb un relat molt
lineal

Museu tradicional i estancat

OPORTUNITATS

Col-laboracié directa amb escoles per
crear un projecte hibrid per a
treballar-lo tant a I'escola com al
museu.

Crear un discurs inclusiu i de
multiples perspectives historiques.
Conscienciar als alumnes del cicle de
primaria sobre els col-lectius de la
societat en époques antigues.
Potenciar els objectes per a treballar
amb la didactica de I'objecte.
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4.2. ANALISI EXTERN

En aquest apartat podrem veure diferents referents que
han estat models clars a I'hora de crear la nostra
proposta educativa. Com podrem observar, son
institucions que han ufilitzat com a recurs educatiu la

didactica de I'objecte.

4.2.1. MUSEU ETNOGRAFIC DE PAMPLONA

A I'any 2022 el Museu Etnografic de Pamplona, situat a la
comunitat de Navarra, va iniciar un projecte que avui dia
és vigent anomenat «Museo ltinerante; 100 objetos para
hacer historia» en el qual I'objectiu és clar; descobrir el
passat a través del contacte i andlisi directe amb els
objectes. Aquesta iniciativa va estar dissenyada i
adaptada per diversos nivells, ja que es proposa per a
Educacié  Primaria, Educacio

Educacid Infantil,

Secunddria Obligatoria, Batxillerat i Formacid Professional.

Imatge 6: Museu etnografic de Pamplona. Font: Turismo de Navarra.

El projecte recau en la importancia dels objectes. Es per
aquest motiu que s'utilitza un recurs educatiu que s'inclou
en la didactica de I'objecte, les conegudes «maletes
didactiques» o contenidors d'objectes tematics. El Museu
Etnografic de Pamplona posa a disposicid 100 objectes
de la historia i cultura de la vida rural als segles xix i xx de
la provincia navarrenca. Aquest centenar d’'objectes es
classifiguen en 10 caixes tematiques; oficis, higiene,

alimentacid, indumentaria i textil, invents i tecnologia, oci
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i temps lliure, perspectiva de genere, infancia, mites i

creences i festes i fradicions.

Abans d’entrar en detall en I'estructura i el procés del
projecte, cal esmentar els objectius especifics
d'aprenentatge per al cicle d'educacié primaria, que
tots ells estan relacionats de manera directa amb la

didactica de I'objecte:

1. Obtenir informacié concreta i rellevant sobre els
fets historics utilitzant diferents fonts, siguin directes
o indirectes.

2. Utilitzar les tecnologies com Instagram per
aconseguir informacidé, aprendre i expressar
continguts sobre les ciencies socials.

3. Valorar el treball en grup, mostrant actituds
relacionades amb el respecte, la tolerdncia, la

participacid i la cooperacid.

% Informacio extreta del portal d’internet del Museu Etnografic de Pamplona,
concretament a 'apartat “Oferta Educativa”. Extret de: : https://museoetnogra
ficoarteta.com/oferta-educativa-hezkuntza-eskaintza/

4. Desenvolupar la creativitat i I'esperit emprenedor,
deixant aixi que I'alumnat sigui el que extregui i

expressi les seves propies conclusions.0

Aixi doncs, la institucid museistica proposa aquests
contenidors d'objectes per als centres escolars; seran
aqguests qui, en funcid del curriculum escolar, decideixin
acollir un objecte o una maleta per a poder dur a terme
un treball d'investigacié grupal. Aquest freball, pero, es
realitzarda a l'escola un cop aquesta hagirebut el material
necessari, que compta amb els objectes i un dossier de
guia per a poder ajudar a I'educador / educadora a

complir la seva tasca d’avaluacio.

En aquest sentit, I'alumne és el que interactua de manera
directa amb els objectes, permetent aixi un rol actiu en el
qual es garanteix un aprenentatge més directe i

enriquidor. La figura de I'educador, en canvi, queda
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rellevada a un segon pla en el qual només adquireix el rol

de guia.

Imatge 7: Projecte “Museo Itinerante” del Museu Etnografic de Pamplona.
Font: YouTube @museoetnograficoreinodepam7088.

Un cop s'hagi dut a terme el treball d’investigacio, el
Museu Etnografic de Pamplona proposa un recurs digital
a fravés d'Instagram per a poder compartir totes les

investigacions realitzades per ['alumnat. D’aqguesta

manera, s'aconsegueix crear una  plataforma

anomenada espai educativ virtual que connecta

ambdues comunitats, I'escola i el museu. En definitiva, és
un projecte que compleix tots els requisits per a formar
part de la didactica de I'objecte, ja que I'alumnat apren
gracies a la interaccid directa amb els objectes i séon ells
mateixos qui, una vegada feta la investigacid, arriben a
les seves propies conclusions i afavoreixen al seu

aprenentatge.
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4.2.2. MOMIES D’EGIPTE. REDESCOBRINT SIS
VIDES.

Des de I'l de desembre de I'any 2022 fins al 26 de marc
del 2023, el centre cultural CaixaForum, concretament a
I'equipament de Barcelona, va realitzar una exposicio
itinerant en collaboracié amb el Britsh Museum de
Londres molt interessant sobre sis Momies d'Egipte i els
seus respectius objectes, la qual ens serveix d'influencia
clara per a dur a terme la nostra proposta educativa per

al Museu d’Arqueologia de Catalunya.

L’'exposicid, anomenada «Momies d’Egipte: Redescobrint
sis videsy, exposa la idea de momificacié a través d'una
tecnologia avancada que ens permet revelar la identitat
de sis momies que van viure al periode de I'Antic Egipte
sense la necessitat de desembolcallar les restes. Tal com
afirma el comissari de I'exposicid, «els nous descobriments

han fet que els experts hagin pogut analitzar practiques

" Informacié de I'exposicid exireta del portal d'internet del
CaixaForum, concretament de [I'article «Momies d'Egipte:

curatives i intercanvis culturals a tfravés del testimoni vital
de tots els exemplars, com també el paper de la dona o
I'infant a I'antic Egipten.!'! D'aquesta manera, ens permet
endinsar-nos en les vides d'aquests collectius més

desconeguts i menys estudiats.

Imatge 8: Cartell de I'exposicid “Momies d'Egipte: Redescobrint sis vides.”
Font: CaixaForum Barcelona.

Redescobrint  sis  videsn. Exiret de: hitps://caixaforum.org/c
a/barcelona/p/momies-d-egipte_a88192035
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L'espai de I'exposicid esta format d'uns set ambits
contant l'infroductori, ja que aquest posa de manifest
I'objectiu de I'exposicio i el context en el qual s’engloben
les sis momies que I'espectador veura a continuacio. Un
cop havent situat a 'usuari, aquest es frobard sis sales,
cada una d’elles dedicada a una momia en concret,
diferenciada pels colors i pels objectes que hi posseia.
Cada momia té una historia per explicar; si bé és cert que
la tecnologia juga un paper fonamental i principal en
aguesta exposicid, perd no podem deixar de banda
I'important valor que adquireixen els objectes que hi
trobem a cada sala, ja que sense ells no podriem arribar
a saber la identitat, la cultura, I'edat o el genere de les

momies que s'estan exposant.

Enfocant-nos en un exemple en concret, I'usuari de
I'exposicid es troba amb una sala amb la peca central,
en aquest cas I'ésser momificat, i al seu voltant un munt
d'objectes que el defineixen; un raspall per al cabell,

mascares que tenen perruques allargades, maquillatge,

joies daurades amb motius egipcis, amulets i jeroglifics
que parlen de deesses. En una primera instancia, i sense
llegir la cartella de la sala per evitar-nos la resposta, el
visitant pot arribar a intuir la identitat d'aquest ésser

momificat; és una dona jove que vivia a I'Antic Egipte.

L'usuari, doncs, pot arribar a una conclusid clara per ell
mateix, ja que els elements exposats poden servir de
connexio entre el passat i el present. Com bé tracten els
meétodes de I'escola nova, podem deduir la resposta
anant d’alld més general a allo més especific. Si el visitant
nomeés veu un ésser momificat sense tenir al seu costat els
objectes, no podria esbrinar mai de qui es tracta. Per
aqguest motiu, els objectes sén reveladors de la historia i
testimonis directes d'aquells éssers que van viure al
passat, actuen com a record d'aquests per a fer-los

perdurar en |I'eternitat.
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Imatge 9: Vitrina d'objectes relacionats amb la momia femenina de
I'exposicié «Momies d'Egipte. Redescobrint sis videsy del Caixaforum. Font:
TimeOut.

4.2.3. MUSEU PARTICULAR

El «<Museu particular; etnologia d’anar per casa» €s una
iniciativa llancada I'any 2021 per Alex Rebollo Sénchez i
Anna M. Andevert Llurba, historiadors i museolegs
autonoms que van decidir emprendre un projecte en
col1aboracié amb el Museu de la Vida Rural de I'Espluga

del Francoli, a la provincia de Tarragona.

Imatge 10: Museu de la vida rural de I'Espluga del Francoli. Font:
Viquipédia.
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El projecte estd compost per dues seus; la seu virtual —a
través de les xarxes socials com els canals de Twitter i
Instagram-—i la seu fisica, ubicada al mateix Museu de la
Vida Rural, concretament en una petita vitrina de la
instifucid. Tal com remarca Anna Andevert, el Museu
Particular «és un espai per donar veu a objectes
quotidians, descobrir les seves histories i a través seu,
reflexionar sobre ells i —especialment- sobre nosaltresy
(Andevert, 2021). En referencia al desenvolupament del
projecte, aquest es va desenvolupar durant cada mes de
I'any 2021. Aixi doncs, cada mes s'exposava un objecte
d'Us quotidid i aquest adquiria el paper de protagonista,

ja que s'exposava de manera virtual i in situ en el museu.

El Museu Particular, pero, també ens funciona com a
referent gracies al seu metode hibrid, ja que els objectes
estan exposats tant de manera fisica com virtual.
D'aquesta manera, qualsevol usuari que no pugui
accedir al museu de manera fisica, pot accedir a la

colleccid a ftravés de les xarxes socials. D'aquesta

manera, es pot permetre una gran difusid del projecte i

de I'objecte.

Enrelacié amb el projecte, la finalitat d’escollir un objecte
mensual és, com bé argumentava Anna Andevert, la de
donar valor als objectes que utilitzem en el nostre dia @
dia, ja que tot i que siguin petits objectes, contenen grans
histories. Un cop més, els objectes posen de manifest que
son portaveus importants per a poder coneéixer la nostra
historia, el nostre entorn i sobretot, a nosaltres mateixos.
Per exemple, en la colleccié de I'any 2021 podem trobar
diversos objectes; una forquilla, un tampd higienic, una
agulla d'estendre, una llauna de conserva, un xampu,
uns carqguinyolis, una postal, un llag, un boligraf, un os de
peluix i una bossa de plastic. Qualsevol dels objectes
mencionats son facils de veure en el nostre dia a dia, pero
és cert que mai ens hem parat a pensar sobre quée
podem parlar a nivell social o historic a través d’aquest

objecte.
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Siescollimun d’ells, com per exemple I'agulla d’'estendre,
podrem observar que és un objecte que utilitzem per
estendre la roba quan aquesta surt de la rentadora. No
obstant aixo, si anem una mica més lluny, podem pensar
en el que suposa una agulla d'estendre; I'aparicid
d’'aquest objecte va suposar una fransformacié social en
els paisos més desenvolupats perque es va passar d’'anar
arentar la roba a un safareig a tenir un aparell que renta
la roba a casa. El safareig era un espai social on les dones
compartien i aprenien les unes de les altres, era el punt
de trobada per a compartir histories. En aquest sentit,
doncs, un objecte com ho és una agulla d'estendre, per
si mateixa ens pot parlar de diverses tematiques socials i
historiques que ens fan entendre el passat i la nostra

existencia.

Imatge 11: Agulla d’estendre exposada al Museu de |la Vida Rural de
I'Espluga del Francoli. Font: Museu Particular.

Imatge 12: Safareig a Vimbodi i Poblet. Font: Arxiu Fotografic del Museu de
la Vida Rural. Fons: Liuis Carulla.
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424. MUSEU DE LLEIDA, PROJECTE “IBERS |

ROMANS"

El Museu de Lleida compta amb una iniciativa didactica
anomenada «lbers i Romans) que permet descobrir com
vivien els nostres avantpassats, concretament la cultura
ibera i romana. El projecte, ofert per a tots els nivells
escolars, disposa de la collaboracié de les diferents
escoles de la zona de Lleida, aixi com el CRP del Segrid,

I'escola Guindavols i Castells dels Templars de Lleida.

Imatge 13: Museu de Lleida. Font: Museu de Lleida.

Pel que fa al funcionament de I'activitat, I'alumnat ha de
vestir-se amb una indumentdria de I'época dels lbers i
Romans. Un cop vestits, els alumnes obtenen una maleta
didactica anomenada «kit de I'arqueolegn en la qual
poden encontrar diverses eines que s'utilitzen per a fer

excavacions arqueologiques.

A partir d’aquestes, doncs, I'alumnat ha de seguir una
mena de pistes per aconseguir desxifrar un enigma. En el
cas dels enigmes, és molt interessant el metode que fa
servir el Museu de Lleida, ja que posen en primer pla
I'objecte perque I'usuari pugui interactuar amb ell in situ
i, a través d'aquest, adquirir s'aconsegueixen adquirir

coneixements i connexions amb el passat i el present.

Per exemple, a la fitxa de «’'Enigma dels Ibersy que
trobem al portal d’internet del Museu de Lleida, es veuen
diverses fotografies d'objectes reals que es troben en el

museu; una moneda d'epoca lIber, un morrid i una
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escultura d'una divinitat. En el cas de la moneda, hi ha
una imatge perque I'alumnat pugui identificar-la mentre
passegen per les vitrines del museu. Un cop frobin

I'objecte, han de contestar les preguntes seguents:

e Quina utilitat podia tenir aquest objecte?
e Creus que pot tenir algun valor simbolic?
e FEtrecorda a algun objecte actual?

e En quin d'aquests ambits el classificariese Per que?

)Q BEmigma

Imatge 14: Moneda Iber del Museu de Lleida. Font exireta del portal
d'intfernet del Museu de Lleida, concretament a I'apartat «Fem
d'Arquedlegs. Ibers i Romansy. Extret de: Material didactic del Museu de
Lleida

Es a través de la interaccié amb I'objecte i les preguntes
que planteja el Museu de Lleida que I'alumnat pot
reflexionar sobre I'objecte i la seva funcié. Tot seguit, és a
través d'aquest metode inductiu que pot anar des de
allo més general a allo més concret o personal, ja que
pot assimilar els objectes antics amb els objectes actuals

que ell mateix pot arribar a posseir.

D’'aquesta manera, l'usuari intueix per ell mateix la
resposta, sense que |I'educador o educadora expliqui
directament el qué és sense donar opcid a la reflexid. Per
aqguest motiu, la diddctica de I'objecte ens ensenya un
cop més que els objectes poden ser elements claus dins
de I'educacid, ja que son eines claus per a gaudir d'un
aprenentatge en el quall'alumne exerceix el rol autonom
i actiu en el qual es posa emfasi a la reflexid i a l'extraccid
de conclusions propies, totalment diferent dels metodes

d’'ensenyanca de I'escola tradicional.
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5.1 JUSTIFICACIO DE LA PROPOSTA

La proposta educativa “Les veus oblidades del Pont de la
Mar Blava” sorgeix de la necessitat de visibilitzar la
multiperspectiva historica a I'hora d’ensenyar la materia
d’historia a les aules i als museus. Fins ara, la historia s’ha
mantingut en narratives lineals que tracten sobre
conflictes belfics i personatges masculins que lideren una
nacidé. Ara bé, on son aquells personatges quotidians que
també han format part de la historia? On son aquelles
veus silenciades a través de la historia que ens permeten
ensenyar-nos qui som avui dia? La societat va canviant i
amb ella també sorgeixen nous discursos que posen de

manifest noves perspectives en I'ambit educatiu.

Tot i que el Museu d’Arqueologia de Catalunya disposa
d'un ampli ventall d’ofertes educatives, és després d'un

andlisi exhaustiu, es detecta una manca d'activitats que

2 Per a readlitzar la proposta educativa, s'ha escollit I'ambit
museologic de "“El Pont de la Mar Blava: Fenicis i Grecs a la
Mediterrania” sense cap mena de preferéncia, simplement pel fet

facin referencia a noves perspectives historiques; una
activitat que es relacioni directament amb personatges
que formen part de collectius que han esdevingut

invisibles o silenciats a I'hora d’explicar historia.

La integracié d'aquests col lectius és necessaria i justa a
les aules perque formen part de la nostra historia i ens
ajuden a saber qui som avui dia, sén els nostres
avantpassats. Alhora, s'ha escollit realitzar la proposta
didactica en aquesta institucid museistica perquée
disposa d'una gran colleccié d'objectes arqueologics
que van formar part d’'aquests collectius invisibilitzats;
seran els objectes de la colleccid del Museu
d’'Arqueologia de Catalunya els quals ens gjudaran a
descobrir la historiac de cinc personatges d'epoca
grega'2  que formen col lectius

part d'aquests

que el MAC disposa d'una gran coldeccié d'objectes arqueologics
d’aquesta época. No obstant aix0, aquesta proposta didactica es podria
realitzar, en un futur, en qualsevol de les sales del museu.
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invisibilitzats; infants, comerciants, dones, sacerdotesses i

productors agraris.

Per a poder realitzar aquest canvi de perspectiva dins del
pla educatiu del Museu d’'Arqueologia de Catalunya, el
recurs pedagogic emprat per arealitzar aquesta activitat
és la didactica de I'objecte; a través d’un total de vint-i-
cinc objectes, els alumnes podran descobrir les cinc vides
dels personatges i una mirada més amplia, real i
infegradora de I'época grega a la Mediterrania. Els
objectes es situen al centre, sent ells mateixos els qui
transmeten informacié sobre els personatges, i, a tfravés
d'aquests s'adquireixen nous coneixements sobre el

passat, establint també connexions amb el present.

L'educador o educadora, doncs, passa a segon pla
exercint un rol de guia / facilitador, ja que és qui explicara
la dindmica de I'activitat i distribuira les fitxes de la
recerca historica que, més tard, els alumnes hauran de

completar a fravés d'un andlisi dels objectes.

Per Ultim, podem catalogar aquesta proposta com a
hibrida, ja que es redlitzard tant al museu —-lloc es poden
contemplar i analitzar els objectes in situ— com a les aules
de I'escola —lloc on es podra realitzar una cloenda final
de [l'activitat on els alumnes podran ampliar
coneixements iniciats en I'activitat del museu. Es un
procés real de connexid entre els museus i escola. Fins
ara, el MAC disposa d’'activitats realitzades al mateix
centre, perd no hi ha cap que es readlitzi de manera
hibrida. D'aquesta manera, s'afegeix una important
coldaboracié amb I'escola des de la institucid museistica;
siuna d’elles no es realitza, no es pot donar per complerta

I'activitat.
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5.2.PUBLIC DESTINATARI | CONTEXT
CURRICULAR

El public al qual va destinada la proposta educativa de
“Les veus oblidades del Pont de la Mar Blava™ és el cicle
mitja d’educacié primaria, concretament els cursos de
tercer i quart. Es en aquests cursos que, en I'drea de
Coneixement del Medi Natural, Social i Cultural, els
alumnes entren en materia amb I'edat antiga, iniciant-se
en coneixements sobre els fenicis i els grecs, els

protagonistes de I'activitat.

Observant el context curricular de [I'darea de
Coneixement del Medi Natural, Social i Cultural
d'educacié primaria, aguest remarca en una primera
instancia els objectius clars de I'assignatura;
«proporcionar a I'alumnat noves maneres de sentir, de
pensar i d'actuar i, alhora, dotar-lo de les eines i
coneixements, per tal d’'esdevenir persones actives,

responsables i respectuoses amb el mdén en el qual viuen

i d’aquesta manera puguin transformar-lo, d'acord amb
principis etics i sostenibles fonamentats en els valors
democratics, d'una societat cada vegada més diversa i
canvianty (Departament d’Educacié, 2023). Es en
aquesta materia, doncs, que la proposta diddactica
realitzada per al Museu d’Arqueologia de Catalunya
encaixa amb els objectius plantejats del curriculum
escolar 175/2022.

Abans d’entrar en detall amb les competencies i els
sabers, cal remarcar els objectius d'aprenentatge, els

quals sén els seguents:

1. OE1_ Identificar i situar personatges historics dels
segles V — Il a.C. mitjancant I'observacio i I'andlisi
dels objectes de la colleccic del Museu
d'Arqueclogia de Catalunya. (Competéncies
CM_C1, Sabers CM_S3).

2. OE2_ Ser capacos d'expressar-se artisticament

mitjancant una creacié artistica al “Mapa visual de
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les vides a la Mediterrania” a mode de sintesi.
(Competencies EA_C3. Sabers EA_S20).
3. OE3_

personatges d'epoca Grega mitjancant I'andlisi

Fer recerca sobre la vida de diferents

dels objectes in situ i
(Competencies CM_C7, CM_C1, CM_C2. Sabers

CM_S2).

de manera digital.

de deu

indicadors que es

En aquesta area es treballen un total

competencies especifiques, uns
refereixen a les habilitats, coneixements i capacitats que
un alumne ha de desenvolupar i assolir mitjoncant
I'aprenentatge educatiu. Seguint el dossier del curriculum
del cicle mitjd d'educacié primaria, només es
remarcaran les competencies especifiques!3 en les quals
es fan referencia a I'activitat de “Les veus oblidades del

Pont de la Mar Blava'':

8 Les competéncies especifiques enumerades a continuacié han
estat extretes del curriculum escolar d’educacié primaria 175/2022
del Departament d’Educacié de la Generalitat de Catalunya

-~

Competencia especifica 1. Seleccionar i
utilitzar dispositius i recursos digitals de forma
responsable i eficient per tal de buscar
informacio, comunicar-se i treballar
col{aborativament i en xarxa i per crear
continguts segons les necessitats digitals del

\ context.

)

/

/Compe’réncia especifica 2. Plon’rejor-se\

preguntes sobre el modn, aplicant les
diferents formes de raonament i metodes
del pensament cientific, per interpretar,
respondre i predir els fets i fendmens del
medi natural, social i cultural i per prendre
decisions creatives i decidir actuacions

\é’riques i socialment sostenibles.

/
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Competéncia especifica 7. Observar,
detectar, comprendre i interpretar canvis i
continuitats del medi natural, social i
cultural, analitzant relacions de causalitat,
simultaneitat i successid, per explicar i
valorar les relacions entre diferents elements
i esdeveniments que permeten entendre el

\presenf i imaginar futurs possibles. /

/Competéncia especifica 8. Reconéixer,\
valorar i defensar la diversitat i la igualtat

de genere reflexionant sobre qUestions
etiques i mostrant empatia i respecte, per
tal de construir una societat diversa i
equitativa i confribuir al benestar
individual i collectiuiala consecucié dels

\volors dels drets humans. /

4 Les competencies transversals enumerades a continuacié han
estat extretes del curriculum escolar d'educacid primaria 175/2022
del Departament d'Educacioé de la Generalitat de Catalunya.

/Compeiéncia especifica 9. Participar en\
la vida social de manera eficac i
constructiva respectant i aprofundint en el
desenvolupament dels drets humans i dels
infants i de les minories, per tal

d'aconseguir una ciutadania activa,
responsable i implicada. /

o

A banda de les competencies especifiques, dins del
curriculum d’'educacid primaria també hi ha remarcades
les competéncies transversals'4, aquelles de cardcter
més general. Hi ha quatre en total; competencia
competencia competéncia

civtadana, digital,

emprenedora i competencia personal, social i
d’aprendre a aprendre. Seguint el dossier del curriculum,

nomes es remarcaran les competencies fransversals en
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les quals es fa referencia a I'activitat “El Pont de la Mar

Blava':

1.Competéncia Civtadana

1.1. CC_C1. I|dentificar els fets historics i socials més
rellevants relatius en la seva propia identitat i cultura,
reflexionar sobre les normes de convivencia i aplicar-
les de manera constructiva, dialogant i inclusiva en

qualsevol context.

1.2. CC_C2. Reflexionar i dialogar sobre valors i
problemes etics d'actualitat, comprenent la
necessitat de respectar diferents cultures i creences,
cuidar I'entorn, rebutjar prejudicis i estereotips, i
oposar-se a qualsevol forma de discriminacié i
violencia - incloent-hi la violencia masclista, LGTBI —

fobica, racista o capacitista — o fonamentalisme

ideologic.

S Els sabers enumerats a confinuaci® han estat extretes del
curriculum escolar d'educacié primaria 175/2022 del Departament

d'Educacié de la Generalitat de Catalunya.

2.Competencia personal, social i d’aprendre a

aprendre

experiencies dels altres, participar activament en el
treball en grup, assumir les responsabilitats individuals
assignades i utilitzar estrategies cooperatives dirigides

a la consecucié d’objectius compartits.

2.2. CPSAA_C2. Reconeéixer el valor de I'esforc i la
dedicacio personal per a la millora de I'aprenentatge
i adoptar posicions critiques quan es produeixen

processos de reflexid guiats.

Seguint el dossier del curriculum de tercer i quart de
primdria, tfambé es remarcaran els sabers'S de

I'assignatura Coneixement del Medi Natural, Social i
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Cultural en les quals es fan referencia a I'activitat de “Les Us de lainvestigacid i els métodes de treballl cientific per
veus oblidades del pont de la mar blava”, entesos com a a la redlitzacié projectes que andlitzin fefs,
«conjunt de coneixements, destreses, valors i actituds que esdeveniments de la localitat amb perspectiva
es formulen amb relacid als contextos en quée es pot historica, contextualitzant-los a I'epoca corresponent
desenvolupar el seu aprenentatge competencialn (prehistoria i edat antiga), de la vida quotidiana de
(Departament d'Educacio, 2023). I'entorn.

ST : Interpretacié de les accions de les persones com a

Tecnologia i Digitalitzacio
z ; . . T — subjectes en la historia, dels diferents grups socials,
Us de les funcionalitats dels dispositius i recursos digitals : grup

. relacions, conflictes, creences i condicionants per
d'aprenentatge d’'acord amb les necessitats del P

. e ., ., entendre que el present és el resultat de les accions del
context educatiu (cerca d’'informacio, representacid

. ., : - assaf.
del coneixement, creacid de continguts digitals...). P

— — Coneixement de les expressions culturals i artistiques de
Digitalitzacié de I'entorn personal d’aprenentatge X Xpressi ulturals I artistiqu

I'entorn per comprendre I'época en que va ser creat

com a resultat d'una manera d'entendre el mén en el

Licons del passat seu context temporall.
Ubicacio i relacio dels fets i esdeveniments de I'entomn Coneixement del patrimoni naturali cultural per valorar-
proper en eixos cronologics, digitals i analdgics, per lo i preservar-lo

entendre el temps historic.
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Des del curs 2022 — 2023, a Catalunya s"han implementat
sis vectors dins del curriculum escolar. Els sis vectors fan
referencia a sis elements de cardacter transversal que sén
aspectes claus per a la societat actual; aprenentatges
competencials, perspectiva de génere, universalitat en el
curriculum, qualitat de I'educacié de les llengues,
ciutadania democradtica i consciencia global i benestar

emocional.

El projecte “Les veus oblidades del Pont de la Mar Blava”
s'adapta a aguest nou curriculum i s’emmarca dins dels
segUents vectors: aprenentatges competencials |
perspectiva de génere. L'activitat es planteja per donar
una multi perspectiva de la historia antfiga; a través de
cinc personatges de diversos collectius, s’aconsegueix
un aprenentatge inclusiu i de perspectiva de genere que
li permet adquirir coneixements del passat i aplicar-los en

el seu context actual.
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5.3 SELECCIO D'OBJECTES

Per a redlitzar I'activitat “Les veus oblidades del Pont de
la Mar Blava”, s’ha hagut de redlitzar una seleccié
d’objectes que, per ells mateixos, donen veu als cinc
personatges de I'activitat. Com ja hem destacat
anteriorment, el Museu d'Arqueologia de Catalunya
disposa d'una colleccié d'objectes arqueologics molt
amplia que van des d’elements de la prehistoria fins al

mon roma.

Per tal que I'activitat tingui una durada d'una hora i mitja
i sigui dinamica a I'hora de realitzar-se, s'ha fet una
seleccid d'un total vint-i-cinc objectes —cinc per cada
personatge— de I'ambit museologic “El Pont de la Mar
Blava: Fenicis i grecs a la Mediterrania”. Aixi doncs,
I'activitat estd centrada en cinc personatges ficticis que
varen viure a I'antiga Grecia i seran aquests els que seran
descoberts gracies als objectes. A través dels objectes i

dels personatges, es construird una narrafiva i un

coneixement historic més social i representatiu en termes
de genere, edat i ocupacid o rol. A més, el motiu pel qual
s'han escollit personatges a fravés dels objectes és per fer
referencia a la multiperspectiva historica, emprant les

veus com a metafora.

Els objectes presentats a continuacio s’han dividit en cinc

taules, una per cada personatge:
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OBJECTES PERSONATGE 1 : THESSALIA

NOM DE CULTURA / DATACIO MATERIAL DESCRIPCIO FOTOGRAFIA

L'OBJECTE PERIODE

Mirall
possiblement
etrusc. De
forma circular

Mirall del Judici Colonitzacions s. V—-Illa.C. Bronze amb la
de Paris representacié

del jUdiCi de Imatge 15: Mirall del Judici

Paris ngIVCIdCI al de Paris. Extret de: Museu
d’Arqueologia de

revers. Catalunya.
Element de
Cultura s. V-Illla.C. Bronze tocador. /

Agulla de cap punicoebusitana

Imatge 16: Agulla de cap.
Extret de: Font propia.
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Collar amb denes Cultura s.V-IVa.C. Pasta vitria i Collar trobat a
de pasta vitria i feniciopunica faianca Empuries, fet de -
faianca pasta vitria i Imatge 17: Collar amb
foionc;o. denes de pasta vitria i
faiancga. . Extret de: Font
propia.

Asc de ceramica Cultura grega s. IV a.C. Ceramica Contenidor
atica amb vernis d'ungUents i
negre amb forma perfums. Imatge 18: Asc de
de teba cerdmica dtica de vernis
negre amb forma de taba.
Extret de: Font propia.
Arracades d’or Cultura grega Desconeguda Arracades d’or,
Or sovint frobades
en contextos
funeraris.

Imatge 19: Arracades d'or.
Extret de: Font propia.
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OBJECTES PERSONATGE 2 : DEMETRIUS

NOM DE CULTURA / DATACIO MATERIAL DESCRIPCIO FOTOGRAFIA

L'OBJECTE PERIODE

Servia per a
contenir
unguUents o
perfum. També
Guttus del dofi Cultura grega s.V-IVa.C. Cerdamica hi ha teories
que diuen que

pot haver servit Imatge 20: Guttus del dofi.

Extret de: Museu
per alletar els . d’'Arqueologia de Catalunya.
nadons, com si

es fractés d'un
biberd.

Objectes de
Cultura s. V-llla.C. Os joc.
Fitxes de joc punicoebusitana

Imatge 21: Fitxes de }'oc. Extret
de: Font propia.
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Llantia de
tradicio
feniciopUnica

Cultura
feniciopunica

Tortugueta de
terracota

Cultura grega

Gemma amb
decoracio
entallada

Desconeguda

s. V-1V a.C.

Desconeguda

Desconeguda

Ceramica

Terracota

Gemma amb
cornalina

Produccid
puUnica d'Eivissa
tfrobada a
Empuries

Ofrena que pot
pertanyer a un
conjunt
funerari.

Gemma de
cornalina amb
representacio
d'un animal.

Imatge 22: Liantia de tradicié
feniciopunica . Extret de: Font
propia.

A

Ea

Imatge 23: Tortfugueta de
terracota. Extret de: Font
propia.

Imatge 24: Gemma amb
decoracié entallada. Extret de:
Font propia.
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OBJECTES PERSONATGE 3 : THEODOROS

NOM DE
L'OBJECTE

CULTURA /
PERIODE

DATACIO

MATERIAL

DESCRIPCIO

FOTOGRAFIA

Vas grec de
fransport o

emmagatzemartge.

A la part central, hi
figuren una esfinx i
un lleé envoltats

Vas grec de Cultura grega s. VIla.C. Ceramica
transport o per palmetes i
emmagatzematge rosetes. Una linia
incisa blanca Imatge 25: Vas grec de
transport o
remarca emmagatzematge. Extret
I'’anatomia de les de: Font propia.
figures.
Tisores de ferro.
Cultura s. V-Illla.C. Ferro
Tisores punicoebusitana Imatge 26: Tisores. Extret

de: Font propia.
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Urna de ceramica Cultura s.V-Illla.C.
ebusitana amb punicoebusitana
decoracio
pintada
Lecit de ceramica  Cultura grega s.Va.C.
atica de figures
negres
Conjunt de vasets Cultura s.l=1la.C.
volius hel lenistica

Ceramica

Ceramica

Ceramica

Usada com a
contenidor de
liguids o aliments.
També era
utilitzada amb
finalitats funeraries,
per guardar les
cendres del difunt.

Lecit de ceramica
atica de figures
negres que servia
de vas per contenir
unguents i olis
perfumats decorat
amb escenes
figurades atribuides
al grup del pintor
d'Haimon.

Petits vasets en
forma de crater,
utilitats com a
ofrena voftiva en els
santuaris.

Imatge 27: Urna de
ceramica ebusitana amb
decoracié pintada . Extret

de: Font propia.

W

v

Imatge 28: Lecit de
ceramica atica de figures
negres. Extret de: Font
propia.

Imatge 29: Conjunt de
vasets votius. Extret de:
Font propia.

78



OBJECTES PERSONATGE 4 : NIKIAS

NOM DE
L'OBJECTE

CULTURA /
d{[e]»]:

DATACIO

MATERIAL

DESCRIPCIO

FOTOGRAFIA

Navall Cult V-lla.C B Navalles per \
avalles ultura s. V-llla.C. ronze .
. . tallar, afaitar o
punicoebusitana —
rasurar. Imatge 30: Navalles. Exiret
de: Font propia.
Objecte de joc.
Cultura s.V-Illa.C. Os Fitxa amb 4
Esfre"\a. punicoebusitana estrella o Imatge 31: Estrella
esquemaltica esguematica esquematica incisa. Extret
incisa incisa. de: Font propia.
Dracmes. [Anv.:
Cap femeni
Dracmes Cultura grega Desconeguda Plata voltat per fres
dofins. Rev.: Imatge 32: Dracmes. Extret
N de: Font propia.
Pegas; a sota,
EMPORION].
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Vas grec amb Colonitzacions s. IV a.C.
forma de cabra
(riton)
Tapadora de Cultura grega s. 1V a.C.

lecanis de
ceramica atica
de figures negres

classica

Ceramica

Ceramica

S'utilitzava per
beure. El coll
esta decorat
amb dues
palmetes a
banda i banda
de la nansa, i al
centre hi ha
I'escena
figurada d’Eros
assegut que
sosté una caixa
amb la ma
dreta.

Ceramica atica
que és un
exemple de la
distribucidé amb
el comerc¢ de
materials grecs
vers al mén
indigena.

forma de cabra (riton).
Extret de: Font propia.

o~

Font propia.

Imatge 33: Vas grec amb

Imatge 34: Tapadora de
lecanis de ceramica atica
de figures negres. Exiret de:
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OBJECTES PERSONATGE 5 : PHYTIA

NOM DE
L'OBJECTE

CULTURA /
d{[e]»]:

DATACIO

MATERIAL

DESCRIPCIO

FOTOGRAFIA

Utilitzat per al
consum de vio

de marbre

representa una
divinitat. Podria
ser Afrodita.

Escif de ceramica Cultura grega s. V-1V a.C. Ceramica ;
atica de vernis perter
negre libacions. e
Imatge 35: Escif de
ceramica atica de vernis
negre. Extret de: Font
propia.
Petit cap
Cultura s. ll-11a.C. Marbre femeni de
Petit cap femeni hellenistica marbre que

Imatge 36: Petit cap femeni
de marbre. Extret de: Font
propia.
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Unguentaris Cultura grega s.Va.C.
d’alabastre

Figura femenina Cultura grega s.Va.C.
de terracota classica
Peveters de Cultura s. l-1la.C.
terracota hel lenistica

Alabastre

Terracota

Ceramica

Soén el tipus
d'ofrena més
freqUents ales
necropolis
d'Emporion.

Vestida amb
peplos, porta
un recipient
amb fruits i un
porquet, ofrena
caracteristica
del culte a
Demeter i
Persefone.

Cremadors de
substancies
aromatiques en
forma de cap
de Demeéter.
Usats en rituals
religiosos de
I'ambit public o
privat.

“'\: l‘: o
Ju ‘.I

Imatge 37: UngUentaris
d’alabastre. Exiret de: Font
propia.

Imatge 38: Figura femenina
de terracota. Extret de: Font
propia.

Imatge 39: Peveters de
terracota. Exiret de: Font
propia.
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5.4. GUIO NARRATIU DE L'ACTIVITAT

Abans d’entrar en detall amb el guid de I'activitat, cal fer
un breu context historic sobre I'epoca fenicia i grega,
sobre la qual es readlitzard la proposta educativa per tal
de ser entesa de la millor manera possible. La nostra
realitat actual seria impossible d’entendre sense un dels
periodes més importants de la historia de la Mediterrania:
I'assentament de poblats fenicis i grecs als territoris del
mar Mediterrani. Tal com exposa el Museu d’ Arqueologia
de Catalunya en una de les cartel les de la sala “Fenicis i
Grecs”; «entre els segles IXilll a.C, I'accio de fenicisi grecs
damunt els pobles riberencs va provocar I'esvaiment
definitv de les boires de la prehistorian (Museu

d’'Arqueologia de Catalunya, 2023).

Es des d’aquest moment, doncs, que les societats fenicies
i gregues varen incorporar-se a poblats amb escriptura i
avencos tecnologics per tal de desenvolupar una

civilitzacié que, més tard, serd una mena de comunitat

forjada per la coneguda Roma. D'agquesta manera, «La
Mediterrania, definida poeticament com “El Pont de la
Mar Blava”, va esdevenir el cami per on van transitar els
comerciants i mariners del vessant oriental expandint la
cultura i la civilifzacio fins als confins occidentals del mén

antficy (Museu d’Arqueologia de Catalunya, 2024).

Ara bé, qui eren els fenicis i els grecs? Els fenicis eren un
poble sorgit de les migracions de Mesopotamia de
comerciants i navegants de I'antiguitat, coneguts per
crear una extensa xarxa de comer¢c maritim al
Mediterrani, sobretot varen destacar al sud de la
peninsula Ibérica. Els Grecs, seguint el rastre de les rutes
que varen crear els vaixells fenicis, comencen a explorar
la Mediterrania fins a I'altre extrem, assentant-se aqixi a
nous territoris i destacant sobretot, pel comerg maritim. Els
nuclis més coneguts d'aquest poblat sén Emporion i
Rhode, dels quals hi ha més restes arqueologiques. Els
grecs, dominants del Mediterrani, creen intercanvis

importants amb altres poblats; «aquests intercanvis,
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facilitaren la transmissié d’influéncies —en coneixement,
tecnologies, creences, mites, practiques rituals, simbols...—
que foren assimilades i reinterpretades per les poblacions
iberiqgues amb les quals s'establiren els contactes,
confribuint a la seva propia fransformacid culturaly

(Museu d’'Arqueologia de Catalunya, 2024).

Es per aquests intercanvis comercials entre poblats que,
durant I'activitat, hi haura una diversitat d’objectes
arqueologics, ja que son procedents d'aquests
intercanvis que realitzaven tant els fenicis com els grecs.
Es per aquest motiu, doncs, que en els cinc personatges
que es presentaran més endavant, podem frobar
objectes punicoebusitants, grecs o fenicis. L'activitaft,
pero, estard centrada en personatges de I'antiga Grecia,

donat per la propia colleccié del museu.

5.4.1. PRIMERA PART DE L'ACTIVITAT

En referencia a la proposta i el guid d’'aquesta, sera a
través d'una dinamica grupal on I'element de referencia
dels personatges séon els objectes, que els alumnes
hauran de descobrir la historia que s’amaga darrera de
la silueta negra de la portada de I'activitat. Com s’ha
comentat anteriorment, |'educador o educadora
explicard la dindmica de I'activitat; els alumnes soén
dividits en cinc grups de cinc persones, adjudicant de
manera aleatoria un personatge a cada grup. Cada grup
obtindra un color diferent per tal de diferenciar-los de la
resta; I'educador o educadora distribuird una bossa de

tela del color del seu grup en la qual hi podrd trobar:

- 5 carpetes amb pin¢a, una per cada alumne. En
aqguestes carpetesja vindra enganxada la fitxa que
han d’omplir els alumnes.

- 5 lupes per poder observar els objectes ampliats,

una per cada alumne.
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- 5 gomets del color del seu personatge, una per
cada alumne.

- 5 llapis o boligrafs per escriure a les fitxes.

En referencia a les fitxes que podran frobar dins de la
bossa de tela, és en aquesta on es visualitzard una
portada amb les cinc siluetes dels personatges, un planol
del museu i una fotografia de cada objecte que han de
cercar, un objecte per cada membre del grup. En relacid
a les preguntes que es trobaran en les fitxes, i que els
alumnes hauran de respondre, aquestes es basen en el
protocol d’andlisi de Joan Santacana i Nayra Lionch que

s'ha mencionat en el marc teoric del treball.

tir

Imatge 40: Portada de I'activitat “Les veus oblidades del Pont de la Mar

Blava". Font: Creacid propia.
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5.4.2. PRIMER PERSONATGE: THESSALIA

El primer personatge s’anomena Thessalia, una dona de
I'antiga Grecia. Tal com argumenten Joana Zaragoza i
Gemma Fortea ala seva obra “Mulieres. Mirades sobre la
dona a Greciaia Roma”; «Fins no fa gaire, es veia el mén
classic des d’'una mirada androcentrica, en que el paper
de la dona quedava molt desvirtuat. Afortunadament,
cada vegada sén més els estudis que intfenten demostrar
que, si bé la dona no va gaudir a Grecia i a Roma dels
mateixos privilegis que els homes, el seu paper en
aquestes societats va ser bastant més rellevant que el
que ens fransmeten alguns autors classicsy (Zaragoza,
2012: 3). Sera a través d’'aquest personatge femeni que
podrem esbrinar noves

perspectives  historiques,

allunyades de les mirades lineals.

Aquest personatge pertany al Grup 1, i per tal de ser
diferenciats a la resta, se'ls adjudicard la bossa de color
lila que els hi distribuird I'educador o educadora. Els

alumnes hauran d'esbrinar de qui es fracta a través del

objectes que es trobaran a la fitxa didactica. Com
podem observar en la imatge seguent, en la primera
plana d'aquesta fitxa didactica hi ha la portada de
I'activitat juntament amb el planol del museu; en aquest,
els alumnes podran observar que esta assenyalat I'ambit

museologic en el qual han de cercar els objectes.

GRUP 1

kil e

AR EEEEEE \

LES VEUS OBLIDADES
DEL PONT DE LA MAR
BLAVA

©9
2EEEEEREEEEEE r s

ﬁ Museu d’Arqueologia
" de Catalunya

Imatge 41: Primera plana de la fitxa diddctica. Font: Creacioé propia.
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Tot seguit, quan els alumnes girin la fitxa de I'activitat, es
trobaran amb una petita dedicatoria escrita per

Thessalia:

“Estimades persones del futur que llegiu Qixo, em
dic Thessalia i vaig viure a l’epoca dels fenicis i dels
grecs. Fa temps, va venir un viatger en el temps i
em va dir que havia de seleccionar cinc objectes
que em representessin i utilitzés sovint en el meu dia
a dia. Tot i que no sé per que els voldria... aqui els
feniu, espero que els trobeu i els cuideu com si fossin

vostres, perque ho son”.

L'objectiu  d’aquesta introduccié és apropar els
personatges als estudiants, ja que d’'aquesta manera es
pot aconseguir empatitzar amb el personatge i la seva

historia a fravés d'una connexidé directa i propera.

A la part inferior de la intfroduccid es troben les fotografies
corresponents als cinc objectes que fan referencia al

primer personatge. Aquests, estan enumerats de I'l al 5

per tal de serrepartit entre els cinc membres del grup. Aixi
doncs, cadascuU haurd de seleccionar un objecte sense
ser repetit | frobar-lo ubicat en el museu. Un cop tinguin
I'objecte davant, hauran de contestar les preguntes

escrites a continuacio.

- Queé pot ser aquest objecte? Per a que s'utilitzava?
- De quina edat pot ser? Com ho podem saber?
- Qui podia fer servir aquest objecte?

- De qui pot ser? Per que?

Els alumnes aniran en grup per a respondre aquestes
preguntes. D'aquesta manera, el treball en equip els
ajudard a esbrinar qui és aquest personatge. Amb I'ajuda
de la lupa, obtinguda a través de la bossa de tela, els
alumnes poden ampliar els objectes un cop els tinguin
davant per tal d'aprofundir més en la investigacio i veure

una ampliacié molt apropiada de I'objecte.
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‘Estimades persones del futur que llegiu gixo, em dic
Thessalia i vaig viure a I'época dels fenicis i dels grecs.
Fa dies va venir un viatger en el temps i em va dir que
havia de seleccionar cinc objectes que em
representessin i utilitzés sovint en el meu dia a dia. Tot i
que no se per que els voldria... aqui els teniu, espero
que els trobeu i els cuideu com si fossin vostres, perqué
ho son.”

b

Selecciona un dels 5 objectes i comenca o passejar pel
museu fins a trobar-lo. Un cop el tinguis davant teu,
respon les preguntes:

1.Qué pot ser aquest objecte? Per a que s'utilitzava?

2. De quina edat pot ser? Com ho podem saber?

3. Qui podia fer servir aquest objecte?

4. De qui pot ser? Per que?

Imatge 42: Segona plana de la fitxa diddctica. Font: Creacié propia.
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Aixi doncs, des de que es reparteixin les fitxes i els alumnes
escullin un objecte, es deixaran un total de 30 minuts
perque els alumnes facin la cerca dels objectes amb el
seu grup. Un cop respostes les preguntes i havent fet un
quorum amb el grup en relacio a les possibles hipotesis
sobre el seu personatge, avisaran a |'educador o

educadora que ja han acabat.

Més tard, hauran de presentar aquesta hipotesi davant
dels altres grups. L'educadora, en aquest cas, establira
els periodes de temps d'exposicid i ajudara als alumnes a
guiar-los davant de la historia del personatge, dient de
qui es tracta i per a que servia cada objecte. Un cop
finalitzades les hipotesis dels personatges i I'exposicid de
cada grup, I'educadora els hi donard les segUents pautes
per a seguir l'activitat a [I'escola. Finalment, els
acompanyarad fins a la sortida i donard per acabada la

part de I'activitat al museu.

En relacid als continguts, és a fravés dels objectes
proposats per al personatge de Thessalia que els

estudiants podran aconseguir noves perspectives
historiques en relacid a I'anfiguitat. El Mirall de Paris, el
collaret, les arracades, I'agulla de cap i el petit recipient
per guardar perfum ens obren a continguts relacionats
amb la bellesa, un concepte profundament arrelat en la
cultura grega que es podia manifestar en diversos dmbits;
I"art, la literatura, la filosofia i la mateixa bellesa fisica de

cada persona.

La bellesa es percebia mitjancant la simetria, les
proporcions i un rostre harmonids. Aixi mateix, esta molt
relacionada amb la higiene i els cosmetics, ja que els
grecs tenien cura de la seva higiene personal i utilifzaven
diversos cosmetics i complements per millorar la seva
aparenca; feien rituals amb I'oli d’oliva per mantenir la
pell neta i brillant, realitzaven banys de manera regular,
joies i una roba

utilitzaven maquillatge, perfum,

especifica (Lopez, 2023).
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A banda de parlar de la bellesa fisica, Thessalia pot
ajudar als alumnes a parlar de I'art a I'antiga Grecia, un
dels pilars fonamentals dins de la cultura occidental. L'art,
manifestat en totes les seves vessants —pintura, esculturag,
literatura, musica, etc.—, era considerat com a la
representacid a la perfeccié de la bellesa i I'harmonia.
No obstant aixd, és en gairebé la majoria de
manifestacions artfistiques on es pot frobar la

representacio i la figura de la dona.
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5.4.3. SEGON PERSONATGE: DEMETRIUS

El segon personatge és Demetrius, un nen de I'antiga
Grécia. La infancia a Grécia no era tan llunyana a la
d’'avui dia, els nens anaven a I'escola i dedicaven el seu
temps lliure a jugar. Tal com destaca Felipe Pigna en el
seu article *3COmo era la vida de los chicos en la Antigua
Grecia?2”, «La infancia en aquella época era mds corta.
Un chico de trece anos era considerado un adulto vy

podria estar en condiciones de casarsey (Pigna, 2023.).

No obstant aixd, abans dels fretze anys, els nens
dedicaven a viure la seva infancia com un nen d’'avui
dia. En referencia a l'escola, és gracies ala creacié de la
democracia que, a partir del segle V a.C, les families
gregues més riques enviaven als seus fills a I'escola

pergue consideraven que era molt important I'educacio.

En referéncia als jocs, els nens grecs s'entretenien amb
una gran varietat, on entre els més habituals podem

trobar el yo-yo, les nines de terracota i unes fitxes per jugar

auna mena de “tres enratlla”. (Pigna, S.D.). Plato, el gran
filosof, va dedicar certa atencid a escriure sobre els jocs
de la infancia, «pensaba que tenian una gran
importancia para moldear la personalidad y el desarrollo
del talento habitualy (Albadalejo, 2021). En definitiva, la
infancia a I'antiga Grecia era una etapa fonamental en
la formacié dels nens com a futurs ciutadans i membres
de la societat. Es per aquest motiu que s'ha de treballar
meés sobre aquest collectiu i donar-li veu a les aules, ja

que en gran part, sén un reflex dels nens d'avui dia.

Aquest personatge pertany al Grup 2, i per tal de ser
diferenciats a la resta, se'ls adjudicard la bossa de color
blau que els hi distribuird I'educador o educadora. Els
alumnes hauran d’esbrinar de qui es tfracta a través del
objectes que es frobaran a la fitxa didactica. Com
podem observar en la imatge seguent, en la primera
plana d'aquesta fitxa didactica hi ha la portada de

I'activitat juntament amb el planol del museu; en aquest,
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els alumnes podran observar que esta assenyalat I'ambit

museologic en el qual han de cercar els objectes.

i}

LES VEUS OBLIDADES
DEL PONT DE LA MAR
BLAVA

Imatge 43: Primera plana de la fitxa diddctica. Font: Creacié propia.

Tot seguit, quan els alumnes girin la fitxa de I'activitat, es
trobaran amb una petita dedicatoria escrita per

Demetrius:

“Hola gent del futur! Em dic Demetrius i vaig viure a
I'epoca dels fenicis i dels grecs. Fa dies va venir un
senyor que em va dir que era un viatger en el temps
iem va dir que havia d’escollir cinc objectes que jo
fes servir durant el meu dia a dia. No sé per que els
vol, pero aqui us els deixo perque els veieu us ho

passeu tant bé com jo amb ells!”.

L'objectiu  d'aquesta introduccié és apropar els
personatges als estudiants, ja que d'aquesta manera es
pot aconseguir empatitzar amb el personatge i la seva

historia a tfravés d'una connexié directa i propera.

A la part inferior de la infroduccio es troben les fotografies
corresponents als cinc objectes que fan referencia al
primer personatge. Aquests, estan enumerats de I'l al 5
per tal de ser repartit entre els cinc membres del grup. Aixi
doncs, cadascU haurd de seleccionar un objecte sense

ser repetit i frobar-lo ubicat en el museu. Un cop finguin
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I'objecte davant, hauran de contestar les preguntes

escrites a continuacio.
- Queé pot ser aquest objecte? Per a que s'utilitzava?
- De quina edat pot ser? Com ho podem saber?
- Qui podia fer servir aquest objecte?
- De qui pot ser? Per que?

Els alumnes aniran en grup per a respondre aqguestes
preguntes. D'aquesta manera, el freball en equip els
ajudard a esbrinar qui és aquest personatge. Amb I'ajuda
de la lupa, obtinguda a través de la bossa de tela, els
alumnes poden ampliar els objectes un cop els tinguin
davant per tal d'aprofundir més en la investigacid i veure

una ampliacié molt apropiada de I'objecte.
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‘Hola gent del futur! Em dic Demetrius i vaig viure a
l'época dels fenicis i dels grecs. Fa dies va venir un
senyor que em va dir que era un viatger en el temps i
em va dir que havia d'escollir cinc objectes que jo fes
servir durant el meu dia a dia. No sé per que els vol,
pero aqui us els deixo perqué els veieu i us ho passeu
tant bé com jo amb ells! ©

Selecciona un dels 5 objectes i comenca a passejar pel
museu fins a trobar-lo. Un cop el tinguis davant teu,
respon les preguntes:

1.Qué pot ser aquest objecte? Per a qué s'utilitzava?

2. De quina edat pot ser? Com ho podem saber?

3. Qui podia fer servir aquest objecte?

4. De qui pot ser? Per que?

Imatge 44: Segona plana de la fitxa diddctica. Font: Creacié propia.
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Aixi doncs, des de que es reparteixin les fitxes i els alumnes
escullin un objecte, es deixaran un total de 30 minuts
perque els alumnes facin la cerca dels objectes amb el
seu grup. Un cop respostes les preguntes i havent fet un
quorum amb el grup en relacio a les possibles hipotesis
sobre el seu personatge, avisaran a |'educador o

educadora que ja han acabat.

Més tard, hauran de presentar aquesta hipotesi davant
dels altres grups. L'educadora, en aquest cas, establira
els periodes de temps d'exposicid i ajudara als alumnes a
guiar-los davant de la historia del personatge, dient de
qui es tracta i per a que servia cada objecte. Un cop
finalitzades les hipotesis dels personatges i I'exposicid de
cada grup, I'educadora els hi donard les segUents pautes
per a seguir l'activitat a [I'escola. Finalment, els
acompanyarad fins a la sortida i donard per acabada la

part de I'activitat al museu.

En referencia als continguts, és a fravés de Demetrius que

els alumnes podran adquirir noves perspectives
historiques en relacid® amb I'antiga Grecia. Entre els
objectes que es trobaran els estudiants en I'activitat, hi
haurd unes fitxes de joc que podien pertdnyer a un nen
de I'época. Es a través d'aquest objecte que es podrd
parlar sobre els moén del joc i la seva evolucid; podran
establir connexions amb el passat i analitzar els contrastos

amb els jocs actuals.

Tot seguit, un altre debat que es podria obrir a les aules és
el de la llum, ja que entre els objectes de Demetrius
podem frobar una liantia, la qual avui dia no s'utilitza. No
obstant qixo, els alumnes poden crear una comparacio
entre la llum de I'antiguitat a través de les espelmes, les
fogueres, les torxes amb les bombetes i les llanternes. Els
altres objectes, pero, es poden utilitzar per fer referencia
d’animal,

als amulets i les creences amb formes

associades als infants.
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5.4.4. TERCER PERSONATGE: THEODOROS

El tercer personatge s’anomena Theodoros, un agricultor
que es dedicava a produir oli d’oliva a I'anfiga Grecia.
La importancia d'aquest coldectiu d'agricultors en
I'antiguitat és essencial a I'hora d’estudiar la historia a les
aules. Si fem una ullada al passat, observem que hi ha
molts productes que avui dia seguim utilitzant; I'oli d’oliva
va generar una gran produccio a Grecia, utilitzats amb
finalitats culinaries, cosmetiques o fins i tot en rituals

religiosos (Gallego, 2004: 35).

Es precisament Grécia la qual conserva diverses
llegendes relacionades amb aquest producte. D'una
banda, hi ha una llegenda que narra la existencia de la
primera olivera, la qual va créixer a I'Acropolis de la
deessa Atenea durant la disputa entre la regié Atica i
Posidd. Per altra banda, també existeix una llegenda
relacionada amb Apolo, el qual es diu que va néixer
sota una branca d’Olivera. Es per aquest motiu que el seu

fill, Aristeu, va promulgar I'ofici, ja que ensenyava als

ciutadans a premsar les olives per aconseguir oli. (Aceites
Albert, 2023). Sabent els inicis de la produccid i el cultiu
de I'oli d'oliva a I'antiguitat, és important saber que
aquest va ser un producte molt comercialitzat en el mar
Mediterrani; «con la colonizacidon griega en el
Mediterrdneo y gracias a los barcos fenicios, que
actuaban como nexo de unidn para el intfercambio de
mercancias con ofros paises, llega también el aceite,
convirtiéndose en piedra angular de la economia, el

llomado “oro verde™y (Aceites Albert, 2023).

Aquest personatge pertany al Grup 3, i per tal de ser
diferenciats a la resta, se'ls adjudicard la bossa de color
verd que els hi distribuird I'educador o educadora. Els
alumnes hauran d’esbrinar de qui es tfracta a través del
objectes que es frobaran a la fitxa didactica. Com
podem observar en la imatge seguent, en la primera
plana d'aquesta fitxa didactica hi ha la portada de

I'activitat juntament amb el planol del museu; en aquest,
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els alumnes podran observar que esta assenyalat I'ambit “Benvolgudes persones del futur que llegiu aixo, em
museologic en el qual han de cercar els objectes. dic Theodoros i vaig viure a I'epoca dels fenicis i
dels grecs. Fa dies, va apareixer pel camp un viat-
ger en el temps i em va dir que havia de seleccio-
nar cinc objectes que em representessin i utilitzés
sovint en el meu dia a dia. Tot i que no sé per que
els voldria... aqui els teniu, espero que els trobeu i
els cuideu com si fossin vostres, perque ho son. Se-

gur que els hi sabeu treure partit.”

L'objectiu d'aquesta introduccié és apropar els personat-

LES VEUS OBLIDADES

DEL POI;'LFAQZLA MAR ges als estudiants, ja que d'agquesta manera es pot acon-

seguir empatitzar amb el personatge i la seva historia a

través d’'una connexid directa i propera.

A la part inferior de la infroduccio es troben les fotografies

Imatge 45: Primera plana de la fitxa diddactica. Font: Creacié propia. corresponents als cinc objectes que fan referéncia al pri-
Tot seguit, quan els alumnes girin la fitxa de I'activitat, es mer personatge. Aquests, estan enumerats de I'l1 al 5 per
trobaran amb una petita dedicatoria escrita per Theodo- tal de ser repartit entre els cinc membres del grup. Aixi
ros: doncs, cadascU haurd de seleccionar un objecte sense

97



iy

N ) o/

/N AN N

IIEINTITITNY.

ser repetit | tfrobar-lo ubicat en el museu. Un cop tinguin
I'objecte davant, hauran de contestar les preguntes es-

crites a continuacio.
- Queé pot ser aquest objecte? Per a que s'utilitzava?
- De quina edat pot ser? Com ho podem saber?
- Qui podia fer servir aquest objecte?
- De qui pot ser? Per que?

Els alumnes aniran en grup per a respondre aquestes pre-
guntes. D'aquesta manera, el treball en equip els ajudara
a esbrinar qui és aquest personatge. Amb I'ajuda de la
lupa, obtinguda a través de la bossa de tela, els alumnes
poden ampliar els objectes un cop els tinguin davant per
tal d’aprofundir més en la investigacié i veure una ampli-

acié molt apropiada de I'objecte.
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“Benvolgudes persones del futur que llegiu aixé, em dic
Theodoros i vaig viure a l'época dels fenicis i dels grecs.
Fa dies, va apareixer pel camp un viatger en el temps i
em va dir que havia de seleccionar cinc objectes que
em representessin i utilitzés sovint en el meu dia a dia.
Tot i que no sé per que els voldria... aqui els teniu,
espero que els trobeu i els cuideu com si fossin vostres,
perqué ho son. Segur que els hi sabeu treure partit.”

Selecciona un dels 5 objectes i comenga a passejar pel
museu fins a trobar-lo. Un cop el tinguis davant teu,
respon les preguntes:

1.Qué pot ser aquest objecte? Per a que s'utilitzava?

2. De quina edat pot ser? Com ho podem saber?

3. Qui podia fer servir aguest objecte?

4. De qui pot ser? Per que?

Imatge 46: Segona plana de la fitxa diddctica. Font: Creacid propia.
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Aixi doncs, des de que es reparteixin les fitxes i els alumnes
escullin un objecte, es deixaran un total de 30 minuts
perque els alumnes facin la cerca dels objectes amb el
seu grup. Un cop respostes les preguntes i havent fet un
quorum amb el grup en relacio a les possibles hipotesis
sobre el seu personatge, avisaran a |'educador o

educadora que ja han acabat.

Més tard, hauran de presentar aquesta hipotesi davant
dels altres grups. L'educadora, en aquest cas, establira
els periodes de temps d'exposicid i ajudara als alumnes a
guiar-los davant de la historia del personatge, dient de
qui es tracta i per a que servia cada objecte. Un cop
finalitzades les hipotesis dels personatges i I'exposicid de
cada grup, I'educadora els hi donard les segUents pautes
per a seguir l'activitat a [I'escola. Finalment, els
acompanyarad fins a la sortida i donard per acabada la

part de I'activitat al museu.

En relacio als continguts, és a través de Theodoros que els
alumnes podran adquirir noves perspectives historiques.
Entre els objectes proposats, tofs ells son estris que
utilitzaria qualsevol agricultor en epoca grega, sobretot,
un productor d'oli. D'aquesta manera, a través del Vas
Grec d’Emmagatzematge, les fisores, la Urna de
ceramica ebusitana amb decoracio pintada i el Lecit de
ceramica atica de figures negres, I'alumnat podrda obrir
una nova perspectiva en relacid a I'agricultura i la
produccié d’oli; podran establir connexions amb el

passat i contrastar-les amb el present.

A banda de la produccidé d’'oli, també poden parlar de
la Dieta Mediterrania, un patrd alimentari tfradicional de
les regions que envolten el mar mediterrani, reconegut
pels seus beneficis i el seu equilibri nutricional on un dels
productes per excellencia és I'oli d'oliva. Un altre front
obert pot ser el del comerg pel mar de la mediterrania, ja
gue en epoca grega es comercialitzaven productes

artesans com la cerdmica, productes manufacturats
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com les joies i els textils i sobre tot dos dels liquids més

importants; el viil'oli d’'oliva.

Per Ultim, és a través del Conjunt de Vasets votius que es
pot parlar de la importancia de la religié i la creenga so-
bre els Déus. Com hem destacat anteriorment, és en al-
guns rituals religiosos que s'utilitzaven liquids com I'oli
d’'oliva. Aquests tipus de vasets s'utilitzaven com a recipi-
ents per a oferir liquids als grans Déus. Aixi doncs, és a tra-
vés de tots aquests objectes que utilitzaven els agricultors
de I'antiga Grecia que es poden posar sobre la taula no-

ves perspectives historiques.
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5.4.5. QUART PERSONATGE: NIKIAS

El quart personatge s'’anomena Nikias, un comerciant de
I'antiga Grécia. A través de la navegacid i el comerg, les
influencies gregues arribaren, finalment, des dels ports
colonials foceus fins a zones més allunyades del mén. Els
objectes que s'intercanviaven eren practicament
objectes de prestigi com els vasos afics, joies, objectes
votius i de culte, representacions iconografiques o liquids
per consumir com el vi i I'oli (Museu d’'Arqueologia de
Catalunya, 2024). Gracies a la creacié de les colonies
gregues a la costa de la Mediterrania i als comerciants i
transportistes que feien possible aquest intercanvi, com
ho és Nikias, conservem molts dels objectes i aliments que
varen ser transportats des d’'una altra part del mon fins la

Mediterrania.

Aquest personatge pertany al Grup 4, i per tal de ser
diferenciats a la resta, se'ls adjudicard la bossa de color
vermell que els hi distribuird I'educador o educadora. Els

alumnes hauran d'esbrinar de qui es fracta a través del

objectes que es trobaran a la fitxa didactica. Com
podem observar en la imatge seguent, en la primera
plana d'aquesta fitxa didactica hi ha la portada de
I'activitat juntament amb el planol del museu; en aquest,
els alumnes podran observar que esta assenyalat I'ambit

museologic en el qual han de cercar els objectes.

;

LES VEUS OBLIDADES
DEL PONT DE LA MAR
BLAVA

Imatge 47: Primera plana de la fitxa didactica. Font: Creacié propia.
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Tot seguit, quan els alumnes girin la fitxa de I'activitat, es

trobaran amb una petita dedicatoria escrita per Nikias:

“Benvolgudes persones del futur que llegiu aixo, em
dic Nikias i vaig viure a I'epoca dels fenicis i dels
grecs. Fa dies, va apareixer pel port un viatger en
el temps i em va dir que havia de seleccionar cinc
objectes que em representessin i utilitzés sovint en
el meu dia a dia. Totique no sé per que els voldria...
aqui els teniu, espero que els trobeu i els cuideu
com si fossin vostres, perque ho son. Segur que els

hi sabeu freure partit®.

L'objectiu  d’aquesta introduccié és apropar els
personatges als estudiants, ja que d’'aquesta manera es
pot aconseguir empatitzar amb el personatge i la seva

historia a fravés d'una connexidé directa i propera.

A la part inferior de la intfroduccid es troben les fotografies
corresponents als cinc objectes que fan referencia al

primer personatge. Aquests, estan enumerats de I'l al 5

per tal de serrepartit entre els cinc membres del grup. Aixi
doncs, cadascuU haurd de seleccionar un objecte sense
ser repetit | frobar-lo ubicat en el museu. Un cop tinguin
I'objecte davant, hauran de contestar les preguntes

escrites a continuacio.

Queé pot ser aquest objecte? Per a que s'utilitzava?

De quina edat pot ser? Com ho podem saber?

Qui podia fer servir aquest objecte?

De qui pot ser? Per qué?

Els alumnes aniran en grup per a respondre aquestes
preguntes. D'aquesta manera, el freball en equip els
ajudard a esbrinar qui és aquest personatge. Amb I'ajuda
de la lupa, obtinguda a través de la bossa de tela, els
alumnes poden ampliar els objectes un cop els tinguin
davant per tal d'aprofundir més en la investigacid i veure

una ampliacié molt apropiada de I'objecte.
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“Benvolgudes persones del futur que llegiu aixo, em dic
Nikias i vaig viure a I'época dels fenicis i dels grecs. Fa
dies, va apareixer pel port un viatger en el temps i em
va dir que havia de seleccionar cinc objectes que em
representessin i utilitzés sovint en el meu dia a dia. Tot i
que no sé per que els voldria... aqui els teniu, espero
que els trobeu i els cuideu com si fossin vostres, perque
ho son. Segur que els hi sabeu treure partit.”

Selecciona un dels 5 objectes i comenca a passejar pel
museu fins a trobar-lo. Un cop el tinguis davant teu,
respon les preguntes:

1.Queé pot ser aquest objecte? Per a que s'utilitzava?

2. De quina edat pot ser? Com ho podem saber?

3. Qui podia fer servir aquest objecte?

4. De qui pot ser? Per que?

Imatge 48: Segona plana de la fitxa diddctica. Font: Creacié propia.
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Aixi doncs, des de que es reparteixin les fitxes i els alumnes
escullin un objecte, es deixaran un total de 30 minuts
perque els alumnes facin la cerca dels objectes amb el
seu grup. Un cop respostes les preguntes i havent fet un
quorum amb el grup en relacio a les possibles hipotesis
sobre el seu personatge, avisaran a |'educador o

educadora que ja han acabat.

Més tard, hauran de presentar aquesta hipotesi davant
dels altres grups. L'educadora, en aquest cas, establira
els periodes de temps d'exposicid i ajudara als alumnes a
guiar-los davant de la historia del personatge, dient de
qui es tracta i per a que servia cada objecte. Un cop
finalitzades les hipotesis dels personatges i I'exposicid de
cada grup, I'educadora els hi donard les segUents pautes
per a seguir l'activitat a [I'escola. Finalment, els
acompanyarad fins a la sortida i donard per acabada la

part de I'activitat al museu.

En relacié als continguts, és a fravés de Nikias que els
alumnes podran adquirir noves perspectives historiques
sobre I'antiguitat. Entre els objectes proposats, tots ells son
objectes quotidians que podria fer servir un comerciant
d’'epoca grega, ja sigui per Us propi com per infercanviar.
Sobre tot, els Dracmes, el Vas Grec amb forma de cabra
i la Tapadera de lecanis de ceramica atica de figures
negres, fan referencia directe a l'intercanvi d’objectes

que es redlitzava entre les cultures indigenes i els grecs.

D'aquesta manera, podem imaginar I'antiga Grecia
com una urbanitzacié on es trobaven santuaris i temples,
magatzems, habitatges, tallers d’'artesans, I'agora, els
llocs de mercat i una zona portudria per on arribaven i
desembocaven els comerciants. Es a través de Nikias que
es poden obrir fronts que tractin sobre el comerg i la
moneda, aixi com el tipus d'artesania que es realitzava i

els objectes de més valor que s'intercanviaven.
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Pel que fa als alires objectes, L'estrella esquematica
incisa fa referencia als jocs de taula que redlitzaven els
comerciants per passar temps d’oci. Aquest tipus de fitxa
en concret, es poden frobar a diverses tombes de
comerciants (Museu d'Arqueologia de Catalunya, 2024).
Per Ultim, i en referencia a les Navalles, aquestes fan
referencia a que es fracta d’'un home, ja que servien per
rasurar la barba o tallar els cabells. D’agquesta manera, es

pot obrir un altre debat sobre |la higiene ila cura personal.
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5.4.6. CINQUE PERSONATGE: PHYTIA

El cinque personatge s'anomena Phytia, una
sacerdotessa de I'antiga Grécia. La figura de la
sacerdotessa en aquesta epoca era de gran importancia
perque requeria assumir moltes responsabilitats de
caracterreligiés. Tal com menciona Ana Iriarte al llibre De
amazonas a ciudadanos; «las funciones sacerdotales
procuran a la mujer un status politico privilegiado, dado
que entre dichas funciones se encuentran la de
administrar los fondos del santuario y la de mediar entre
éste y las Instituciones publicas que toman decisions que

lo concierneny (Iriarte, 2002: 17).

Les sacerdotesses han esdevingut un paper molt
important en la historia, ja que s’han fet cura de tots els
temples, santuaris i rituals amb ofrenes cap a les divinitats.
La religid cap als grans Déus i la mitologia grega era
essencial en la civilitzacié grega, ja que estava arrelat a
la vida quotidiana; unificaven la societat mitjancant

creences i practiques, les festivitats giraven entorn de la

religié i establia I'ordre en el mén, donant I'explicacié a
fendmens i esdeveniments inexplicables. Les
sacerdotesses, doncs, conservaven els grans temples i
s'encarregaven de mantenir als Déus contents; els hi
regalaven ofrenes, els hirendien culte i preparaven rituals

en honor a aquests.

Aquest personatge pertany al Grup 5, i per tal de ser
diferenciats a la resta, se'ls adjudicara la bossa de color
taronja que els hi distribuird I'educador o educadora. Els
alumnes hauran d'esbrinar de qui es tracta a través del
objectes que es trobaran a la fitxa diddactica. Com
podem observar en la imatge seguent, en la primera
plana d'aquesta fitxa didactica hi ha la portada de
I'activitat juntament amb el planol del museu; en aquest,
els alumnes podran observar que esta assenyalat I'ambit

museologic en el qual han de cercar els objectes.
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Imatge 49: Primera plana de la fitxa diddctica. Font: Creacié propia.

Tot seguit, quan els alumnes girin la fitxa de I'activitat, es

trobaran amb una petita dedicatoria escrita per Phytia:

“Estimades persones que viviu en una altra linia
temporal i llegiu aixo, em dic Phytia i vaig viure a
I'epoca dels fenicis i els grecs. Fa temps, va

apareixer pel santuari un viatger en el temps i em

va dir que havia de seleccionar cinc objectes que
em representessin i utilifzés sovint en el meu dia a
dia. Tot i que no sé per que els voldria... aqui els
feniu, espero que els trobeu i els cuideu com si fossin
vostres, perque ho son. Segur que els hi sabeu rendir

culte".

L'objectiu  d'aquesta introduccié és apropar els
personatges als estudiants, ja que d’'aquesta manera es
pot aconseguir empatitzar amb el personatge i la seva

historia a fravés d'una connexié directa i propera.

A la part inferior de la infroduccio es troben les fotografies
corresponents als cinc objectes que fan referencia al
primer personatge. Aquests, estan enumerats de I'l al 5
per tal de ser repartit entre els cinc membres del grup. Aixi
doncs, cadascU haurd de seleccionar un objecte sense
ser repetit i frobar-lo ubicat en el museu. Un cop tinguin
I'objecte davant, hauran de contestar les preguntes

escrites a continuacio.
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- Queé pot ser aquest objecte? Per a que s'utilitzava?
- De quina edat pot ser? Com ho podem saber?

- Qui podia fer servir aquest objecte?

- De qui pot ser? Per que?

Els alumnes aniran en grup per a respondre aquestes
preguntes. D'aquesta manera, el freball en equip els
ajudard a esbrinar qui és aquest personatge. Amb I'ajuda
de la lupa, obtinguda a través de la bossa de tela, els
alumnes poden ampliar els objectes un cop els tinguin
davant per tal d'aprofundir més en la investigacid i veure

una ampliacié molt apropiada de I'objecte.
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‘Estimades persones que viviu en una altra linia
temporal i llegiu aixo, em dic Phytia i vaig viure a
I'época dels fenicis i els grecs. Fa temps, va apareixer
pel santuari un viatger en el temps i em va dir que
havia de seleccionar cinc objectes que em
representessin i utilitzés sovint en el meu dia a dia. Tot i
que no sé per que els voldria... aqui els teniu, espero
que els trobeu i els cuideu com si fossin vostres, perquée
ho son. Segur que els hi sabeu rendir culte.”

Selecciona un dels 5 objectes i comenca a passejar pel
museu fins a trobar-lo. Un cop el tinguis davant teu,
respon les preguntes:

1.Queé pot ser aquest objecte? Per a que s'utilitzava?

2. De quina edat pot ser? Com ho podem saber?

3. Qui podia fer servir aquest objecte?

4. De qui pot ser? Per que?

Imatge 50: Segona plana de la fitxa diddctica. Font: Creacid propia.
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Aixi doncs, des de que es reparteixin les fitxes i els alumnes
escullin un objecte, es deixaran un total de 30 minuts
perque els alumnes facin la cerca dels objectes amb el
seu grup. Un cop respostes les preguntes i havent fet un
quorum amb el grup en relacio a les possibles hipotesis
sobre el seu personatge, avisaran a |'educador o

educadora que ja han acabat.

Més tard, hauran de presentar aquesta hipotesi davant
dels altres grups. L'educadora, en aquest cas, establira
els periodes de temps d'exposicid i ajudara als alumnes a
guiar-los davant de la historia del personatge, dient de
qui es tracta i per a que servia cada objecte. Un cop
finalitzades les hipotesis dels personatges i I'exposicid de
cada grup, I'educadora els hi donard les segUents pautes
per a seguir l'activitat a [I'escola. Finalment, els
acompanyarad fins a la sortida i donard per acabada la

part de I'activitat al museu.

En relacié als continguts, és a través de Phytia que els
alumnes podran adquirir noves perspectives historiques
sobre I'antiguitat. Entre els objectes proposats, tots ells son
objectes quotidians que podria fer servir una
sacerdotessa d'epoca grega. A través del Petit cap
femeni de marbre, la Figura femenina oferent de
terracota i els Peveters de terracota, I'estudiant podrd
adquirir uns coneixements nous sobre la mitologia, la

religié i les ofrenes cap als Déus.

Es a fravés de Phytia que es valorard el col lectiu femeni
que adquiria tota una responsabilitat a I'hora de
conservar els santuaris rendir culte als Déus de la
mitologia grega. D'aquesta manera es podran crear
connexions amb el passat i es podran contrastar amb el

present.

Tot seguit, és a fravés d'objectes com els UngUentaris
d’'alabastre i I'Escif de ceramica atica de vernis negre

que podran obrir nous debats sobre els rituals. Les
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sacerdotesses utilitzaven liquids i aliments per a fer
barreges significatives; les libacions, els banys rituals, els
rituals amb vi i oli i els rituals amb qigua sagrada eren
esdeveniments quotidians en el dia a dia dels ciutadans
grecs iles sacerdotesses, ja que reflectien la relacié entre
els humans i els éssers divins, entre la naturalesa i la

espiritualitat.

En relacié al tancament de I'activitat al museu, aguesta
es durd a terme quan tofs els grups hagin fet un petit
quorum per desxifrar a qui pertanyen aquest objectes
que han visualitzat. Un cop que els grups tinguin les
hipotesi, I'educador o educadora exercira el paper de
guia; els grups aniran d'un en un exposant els objectes
que tenien i la hipotesi del personatge — quin genere,
edat i ocupaciod o rol-. Dins de cada objecte, aquest
donard a parlar d'un tfema en concret, debat que obrird

la persona docent i que hauran de seguir els estudiants.

Un cop exposats tots els grups, els estudiants retornaran
les bosses de tela amb les lupes, els llapis i les carpetes
amb pinca. Elgomet ila fitxa didactica poden emportar-
la a casa o a l'escola. Finalment, I'educador o
educadora acomiadard al grup desitjant que hagin
apres nous coneixements i motivant perque aquests
puguin seguir descobrint els misteris de la Mediterrania a

classe a través dels objectes.
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5.4.7. SEGONA PART DE L'ACTIVITAT

Pel que fa al funcionament de la segona part de
I'activitat, aquesta es realitzarad a l'aula del centre
educativ. Un cop finalitzada la primera part al museu, els
alumnes marxaran a les escoles per seguir ampliant
continguts gracies a “Les veus oblidades del Pont de la
Mar Blava”. Es en aquesta part de I'activitat que els
alumnes utilitzaran recursos digitals i creatius per a poder
seguir amb la tematica que venien fent i aprenent des

del museu.

Per a poder redlitzar aguesta segona part, el docent
disposarda d'unes pautes concretes donades, com a guia,
pel Museu d'Arqueologia de Catalunya. En aquest
apartat serd necessari comptar amb un dispositiu
electronic amb accés a Google Chrome. Sera a fravés
d'aquest que els alumnes podran accedir als objectes de
I'activitat de manera digital. Depenent de |'escola,

aguesta proporcionarda els recursos tecnologics que

tingui, ja sigui una tauleta electronica, Chromebooks,

ordinadors de taula, efc.

Un cop I'alumnat obtfingui un dispositiu amb accés a
internet, aquests hauran d'accedir a la web del Museu
d'Arqueologia de Catalunya (macbarcelona.cat). En
aqguesta, hauran de clicar a “Apren” i dins d'aquest a

“Materials i recursos didactics”.

BARCELONA IMPERIVM. Histories romanes Exposicié NAUFRAGIS
Un viatge a les arrels Vine a descobrir la nova Capbussat en la historia!
mil-lenaries de Catalunya exposicio permanent del

SOBRE EL MAC BARCELONA v VISITANS v AUDIOGUIES v EXPOSICIONS v COL-LECCIONS v

AGENDA~  RECERCAv  APRENv  PUBLICACIONS v

Programa Educatiu MAC
Barcelona

Activitats per nivell educatiu
Activitats didactiques

Tallers Tecnologics

Materials i recursos didactics

Recursos per afavorir les
visites

Reserves

Imatge 51: Portal d'Internet en I'apartat “Apren” del MAC. Font: Museu
d’Arqueologia de Catalunya.

113



IIIITTININITING.

SN A JN

Dins de “Materials i recursos didactics” hi haurd una
seccio tfitulada “Activitat: Les veus oblidades del Pont de
la Mar Blava''é. Per poder accedir a aquesta, serd
necessari un codi que obtindrd el docent de I'escola un
cop s'hagi contractat I'activitat. D'aquesta manera, el
MAC proporcionard un codi anual perque els centres
educatius puguin tenir accés durant tot un curs per poder

extreure continguts a través dels objectes digitalitzats.

Un cop infroduit el codi proporcionat pel docent, els
alumnes accediran a una pantalla sobre I'activitat que
han realitzat en el museu. Com podem veure en el model
de pantalla crear a confinuacié, apareixera el titol de
I'activitat i els cinc personatges; Thessalia, Demetrius,

Theodoros, Nikias i Phytia.

8 Actualment, el Museu d’Arqueologia no disposa d’un apartat d’activitats “en
linia”. D’aquesta manera, es proposa a la institucié crear un apartat dins de la
seva pagina web on els centres educatius puguin tenir accés per descarregar
continguts o ampliar una activitat que hagin contractat. LUaccés a aquest

LES VEUS OBLIDADES DEL
PONT DE LA MAR BLAVA

FEIEJ—-’LIEJEIEJEE-‘JEE-‘JEIE ﬁmnmﬂ’mmlonh EEEEEEEEEREE

de Catalunya

ol f & b |

THESSALIA DEMETRIUS THEODOROS °

@ >

PYTHIA NIKIAS

\_ Y,

Imatge 52: Model de la pantalla “Les veus oblidades del Pont de la Mar
Blava”. Font: Creacid propia.

Tot seguit, els alumnes hauran de clicar al personatge que
ells escullin, perd amb la condicié que no sigui el mateix

que han tractat dins del museu. Per exemple, si un

apartat es realitzaria a través d’un codi d’accés proporcionat pel propi Museu
d’Arqueologia de Catalunya un cop el centre educatiu hagi contractat
lactivitat.
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alumne clica damunt de la icona de Demetrius, el nen
d'epoca grega, es trobard uns altres cinc icones dels
objectes que pertanyen a aquest. Els objectes son
digitalitzats a través de I'SketchFab, una pagina web on

es poden crear i pujar models 3D.

El Museu d'Arqueologia de Catalunya ja disposa
actualment d'una conta de SketchFab anomenada
@macb3d!”. En aquesta part de I'activitat, doncs, els
alumnes podran ampliar continguts a tfravés dels objectes
digitals. A la mateixa vegada, es permet seguir amb la
connexi6 directa entre alumne i objecte; I'estudiant pot
moure aquest amb el ratoli o la seva propia ma per tal
d’aconseguir observar-lo des de totes les perspectives
possibles, fet impossible dins del museu, ja que es troba en
una vitrina. Com podem veure a la imatge, I'objecte

Guttus del dofi pot ser visualitzat de diverses maneres: des

7 El Museu d'Arqueologia de Catalunya de Barcelona no disposa de
la digitalitzacié de tots els objectes que formen part del museu. Per
tal que tots els alumnes tinguin accés als objectes dels personatges

de davant, des de darrera i fins i tot des de la part inferior

de la peca, on podem contemplar I'etiqueta.

e i

DEMETRIUS
e ®
o W\ = -
= =
N y

Imatge 53: Model de la pantalla “Les veus oblidades del Pont de la Mar
Blava”. Font: Creacié propia.

corresponents, s’hauria de realitzar diverses fotografies en 3D dels
objectes que apareixen en ['activitat i pujar-los a la conta
d’'Sketchfab @macb3d.

115



’0“\’0‘/‘\ /‘\0,“‘00‘

N\ AW 4

r A

ﬁ Museu d’Arqueologia
1% ge catalunya

LN

Nom de l'objecte: Guttus del dofi
Cultura: Grega

Periode:s.V - IV aC.

Material: Ceramica

X J

Imatge 54: Model de la pantalla “Les veus oblidades del Pont de la Mar
Blava". Font: Creacié propia.

A fravés dels objectes digitalitzats, es pretén que els
alumnes segueixin amb |I'aprenentatge iniciat al museu
sobre les vides antigues a la Mediterrania. D'aguesta
manera, hi haura un seguit de preguntes sobre els quals

es poden ampliar diversos continguts:

- Es tracta d'un objecte que utilitzaven tots els

membres de la societat? O era d'Us restringit?

- Que va suposar lI'aparicié d’'aquest objecte en
epoca grega?

- Enl'actuadlitat tenim algun objecte que s’assembli a
aquest?

- Segueix existint a dia d’avui?

- Observa bé l'objecte des de tots els angles

possibles. Descriu com funcionava.

Aquestes preguntes seran respostes a través de
I'observacid dels objectes digitalitzats. Els alumnes,
canviant totalment de personatge i d'objecte del museu,
connectaran amb un altre personatge i hauran de
respondre aquestes preguntes de cardacter més funcional
i historic. D'aquesta manera, s'aconsegueix ampliar el

recurs de la didactica de I'objecte.

Un cop contestades les preguntes, els alumnes, guiats pel
docent de I'aula, adquiriran un coneixement que es pot

sumar en aquesta xarxa de continguts de la qual
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parlaven Joan Santacana i Nayra Llonch dins dels

anomenats inclusors de la ment.

En finalitzar el torn de respostes, el docent de I'aula
exposard el projecte que hauran de crear a través dels
contfinguts apresos; un “museu a l'auvla”. D'aquesta
manera, els alumnes hauran de readlitzar una peca
artistica que es relacioni amb els continguts apresos tant
al museu com al'aula. La preguntainicial sera la seguent:

Que en podem dir de la Mar Blava?

A partir de la induccid realitzada tant a I'escola com all
museu, els alumnes hauran de crear un producte. Aquest
producte serd un mapa visual de les vides de la
Mediterrania. A partir dels personatges i els objectes,
poden parlar del que han apres sobre la Mediterrdnia i,
sobretot, afegir aquestes multiperspectives al fil narratiu
de la historia. Per tant, es crearan diverses peces
artistiques que, un cop finalitzades, es penjaran per tota

I'escola amb el titol segUent: Les vides al Pont de la Mar

Blava. En aqguesta mena d'exposicid per I'escola, es
creard un museu perque els alumnes de 3ri 4t exposin el
gué han apres a mode de sintesi. No obstant aixo, aixd
també servird per ensenyar als altres cursos, ja que sera

accessible per a tota I'escola.

Aqguestes peces artistiques es realitzaran amb material
donat per la propia escola: cartolines, fotografies
impreses sobre els objectes, cola, retoladors, llapis de
color, fisores, etc. Fins i tot, si I'escola disposa d'una
impressora en 3D, aquesta pot imprimir un model en 3D
sobre els objectes de la colleccié del MAC per aixi

incorporar-lo en aquest “museu a I'aula”.

En definitiva, aquesta segona part de I'activitat permet
als alumnes seguir amb I'aprenentatge a fravés dels
objectes. El recurs principal és la digitalitzacié, ja que a
través d'un dispositiuv amb accés a internet, els alumnes
podran observar els objectes des de totes les

perspectives possibles a través dels models 3D. Es a través
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d'aquest que els estudiants podran aprofundir en
continguts i seguir amb el seu andlisi. Es inferessant
remarcar que la digitalitzacié de les obres representa una
inversio en el futur de I'educacié dins de I'Gmbit museistic;
un cop es digitalitzen les peces, aquestes esdevenen
accessibles per a tothom i es poden utilitzar com a recurs
educatiu. Finalment, serd a través d'agquest mapa visual
que els alumnes podran crear una mena de “museu a
I'escola”, creant un espai de sintesi o cloenda on es
colloquin totes les peces artistiues per mostrar els

continguts apresos sobre la Mediterrdnia en época

grega.
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5.5. DISSENY GENERAL DE LA
PROPOSTA EDUCATIVA

Aqguesta proposta sorgeix de la voluntat de crear una
activitat didactica on la metodologia a utilitzar sigui la
didactica de I'objecte. Com els museus sén un gran
contenidor d’'objectes, s'ha readlitzar la proposta
didactica en aquest ambit amb I'objectiu de traslladar
les escoles al museu perque els alumnes puguin crear uns
vincles directes i reals amb els objectes, sent aquests els
que, per ells mateixos, i guiant I'observacio i I'andlisi,

tfransmeten els coneixements.

En aquest cas, s'ha escollit el Museu d’'Arqueologia de
Catalunya, concretament la seu de Barcelona, per que
aguest disposa d'una gran colleccid d'objectes
arqueologics, sobre els quals s'estructurarda I'activitat,
anomenada ‘“Les Veus Oblidades del Pont de la Mar

Blava'.

El Museu d'Arqueologia de Catalunya amb seu a
Barcelona es divideix en diferents dmbits museologics: 1)
Prehistories, Catalunya abans de Catalunya. 2) El Pont de
la Mar Blava, Fenicis i Grecs a la Mediterrania. 3)
Imperium, a I'ombra de Roma. 4) La Fragilitat en el temps.
Per a realitzar aquesta activitat, s’"ha escollit el segon
ambit, “El Pont de la Mar Blava, Fenicis i Grecs a la
Mediterrania”. A través dels objectes arqueologics
d’aquesta epoca, doncs, els alumnes podran aconseguir
noves perspectives historiques sobre el passat, aprenent

d’aquest i fraslladant-lo al panorama actual.
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Imatge 55: Planol del Museu d’ Arqueologia de Catalunya de Barcelona.
Font: Museu d'Arqueologia de Catalunya.

D’'aquesta manera, la proposta s'articula al voltant de
cinc personatges que van viure en epoca grega en ple
auge de navegacio per la Mediterrania, entre els segles
V - Il a.C per tal de proporcionar una multiperspectiva
historica. Cal remarcar, perd, que els personatges no sén
cap festimoni veridic, sinG que serveixen com una
representacidé d'aquells collectius invisibilitzats a I'hora
d’estudiar la historia a les aules educatives. Per tal de
poder descobrir la historia d’aquests personatges, hi
haurd un total de cinc objectes arqueologics per cada
un d’ells, els quals es trobaran ubicats en el mateix museu,

dins de I'ambit “El Pont de la Mar Blava, Fenicis i Grecs”.

L'activitat estd plantejada per a ser realitzada en dos
espais clarament diferenciats; essent I'activitat principal
la que es desenvolupi al museu amb la colleccid original
i comentada a I'escola mitjancant recursos de
digitalitzacio del patrimoni. En la primera part, realitzada
dins del museu, es durd a terme una dinamica grupal on

els alumnes hauran de descobrir les histories que
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s’amaguen darrera d’'aquests personatges mitjancant els
objectes seleccionats. Es a través de I'analisi, I'observacid
i la reflexio que els estudiants poden adquirir nous
coneixements, sent aquests impartits per la connexio

directa que sorgeix entre I'alumne i I'objecte.

D’'aquesta manera, I'educador o educadora deixa de
ser I'element principal en I'activitat, adquirint un rol de
guia. El protagonista, doncs, sén els objectes. Un cop els
alumnes hagin obtingut les respostes mitjancant un
protocol d’observacid i andlisis, i ajudant-se dels
continguts de la museografia, es posard en comu amb
I'altra resta del grup i, seran ells els qui, a través dels
objectes, explicaran la historia del personatge. L'objectiu
principal d'aquesta primera part, doncs, tracta de

fomentar el recurs de la didactica de I'objecte.

En relacié a la segona part de I'activitat realitzada a les
aules dels centfres educatius, es durd a ferme una

activitat a manera d'ampliacié i tancament. Els alumnes

hauran d’exposar una peca arfistica en I'anomenat
“Mapa visual de les vides a la Mediterrania”, un projecte
que ampliara I'activitat per tal que els alumnes puguin

seguir amb la seva investigacio.

Per a poder freballar amb els objectes, s'utilitzara el
programa del SketchFab, ja que el Museu d’Arqueologia
de Catalunya disposa de les figures digitalitzades.
D’aquesta manera, es segueix promovent la diddctica
de l'objecte en I'aula a través dels objectes reals de
manera digital. Les peces artistiques, exposades a
I'escola, serviran com a mena de conclusid final de
I'activitat i, alhora, tenen I'objectiu de donar pas a un
debat on el docent pot incloure les noves perspectives
historiques a les aules; a través dels objectes i els
personatges es podra deixar enrere el temari lineal |,
ampliar-ho, a un nou horitzd de perspectives on els

collectius que han estat invisibilitzats, ara tenen veu.
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Objectius

Conéixer noves
perspectives
historiques de
I'antiguitat.

Analitzar el passat i
el present a través
dels objectes.
Donar visibilitat @
collectius que han
estat silenciats dins
de les narratives
d'historia a I'aula.
Aprendre aplicant el
metode inductiu.
Fomentar el treball
individual i en equip.
Utilitzar les eines
digitals dins de la
diddctica de
I'objecte.

Nivell educatiu

Cicle mitja d’Educacio

Primaria: 3ri 4t.

Durada

1 hi30 min al museu i 2
hores al centre educatiu,
depenent de la durada de
les exposicions i el debat a

['aula.

Descripcio

Aqguesta activitat esta
centrada en I'ambit

de “El Pont de la Mar
Blava: Fenicis i Grecs

a la Mediterrania” i pretén
donar

visibilitat a tots aquells
col{ectius que han
format part de la historia i
que han sigut

silenciats a I’'hora de
treballar

I'assignatura d’historia a
les aules. A
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través dels objectes
arqueologics,
descobrirem la historia de
cinc

personatges que varen
viure en epoca

grega.

Tipologia

Taller dindmic amb dues
parts: la primera part es
realitzard  al museu a
través d'una passejada
per aquest on els alumnes
han de descobriri analitzar
els objectes que els
portaran a coneixer els
personatges. La segona
part, en canvi, es realitzard
a les aules dels centres
educatius, on els alumnes
podran seguir amb I'andlisi
dels objectes de manera
digital i fer una cloenda
del que han apres sobre la
Mediterrania a tfravés d’'un
mapa visual.

Materials

Guio per I'educador
/ educadora

Fitxes en A4 amb la
informacid dels
objectes i
personaftges per a
cada alumne.

Material per
escriure;  llapis  /
boligraf.

Bossa de tela per
cada grup que
cada una conté 5
carpetes amb pinca
i 5 lupes per
observar els
objectes.

Programa digital
SketchFab amb els
objectes de la
colleccié del
museu digitalitzats,

123



5.6. AVALUACIO DE L’ACTIVITAT

Per tal de comprovar que una activitat didactica assoleixi
els objectius plantejats al principi i funcioni adaptant-se a
les necessitats dels estudiants, s’ha de generar una
avaluacid. A fravés d'aguesta es podran recollir,
analitzar i interpretar dades sobre la implementacid i els
resultats de I'activitat amb I'ocbjectiu de determinar la

seva eficacia, eficiencia iimpacte.

Per aquest motiu, és en aquesta proposta d'activitat
creada per al Museu d’'Arqueologia de Catalunya que
s’ha elaborat un qiestionari de satisfaccié i avaluacio
per tal de saber els punts més forts de I'activitat, les seves
arees de millora i si ha complert les necessitats dels
estudiants. El model i els parametres proporcionats a
continuacid s'han readlitzat gracies als exemples
d’'avaluacio d’'activitats didactiques la Generalitat de
Catalunya i I'’Agencia Catalana del Patrimoni. Aquest

qUestionari sobre *“Les veus oblidades del Pont de la Mar

Blava” serd enviat per correu electronic als docents dels
centres educatius un cop hagi finalitzat I'activitat, tant la

part realitzada al museu com la part realitzada a l’'escola.

Tot i haver de contestar unes preguntes en base a uns
indicadors, també hi haura un apartat on els docents
puguin expressar-se de manera lliure per fer observacions
i suggeriments en relacié a I'activitat de cara a futures

millores de la proposta educativa.
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dels cinc
personatgese

Es vinculen els
confinguts de
I'activitat amb els
continguts curriculars
de I'assignaturae

L'educador o
educadora ha
generat preguntes
per tal d’'establir un
didleg i una reflexio
entre els alumnes?

Es promou l'interes i la
iniciativa entre
['alumnate

Hi ha una
organitzacié clara en
I'activitate

S'estableix un didleg
entre els objectes del
museu i els alumnes?

S"han adquirit
coneixements a
través del recurs de la
diddactica de
I'objecte?

S"han ampliat els
continguts de
I'activitat a fraveés
dels objectes
digitalitzats a la web
d'SketchFab?

S'han apres noves
perspectives
historiques a traveés

S'ha realitzat un
projecte final positiu
on els alumnes han
pogut demostrar el
seu aprenentatge?
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Valora I'activitat de I'1 al 10: Valora el metode didactic emprat de I'1 al 10:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 1 2 3 4 5 [ 7 8 9 10
Valora les fitxes didactiques repartides al museu de I'1 al Quina és la part que us ha agradat més? Per quee
10:

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

Valora la seleccid d'objectes en relacié als personatges

ina é 2 52
de 'l al 10: Quina és la part que us ha agradat menyse Per ques

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

Valora el grau de satisfaccié de I'1 al 10:

1 2 3 4 5 [ 7 8 9 10 Recomanarieu I'activitat a un altre centre educatiu?

SI | NO
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Si has respost “no” a la pregunta anterior, per que?

Observacions, propostes de millora o suggeriments:
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5.7. PLA DE DIFUSIO

El pla de difusié de I'activitat “Les veus oblidades del Pont
de la Mar Blava™ es donard a tfraveés de les estrategies ja
aplicades pel mateix Museu d'Arqueologia de
Catalunya. Aquest, ja disposa de diverses vies de difusiod
com la pagina web, les xarxes socials i el contacte directe

amb els centres educatius.

En referéncia a la pagina web de la institucid, I'activitat
es trobard dins de [I'apartat “Apren” i “Activitats
didactiques”. En aquest, es trobard una breu descripcid
de I'activitat, el public escolar al qual es dirigeix i els
objectius. Des d'aquesta via de difusid, els centres
escolars poden accedir a la pagina web i trobar la

informacié necessaria.

Enreferencia ales xarxes socials, el Museu d’ Arqueologia
de Catalunya disposa d'lnstagram, TikTok, Twitter i
Facebook. Es a través d'aquests canals que es podrd fer

una difusid de les activitats didactiques i, en concret, de

Les veus oblidades del Pont de la Mar Blava. En la seguent
imatge es pot observar dues hipotetiques publicacions

del museu per promocionar i difondre I'activitat.

i "
qme  @macarqueologia oo

Qv N

¥ 132.185 likes

@macarqueologia Aquest curs, vine a gaudir el fascinant mén
de la Mediterrania! L'activitat Les veus oblidades del Pont de la
Mar Blava ens presenta diversos objectes que pertanyen a cinc
personatges de I'antiga Grécia. A través d'aquests, els alumnes
d'educacié primaria podran conéixer noves perspectives
historiques. No t'ho perdis! #MACBarcelona

Imatge 56: Hipotetica publicacié d'Instagram a la conta
@macargueologia. Font: Creacié propia.
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museu - Museu d’Arqueologia de Catalunya

aquuieo i
°9  @macarqueologia

Aquest curs, vine a gaudir el fascinant mén de la Mediterrania! L'activitat
Les veus oblidades del Pont de la Mar Blava ens presenta diversos objectes
que pertanyen a cinc personatges de l'antiga Grécia. A través d'aquests, els
alumnes d'educacié primaria podran conéixer noves perspectives
historiques. No t'ho perdis! #MACEarce

Imatge 57: Hipotetica publicacié d'Instagram a la conta
@macargueologia. Font: Creacié propia.

Finalment, una altra via de difusid sera el contacte
directe amb els centres educatius. En gairebé totes les
institucions, hi ha escoles que cada any repeteixen
d’activitat al mateix museu. Es per aquest motiu, que les
escoles rebran un correu electronic automatitzat que
promocioni I'activitat de "Les veus oblidades del Pont de
la Mar Blava”. D'aquesta manera, els hi arribara tota la
informacié per si estan interessats en contractar

I'activitat.
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5.8. CRONOGRAMA

MESOS

Gener

Febrer

Marc

Abril

Maig

Juny

Juliol

Agost

Setembre

Octubre

Novembre

Desembre

Ideacié de la proposta

Elaboracié de la proposta

Recerca de documentacid historica i fonts
bibliografiques

Elaboracié de textos

Correccidé de textos

Disseny de la proposta

Disseny del contingut didactic

Disseny grafic de I'activitat

Contingut digital

Digitalitzacio de les peces del MAC

Modificacié contingut SketchFab

Material de I'activitat

Adquisicié del material especific per I'activitat

Revisié de l'activitat

Difusié de I'activitat
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5.9. PRESSUPOST | PLA DE

FINANCAMENT

El pla de financament de la proposta educativa per al

Museu d’'Arqueologia de Catalunya és gestionat per les

subvencions del

Departament de Cultura de la

Generalitat de Catalunya;

Subvencio per al funcionament i activitats dels
museus a Catalunya (CLT007): Aquesta subvencid
estd destinada a les activitats dels Museus de
Catalunya. Tal com es destaca en la descripcid
d'aquesta: «S'entén per activitat museistica la
propia per a l'acompliment de les funcions del
museu; és a dir, la reunid, proteccid, conservacio,
estudi i exhibicid de béns culturals; la difusic del
coneixement per a la recerca i 'ensenyament, i la
constitucid del museu com a espai per a la
cientifica dels

participacié cultural, Iudica i

ciutadansy. (Departament de Cultura, 2024).

Subvencions per a la implementacié de programes
estratégics i projectes especifics dels museus: Dins
d’aquesta subvencid hi ha diversos apartats, on hi
ha un especific que parla sobre projectes
educatius; «Projecte educatius innovadors, que
replantegin la relacié entfre el museu i la comunitat
educativa, i que fomentin I'Us de les tecnologies

digitalsy. (Departament de Cultura, 2024).

En referencia al pressupost, s’ha fet un desglossament

per diferents ambits i, finalment, un total:

Quantitat | Import Import
per total
unitat

Ideaci6 de Ia

proposta

Conceptualitzacio 1 3.500€ 3.500€
de la proposta
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Quantitat | Import Import
per total
unitat
Digitalitzacio
Digitalitzacid  de 25 500€ 12.500€
les peces del MAC
Modificacié 1 350€ 350€
pagina web MAC
Modificacié 1 450€ 450€
contingut
SketchFab
Total 13.300€

JEIITTEINTXIITLET.
Documentacio 1 1.200€ 1.200€
historica
Elaboracié de 1 800€ 800€
textos
Correccio de 1 500€ 500€
textos

Total 6.000€
Quantitat | Import Import
per total
unitat
Disseny de Ila
proposta
Disseny del 1 1.200€ 1.200€
contingut didactic
Disseny grafic de 1 2.000€ 2.000€
I'activitat
Total 3.200€
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Quantitat | Import Import

per total
unitat

Material per

I'activitat (anual)

Bosses de tela de 10 8€ 80€

colors

Gomets de colors 10 3,38€ 33.8€

Lupes 50 3,50€ 175€

Carpeta amb 50 3,20€ 160€

piNnca

Caixa de 150 llapis 3 12,35€ 37,05€
Total 485,85€

RESUM
Descripcio Total
ldeacidé de la proposta 6.000€
Disseny de la proposta 3.200€
Digitalitzacio 13.300€
Material per ['activitat 485,85€
(anual)
TOTAL 22.548,85€
*IVA inclos
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Per tal de tancar la proposta educativa per al Museu
d’'Argueologia de Catalunya de Barcelona, es realitzaran

unes conclusions a mode de sintesi.

El projecte educatiu anomenat “Les veus oblidades del
Pont de la Mar Blava™ es dirigeix als alumnes de cicle mitja
de primaria i respon a la voluntat de crear una activitat
on la metodologia a utilitzar sigui la didactica de
I'objecte. Tal com s’ha observat al marc tedric, els
objectes sén eines didactiques molt potents perque és a
través d’ells que, generant un discurs adequat, es pot
aconseguir un aprenentatge senzill, dinamic, divertit i
enriquidor. La connexid que es crea entre I'estudiant i
I'objecte és directa, ja que s'aconsegueix mitjancant
I'anadlisi i I'observacid. En aquesta activitat, doncs, els
objectes es situen al centre mentre que I'educador o
educadora exerceix el paper de guia, deixant que

I'estudiant adquireixi un rol actiu.

En referencia a la tria d'objectes per a dur a terme
I'activitat, s’han seleccionat vint-i-cinc objectes de Ia
coldeccié del Museu d'Arqueologia de Catalunya de
Barcelona, i en concret, de I'Gmbit anomenat “El Pont de
la Mar Blava: Fenicis i Grecs a la Mediterrania”. En agquest
cas, els objectes son altaveus de cinc personatges de
I'antiga Grecia, els protagonistes de I'activitat. Serd a
través d'aquests que els estudiants podran desxifrar de

qui es tracta.

Aixi mateix, com s’ha comentat en el present marc teoric,
la narracié de la historia a les aules educatives ha estat
lineal i centrada en esdeveniments belfics i de lideratge
per part d'un personatge masculi. En aquesta activitat,
doncs, es generen multiperspectives de la historia perquée
es dona veu als coldectius invisibles, a aquells que han
estat silenciats o menys estudiats a I'hora de narrar la
histdria. Es per aquest motiu que Les veus oblidades del
Pont de la Mar Blava” estd creada a partir de cinc

personatges que van formar part d’aquest col lectiu; una
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dona, un nen, un productor agrari, una sacerdotessa i un
comerciant. En definitiva, els objectes ajudaran als
alumnes a descobrir noves perspectives historiques

allunyades de les narratives oficials.

Tot seguit, s’ha dividit aquesta activitat en dues parts
clarament diferenciades; al museu i a l'escola. En
referencia al museu, és el lloc on els estudiants podran
observar els objectes in situ per a poder desxifrar les
identitats dels nostres avantpassats. En referencia a
I'escola, s’ha generat un contingut digitalitzat de les
peces de la colleccid del Museu d'Arqueologia de
Catalunya pergue els alumnes puguin seguir ampliant en
la seva investigacio; la digitalitzacié de les colleccions
son una inversic molt important en una institucio
museistica, ja que permet ser accessible per a tothom i

alhora, es poden utilitzar com a eines educatives.

Enrelacid a aquesta Ultima part de I'activitat, els alumnes

hauran de realitzar una exposicid de peces artistiques

gue serveixi com a sintesi per demostrar que han apres
sobre la vida a la Mediterrania a través dels objectes
proporcionats per I'activitat educativa. Per aquest motiu,
es creard una mena de *Museu — escola” on s’exposin les
creacions artfistiques. Serd a través d'aquest que els
alumnes de primdria podran ensenyar diverses

perspectives historiques a tots els cursos de I'escola.

En definitiva, “Les veus oblidades del Pont de la Mar
Blava” és una activitat que fomenta I'Gs de recursos de
I'escola nova com la didactica de I'objecte, ja que és a
través d'aquests que es poden generar multiples
continguts. En aquest cas, son els objectes els que donen
veu a aquests collectius silenciats dins de la narrativa
oficial dels centres educatius. El Museu d’Arqueologia de
Catalunya i els alumnes de les escoles col{aboren per
mostrar noves perspectives historiques, necessaries en la

nostra actualitat.
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