Interaccio persona-ordenador:
Fonaments i aplicacions

Aquest Recurs Educativo Obert (REA) presenta els conceptes, principis i
metodes fonamentals de la interaccié persona-ordenador (IPO), amb
'objectiu de guiar als estudiants en el disseny de sistemes digitals que es
poden utilitzar, accessibles i efectius.
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Context del projecte GEDIS

Aquest recurs forma part del projecte europeu GEDIS (Gender Diversity in Information Science), que promou eines educatives obertes per
abordar les desigualtats de génere en 'educacié superior, amb un émfasi especial en les disciplines relacionades amb la informacid i la
documentacid. Aquest material educatiu s’ha desenvolupat en el marc de la Summer School Barcelona, dins del projecte GEDIS.
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