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•el proocnl;c trabajo . E n eeite raomon!-o nos reon l ta . impo'sible nom

brar a i:odos y cada 'vuio do. o l l o o poro-'qttoromo'o .distinguir. ' muy'- b s r 

po.cialraont.c a : 

iiLEXAJJDEB SiaTTlSl'íTS,: D i r ec to r de l a i'gsIg, as í . como las• aporta-

clones.dG l a s qtie noB lian hecho par t í c ipess . J0M..'roSQ,U13.TSj JOEDI 
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. MO'j?I¥AG'IOII DBI» iJiglA-

E l porq.xio de l a e l ecc ión , de l -feraa^ Le a de hace años he .venido ob

servando con ' la doble-preoc%ipci.ción ¿Q niadre'y educadora-el oreoién 

te uso sin coiitrol que l o s fabri-.cantes"-de juguetes hacen, de -la pü-

Islicidad... üí. part i t jular en las? fochas í inter iores-a- l lavidad y. Reycs^ 

'y ' dentro do loa' proginiraas In fa i i t i l es^ loa'mensa j e s p u b l i c i t a r i o s ; 

ctmetrallan l a pcouQna panta l l a ŷ - con .e l 1 adentran iiapetuosamente 

•en nuogiroa 'hogares, ' obsesionan-a l os niños y-átormentati a l o s p_a 

-dreo que no ..pueden o no qtiieren compra,r,; los . juguetea anunciados. • 

a i biSn OB.to podría dec i rse de l a .publicidad .de. muchos productos 

vemos'-ún agravante en e.l -caso de l a publ ic idad .para- juguetes-.' Por-

un lado van dir ig idos- a l públ ico i n í m t i l todavía no foi>mado y s i 

-cabe, .aún:.imiB in f lucnc iab le que o l adulto, por é l o t ro l a concenr 

-fcración do lof.t anun.cloa de juguetes en dotersiinadas fechtis, :h.oraa 

-y programi'-a ocasiona-una; suceaión de' anmicioa s imi lares .no-ericen

trado, para ^ningún otro prodi-i-cto, Bn lao f ea t i v idadea de . Iav idad 

de- 1978 l legué, a contar ba te r ías do, hasta trec©'antinciós de jugue 

-fces aoguidos cluo.-Tolvíah a r e p e t i r s e aproximadamente a l cabo de 

media hora. ' 'Esta inténaidad puntual supera con creces l a . de cual

quier otro prodixc-ko. 

I'3f3 ovidonl;o qtie eota infoi'.macióli publici-haria buoca.-fuiid amen taimen 

te e l consuraismo sin preocuparse rio ya d e ' s i e l juguete cumple" o 

no su primera misiori de- hacer jt igar a l nifío^ s ino tampoco d e l daño ' 

ciue Una información tan cercana r e a l , dinámica, niotivaaté y basa

da én, l a i luo ión i n f a n t i l do l o s rega los de Reyes puede .hacer 'á l 

niño., a l pequeño eapectado-r, haciéndole. s e n t i r en-muchos casos un 

poa te r i o r desengaño tonto porq.uc l oa Heyea no l e han -braido e l ju 

(1)-Hn 1975 o l gaato de l a publicidad-, t e l e v i s i v a para juguetes aa-
. cendió a .206.00.6.834 Fls. La T «¥ » y e l niño^ a debate en Juguetes 
y Juegos: de, ífepaHa ifS '66,.- Barcelonia mayo j 9 7 8 . 

http://la.de
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( í ) Ver.docuEíontación voltí,ínen,.-IIIano:co 0.. 

guo.to qv.B la , T , -? . l o liabía .didio auo .p id iera , : coflo-porque o l j i i -

.\guote' que l e hnn t r a ído -rio responde a lo 'oue . e l .espot publ ic i ta ; -

- r i o ' l e había lio-vado;a- imaginar. 

PreoI-upada por. esto-"constmdrimo indiscriraiiiado y 'Qxh p r ev i a refi_G 

xión do.-la, ade.ciiaeión- de. los'jitgiietos_^on cada caso^-para acrecen- ' 

tar sú pco ib l e .valor pedar;óeico^jr con naciendo ̂  por .otro, lado^ l a 

neccoidad.'iiue o l niño t i ehé de. disponer de 'buenos •*jiig:üetés, me • 

baí3tó,"6l conocimiento de l a pnlcbx-'a "íudoteca"p€u.'a--captar'Sii s i£ 

n-'i-í'ie>.'do, xmacjiTíar Í o <iuñ podr ía nor JILÍTU. niíODtrO0 nlfios j •éónio".-

podi'ía Oíi p;.;.rto nitiü'a.r o l , pi-óbleraa.. o i n i c i é l a bÚ3C[üoda de i n -

,formación conectímdo con ios respona.ables d.o ixidotecas- de loo ' di_s 

t i n t o s -paises do '.̂ Giiropa -y -de 'ára'erica -y -con'.los. contros de do.cLikeñ 

táción y foriaacióñ eFjpo.cialir.udoa cu ju^juotes y movimientos ludo -

"tecai'ioa-'qiic • iu tent í in - -ar ; i> i ípar los 'has ta ahoi*a .dispersos cOn'troa 

( 1 ) . 

-Al'miíjüio tiempo .comencó . " e l traljogo de reflexión-.soTjre l a ' oonvo^ 

nencia,, póGib i l idad y forma, do poner-en marcha-en''Catal'xmya no u 

na-l itáóteca a is lada s ino muv red do .s.ei 'vicios .conexos'.y' encafaiim 

•dos; tGn-f;o al. pr6atG.iii[0 dé l o s - ju¿;uo ,';eo co'mo. a: l a inves.-bigaoiónj .do 

cumén-ta'ción y or i entac ión sobre' l o s iniswos. • 

file:///guote'
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lio - ha^sorvido. de guía y •coho;¡}ante animación-en e s t e trabajo ú% .& 

jomplo do Volimtad;.y entuGiaümó rj_tie he encontrado a t ravés d e l 

• e s t vd io de l papol de l . juego y de l jxigiieto dentro de las" r e a l i s a -

cionoc do l o e podo-gogoa. y prohoialsreo catalanes de l primer tor*ció 

de'm'.oDiii'ó oií;lo'-,q.uo pa.rfciondo do- luiuo t eor lao ya elaboradas ou-

, picron llcV-arlüs a l a p rác t i ca en roalJ.r-acioncG conci'etas...q,ue' mu 

cho tienen que ver con e l juego y e l jucjnete^ y por- e l o t ro , e l : 

.penecr .quo a i entro ' todoo- nos l o proponemos nuestros, niños podrá* 

d i s f ru ta r de vaios ao rv i c i o s públ icos qx-ie potencien e l juego y e l 

buen raatcrial' lúd ico y mitiguen l'a. "avalancha p u b l i c i t a r i a y e l 

conGimism,0-indiocriininado y 'absurdo'quo eas i siempre enc ierra . . 



Bl "juego es-para e l liom'bre como-el capullo, de l 

¡luo f l o recen todao £.ms ao t i v idadco . 

Frool je l . 

•1 I T E O B tj O G I O H 
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IIl'ROBUCGM 

El ju'ogoj I gua l ci«.o-el rériguáje,;: es uua constante; aátropo lóg ica que 

' ences'traraos.-;eii. toááii l a s ' • C ÍT I Í i s a c i onos /y ;en t'odas- • las.''etapas''d© . 

" da - c i y i l iKac i ón . ' . i Ss , in con cesible';\in'-'período, de,' l a Humanidad ain :áií£ 

;.go';'y-.a- lo'..larg'o-de;"la Histor iadlo-vemos '.iuiid'0,'a';coíicept'ó'S' ̂ tan̂  -coÉ-

, plenos;-como' loo-de- "r'í-t'6":,. '̂ 's agrado •"•o " re l i f e ió í l " * ; 

,Pc;ra.lrio.o-otx-o,fl-'.-ol-- juego;:óetá-'-''éon0ctatto".con'.la:risa ,5̂  -la diyé,rQÍon-. 

• Loo ninop miontriía juegnn; r í en 'con:'-frecuoncia.•'.Bl, 3«ego'~litimor o ' *' 

-,soa:'Í'a a{rbi'tud''dQl-.duego 'en- l a ' que ,inter'viene la';risa:•cómo ;un;ele~, 

monto; es. una- a-etihid de l i b e r a c i ó n , e l .placer y goce son' esenciales, 

'en - e l l ' a . -El'"--jufe-g.d, más que. -,iaía forma; esp'e c i a l - de-' 'set ividad' • con,' cara^ 

ter ío t iCUE3 propias, , puede • coñsidcrargo '.como .una; .act i tud, . a - l á que 

va imid'a",im c i e r t o ' grado áó, e l e ocios j.-..ima atisencia "de-'coacción, por 

parte ' 'do' l e s ' f orinas convencionales al'. usar-o'bjé.toB, • mater ia les o 

ideas . Sil ello'•.T'Gside s'u,.>orié.xión'. con el,, a r t e ,y' con l a s ' d i f e r en tes ' 

f-oraas d.e'- -crtíacdón'. 

S i " juegos -ocupa; dentro .do'-ios, nio'dioís. áe;e:5>roeíón''-del n iño ;m,lugar,: 

p r i v i l e g i a d o , "lío •podemos cono iderar io -só lo ' 'bomo-itíi---pa8atiempo o d i - , 

•.• vers ión OD también;' un̂ '- aprendiza-jé para • l a • v ida ' ,,aduita'í• •En' 'el, juego-•'' 

e i niñe,aprende - a, .conocer ,au.propio: ;aie'rpo, y. 'mis pos ib i l i áadeá j .d'é-' 

..aarroll-a-'sti.',peygonaíida3."y, en mientra, un, luga r ,©ri."'Í'a-'- comuíiiéáá.i Pod'ér" 

jugar 'pei>mite' ti-átar exteirtiamente 'situaciones p lacenteras .y-,'displa-, 

., 'eeii.t.eras',. 

' ,BÍ '.juego • desde, e l punto.dé v i s t a ; de l ;do 'Barrollo; .(1) •dé;'lá' fórsoña .' 
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es• tuia ne'óéaidad '.portiüé• inxB la miá buena r e l ac i ón ' 'con'la i-eal idad, 

y;porqiiQ;'do lina.ío'rma'placentera-iñts'odü ól ' mi'aido de latí RE 

lac iones scc iá les ' . ' S R juego "no es es ,ni'-\má t o t a l .mimisi6n,-a l os 

imperativos de la.realidacl!:, como e l ; t raba jo , n i tampoco, tina a Íuo i~ 

n a c i ó n .de l - .oñiomo . sdc ia l * Por mx •cará.clGr suóti 'tut.iTO jray.ol.-lo-, 

in t orpre t a.. como' una ; "metáfora de - l o re al- en'- bus ca dé uri p lá oer " 

( 2 ) ' . , l3x tóma-cl l ón . ca .cto-lá-realidadj. -p0.ro para coiístanxir un. 

discurso qtio no-es tá-en rela-ción, con está-realidad..- '.Por mi. laád 

.hay un ..parecido con ^ la.--realidad, -por• é l o tro v ' Bimultáneamenté . 

ima :1 i b e r aOÍQB ' : de . la ' 'propiá ;":realidatl-y; Mi' aprendlaa'j.é" dé. l a ' iaié-

raa y do ..BUS reglaá' . 

ocasioiaes ' e l ' .concepto de' jitogo so., ha contrapito'sto a l -.de " a c t i 

v i d a d s o f i a " y -cdrao co.nsomon cia a-Ofjta coiltx'apbslción.-rio .se • ha. . 

tomado '"en s e r i o . 

- Hay t eor ías -sobré,. •oi ' ju0£ío'de' tnuy d iversa naturalesái/.-dori l a i n 

tención de,dar. una v i s i ó n g l oba l podemos regttmixlas en dos g r u -

-po3 .•- l a s quo- iJÜedéjEi - l l -amaráo. t r anspe ' r s ona l e s íJ-.«SspetáilátiTás-.y . 

l as <yuó .son h ipó t es i s -peicológicas.. Las • primeras, conciben' é l .jue_ 

go. G-om'o. es.capG' de' l a energía ' stobranté, como -en-Spéncer: -o' cómo.' . ' 

.preparación de l a vida,-.adulta,' 'como Kar l Qroossj'-ó como, via'.sttce 

dánea de, .catarsití , como" l o s .ps icoanal istas. " Las p s i c o l ó g i c a s ' ih 

,: terpretan G1, comportamiento y^sa.GiíiQh a l a évol i ic íói i ; iná iv iáuk l " 

poniendo tie. r e l i e v e contribución ,ál ore-cimiento f í s i c o y social, 

raedifaite e l dominio- :• de l .cuerp'o y de" lafá -cosas como.¥illiara; "Stórrij 

o ' á l des a r r o l l o : do " la-porsohal idád a traváa de l e j e r c i c i o , éens.omo-

'•ksripei'c^pti.voj-. Imagina-Bivo;, ' coíisi ' ruótivo y-""do - coopera"cióni", .como 

.Carlota Bulherj o promáyiendo e l eq\ i i l ib r io emocional- mediante me" 

http://-p0.ro


canisiaos compensatorios corao. Sifímimd. Freud| o indicando qno ol 

Juego'estiínitla-.el dosonTolvimiento de l ao estructuraB inteJ-eo-

tualés .como'. Joan :P iage t . ' 

.Grooss.v CIaparedo.D3iaT3lecen\Tna .categor ía llamada áe-.áueisosrá'e.-

esp'orimontacion en l o s que agrupan l o s juegos senGorialesj moto»-

r e s , in to loc tua loa y ' a f e c t i v o s . 

Stdrn liaco una c l 'aa i f icac ióu máo .amplia agrupándolos on .juegos in, 

. d i v idua les y soc ia leav Dentro do cada grupo d is t ingue va r i a s ca-' 

. ' tegorxag do 'complejidad y i o s ..rexme :én funcionales, , de • f i cc ión , . 

de recepción, do construcción y c o l e c t i v o s . 

Para •.'Piagot e l des a i 'X 'o l ió ' ' inte lectual se de*be a m a in.tsrao,cion ' 

entre aaimilación. y acomodación. S i predomina l a as imi lac ión y e l 

Individuo re lac iona l a percepción, con l a e3periencia ;y ' la 'adapta' 

a suB necesidades estamos ante e l juego, . a l que atr i l )uye ' también 

una fimción b i o l ó g i c a corao r epe t i c i ón y experieidcia. ac t i va que.• 

recopila.-mentalmente'nuevas' .s i tuac iones 'y 'experiencias. IJos agru

pa on juegos de e j e r c i c i o , de s ímbo lo^de r eg las i Algnnos jxxogos;. 

son, e jo rc ic io ' s .que'ponen 'en acción un conjunto variado. 'de condiie 

-tag. l o s juegos'"de-ejercicio son Íp3 primeros en -aparecer, :SÜrgon 

a l margen de cada nueva adquis ic ión y desaparecen una. vea liain a l -

caaaado l a eatui 'ación» Hay., óti ellpíS una gradación pues' e l niño pa 

aa ' .de l e j e r c i c i o ra-áltipló a l ao ' combiiraoionea' s in ob je to y Itiego 

con, xma f i na l i dad . ' Cnandó e l nillo. es capas de combinaciones coor-

dinada0..en' fi-mción de . láia. ' f inal idad s© .'asigna,.una ser ie , dé tareas 

prec i sas y e l jiiegp de d j e r c i c i o se. convierto en juego de constru_c 

c ión. li]l juego s imból ico; impl ica l a representación d e l ob je to au- . 
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( 1 ) SAlíVISarS, Alesand.re.i. -Oibemétitsa del. Aprenádza.lG en •'Opítica 

y ?o ' rvcn i r do l a 3ducación" B . C I .0^' Madrid 1976, -p. 87 . 

sen té , 111 jtíogo, do regléis itfiplica re lac iones soc ia l es , o' i i i terin--

div idualen y su.poné tina organización co l ec t i va de l a s act iv idades 

l úd i c a s . 

S I desa r ro l l o do l a in t e l i g enc ia " se l o g ra a ' t ravés de tm complicá-

do. procerjó do siinooliKación (yac a lo ja a l niño, do l a fantas ía i n - . 

conBcicnte con e l l o , - d e su dependencia de l mundo interno y - l o 

aproxima a manejarse por l a percepción do l a rea l idad con l a nece ' 

oar ia accptaolón de Dua .osii^cnciuD poro do, ta l . modo que aprender.-

l a real idad, se--vuelvo' xm juego porquO da p l a c e r . -

'Los juegos coxit3.''ibuyen--al' d esa r ro l l o de l a acciónj de l a decis ión^ 

de l a interÍjrG-fca-ción-y.de l a csocial isación .del n i í í o . Los j-aegos'de 

r e g l a - in i c i an on l a organir.aolóu ;y ca l a d i s c i p l i n a a l mismo t iem

po quc-onseílan a someter l o s pi-opios in-GCi-escs a l a voluniad gene

r a l » A pa.r'bir 'del,.j-aogo en,equipo e l ni:io aprenderá a ser 'é l a sor 

mi individ'vjo. a vor" que; -fcapibién'existen l o s demás y a i^espetar aiis 

-,. personalid.ados . 

La educación además de l pi^oceso de. cambio y niejoramiento que debe 

impl icar ea mi 'pro eos o. áe s o Oio ciil.ttir i á a c lon, es to e s , dé i d e n t i 

f i c a clon de l indiv iduo con l os ob j e t i vos de l grupo ( l ) 

Loo juegos soc ia l es implican unas c i e r tas - r e g l a s , -una c i e r t a .comu

n icac ión , un adaptarse y ceder, mi intentar imponerse . . . l o que oe 

xCi después l a c a 3?aoter ís t ica máa general-de la , v i da adulta. . . 
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Como indicó e l 3vSigüan e n . l a apertura de l I I : Congreso' Interna

cional sobre e l Juego y e l -Juguete , mucliomás que en. l a . d i s c i p l i - . 

na o, en l a . anarquía de tina clase no directiTa es en. e l ¿uégo .en

tre compafíéróá en donde e l nií ío i iacó un autént ico aprondiKaoe- p a - . 

ra j-s, coairivencia ' s o c i a l . 

• Bl. j u e g o ' o f r e c o a l niño l a pos i b i l i dad de sex'-y e s ta r á o t l T O f r en ' 

t e a l a r e a l i d a d o l niño soporta' tensiones, : ob l i gac iones , p a s i v i . 

dadoQ más o'raenos .impuestas por l o s pudres, l a moral,, l a haturalQ_ . 

.sel. y ..la.propia' r ea l i dad -de ' I f i s .Gonaa y tmii-de l a s a l t e rna t i v a s que 

t i ene os l a de áprovechai- ludíu; «nonte la . realidad, y jvigar con e l l a . 

Jugar es s-i.tpnrar. la. fus t rac ión . d i l s t r aOrso , d i v e r t i r s e , inves-bigar, 

c r o a r , . o v o l u c i o j i a r . .E l j u e g o pormi i;o. .ero cor, 'in.-tegrarse .y' desar ro -

. l i a r s e . 

- 131 nirío j u e g a pa ra desc i ibr i r , e l mundo,- para descubrir l a s personao 

y- l as cosas que. están á su a l r o d o d b r , ptvra descubriré© a si^ mismo ' 

y s e r j-.-'e.conocrldo por' ló's. demás,' pa ra aprender á obse rvars t i en:fcor-' 

no -y a conocer, y.'dominar e l . n u i i d o . 

Sabiendo y apl icando todo, o l l a pedagogos .como Clapared0,;..-J?roebel, 

-De.oroly y:Montes'sori pox'. o ibar . cuatro nombréis i lu&tres^ Han esiru_c 

turado l a es cáela de manera que e l niño v i v a en e l l a üiíá s i tuac ión 

. de j u e g o ; Todos .'sabemóa.que óa imposible üt i l - ísar. la 'ao-fe iv idad . i n -

. f a ñ t i l s in dar le i forma d e ' j u e g o , ' 

Hoy.se. cree-.que para e l niiío. 'todo o: cas i todo es juego y que- l a ' . 

ac t i v idad que'.en;él desp l i ega va d i r i g i d a a' cononét' e l mundo-qué . -

l e rodea, a l a vea (tué l e o f rece exco lontes oportimidadea para su 

•desarrol lo f í s i c o , .int.ele-ctual,., s o c i a l y emocional . Así ' *e l riiSó - -
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que j\.ioga no deutruyo, n i doop i l furra uuo TuorsaQ, no malgaota 

sus cnoi'gíaü, no es un rebe lde , aino que ooní'iorO v a l o r a ouo 

dotes y ae inoerta en e l orden mismo de l a v ida que en é l , por 

ser niño óe exprosa y se mani f iesta en e l j u e g o " ( 3 ) . 

Esta función esenc ia l en l a v ida de l o s n iños, suele ojercei-se 

espontáneamente y sin ajnxda o puede ser orientada por e l educa

dor y conver t i rse , sin perder au va l o r a f e c t i v o y su poder cre_a 

dor, en una preparación para l a , v i d a s o c i a l y pe rsona l . La man£ 

ra,de jugar no es única, hay que respetar l a s e l ecc iones l i b r e s 

de l a s ac t i v idades rea l i zadas y l a a l e g r i a y e l impulso que GUG_ 

c i t an . 

Según l a de f in i c i ón de Huizinga juego es \ma acción o ac t i v idad 

vo luntar ia que se desa r ro l l a sin in te rés mater ia l r ea l i zada den

t ro de c i e r tos l í m i t e s f i j o s de tiempo y espac io , según una r e g l a 

l ibremente consentida pero completamente imperiosa p rov i s t a de un 

f i n en s í misma y acompañada de vm sentimiento de tensión y a l e 

g r í a ( 4 ) . . 

E l juego no es para e l niño una d ivers ión e s t é r i l n i un trabajo 

ob l i gado . E l juego determina c i e r tas acciones, que conducen a una 

hab i l idad , a l e j e r c i c i o de l a s aptitudes que permiten rea l i i zar 

descubrimientos por s i mismo y formar \nia, conducta. 

Misión de l o s educadores es ayudar a desaia^ollar en e l niño l a ca 

pacidad para hacerse a s í mismo, adaptándose•continuamente a un ; 

mundo que cambia cada vez más depr isa, ayudarle a conquistar c i e r 

ta autonomía y a conocer e l mundo que l e rodea. 
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E l dQi'Ocho a l juogo está reconocido on o l p r i n c i p i o '( áo l a do o l a 

ración do loa doro dios de l Niño, udoptndoo por l a Anambloa Gono-

r a l de l a OíTU e l 20 da noviembre de 1959 y conaidora para o l 

n iño tan fundamental como e l derodio a l a oalud, seguridad o edu 

cación. 

Se establece m a r e l ac i ón entre e l juego de l niño y e l mater ia l 

lúd ico que va a u t i l i z a r . Bste puede ser natura l como o l agnia, l a 

t i e r r a , l a s p i edras , l a s hojas, l o s huesos o de t j im l i z í f c i ón como 

l o s u t e n s i l i o s o l o s objetos especialmente confeccionados a . l o s 

que llamamos jugue tes . 

Los esquemas de clase s o c i a l que vienen determinados desde e l na

cimiento por haber nacido en iin determinado grupo soc io -e conómico-

pueden ser desviados, re forsados o estimulados a t ravés de l o s ju 

g-uetes u objetoa t r ana i c i ona l e s . 

JuegD y Juguete par t i c ipan , a l a ves en la, estructurac ión de l yo , 

y en e l aprendizaje de l a e x i s t e n c i a . 

La P s i c o l o g í a genét i ca representada principalmente por Wallon, Ge-

s e l l y P i a g e t , a l observar a l niño y d e s c r i b i r sti evoluciór^ i n a i s t e 

sobre l a contribución de l juguete en e l d esa r ro l l o s enso r i a l , mo

t o r , i n t e l e c tua l y s o c i a l . Dentro de esta eaa i e l a e l juguete se . 

considera como un medio do oxpor ienc ia que permi t i rá a l niño ana

l i z a r o l mundo y construir ' su personal idad ( 5 ) . 

La oocuela p s i c o a n a l í t i c a representada.por I r i k é o n , Anna Preud, 
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Mólánio K l e in y, Winnico,t-b so in teresa por ©1 ooBpbrtamientp' Imraa-

no emocionai. y soc i ax . para oxioa o i juego es un instrumento que 

l l e v a r á a l niño a u n a integrac ión do l a personal idad, que l e ayu 

dará a defonüerse con-cra xa ansiedad, . a ' a s im i l a r . lo .real p royec -

-cando.'sobre, é l , sus fantasmas y a comtmicar. con o t r o s . 

Ambas corr ientes coinciden, on íjue e l n iño 'debe desa r ro l l a r armo

niosamente su o iérpo, su in te l i genc ia , , , su , a f e c t i v i dad ) 3u ' c r oa t ¿ 

v idad y su soc iab i l i dad y que l o s juguetes contribuyen i f l .desa

r r o l l o de es tos cinco componentes de l a personal idad cada uno a 

su manera; en vm. aspecto y en una edad. 

Debemos admitir^ s in .embargo, que .soii. pocos l o s ; padres .y- l o s educ^ 

dores que l o saben y axm menos l o s qxie l o t ienen en atenta a l a borc 

de escoger ton juguete . . 

De aoierdo con Micí ie let creemos que l a s exper ienc ias de l o s niños 

no ban de descansar sobro l o estr ic tamente necesar io s ino sobre 

l a abundancia, de elementos. var iados ' y complejos. . 

Como se concretó en e l primer Symposium de Juego i n f a n t i l y jugiie 

t e c i iaaet ico ( 6 ) , e l primer ob j e t i v o de l o s juguetes es , consegitir 

qu© e l niño juegue, . ,entretener le , , d i v e r t i r l e , proponerlo acción y 

pasatiempo placentero^ y cumpliendo es te ob j e t i v o es como aportan 

va l o r e s p o s i t i v o s para e l d e sa r r o l l o i n f a n t i l . Por e l l o podemos 

considerar que todos l o s ."buenos juguetes " son pedagógicos porque^ 

^ de.; algún, modo^enriquecen ; al,; niño .y contribuyen a su formación. , 
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Pero os ovidonto quo^do oato cnapo, no lodos cnunplon ií^uulmonto 

laion sus ob j e t i vos n i presentan lao miamus pos ib i l i dades y que 

haj'- •una gran disparidad tanto a n i v e l de concepción como do. ma

t e r i a l i z a c i ó n de l o s mismos. 

Actualmente l a grají cantidad.de juguetes ex i s tente en e l mercado, 

unos 20.000, l a disparidad cua l i t a t i v a de l o s mismos jmi¡;o con l a 

u t i l i z a c i ó n por parte de l o s mayores fabricantes" de ¿Xs motivaei_o 

nea pub l i c i t a r i a s q,ue l l egan a l raimdo i i i f an t i l y f ami l i a r a t r a 

vés de l o s medios de comunicación de masas, crean en un determina^ 

do t ipo de padres ima intranqui l idad ante l a f a l t a de seguridad 

en l a e l ecc ión de l o s buenos juguetes . Mientras, l a mayoría de 

familias^menos concienciada por estos problemas, se l im i tan a 

proporcionar a l o s niños l o s JLiguetes más anunciados, l o s prime

ros que encuentran o l o s q.ue l e s gustan a e l l o s más. que aquel los 

que verdaderamente harían jugar y gus tar ían .a l niño según su edad, m£ 

mente, deseos y forma de ser p rop ia . 

Tanto l a gran variedad de j i iguetes como e l actual n i v e l de consu

mo de nuestra sociedad fomentan e l problema económico que l a ad

qu is i c i ón de l o s juguetes supone y que afecta^ fundamentalraento a 

l o s es t ra tos sociooconomicamonte i n f e r i o r e s a l no poseer l a capa

cidad económica su f i c i en t e para cubrir l o s deseos generados por 

l a avalancha p u b l i c i t a r i a ya sea comprando e l juguete en cuestión 

o sust i tuyéndolo por otro de una mejor concepción. Uniéndose^en 

estos casos, l a fust rac ión de l o s padres por no poder s a t i s f a c e r 

a sus h i j o s a l a ; de éstos por no tener l o que p iden. 

http://cantidad.de
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A l problema de l a correcta e l ecc ión de loa juguetes por f a l t a de 

formación de critericgads-attrdos'y al 'problema oconómico;do l a ' a d 

quisici6n_ de l o s mismos^se xmo agravándose cada ves más, y muy 

espe cialmonto en l a s sonas urbanas^q.tio, agrupan aproximadamente e l 

80;b de l a población in fan t i l ^ l a f a l t a de espacio para e l juego en 

l as , v i v i endas f ami l i a r es y l a f a l t a de zonas aptas, est imulantes, 

y especialmente-pensadas" para l a s d i s t i n tas .edades, i n f a n t i l e s , en . 

las;q.ue l o s niños puedan jugar tanto como quieran sin p e l i g r o , 

l o olvidemos que antes l o s niños podían r e a l i z a r ' p o r s i so los sus 

exper ienc ias , fueran del orden quo fuex'an, y que l o s juegos a l 

aire, l i b r e , ' e n . e l campo, completaban y compensaban l a ensefíansa 

teórica, que "recibían,- pero.que^'on l a s láltimas dé cadas ̂ han ido per 

diendo su l i b e r t a d de acción al reducirse l o s espacios de l o s p i 

sos y , a l aumentar l o s p e l i g r o s de l a s ciudades. 

La,.magnitud y 'profundidad dé es tos problemas sobrep.asa l a posibi_ 

l idad .de unas soluciones f am i l i a r e s q-uo, con un. mínimo, de garan--

t i a , so puedan o f r ece r a , l a meayoría de- l o s n iños, inc id iendo l a 

mayor d i f i c u l t a d de soluciones en aquel los niños- que pertenecen 

a f ami l i a s cultur-al y económicamente' menos dotadas y que ya están 

en s i túacipn de i n f e r i o r i dad en otros aspectos . 

.IM l a organiaación actual de l a sociedad, l a f a m i l i a no t i ene p£ 

s i b i l i dades d i r ec tas de croación de .espacios! de juegos , pudiendo 

só lo i n c i d i r sobre, es te .tema en l a ;olección de-m'a determinada-op

ción p o l í t i c a cu'andb se-roal ÍEan e locc iones municipales, suponien

do que a n i v e l f a m i l i a r estén concienciados de l problema y que los 
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programas p o l í t i c o s mtmicipales l o incluyan. 

Por otro lado^ sa bien a i o s padres so l e s p ide responsabi l idad 

sobre l a ediicación die l o s h i j o s , no se l e s o f rece pos ib i l i dades 

de formación n i or ientac ión en esta d i f í c i l t a rea . Si^ a n i v e l gje 

neral^no ex is ten entre nosotros escuelas n i medios de formación 

de padres, dejándose toda l a responsabi l idad j pos ib i l i dad de éx_i 

to dLbuen c r i t e r i o , a l sentido común, a l a buena voluntad o a l 

a c i e r t o casual; en e l caso e spec í f i c o de l a acertada e l ecc i ón de 

l o s juguetes podemos d e c i r l o mismo con e l agravante d e l . e f e o t o 

de, manipulación de l a información p u b l i c i t a r i a que no siempre es 

todo l o .correcta, que s e r l a de desear^y que puede eq.uivocar inc luso 

e lecc iones que podrían ser correctas con l a simple ap l i cac ión de l 

"sent ido común"» 

Desde e l punto de v i s t a económico e l problema dé l a impos ib i l idad 

mater ia l de poder destinar^ en algunos cásesela parte de l presu

puesto f am i l i a r que r e q u i r i r i a l a compra de l o s juguetes pedidos 

se une a l d e s p i l f a r r o genera l q.tio repres'enta para todas l a s fami

l i a s e l comprar juguetes que van a quedar pronto obsoletos para 

e l cambiante deseo de juego de l nifío y abandonados, ocupando un 

prec ioso lugar de l a casa, cuando podrían sa t i s f a c e r l a s n e c e s i 

dades lúdicas de otros n iños . 

La preocupación de es tos temas está trascendiendo a l o s n i v e l e s 

ciudadanos, tanto p o l í t i c o s como s o c i a l e s , y l a comunidad como t a l 

t iende desde hace tiempo, aunque de forma dispersa disconexa y 
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on major o'menor intensidad, según los pa isos , a preocuparse por 

e l juego i n f a n t i l , tomándolo.en ocasiones corao una r e sponsab i l i 

dad co l ec t i va que sobrepasa |w l a indiv idual o f a m i l i a r . 

Sn l o s pa ises de economía de mercado l a s acciones de l o s respons_a 

b les se están d i r i g i endo principalmente bacia t res áreas concrei-

tas de actuación. 

a) creación do espacios dó juego dotados de mater ia l l ú d i c o . 

b ) organisación s is temát ica de l a formación de animadores-li idicos 

en sus d i s t i n t o s n i v e l e s . 

c) . creación de centros de inves t i gac ión , documentación y asesora-

miento sobre juguetes . 

Dentro de l o s -espacios de jxiego hay que d i s t i n g u i r . l o s espacios, 

•cerrados de l o s espacios a b i e r t o s . Bstos son zonas e spec í f i c a s a l 

a i ré ' l i b r e y dotadas con materia-les para -las d i s t i n t a s edades que 

potencien d ivers idad de. juegos tanto ind iv idua les oomo en equ ipo , 

y favorescán tanto e l d e sa r r o l l o f í s i c o como e l pensamiento d i ve r 

gonto y a l a s que e l niño pueda acudir l ibremente y ' j u g a r s in p e 

l i g r o . Son l o e denominados play ground, l o s liobinoones o torrónos 

de avon-turas según l o s pa íses (7 ) . 

Dentro do Ins pos ib i l i dades do .juegos, que pueden o f r e c e r l o s ospci ' 

cios cerrados l a solución que. parece r e s o l v e r con mayores garan

t í a s l o s problemas antes.mencionados os l a ludoteca . 

Sn l o s paisos tradiciorialmente preocupados por l a educación in fan-
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t i l , eotoa con broa conaLitiiyen l a uctuaX vangviardia para-potonciax' 

a n i v o l Docial l o s juegos infaniri los i 'osolviondo a l a vea o l p r o -

"bloma oconómico^on siio don vorüionLoo do imposibi l idad y doapil:t'£ 

rro^y e l problema de so leoc ión de buenos juguetes . 

Be ev idente q,ue n i l a ex i s t enc ia de espacios adecuados n i l a p r e -

DOhcia de buen mater ia l lúd ico a d icpos ic ión del niño son s u f i 

c ientes para asegurar l a potenciac ión mázima del juego i n f a n t i l y 

n i asegurar l a or ientac ión fcvmiliar a l respecto.. 

Es necesar ia l a ex i s t enc ia de educadores con amplios conocimientos 

de técnicas do: animación ludico, y de l o s mater ia les de juego y j u 

guetes, formados convenientemente a n i v e l t e ó r i c o y prcíctiiso a tr_a 

vés de l o s estudios programados en conexión con l o s planes de edu

cación, q.tie garanticen una d i recc ión responsable y e f i caa de l o s 

mismos. 

Por últ imo hay q.ue seguir i m proceso de inves t i gac ión tanto en e l 

campo de l mater ia l lúd ico como en e l de formas y sistemas de orga

nizac ión en bene f i c i o de l a comunidad i n f í u i t i l , de recogida y c í a -

si f ics-c ión do esta información para e l conocimiento de l o s poderes 

pttblicos que deben actuar en ecteoampo y pajra o l r e c i c l a j e porma-

nento do educadores y asesoramionto f a m i l i a r . 

Esta es l a l abor de l o s centros do documentación e: inves t i gac ión 

sobro l a s ac t i v idades lúd icas que ex is ten ya en algomos p a i s e s . 

láii iüspafia l a preocupación por es tos temas se ha manifestado en l o s 



27 

últ imos ailoo on l a organización do actos do formación y d i fus ión 

de l a información entre l o s O_UG cabo destacar e l f e r . Symposium 

sobre juego i n f a n t i l y juguete d idác t i co celebrado en Madrid el-

1976 y l os 10 y 2» Congreso luternac ional sobre juego y juguete 

i n f a n t i l celebrados en Barcelona e l I97Ó y 77 respect ivamente. 

Estas acciones totalmente vá l i das y po s i t i v a s tanto para l a i n f o r 

mación general de l o s educadores sobre l a importancia de l juego 

y mater ia l lúd i co como por e l n i v e l de las 'ponencias presentadas, 

trabajos r ea l i z ados , y conclusiones alcanzadas no lian tenido t o 

davía e l f ru to que cabe esperar por f a l t a de continuidad 

n i a . n i v e l general de formación de l o s educadores n i de i n i 

c ió de acción de l o s poderes públ icos a l i-especto. 

Esta s i tuac ión rio es coherente para'un pa ís con un importante- de 

s a r r o l l o de l a industr ia ju.gxtetera ( 8 ) , . ref lejada'^a n i v e l comer

c i a l y on Ta lenc ia con una de l a s f e r i a s internac iona les especia, 

l i z adas en juguetes.- • 

Ssta s i tuac ión actual tampoco'puodo considerarse normal en 'un:país 

cómo, Catalunya que, en nuestro mismo siglOj reunió a pedagogos y res_ 

ponsables en una la,bor conjunta que f r u c t i f i c ó en r ea l i z a c i ones 

- concretas que nos si tuaron a l a vanguardia- europea y mundial. 

Es obvio quo nos refer imos a r ea l i z a c i ones do l a embcrgadura y no 

vedad en su época como o ís Banys de llar, 1'Es col a de Mar, 1'Es co

l a de l Bosch, l o s b ib l i o t eques esco lars c i r c u l a n t s , l a xarxa de bi_ 

b l i o teques populars a s í como l a s colonias , semi-co lon ias , acampa 

des e s c o l a r s . . . además de l jjlan general de d i s t r ibuc ión de l o s e -

d i f i c i o s esco lares r ea l i z ado por l a Asesor ía 'lé-aiica de l a Comisión 

de. C&ltura de l Ajnnitamiento de Barcelona. Una constante de todas • 

e l l a s es l a preocupación do sus reóponsables 
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por o l va lo r formativo dol ¿uogo tanto l i b r o como d i r i g i d o , j dol 

material lúd i co , ae í como do BU aprovechamiento pedagógico hasta 

e l punto de i n c l u i r dentro de l a s programaciones y horar ios do 

clase un tiempo e spec í f i c o para jugai", además del "dLás ico" r e 

creo ( 9 ) . 

Esta va lorac ión pedagógica, d e l juego y de l juguete es l a que hoy 

debemos continuar actual izándola y encausándola dentro de l o s pr£ 

bleraas y necesidades de los. niños, do hoy elaborando y poniendo, a 

dispos ic ión de l o s poderes públ icos documentación y esquemas de 

trabajo que l e s f a c i l i t e n información para poder T o a l i z a r una p ía 

n i f i c a c i ó n de necesidades y actu-aciones acordes con nuestros d í a s . 

S i por e l momento nos pare ce muy d i f í c i l v o l v e r a s i tuamos en l a 

vanguardia exiropea s í , por l o morios^podemos pretender que nuestros 

niños- se divierte-n y se formen disponiendo tanto de espacios de 

juego , como de juguetes, mater ia les lúd ieos públ icos y que todos 

podamos r e c i b i r l a or i entac ión de e s p e c i a l i s t a s . 

Bn s í n t e s i s .esta, t e s i s consiste en l a creación de un modelo de red 

de ludotecas para Catalunya. Para e l l o se ha r ea l i z ado \ma investi^ 

gación sobre l a s i tuac ión actua l de algunas ludotecas de Europa y 

América y dé l o s cuatro elementos bás icos que se integran en una 

ludotecat l o s juguetes , e l personal espec ia l i zado, , l o s l o ca l e s a-

decuados y e l sistema de funcionamiento. 

Se ha tenido- e l máximo cuidado en e laborar un modelo de red apto 

para poder lo poner en p r á c t i c a en etapas .p lani f i cadas , a. pai » t i i ' 
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de l momento en que se promulguen l o s marcos ju r í d i c o s y so obten 

gan las fuentes de f inanc iac ión necesar ios . A es te respecto y con 

e l deseo de conseguir e l máximo pragmatismo nos hemos puesto en 

contacto, tanto-para f a c i l i t a r ya información como para consultar 

or ientac iones generales^ con l o s actuales responsables de l o s ser^ 

v i c i o s , re lac ionados con e l tem¿%j do l a Genera l i t e t de Catalunya. 
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( 1 ) Información f a c i l i t a d a por e l Centro de Documentaoión de l -Tugue 

te de P o i s s y . 

(2) Sn é l capí tulo I I I se hace tm de ta l l ado estudio de l a s l udo t e -

cas do l a s d i s t i n t a s par tes de l mimdo de l a s que se ha ob ten i -

. do información concreta. 

1 . 1 . QUE solí LAS LUDOTEGA.S INFANTILES 

Es d i f í c i l s i tuar exactamente e l or igen de l a idea de ludo-

teca i n f a n t i l pero podemos enmarcarla dentro de l a idea g e 

nera l de favorecer l o s intercambios cul tura les para e l mayor 

número de niños y r e l a c i ona r l a con e l á x i t o que, a n i v e l mun 

d i a l , tuvieron durante l a primera mitad dé s i g l o XX l a s "bi

b l i o t e cas populares y e l préstamo de l i b r o s . 

Según l as r e f e r enc ias que bemos podido obtener ( l ) l a pr ime

ra lúdete ca fue fundada e l año 1934 en l a ciudad de Los Ange_ 

l e s . Ca l i f o rn ia ( S .B .U .U . ) , por l a Sra , I n f i e l d ciudadana 

americana de or igen danés. 

En 1960 l a UNESCO lanzó l a idea a n i v e l i n t emao i ona l y a 

p a r t i r de e s t e momento han ido surgiendo d i f e r en t e s i n i c i a 

t i v a s por l a mayoría de pauses europeos ( I n g l a t e r r a , Bsoan-

d inav ia , I ' rancia, S u i z a . . . ) algunos de América (Canadá, E.E. 

U.U. , B r a s i l ) habiéndolas también en As ia ( i n d i a ) y en Ocea-

n ia (Nueva Zelanda) ( 2 ) . En otros pa íses como Chi le , Venezue_ 

l a , I t a l i a y España ex i s ten educadores interesados y deseosos 

de i n i c i a r l a s primeras expe r i enc i a s . 
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Por su evidencia^pensamos, no hace f a l t a detenemos en e l e£ 

tudio e t imo lóg ico de palabra " ludoteca" que hoy es ya con_o 

cida y aceptadla en l a mayoría de l o s pa íses de lengua de or_i 

gen l a t i n o s i exceptuamos l a vers ión canadiense francófona 

de " joujoutheque" . Sn l o s pa íses aglosajones l a denominación 

común es l a de " l i h r a r y t o y s " y en l o s germánicos " S p i e l i o -

thek " . 
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1 . 1 , 1 . Definición. 

Una primera de f in i c i ón de ludoteca i n f a n t i l , p o 

dr ía s e r : 

" lugar en e l q.ue e l niño puede obtener jugue

tes en régimen de préstamo y en donde puede 

jugar por mediación d i r e c t a de l juguete , con 

l a pos i b i l i dad de ayuda de tm ludotecar io o 

animador i n f a n t i l " . 

A s í , entendemos por ludotecas i n f a n t i l e s acLuellas ins_ 

t i tuo iones recreat ivo-cul t -ura les espeoialraente pensa

das para l os niños y adolescentes , q.ue t ienen como 

primera, misión e l d e sa r r o l l a r l a personal idad de l n i 

ño a t ravés principalmente de l juego y de l j ugue t e . 

Para e l l o p o s i b i l i t a n , favorecen y estimulan e l j u e 

go i n f a n t i l o f rec iendo a l o s niños tanto l o s elemen

tos mater ia les necesar ios - juguetes , mater ia l l ú d i 

co y espacios de juegos cerrados y ab ie r tos - como 

l as o r i en tac i ones , ayudas y conrpañía que requieran 

para e l juego . 

Las ludotecas pueden ser ins t i tuc i ones independientes, 

es tar en centros de animación, escue las , b i b l i o t e c a s , 

casas de cultura u otras ins t i tuc i ones soc io cul tura

l e s . 
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La de f in i c i ón an t e r i o r corresponde a m a ludoteoa 

idea l en l a q.ue se cubren a l máximo l a s p o s i b i l i 

dades inc lu idas en dicho concepto. Sin embargo no 

siempre será pos ib l e a lcanzar es ta an^jlitüd en l a 

mater ia l i zac ión de término ludoteca . Problemas e -

conomicos, de espacio f í s i c o o de f a l t a de perso~ 

nal pueden ob l i ga r a r e s t r i n g i r l a amplia v i s i ó n 

anteriormente expresada, pero e x i s t e un nú oleo base 

en l a idea que siempre que se mantenga podamos s e 

gu i r dic iendo que l a ins t i tuc i ón en cuestión es una 

l u d o t e c » . Esta base es que e l niño pueda obtener ju 

guetes en régimen de préstamo^ofreoidos por im edu

cador espec ia l i zado y responsable . 

En e l presente estudio aplicaremos a l a palabra l u 

doteca e l concepto amplio de f in ido anteriormente 

porque es e l i d ea l educat ivo a conseguir» Cuando 

por algún motivo l imitemos l a s pos ib i l i dades l o 

indicaremos exp l í c i t amente . 
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1 . 1 • 2 . 0"b.1etivo3 de l a ludo teca 

Situamos l o s ob j e t i vos de ima ludoteoa en e l mar

co de l desa r ro l l o comunitario y pensamos q.ue deben 

ser l o s s i gu i en t e s : 

1 ) P r es ta r a l o s niños actuellos juguetes q.ue e l l o s 

mismos escogen en función de sus gustos y a p t i 

tudes . . 

2) P rac t i ca r e l juego en grupo con compañeros do eda

des s i m i l a r e s . 

3) Aumentar l a comunicación y mejorar l a s r e lac iones 

de l niño con e l adulto en general y de l o s h i j os 

con sus padres en p a r t i c u l a r . 

4 ) Orientar a l o s padres en r e l a c i ón con l a compra 

de j u b e t e s q.ue convienen a sus h i j o s . 

5 ) Proporcionar mater ia l lúd ico adecuado a l o s niños 

disminuidos cualquiera que sea su enfeirmedad o d e -

f e cto f í s i c o . 

6 ) A r r eg l a r l o s juguetes que se han estropeado. 

7) Idear y confeccionar juguetes s e n c i l l o s . 

8 ) Rea l i za r ac t i v idades de animación i n f a n t i l r e l a 

cionadas pr inc ipalmente con e l juego y e l j u gue t e . 

9) Testar juguetes estudiando su bondad mater ia l y l a s 

reacciones de l o s niños ante e l l o s . 
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10) F a c i l i t a r esta información a l o s fabr icantes de 

juguetes q.ue l o s o l i c i t e n . 

Cumpliendo estos ob j e t i vos pensamos que l a s l udo t e -

cas podrán mi t i gar l a problemática que actualmente 

e x i s t e en r e l ac i ón al juego i n f a n t i l y a l a adqu is i 

ción y u t i l i z a c i ó n de l mater ia l lúd ico qu© hemos anun 

ciado en l a introducción de es te e s tud i o . 

En e f e c t o , e l próstamo de juguetes l ibremente esco 

gidos ( ob j e t i v o nO l ) , permite atender deseos insa

t i s f echos de l niño hacia algunos juguetes que bien 

por motivos económicos, por su novedad o por p r o b l e 

mas personales o f ami l i a r es no puede d i s f ru ta r no r 

malmente por o t ro s is tema. 

Bl mero hecho de rexmir en un espacio áe juego a dis^ 

t i n t o s niños que van a buscar juguetes , que l o s prue 

ban antes de escoger los y que pueden jugar con e l l o s 

favorece e l juogo en gnipo y l a amistad entre niños 

que de o t ra forma, y sobre todo en l a s grmides c iu 

dades, no t ienen ocasión de conocerse aunque p e r t e 

nezcan a l mismo b a r r i o y v ivan en e l mismo e d i f i c i o . 

Hacemos r e f e r enc ia a l a is lamiento en que se enciorran 

l a s f ami l i zas en l o s e d i f i c i o s de d e sa r r o l l o v e r t i c a l 

de l a s ciudades, donde l a s cuatro paredes de l a vivien^ 

da l imi tan e l contacto con e l r e s to de l a comunidad, 
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con l o q_ue só lo se relaoionanesporádi<»mente en e l 

ascensor y donde incítiso e l máximo ais lamiento se lia 

convertido en im elemento de con fo r t . Esta rea l idad 

urbana ocasiona una desconexión entre niños de eda

des s imi lares que v i ven en e l mismo e d i f i c i o . 

En mu días ocasiones l a s amistades de l a escuela no 

se prolongan en l os tiempos de juego extra esco lares 

debido a que no acuden a l a s escuelas de b a r r i o , con 

l o qvie l a s v i v i endas f ami l i a r es respec t i vas pueden 

encontrarse d i s t a n t e s . Distancia que no es f á c i l que 

e l niño pueda r e co r r e r so l o por p e l i g r o s de l t r á f i c o 

urbano y l o s padres no siempre están n i dispuestos 

n i con tiempo d isponib le para ayudarles a r e c o r r e r . 

S i e l caso en q_ue es tas c ircunstancias son f a vo ra 

b les l a d i f i c u l t a d q_ue aparece es l a de encontrar 

un espacio dentro de l a v i v i enda que reima un mín i - . 

rao de cualidades para q.ue e l niüo pueda jugar s in e s 

ta r condicionado por problemas de espacio,, l imp ieza , 

muebles, ruido o tenga demasiado cerca l a T .V . que 

puede fác i lmente conver t i r a dos niños jugando en dos. 

seres pasivos ante una p a n t a l l a . 

En l a ludoteca vec inos y amigos pueden encontrar vtn 

lugar adecuado para jugar en grupo y para aprender a 

conv iv i r jugando ( o b j e t i v o n^ z ) . 
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Es importante que no se confunda una ludoteca con xma, 

guarder ía . La misión de l a ludoteca es p r e s t a r jugue

tes y enseñar e l manejo de l juego s i es p r e c i s o , pero 

e l niño debe acudir a e l l a l ibremente y por e l p l a ce r 

de poder jugar, buscar juguetes o encontrar amigos pa, 

ra j uga r . 

La f a c i l i d a d de cambio de l o s j u b e t e s puede ser una 

inv i tac i ón a que l o s adultos jueguen con l o s n iños , 

bien porque estos se l o pidan l as primeras v e c es , bien 

porque e l adulto se in te rese porsonalmento por e l j u e 

go porque l e gusta o porque habría deseado tener uno 

parecido cuando é l era n iño , ejemplo de e l l o pueden 

ser l o s trenes e l é c t r i c o s , e l s c a l e x t r i c o determina

dos juegos de soc i edad . 

Á través de l contacto lúd i co enriquecido por e l p r é s 

tamo de l a ludoteca se aumenta-y mejora l a com-unica-

ción entro niños adultos en general y dentro de l mar_ 

co f am i l i a r de l o s h i j o s con sus padres ( o b j e t i v o n** 

3 ) . 

Eb l as ocasiones en.que se desea comprar un juguete , 

también l a ludoteca t i ene -un ob j e t i v o a cumplir. 

A. menudo l o s padres se equivocan en l a e l e c c i ón d e l ju 

guete aunque hayan re f l ex ionado sobre e l l o . Los niños 

l l e vados por l a publ ic idad o r¡OT caprichos momentáneos 
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colaboran a menudo en e l e r r o r de l o s padres hac ién

dole comprar juguetes con l o s que no jugarán o incluso 

que pueden ser contraproducentes para sus necesidades 

concretas . 

La lúdete ca, a t ravés de l lúde te caric^,puede o r i en ta r y 

ayudar a subsanar en par te estos problemas tanto por 

su conocimiento de l juego en cuestión, es d e c i r , por 

sus cualidades mater ia les^ formales y educat ivas| co 

mo por e l conocimiento ind iv idua l i zado de l niño s i l a 

frecuenta y s i se queda a jugar ( o b j e t i v o n» 4)« 

E l -p r e s t a r mater ia l lúd i co ademado a l o s nínoá dismá-

nuidos y desde sus primeros momentos para ayudarles 

en su d e sa r r o l l o y evolución puede ser un o b j e t i v o que 

se propongan todas l a s ludotecas o só l o aquel las espe

c ia l i zadas que estén más, preparadas p a r a e l l o por sus 

v inculac iones a determinados organismos .públ icos o p r i 

vados que se ocupen de l a recuperación de niños d ismi

nuidos o enfermos ( o b j e t i v o n » 5 ) . 

Bn l a ludoteca se f a c i l i t a n a l niño mater ia les e i n d i 

caciones para que é l mismo consiga a r r e g l a r o recompo

ner aquel juguete que s© ba estropeado. Esto no será 

siempre pos ib l e pero se aprovecharán l o s casos en que 

sea f a c t i b l e p a r a formar a l niño en es te sent ido i n 

culcándole tma ac t i tud a c t i v a y de so lución de p r o b l e 

mas y enseñándole pequeñas técnicas que serán v á l i d a s 
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no so lo para a r r eg l a r algunos juguetes de l a ludóteca 

sino taiabiln con l o s propios (ObjetiTO 6)» 

sólo , en grupo y con l a compañía de l ludo tecar io o 

bajo l a or ientac ión d© l a s personas quo se determinen, 

e l niño podrá i n i c i a r s e en l a construcoión de juguetes 

s enc i l l o s que á l haya ideado 

La r e a l i z a c i ón d© un juguete impl ica r e f l e x i ó n , r e a l i -

sación y observación de l ob je to con ©1 que s© puede j u 

ga r . Hay que hacer notar que no es l o mismo r e f l ex i o 

nar sobre l o s juguetes que juga r . Mientras se re f lex i jo 

na-no- se r í© , e l juego l l e v a l a sonr isa , a l a -comunica 

ción, a l intercambio y a l movimientoj mientras que l a 

r e f l e x i ó n l o s suprime o l o s pone a o t ro n i v e l . Son s i 

tuaciones d i s t i n t a s , cortrplementarias en algunos aspeo-

tos, enriquecedoras para e l niño y pos ib l e s dentro d© 

l a ludoteca (Obje t ivo n** 7 ) . 

( l ) Esta ac t i v i dad quo nosotros ahora enmarcamos dentro 

d© l a ludoteca, ha s ido l l e vada a buen término ©n 

l as aulas esco lares por d i f e r en t e s pedagogos. Cen

trándonos en Cataluña cabe menoiona:^ por e l empeño 

que en e l l o tomó^pálix Mart í A lpera , quien primero 

en e l grupo Esco lar Baixeras y después en e l P©r© 

Y i l a organizó unos t a l l e r e s en l o s que l o s niños 

confeccionaban y exponían sus jugue t es . Puso a l 

f r en t e de es t e t a l l e r a l S r . Godas (Información fa 

c u i t a d a por Marta Mata, a luma d© l a escuela y 
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La organisación de fiestass csoncursOs, c&c^eonatos.-

de juegos y juguetes clásicos y de ttoda, forma par~ 

te de las actividades ds animación culttiral de una 

ludoteca qu© ©nriq.u©cer&i l a vida del "barrio o del 

pueblo (objetivo n« 8 ) 

La ludoteca reúne los elementos idóneos -niños ju 

gando y juguetes- para poder realizar observaciones 

directas sobre l a reaooión'del niño-ante"determina

dos juguetes y sobre los propios juguetest l a ca l i 

dad de loB materiales y acabados, su funcion^iento, 

adecuación según edades y necesidades concretas. Bh 

este aspecto la ludoteca puede ser tm lugar de prue

bas ideal para los departamentos de desarrollo crea

tivo de los fabricantes de jubetes ya que permite 

probar los prototipos antea de su fabricación en se--

r ie , desechando aquellos <3,ue ae demuestren inadecaa-

doB y corrigiendo los defectos que se aprecien (obje_ 

tivo n<* 9 ) . 

( 1 , pag. .anterior) por el Sr . Godas profesor en práo 

ticas -de la misma por aquel entonces (Años' 1924-

1936). 

( l ) l lamas de estas "actividades pueden estar dirigí, 

das u orientadas por animadores especiales lo que 

dará riqueaa y variedad al conjunto. Bjeo^lo vá

lido nos pai>ece el del »4 t e l i e r des enfante" del 

Ctentro Georges Pompidou de París en el que se 

tenta fomentar antetodo la calidad de l a imagina 
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( l ) La ludoteca de Lyon, creada por e l Dentro Peda

gógico de l Juguete, p ide cada año a l o s fabr ican 

t e s , después de l Salón del Juguete, l o s juguetes 

y juegos más interesantes que han sa l ido como no_ 

vedad. Estos juguetes se ponen a d ispos ic ión de 

l o s niños que acuden a l a ludoteca } l o s niños y 

l o s padres l l enan una f i cha en l a que anotan sus 

c r í t i c a s . Para estudiar l o s juegos de sociedad 

l a ludoteca organiza "mesas redondas" en l a s que 

l o s pedagogos y ps icó logos anotan l a s reacciones 

de l o s n i ñ o s . Las observaciones se r e a l i z a n s o 

bre e l i n t e r és que t ienen l o s niños en e l juego , 

l a presentac ión, e l embalaje, l a s r e g l a s de l jue^ 

go , l a r e a l i z a c i ó n de l a misma, comtmicandóse l o s 

resultados a l o s fabr icantes * 

Información f a c i l i t a d a por Franpoise AUZOUB D i r e ^ 

t r i c e Centre Pedagogique du Jouet . Le Monde de 

l « e duca t i ón . 78, pag . 27• 

Misión de l responsble de l a ludoteca es f a c i l i t a r a 

l o s fabr icantes q.ue l o s s o l i c i t e n una opinión peda

gógica sobre e l juguete contribuyendo as í a una pr£ 

g res i va mejora en l a bondad de l o s juguetes que sa l 

gan a l morcado ( ob j e t i v o n" 10) ( 1 ) . 
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( l ) Entendemos por buenos juguetes aquel los q.ue 

reúnen una s e r i e de cualidades de concep

ción y mate r i a l i zac i ón q.ue permiten e l d e 

s a r r o l l o de l niño s in produc i r l e ningún pe_ 

l i g r o . Ho t i enen porquá ser juguetes d idáo 

t i c o s . Estos serán e ludidos por l a l udo t e 

ca por su intención d i d á c t i c a . El I n s t i t u 

t o In ternac iona l para l a promoción de l Buen 

Juguete ind ica que vm buen juguete es e l que 

t i ene bondad mate r ia l , bondad formal y ade

cuación a l a edad, como detal laremos en e l 

cap í tu lo I I . 

1 . 2 . PUlTCIOlíES QUE PUBDKW REALIZAR LAS LUDOl'ECAS 

1 . 2 . 1 . Respecto a l o s niños 

1 . 2 . 1 . 1 . Función pedagógica 

A l o f rece i ' l es l a pos i b i l i dad de Í e l e cc i ón en

t r e ún máximo de Isuenos juguetes ( l ) , de jugue_ 

tes de cal idad y , por l o tanto , de juguetes 

q.uo favorecen e l d e sa r r o l l o de l nlfío en todos 

l o s aspectos , l a ludoteca educa y desar ro l l a 

l a imaginación y e l e s p í r i t u l ú d i c o » Uo pode-

ipos o l v i d a r que para l o s niños jugar es tan 

esenc i a l , indispensable y pr imario como dormir 

y a l imentarse . 
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11 niño se impregna de l o que ve y escu d ía . Es 

vin ser a c t i v o que t iene necesidad de hacer por 

il mismo todos l o s desoibrimientos y de . v i v i r 

todas l a s emociones, siendo l o s juguetes e l me

j o r medio para e l l o , l o s mediadores r econoc i 

dos ( 1 ) . 

El niño dentro de su universo de juego va descu 

briendo e l mundo de l o s ob je tos y se va e s f o r -

aarido para comprenderlos y conocer los . Huestro 

mundo es cada vez más complejo y e l niño t i ene 

necesidad de mediadores que l e permaná», ponerse 

en contacto con l a r ea l i dad , dominar sus angus

t i a s , sobrepasar l a s d i f i c u l t a d e s , af irmar su 

personal idad y madurar sus s i tuac iones a f e c t i 

vas para poder encontrar un lugar en l a s o c i e 

dad . Todo buen jtiguete ha de ser para 4l fuente 

de nueiras e spe r i enc i a s . . 

Puede se r format ivo para e l n iño , e l que esco ja 

por s í mismo e l juguete que desee, amqus es to 

l l e v e consecuencias aparentemente nega t i vas , co 

mo pueden se r t l a e l ecc ión de uri. juguete dema

siado d i f í c i l } que neces i t a más' espac io para j u 

gar de l que t i ene en casa, o v a r i o s jugadores a 

pesar de no tener hermanos* 

( l ) 'M ICHl iST j i n d r i i A',chaqué j oue t ses- jges^ a 

chaqué Sge aes jouets en^Ludorama^í Sept . 

1978 e spe c i a l , P a r í s , pag . 1 1 . 



47 

En vai primer momento, e l niño se encuentra 

atolondrado y puede no atender a tantos faje 

t o r e s . Es e l i g i endo y v i v i endo l a s consé-

caiencias de sus e l ecc iones como aprende a 

e l e g i r acertadamente. 
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1 . 2 . 1 . 2 . Función s o c i a l 

Muchos juguetes por su ©levado preo io no pue

den l l e g a r a manos de fami l i as económicamente 

d á t i l e s . Las ludotecas en es te sent ido y , por 

encima d© todo en determinados ba r r i o s , t isnen 

una gran tarea a r e a l i z a r a l o f r ecer l a s mis

mas pos ib i l i dades a todos l o s n iños . 

Estas pos ib i l i dadss no deben ©ntenders© só l o 

en o l aspecto eoonómico, s ino q.u© además, ha

cen r e f e r enc ia a l a pos ib l e colaboración en l a 

e l ecc ión de l juguete , esp l i cac ión de l a s instruc 

clones y r eg l as de l juego , y en l a compañía en 

e l j u ego . 

Esta primera presencia de l adulto q.u©, a v eces , 

es fundamental para i n i c i a r a l niño en e l dialo_ 

go con e l nuevo juguete , y que todos l o s padres 

n i pueden n i quieren hacer s© resue lve f a vo ra 

blemente con l a f i gu ra de l I jxdot©cario. 

En este sent ido , l a ludoteca puede conver t i rse 

en un medio para atenuar d i f e r enc i as s o c i o - c u l 

tu ra l e s , por ser un lugar ©n dond© cualquier n± 

fío pued© obtener y d i s fm i ta r juguetes do cal idad 

para cada etapa de su evo luc i ón . 
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i . 2 « 1 . 3 . Función comxinitaria 

La ludotooa t i eno un importante papel forma-

t i r o , hasta para aquel los niños que pueden te_ 

ner todos l o s juguetes que desean, ya q.ue l e s 

permite encontrar cors^añeros de j u e go . Jugan

do en grupo aprenden* a respetar , a ayudar y a 

r e c i b i r ayuda, a cooperar y a comprender a l o s 

o t r o s • 

Pe ro , además, l a ludoteca l e s o f r ece támbián l a 

pos i b i l i dad de escoger un juguete que deben reís 

pe ta r para que despuás l o s otros niSos puedan 

encentar lo y u t i l i z a r l o en buen es tado . 

A travás de l o s juguetes de l a ludoteca pueden 

tomar anteras en cuidar sus prop ios jugue tes » La 

ludoteca l e s o f rece l a oportmidad de aprender 

a separarse de l juguete en l a fecha p r e v i s t a , 

de adqu i r i r noción de l tiempo y aprec ia r l a pun 

tua l idad , sobre todo s i e l l o s sufren e l r e t raso 

en e l momento en que e l juguete qué e l l o s esp_e 

rari tarda, en l l e g a r . 

Los padres pueden colaborar haciéndolos respon

sables de l juguete , recordándoles BUS ob l i g a c i o 

nes con l a ludoteca , pero no cumpliéndolas en 

áu luga r . 
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S i e s t e sent ido , vemos l a tarea de l a l u d o t e 

ca como general y esenc ia l a l i n i c i a r ya a l o s 

niños pequeños, y a t ravés precisamente de l o s 

juguetes , en e l sistema de uso, d i s f ru t e y r e£ 

peto de l o s ob je tos y a l cumplimiento de normas 

de todo t i p o en bienes comunitarios • Bs im a-

prendizaje para compartir e l bien común de l a 

responsabi l idad y e l respeto hacia l o s demás a 

p a r t i r de l bien compartido. 

Los responsables de nuestras ludotecas ia fa j i -

t i l e s , deberán poner mu día aten cien en es t e 

t i po de educación por y para l a convivencia 

s o c i a l , por y para l o s b ienes comunes. Es una 

educación que, para e l progreso c o l e c t i v o , pre 

cisamoa todos urgentemente, debido a nuestro in 

div idual ismo y nuestra supervaloración de l a 

propiedad pr ivada, y que nuestros niños no r e 

ciben n i en todas l a s f ami l i as n i en todas l a s 

escuelas» . 

Nuestra sociedad adulta, poco acostumbrada a 

respetar l o que es de o t r o s , l o qu© es de t o 

dos, l o que es públ i co (vease por ejen^jlo e l 

estado de suciedad y d e t e r i o r o de l a s c a l l e s , 

paredes, metros, u n i v e r s i d a d e s , , , ) , d i f í c i l m e n 

te podrá ensoñar a r e spe ta r l o a l o s niños s i 

no se l o propone dé m a manera e s p e c i a l . A p a r -
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t i r de l juego y de l juguete l o s niños pueden 

aprender e s t e respeto y pueden habituarse a 

considerar lo como un v a l o r indispensahle y 

necesar io para una mejor conv ivenc ia . 

La ludotecaj con esta s o c i a l i z a c i ó n de l jugue^ 

t e puede s e r e l marco i dea l donde se hagan 

tmig ih les l a s venta jas de es tos va l o r e s de 

respeto a l o s o t r o s , donde podrán experimen

t a r e l respeto a sus semejantes y a l a s cosas 

que a l l í u t i l i c e n , por ser éstas bienes comu

nes que nosotros mismos utilizamsos • Por es ta 

rasón l a ludoteca desp i e r ta e l sent imiento de 

responsabi l idad y de l a v ida s o c i a l , y desa r r¿ 

l i a una nueva r e l a c i ón grac ias a l ob je to que no 

se posee en exc lus i v idad s ino que se comparte. 
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1 , 2 ' . 1 . 4 « Función de comtaiicación f am i l i a r 

La ludoteca puede reanimar e l juego en e l i n 

t e r i o r de l a s f a m i l i a s . A t ravés de l o s jugue_ 

tes prestados que inv i tan a un juego en fami

l i a , pueden aumentar y mejorarse l a s r e l a c i o 

nes entre generaciones, pr incipalmente entre 

padres e h i j o s , in ic iándose a s í un canal de 

comunicación r i c o y de pa r t i c i pac i ón de l que 

se bene f ic ian niños y adu l t os . 
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( 1 ) Hacemos referencia a l a s diferentes esgperien 

cias resegadas ea e l capítulo- I I I y con 

cretamente a l a de l a Ixidoteca del poptílar 

barrio de Ifhiteha-idc en Brigbton. por l a e jea 

p i a r labor axltural y de anima'cióa que rea 

l i z a . 

1 . 2 . 1 . 5 » FuBoión de animación en e l "barrio 

' La ludoteca puede convertirse en xm centro del 

barrio en e l cual grandes y pecLueSos'se encuen

tren a su gusto, donde los niños líagají nuevos 

amigos y los padres puedan relacionarse con 

otros padres, educadores y profesionales del 

jtiguete, en un ambiente no profesional , r e l a 

jado y tranquilo. 

Bs evidente que nuestros pueblos y ciudades ne

cesitan centros de animación cultural , y que en 

las'-ciudades l a unidad' funcional socio!ógicamen 

te más válida, es e l barrio^por encima de otras 

divisiones administrativas a r t i f i c i a l e s - . La fa_l 

ta de .centros de animacicti- es más .aoisada e» 'los 

barr ios p e r i f I r i c o s de l a s grandes ciudades^ con 

vert idas en ciudades dormitorio, s in una vida 

propia.y desgajados de l a s realidades cultura

l e s que l e s rodean. En este aspecto l a s ludote

cas pueden.convertirse en centros de animación 

i n f a n t i l , juveni l y famil iar con tin amplio cam

po de posibi l idades recreativo-formativas ( 1 ) . 
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1 . 2 * 2 . Respeo1;o a l o s padreo 

1 . 2 » 2 * 1 . Función formadora 

Frecuentemente l a sociedad entera culpa a l o s 

padrea y l e s p ide rospónaabi l id tóes en a lgo 

tan s e r i o e importante como ©s l a educación 

de sus h i j o s , p e r o » . , ¿dónde están l a s e s -

o ie las -de padres? ¿dónde se-aprende l a á i f í o i l • 

tarea de s e r padres? . 

No queremos que se confunda» l a s ludotecas con. 

una escsiela de padres, pero a i un determinado 

número de habitantes .colabora .en l a formación 

y mantenimiento de tma ludoteca, a i se s ienten 

i den t i f i cados con l a tarea, probablemente no 

se encontrarán sa t i s f echos con l a s informa

ciones que puedan r e c i b i r - n i con l a s aot iv i— 

dades que organicen para enriquecer e l t i em

po l i b r e de sus h i j o s , probablemente querrán 

i n i c i a r mía. autoforiaación. 

Ií .a 'prestación de jt iguetes puede modi f ioar l a s 

r e lac iones en e l i n t e r i o r de xma faro i l ia , pero 

tambián puede i n i c i a r debates pedagógicos entre 

padres , que permitan comprender me j o r . e l desa

r r o l l o de sus h i j o s , y hasta sus problemas de 

esco lar idad y s o c i a l i z a c i ó n que pueden desem

bocar eh m a acción colectiTra de formación. 
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AunoLue l o s paárQa só l o aprondisran l o quo debe 

ser ' .o puede s e r un buen juguotOjs. 'diferencias 

entre los-buenos, y l o e malos j u b e t e s - , e-feo»' 

creemos que l a ludoteca habría cumplido su 

. función formadors,. ya que son- pr inc ipalmente 

los 'padres- los ; ,que coíffpran l o s ' juguetes de ' sus 

h i j o s . 

Por o t r o l ado , l a moTilizíaoión, de Im padres'-

en e l marco de una ludoteca , t i ene que reperca 

• txr-no-solamente en ,una-mejora-en, l a educación 

- f ami l i a r , s i no , .además, on el-modo de concebir

l a aiaimación de l o s centros educat ivos dentro 

de l b a r r i o . 

Bato impl ica que,, l o s soc ios de l a ludoteoa y 

en e s t e .caso,' l o s padrea .de l o s sotsios, por tra^ 

tai 'se de ludote5cas i n f a n t i l e s , pasen a se r de 

constmistas pas ivos de juguetes a compradores 

c r í t i c o s y a a c t i v o s organizadores de tareas 

pedagóg icas . 
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1 . 2 . 2 . 2 . Función s o c i a l 

La ludoteca o f rece a l o s padres l a a l t e rna t i v a 

de préstamo de aquel los juguetes que sus h i j os 

desean y e l l o s no pueden comprar y no compran, 

con l a consiguiente i n f e r i o r i dad de sus h i j o s 

a l no poder d i s f r u t a r l o s y e l mayor o menor 

sentimiento de culpabi l idad por su par t e por 

no dárse los I o que compran presionaá,os por 

d iversas fuerzas y alterando e l presupuesto 

f a m i l i a r , cosa que repercute generalmente s o 

bre l o s propios niños o sobre l a buena mardxa 

de l a f am i l i a en g ene ra l . 

Espec ia l labor de l o s responsables de l a s lud£ 

tecas en no pocos b a r r i o s , será l a de hacer oom 

prender a l o s padi'es e l d e sp i l f a r r o económico 

que supone l a adquis ic ión f a m i l i a r de l o s j u 

guetes, que pasados algunos meses, semanas, o 

d í as , quedan arrinconados s in que nadie l e s 

pres te l a menor atención y ocupando xm lugar 

ú t i l para alguna o t r a cosa, 

Sn general l a ludoteca permite ahorrar l o s g a s 

tos exces ivos que representan l o s juguetes para 

l a economía f a m i l i a r , juguetes que frecuentemen 

t e son pronto o l v i dados . 
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1 . 2 . 2 . 3 ' Bmción de o r i en tac ión en l a compra 

En aquel las ocasiones en l a s que se desea 

comprar un juguete , también l a ludoteca t i ene 

su p a p e l . 

l a e l e c c i ó n de un determinado juguete como r e 

ga lo para e l n iño , t i ene un primer componente 

de a f e c t i v i d a d , sopresa y a l e g r í a momentánea. 

Pasado es te primor momento de i l u s i ón es cuan

do e l juguete puede o no empezar a r e a l i z a r su 

func ión. S i e l niño juega con á l y obt iene en

t re ten imiento y exper i enc ias p o s i t i v a s de es t e 

juguete e l r ega l o ha s ido un a c i e r t o ; en caso 

cont rar i o , es d e c i r s i e l juguete queda a r r i n 

conado o s i r v e para produc i r sensaciones o e x 

pe r i enc i a s negat i vas ( f m s t r a o i ó n , a g r e s i v i 

d a d . . . ) e l r e ga l o ha s ido un f r a c a s o . 

La ludoteca puede ayudar ef icazmente en l a ele_c 

ción acertada de l o s j ugue t e s . i ^ í por un lado 

l o s ludo teca r i os pueden o r i en ta r a l o s padres 

sobre l a adecuación de cada juguete a l a edad 

de l n i ñ o , l o olvidemos que l a mayoría de l o s 

juguetes son apropiados s ó l o para un intervalo 

de edades . Un juguete o f r e c i do demasiado j^ronto, 

es dec i r a niños demasiado pequeño^ desanima y 

o f r e c i do demasiado tarde, es d e c i r a» n iños .mayo

r e s , decepciona. 
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Por o t ro lado e l s e r v i c i o de préstamo de l a 

ludoteca permite comprobar l o s gustos pecu

l i a r e s de cada niño^ su ac t i tud respecto, a l o s 

d i s t i n t o s t i pos de juguetes y sus c a r a c t e r í s 

t i c a s , s in correr e l r i e s go de gastar d inero 

inút i lmente o l l e n a r l a casa de ob je tos que 

resultan i n ú t i l e s a l poco t iempo. Comprando 

juguetes idén t i cos o s im i l a res a l o s que tu 

v i e ron é x i t o cuando estaban en casa, p r e s t a 

dos por l a ludoteca, l o s padres saben que no 

t i r an e l d inero y que regalan juguetes adeoia 

dos a l a s necesidades y gustos de sus b i j o s » 

Esta idea de que l o s adultos compren l o s • jugue 

t es adecuados a l a edad y a l a s c a r a c t e r í s t i 

cas del n iño , no es tá en contradicc ión con l a 

idea de l a e l e c c i ón l i b r e d e l juguete por paa?-

t e de l n iño en l a ludo teca . Sn e l caso de l j u 

guete inadecuado e l e g i do , en l a ludoteca e l 

e r r o r se subsana fác i lmente a l d e v o l v e r l o 

como hemos dichones inc luso format ivo para e l 

n i ñ o . Bn cambio s i e l juguete rega lado po r e l 

adulto r e su l t a incor rec to se product un doble 

e r r o r insubsanable^, a l no haber f a c i l i t a d o e l 

juguete que d i v i e r t e y a l haber malgastado e l 

d i n e r o . 
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Una tercera fijnoiSn de l a s ludotecas respecto 

a l a compra de juguetes es l a labor cr í t ica q.ue 

e l personal especializado de las mismas puede 

efectuar de las informaciones pub l ic i tar ias 

sobre juguetes tanto bacia los padres como ha^ 

cia los propios niños . Con e l l o se pueden e v i 

tar las fa lsas interpretaciones de l o s mensa

jes que en ocasiones resultan cuanto menos con 

fusos sino falseados, lo que ocasiona después 

decepciones al constatar l a realidad del jugue-» 

te.tanto en relación a las posibi l idades del . 

mismo como a la -ca l idad de sus materiales y aqa 

bados. 
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1.3. IBCBSIDÁD m LAS LUDOTECAS M LA SOCIEDAD ACTUAL 

S i e l juego es una espresión cu l tura l , l a f am i l i a podr ía se r 

e l mejor marco para p r a c t i c a r l o . De hecho, casi todos l o s ni^ 

ños desean jxigar con sus padres, pero hasta preguntar a pa

dreo o h i j o s , para aver iguar que son pocos l o s padres que 

juegan alguna vez con sus h i j o s y , todavía menos l o s que' jue^ 

gan regularmente con e l l o s . 

Generalmente, n i l o s padres juegan con sus h i j o s encías can

sas , n i l a s fami l i as potencian y favorecen e l contacto n i ñ o -

juguete , porqué están saturadas por l o s mass-media y por l a s 

evasiones semanales y anuales . 

Una segunda raaón es que e l d i á l o go niño- juguete ex i ge un e s 

pac io mayor del que normalmente se dedica dentro de l a casa. 

Son pocos l o s niños que disponen en su casa de un lugar ,ap to 

para e l j u e go . Hahitualmente no e x i s t e en l a s v i v i endas a o -

tua les l a p o s i b i l i d a d de ded icar una habi tac ión a l juego i n 

f a n t i l , n i tampoco l os . dormitorios, cumplen esta función, tan, 

to por su reducido espacio como por e s t a r concebidos más para 

dormir o es tudiar que para juga r . 

Una t e rce ra raaón- es que^frecuentemente, l a dimensión a i l t u -

r a l de l juego escapa a l a atención y competencia de l o s pa

d r e s , que conocen solamente l a publ ic idad que de l o s juguetes 

hacen l o s prop ios f ab r i c an t e s , y que, a v eces , de fo raa i más 

que informan atribuyendo a l producto va l o r e s educativos que 

no p o s e e . . 
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( i ) Franco Tadini. de f ine l a ac t i v idad ludiforme como "una 

ac t i v idad propuesta que t i ene l a forma de juego pero que 

no l o es5 es xma ac t i v i dad que e l niño v i v i r á como s i fuo 

ra un juego, con e l mismo entusiasmo, buscándole i d á n t i c » 

j u s t i f i c a c i ó n y extrayéndole l a misma a l e g r i a " . Congreso 

sobre juego y crdat iv idad en l a i n f anc i a , Turín 1977. 

"Heforma de l a escue la " núm. 2 . Barcelona, I978. 

En l a s ludotecas l o s niños enóontrarán e l espacio de juego que 

quizá l e s f a l t a en sus casas, compañeros de juego de l a misma 

edad y quizá a sus propios padres o a otros adijltos con l o s 

que puedan jugar » 

S i e l juego es una expresión l i b r e y vo lxmtar ia , l a e s o i e l a 

t a l como hoy se concibe y se l l e v a a termino entre nosotros 

tampoco es e l lugar.adecuado para favorecer l a p rác t i ca y e l 

d e sa r r o l l o de l j u e go . 

Tradicionalmente l a escuela ha adoptado una ac t i tud h o s t i l a l 

juego por su; supuesta oposic ión a l t raba jo » S i nuestras c la~ 

ses no hay tiempo para e l juego ; encontraríamos só l o una mi

nor ía en l a s que se pract ican juegos d idác t i cos o a c t i v i d a 

des ludiformes ( 1 ) con unos objetos muy concretos y f ina l i -^ 

dades ins t ruc t i vas generalmente» 
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La sociedad indxiBtrial se carac te r i za por l a d i spon ib i l i dad 

de un tiempo l i b r e progresivamente mayor que ob l i ga a im au

mento de l a s d ivers iones y a miB, educación para l a s mismas» 

Los juguetes del niño quo se manif iestan en e l adtüto en f o r 

ma de ob je tos co lécc ionables j t renes , elementos de b r i o o l a -

ge , e t c . pueden se r mi exce lente i n i c i o para es te t i po de 

formación huimana que no t i ene cabida en l a actual escuela pje 

ro s i en l a ludoteca» 

S i e l juego es una escpresión vo lun ta r i a i ¿No e x i s t i r án o t ros 

lugares más a t rac t i v os por sn espontaneidad que un lugar ce 

r rado? . ¿Fo p r e f e r i r á e l niño espacios ab i e r t o s , a l a i r e l i 

b r e ? . 

Pensamos que son igualmente necesar ios y vá l i dos tanto unos 

corao l o s otroBj que cumplen funciones e spec í f i c as d i f e r en t es , 

que cubren necesidades d i s t i n t a s , . y que, por l o tanto , deben 

potenc iarse y crearse con i gua l in te rés l a s ludotocas o espa

c ios de juegos cerrados que l o s robinsons o espacios a b i e r t o s , 

y quo nuestros niños deben poder i r a unos y o t ros según sea 

su deseo en aquel momento o según l a s condiciones c l imá t i cas . 

Loque podemos asegurar es que para l a mayoría de l o s n iños , 

n i l a f am i l i a n i l a escuela potencian suf ic ientemente e l ju£ 

go y que se neces i tan lugares adecuados, animados por edtica-

doreg expertos y responsables que l e s proporcionen ocasiones 

de escoger , contactar y d ia l ogar con l o s juguetes y mater ia 

l e s de j u e g o . 
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Si estas son las razones por l a s q.ue l a ludoteca es necesar ia 

en nuestra sociedad a e f e c t os de ambiente y espacio para de 

s a r r o l l a r adecuadamente e l juego, no podemos o l v i da r otras 

razones 4ue l a hacen necesar ia desde e l punto de v i s t a de l a 

obtención de jugue tes . 

El sistema de préstamo de juguetes que crean l a s ludotecas es 

e l único que e l niño puede tener para co r r eg i r l o s tratuaas 

que pueden causarle l a carencia do determinados juguetes ha

cia l o s que se ha motivado. Tanto l a publ ic idad como su con

tac to continuado o esporádico con o t ros niños de d i s t i n t o n i 

v e l l e inc i tan continuamente hacia l a posesión de determina

dos juguetes que luego quizás no pueda .obtener s i no es a t r a 

vés de un sistema de préstamo como e l de l a s ludo t ecas . 

Por o t ro lado l a s ludotecas se muestran necesar ias en nuestra 

sociedad, dado e l reducido número de personas estudiosas de l 

prism^a pedagógico de l o s juguetes y que además se encuentran 

a n i v e l de inves t i gac ión c i e n t í f i c a más que de or i entac ión fa_ 

m i l i a r . 

La ex i s t enc i a de ludotecas impl ica l a e x i s t enc i a de l u d o t e c » 

r i o s , es d e c i r , de educadores espec ia l i zados en juego y j u 

guete que están en contacto d i r e c t o con e l ámbito f a m i l i a r 

y que por l o tanto pueden r e a l i z a r tma gran l abor en e s t e 

campo educat i vo . 
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i v a i g agegint s i f r e s mentre s ' e s celen l e s l lo res . 

potser tu m'cDgi iardes i penses : "Amb q.uin' 

j o c estúpid í'ao raalbó e l teu matíl 

In fant l j o he bb l ida t l ' a r t d'abstreurem 

aiab bastonets i pas t i ssos de fang . 

Cei'co joguineo costosos i aplegó p i l o t s d ' o r 

i d•argént . 

Jugues, amb e l que t robes , e l s teus j oes j o i o s o s , 

j o I l u i t o per tra-vessar e l mar de l des ig -

amb l a mcva f r á g i l canoa i ob l ido que j o 

també e s t i c j o gan t . 

Habindranath Tagore. 

GAPI'iULO I I 

AimiSiS LOS JÍlLi;J.I¡12rT0S FÜICIONAIBS DB UlfA LUDOIECA 



alPI'I'üLO I I 

2 . M A L I S I S 1)3. LOÜ. iiíliSiMTTOS FÜIT 0I0I7¿LSS J)B .UlfA-LUDOTBGil • 65 

2.1 . LOS ELamiuOS D13L JQ-iBfíQí LOS JUGlTSaES 66 

2 • 1 • 1 •' Pi 'oforonciaa do l o s juguotoa . 

Bstudio cuaiit i ta-¿ÍT0. " 80 

2 . 1 . 1 . 1 . Forraulación de. l i ipS iea ía i H ipótes is 

tóp ica e hipóLüaia ambiental . 82 

2 . 1 . 1 . 2 . ílótodo s e g u i d o para l a obtención 

de l o s áa t os . 85• 

2 . 1 . 1 . 3 . Tabulación y e laboración de l o s 

'datos obten idos . 90 

2 . 1 . 1 . 4 * Caracter íst icaa. de l a muestra 

obtenida y representat i v idad 

de . l a misma. 

2.1 .1.5. ' C las i f i cac i ones segméntales de 

1OG j i í gue t ea t_ Tablas y comentario 

de las mismas. 107 

2 . 1 . 1 . 6 . Gráf icos ex t ra ídos de l a s tab las . 1 3 4 

2 . 1 " . 1 . 7 « Satudio de l a s pre fe renc ias por 

grupos ca rac t e r í s t i c o s de juguetes» I58 

2 . 1 . 1 . 8 . .Bstudios e s t a d í s t i o o B efectuados 

sobre l o s datos obtenidos . 

2 . 1 . 1 . 8 . 1 . Comprobación de l a norma

l i d a d de l a d i s t r ibuc ión 

con respecto a l a edad. 166 

. 2 . 1 . 1 . 8 . 2 . cal cu l o de" l a c ó r r e l a -

ción p r e f e r enc i a - pi 'esu-

puesto p u b l i c i t a r i o T .Y . 173 



2 . 1 * 1 * 9 . Conclusiones de l estudio cuant i tat iTo 19O 

2.1 . 2 . Estudio cua l i t a t i v o de l o s .iu.ffleteg 194 , 

• 2 . 1 . 2 . 1 . Elaboración de l a f i cha pedagógica 

pax^a e l ostudio . cua l i ta t i vo 1 9 ^ ' 

2 . 1 . 2 . 2 . Bjctaplos do va lorac ión de jufcuotes 

mediante la f i cha pedagógica ' 199 

2 . 1 , 3 . Cr i t e r i os de se lecc ión para l a e laboración de 

un catálogo t ipo d.9 mater ia l l i íd ico apropiado-

T^ara xaip. ludo teca . 20ó, 

2 . 1 . 3 . 1 • Cr i ter ios , do ejcclusión 208 -

2 . 1 . 3 . 2 . Criterios^ de inc lusión • 2 l 6 

• 2•t«4 . C r i t e r i o s de c laa i f i cac iQn para l a r ea l i gac i ón 

de l catálogo t'ipe 220 

2 . 1 . 4 » 1 • Juguetes agrupados por.sus oaracte— 

•r íst icas. 227 

2.1 • 4• 2> Jugaetes agrupados, por l o s aspectos 

do l a per3onalid.ad que estimulan . 23ó*-

2 . 1 . 4 . 3 » Jugue-fces^ afflupados^ por su adecua

ción a l a s edades. '251 

2 . 1 . 4 . 4 . Elaboración de l a f i cha de i n t e g r a 

ción de l o s ' c r i t e ' r i os . La f i cha J . E . P . 265 

2 . 1 .5> Elaboración de l catálogo genérico por f iqhas 

J . B . P . 266 

2 . 2 . PaSSOITAL ESPSCIivLIZiDO. LOS LUDO'I'BCilRIOS ' '' 293 

2 . 2 . 1 . Bl ludo tecar io como, animador 294 

Porsonal necesar io en "una ludo teca . 

.niveles j funciones . ' 201 



Pags . 

2 . 2 . 3 . goriaación de l o s l i idobecarios 308 

2 . 2 . 3 »1.'Pu:ti'tos de rc f e ronc ia 309 

2 . 2 . 3 . 2 . Cualidades 3 1 1 

2 . 2 . 3 . 3 . Bstudios T3.ropuesto3 3 1 3 

2 . 3 . LOS LOCALES. TIPOLOaiA BiT PUICION BE USUARIOS.Y 

SERYIGI03 A PRESTAR 318 

2 . 3 . 1 . Bescr ipción de un; l o c a l t i po 31.9 

2 . 3 . 2 . D is t r ibuc ión on planta 324 

2 . 3 . 3 . Ins ta lac ionee t ó cn i ca s ; Ven t i l a c i ón , 

i luminación, cale facción 329 

2-.3•4» Decoración y a o b i l i a r i o 332 

2 . 3 ' 5 « Adaptación de l o c a l e s 335-

2 . 4 . Li ls líOEPíAs mi Fuircioí íAiúmrro.DB LAS ludo'BUgas 330 

2 . 4 - 1 . H o r a r i o ' 337 

2*4".2. Cuotas de préstamo 338 

• 2 . 4 . 3 • Duración, de préatamo . 341 

2 . 4 ' 4 « Edad de los .usuar ioo 342. 

2 . 4 . 5 • Los f i c h e r o s . 343 

2 . 4 * 5 . 1 . F icheros, de juguetes 344 

2 . 4 - 5 . 2 . " , . do soc ios 348 

2 . 4 . 5 . 3 . L ibros de r e g i s t r o 349 

. 2 . ' i . 6 . Preparación de l o s ju.guGtes 350 

2 . 4 . 7 ' t ransporte y control de l o s juguetes. 352 

"1 '8 • Proye oto ele, normad .y_ cío reglamento de 

fimcionamiento^ de una ludotoca 353 

2 . 4 . 9 . Slsiiuema do av i t ooTa luac ión g ene ra l . . 357 



65 

2 . A?liU:.ISIS DB LOS iaLlB.gaTTOS FUICIOITALSS DB UEk LTJ1)01?BCA 

Al indicar l o e ob je t i vos que l a ludoteca puede conseguir dentro de 

l a sociedad (1 ) hemos esbozado un conjunto de elementos integrados 

en u n sistema func iona l . 

Si l o desarrollamos aparecen cuatro elementos.ftmdamentales cuya 

correcta integrac ión,permiten el- funcionamiento de l a ludoteca . 

l a t o s elementos son: , 

1 ~ Elementos do j i icgo: juguetes 'y mater ia l , l ú d i c o . 

;'! - Personal enpec ia l isado : ludo t eca r i o , o t ros animado

res y co laboradores. 

3 - Normativas de ftmcionamiento. 

4 - L o c a l e s . 

SLi este capí tulo vamos a es tud iar cada, uno de e l l o s por separado y 

en sus•diversos aspectos« 

El conjxinto. armónicamente estructurado, en e l marco de .una-ludoteca , 

•puede favorecer laia concepción g l oba l y nueva en l a formación do l o s 

niños y adolescentes, que in tegra l a s dimensiones a f e c t i v a s , cognos-

o i t i v a s . y s o c i a l e s necesar ias para su d e s a r r o l l o , f a c i l i t a n d o l a d£ ' 

mocratisación de l juguete y de l a d i vers ión i n f a n t i l , y ampliando e l 

abanico de pos ib i l i dades a i l t u r a l e s . 

( 1 ) Capí tu lo I . 



. 1 . ios Sa¿a.|EBJ_TOS 33B JUEGO: WS JTJGDMBS 

• JttgLiete'segatt la. definición del Bicoionario Casares (l ) esí 

."Cbáeto que sirve a los niños para jugar ( 2 ) " . 

• Joggina según.la definición de la Oran Enoiclopedia Catala

na (3). e n z , • ' • •. 

"Objectefet expressaraent per a jugar, per entretenir-se els 

~ infanta» lai quasi totes les societats acompleix'una fimció 

didáctica en el si del joc infantil, áquosts objeotes, que en 

, gran part son rcpresentaoions en mida reduida del. món adul't, . 

introdueixen i fiamiliarüzen l'infaat amb els objectes, així-

com l'ejiiden a establir el nexe entre ©1 seu món xmaginari.i 

la realitat, quotidiana".. , ' • 

•-"Los juguetes' son para entretenerse, parp. divertirse, para 

que los niños hagan lo que quieran, para aprender sirvién

dose do estos juguetes" ( 4 ) • 

(1) C&SABES, Juan í piocionario. Ideológico de la Lenma Eapa»» 

Ssl.S* Gustavo Gili. Barcelona, 1959- pag* 493 

(2) Jugar es ejercitar alguna actividad física o espiritual.sin 

laár;'finalidad que el placer que de ella se deriva. Ibidem, 

pag. 493* 

(3) QsaL..Mc|clopMl.^_„^-*^^^^^ Tolum 8 . Barcelona, 1975 . ' ' 
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( 4 , cont. pag. an t e r i o r ) y vonta de juguetes destinados a ayu 

dar a l d esa r ro l l o i n t e l e c t u a l d e l ' n i ñ o y dueño de l a t i en 

da de juguetes James Galt de Londres. Symposium sobre jue_ 

go i n f a n t i l y Juguete d i d á c t i c o . M in i s t e r i o do Educacióii 

y Ciencia . Madrid, 1 9 7 6 . Informe n» 5 pag. 1 . 

( 1 ) GORRIS José ; E l juguete, y e l . .juefío . Avance, Barcelona, 

1 9 7 6 . pag . 37 y s s . 

En todas l a s culturas l o s niños han dis frutado y han aprendí^ 

do a hacerse mayores con determinados objetos que han s e r v i 

do de apoyo y de est ímulo a sus juegos . Estos mater ia les l u 

dióos, en ocasiones elaborados intencionalmente y en otras a-

provechados por e l prop io niño,son tma necesidad para e l jue-5 

go i n f i m t i l que permite su d i ve rs i f i cac i ón . y enr iquecimiento, 

por e l l o , e l juguete es tan antiguo y •universal como e l prop io 

juego i n f a n t i l . 

Así, grac ias a l o s ha l lazgos encontrados en l as tumbas, so sa 

be que en l as c i v i l i 7. a clones ext inguidas hubo objetos de made_ 

ra, cuero y cerámica que pueden considerarse como una especie 

. de juguete porque aunque se ci'ee que tenían un carácter r e l i 

g i o so , l o s niños no comprenderían este s i gn i f i cado y l o s ha-

-rían s e r v i r para juga r . En tumbas p r eh i s t ó r i cas de niños se 

han encontrado sonajeros y s i l b a t o s . 

En e l Ii>án y en l a s excavaciones de Susa y Lagash se han en

contrado sonajeros, , arrasti-es y miniaturas de muebles de ba

r ro cocido construidos loa más antiguos 3*000 años antes dé 

J . C . ( 1 ) . 
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Los juguetes eg ipc ios reúnen ca rac t e r í s t i cas de l a s c i v i l i 

zaciones a fr icana y o r i e n t a l . En las excavaciones de o r i l l a s 

de l F i l o se han encontrado mtiñecas, pe lo tas de cuero, só ida- ' 

d i t o s de madera policromada y armas de metal y otros ohjetos 

que imitaban-los verdaderos y evidencian q.ue l o s hombres de 

aquel la c i v i l i z a c i ó n so preocupaban de dar a sus h i j os ob j e 

tos do l a v ida do l o s mayores. 

Bltumbas excavadas en Tebas se han encontrado pe lo tas hechas 

de cuero que se calcula t ienen unos 4 O O O años 

En Grecia y en Roma e l juguete ocupaba un lugar importante .en 

le, v ida s o c i a l de l o s ciudadanos y en l a d i s t racc ión de l o s 

n iños . La mayoría do es¡;os juguetes se han perdido por l a f r a 

g i l i d a d de sus mater ia les pOro. poseemos información de su e -

x i s t enc i a y do l a importancia que ^ocupaban .en l a v ida de l o s 

niños por l a s representaciones que de e l l o s podemos observar 

en l a s cerámicas de l a época : Aros, p e l o t a s , yo~yo, f i g u r i 

tas gi-otoscas que se colgaban sobre l a s cunas de l o s niños pa 

ra hcicerles r e i r y guerreros en pos ic ión de combate con sus 

armas. Se sabe que e l d ía en qtxo e l padre l e ponía e l nombre 

a su h i j o l e era o f r ec ido e l primer, juguete , y que en l o s cum 

pleaños y f i e s t a s se intercambiaban rega los y l o s niños r e c i 

bían jugueteo-. 

( 1 ) PÉREZ, .Lux.F. í -Historia de l o s jugue tes , I Symposium del 

Juego y de l Jugaiete. Madrid 1976. Doc, f o t o copiado, pag. 

3 y s s . 
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La c i v i l i z a c i ó n g r i ega también u t i l i z a b a e l balón aprovecbau 

do l a s v e j i g a s de toro ( 1 ) . Los romanos tomaron es te juguete 

de l o s g r i egos y l e dieron dos nombres e l f a l l i s (más grande 

y que se lanzaba golpeándolo con un bate sujeto a l antebra-

Eo) y e l f a l l i cu lus . (balón más pequeño que se lanzaba con.e l 

puño) . Bn tiempo de Augusto l o s niños romanos jugaban por l a 

c a l l e con muñecas, p e l o t a s , peonzas, aros, c a r r i t o s , canicas. 

Las ramecas g r i egas y . rom anas eran de hueso, marf i l o cerámi_ 

ca y tenían l a s extremidades a r t i cu ladas . E l Museo Arqueoló

g i c o de Tarragona conserva una de l a s más b e l l a s muestras de 

l a jugueter ía de I s edad Antigua, es una muñeca de mar f i l de 

23 cms. de a l tura , con extremidades ar t iculadas y fabr icada 

en e l S. IV de nuestra ora, fue enterrada en l a necrópo l i s 

romano c r i s t i ana de Tarragona junto a l esqueleto de l a niña 

que jugó con e l l a , l o que indica l a importancia que daban a 

l a muñeca en esta c i v i l i z a c i ó n . 

Los juguetea de estas épocas, que han l l egado a nuestros días, 

se han convert ido en p iezas únicas conservadas en l o s grandes 

museos de l o s d i s t in tos , pa íses o en museos espec ia l i zados en • 

juguetes . 

JEíi l a Edad Media desapai'ec% en parte^ e l gran in t e rés por e l 

juguete , aunque no por e l l o l o s niños dejan de juga r . La gran 

mayoría l o hace con elementos natura les o desechados y l o s 

que disponen de mejores medios económicos con toscos y senc i -

( 1 ) Los balones japoneses eran de trapo y de pape l . SL nifío y 

^2LtS^, l a r cea, Madrid 1972. ' 
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l í o s j i iguetes he dios especialmente. En esta época nacen l a s 

primeras industr ias artesanas de juguetes en Alemania, Fran- • 

cia y Pa íses Bajos. 

Ciudades como Eamhurgo, jíuremberg, Limoges o Saint Claude p r o 

veen do. juguetes a-toda Europa». Santo con l o s juguetes popula-

i'os con mater ia les de poco va l o r se fabr ican otros muy l u j o 

sos y con mater ia les nobles para los p r í n c i p e s . Son l o s que , 

en algunas ocasiones,se han conservado y l o s que mejor se co 

nocen a t ravés de grabados, crónicas, r e l a t i o y corresponden

cia de l a época. 

En e l Renacimiento y con e l r e t o m o a l a naturaleza, a l o cor 

póreo y v i t a l vuelve a adquir i r . importanc ia e l niño y con é l • 

sus jugue tes . Existen de es ta época va r i os tratados que r e c o 

gen l a e x i s t enc i a de juguetes a l a i r e l i b r e como aros , p e l o 

tas , cuerdas, ú t i l e s de liicha y equi tac ión á tamaño reduc ido . 

En e l Euseo de Viena se conserva un cuadro de Brueghol f echa

do de 1560 que representa grupos de niños jugando a setenta .y 

.un juegos d i f e r e n t e s . 

Las muñecas de cera, plomo, madera y cerámica se fabr ican con 

, gx̂ an per fecc ión convirt iéndose en'.diminutos maniquis a t a v i a 

dos . La primera casa de muñecas de que tenemos n o t i c i a data 

dé 1524- Eran de gran tamaño y p r e c i s i ón , l u j o y e levado p r e - ' 

c i ó . Es ev idente que só lo l l egaban a manos de l a s h i j a s de l a s , 

primeras f a m i l i a s . 
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'(1.) .Histor ia de l jufflieté en Juguetes y Juegos de España n«.68-, 

. Bama . j d i c . , 1 9 7 8 . p a g . 8 2 . 

A través, de l tiempo.surgen d i re rentes y var iados juguetes p r£ 

diicto de l a evolt ición y de l a té calcaren e l S. XV aparecen l o s 

molinos de v i en to , en e l XVI l a s cajas de sorpresa, l o s cami

nadores, y l a v a j i l l a i n f a n t i l ( l ' ) . i i i e l S. X¥ I I aparecen l o s 

juguetes llamados morales y educaiivos," aunque l o que p re t en - ' 

dían era aumentar l o s conocimientos de forma f á c i l . Lodce 

asegura â ue e l gran ar te do l a educación- consiste .en hacer p ¿ 

ra l o s n iños ohjeto de pura d ivers ión y p lace r todos sus d e - . 

ho res . Comonio reclama para cada centro docente un r ec in to 

dedicado a l a d i v e r s i ón , ife una -época de educación mora l i s ta 

que queda r e f l e j ada en juguetes oomo e l de l a oca y en jugue- • 

tes ins t ruc t i vos qu© enseñan geog ra f í a , h i s t o r i a , fábulas , f_i 

l ó s o f o s , p a p a s . . . 

.(ün e l S. XV I I I aparecen l o s coches para bebes, l o s juguetes 

mecánicos que movían brazos .y p iernas por medio, de h i l o s . 

E l paso do l a producción artesanal de l o s juguetes a l a in—-

dus t r i a l y más aún, a l a c i e n t í f i c a , es realmente moderno. Pue 

necesario, poi" un ladq, l a estructuración como t a l e s de l a s cien 

c ias pedagógicas y por e l o t r o , l a gran revo luc ión i ndus t r i a l 

do l o s s i g l o s . X Y I I I . y -X IX . 

l a e l S. XIX B6" comiénsan. a g ene ra l i z a r l o s juguetes , se crea 

e l caba l lo , mecánico,y e l . de cartón amoldado. Aparecen l o s 
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K i d d i c r a f t ing leses , croados por I l i l a ry Page con variedad y 

mul t ip l i c idad de conjuntos po s i b l e s , l a s p e l o t a s , e s f e ras , 

cubos/ formas geométr icas, construcciones, punteados, p l e 

gados, curiosidades c i e n t í f i c a s , que entran en l a escuela 

grac ias principalmente a. Froebel , Decroly y Hontessor i . lío 

nos detenemos ante e l mater ia l de es tos pedagogos tanto por 

ser ya sobradamente conocido coma por es ta r ideado más para 

l a escuela quo para e l tiempo l i b r e . 

Loo so ldad i tos do plomo y l o o juguetes b é l i c o s en gene i 'al coii 

sol idan sus ra í c e s en l as dos guerras mundiales ( l ) y en genje 

ra l l o s con f l i c t os bé l i c oa , in t e rm i t en t e s en d iversas áreas 

del g lobo contribuyen a qno no decaigan n i se conviertan en 

, anacrónicos, viéndose apoyados tanto por l o s medios de comunica 

ción como por l a s p e l í m l a s del Oeste y de temas med ieva les . 

Los avances en indus t r i a l i z a c i ón permiten l a producción'en ma

sa do juguetee a p rec i os cada ves más ba ra t os . La máquina de 

vapor, e l f e r r o c a r r i l , . l o s barcos de vapor, e l t e l é f o n o , e l áu 

tomóvi l , e l avión y otros inventos dan lugar a numerosos ougue_ 

tes mecánicos^e léctr icos y e l e c t r ó n i c o s . También se m u l t i p l i 

can l o s juguetes d idác t i cos y educat ivos , puzzles, .dóminos y 

todos loa que t ratan do po tenc iar e l pensamiento l ó g i c o , l a 

comprensión, a g i l i d a d , rapidez., e f i c a c i a y e n genera l^ los v a 

l o r e s que se creen más adecuados para e l hombre que se quiere 

formal^ y a s í l legamos a nuestros d ías en l o s que» pox' ind i ca r 

un dato concreto, en l a f e s t i v i d a d de Reyes de 1 9 7 9 , se ca lcula 

qué só lo l o s niños de Madrid r e c i b i e r on 3 mi l lones de juguetee 

por un v a l o r de 1 .500 mi l loneo de p t a s . ( 2 ) . 
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El 30?» de- l o s rega los son movidos'por p i l a s o co r r i en te e-llo-

t r i c a j comprenden tma gama de 8.000 modalidades d i s t i n t a e , 

-el'20)C son juguetes s i n t racc ión prop ia , e l 30j4 . j u e g o s ' r e -

creat ivos j cuentos y mator ia l esco la r y e l 20/b juguetes y. e -

QuipoB"deport ivos ( l ) . 

Deiapuós do esta rápida v i s i ón h i s t ó r i c a en l a q.ue se demuestra 

'qn&. l o s niños; de cada época han d is f rutado de- juguetes según, 

l a s pos i b i l i dades de cada momento . h i s t ó r i cq podemos dec i r q,ue 

e l j u g u e t e es xm ob je to q.uo raatorialisía y a veces cod i f i ca l a 

.a o t i v i d a d l ú d i ca.' 

-Eh manos de l niño es xm,objeto-capaa de desencadenar.una a c t i 

v idad ciue pronto se transformará en j u e go . 

Para e l n i ñ o ' e l juguete ' es a l a v o s . soporte para- é l juego y 

mediador entre el^ mundo e x t e r i o r y su prop.ia persona. 

paxEi xos psxcoanal is tas e l juguete es tma p o s i b i l i d a d dé eq.ui— 

l i b r i o y e0 como s i se e s t a b l e c i e r a un para le l i smo entre l á u t i 

l i z a c i ó n . de l juguete y l a autonomía ganada por e l niño en r e 

l a c i ón :con su madre'. Por su parte; l a madre se s i r v e de l j 'ugue-' 

te_ para manifestar su deseo de presencia- constante cerca d e l 

hiño y a l mismo;tiempo, confirma l a autonomía de l -n iño en su 

eont . -pag . 'an ' ter ior ) M a r á . La- CoruHá 197ó.- pag-. 13.' 

( 2 ) DEL HIO, .Ángel : Los juguetes de Heyes en la, . Madrid 

6 de ,lnei'0 'de - 1 9 7 9 . { ? i e i i e de l a pag,. a n t e r i o r ) . 
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( l ) aUMOI, P . f B l j o c de i s nens. Nova Terra., Barcelona 1 9 7 5 . 

, pag . 7 4 . y s s . 

ausencia. Inversamente e l juguete es un sust i tu to de l a madre 

para e l niño, es cómo su representante f í s i c o y l a continuación 

de su presenc ia . Los ps i coana l i s tas estudian en e l juguete l a s 

re lac iones entre l a representación del deseo y de l ob j e t o . E l 

juguete se r í a e l símbolo de l a s representaciones de l n iño, l o 

que ex ige mi estudio d e l simbolismo y de su in te rpre tac ión , 

segiín e l grado de comprensión i n t e l e c t u a l de l n iño . 

El juguete es ca ta l i zador de l juego, e l niño u t i l i z a e l juguo_ 

te y l os juegos provocados por aquél para v i v i r f i c t i c i amen te 

s i tuac iones angustiosas de forma que después son menos angus

t i osas a l poder t r a n s f e r i r en e l objeto o en una s i tuac ión ar 

t i f i c i a l l o s traumatismos, con f l i c t os o fantasmas que l e ator_. 

mentan. La manipulación de l juguete a su gusto conf iere a l n i 

ño xm dominio sobre e l c on f l i c t o ( l ) s e r í a e l caso de l niño 

enfermo que pone inyecciones a-su oso o que pega a sus muñe

cos. 

Este es e l papel equ i l ib rador y l i b e rado r , de compensación y 

evasión-de pa r t i c i pac i ones a f e c t i v a s que enc ie r ra e l juguete,-

así^por ejemplo, e l niño que juega con sus indios es a l a vez 

é l mismo organizador de l a b a t a l l a , l a b a t a l l a completa y a l 

gunos ind ios que l a forman. 

Los ps i có l ogos por su paree , han comprendido ya hace algún 

tiempo l a importancia; de l juego concretado por medio d e i j u 

gue te . Este es interpretado por P i age t como un instrumento de 
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real ismo q.ue depende a l a ves de l sueíío y de l a i lus i ón de l 

juego s imból ico y egooén-fcx'ico. contribuyendo";a la . r ea l i dad de 

s i mismo ( 1 ) . 

Tanto e l mater ia l como l o s juguetes educativos han s ido idea 

dos según Michelet para s e r v i r a l d e sa r r o l l o de l homo sapiens, 

favorecen su camino, hacia l a i n t e l i g e n c i a y l a l ó g i c a median

te e l uso de l a mano y de " l o s sent idos , l a manipulación p e r 

mito conocer intuit ivamonto l a s cosas mucho antes do pensar

l a s , - p o r e s ta raiaón' l o s ' n i S o s precisan- de muchos.-juguetes ( 2 ) . 

A través de l miando; de l o s juguetes e l niño puede i r probando 

y e j e rc i tando ,su cuetí?pó y toda su persona poniéndose en r e l a 

ción d i r e c t a con el-mundo que l e rodea. ' 

Bl juguete es un mediador e n t r e . e l niño y e l adulto a s í , p o r . 

ejemplo,- l o s -cocheo transforman a l o s niños en conductores, -

mientras qu© l o s muñecos l o s transíorraan'en padres . S I jugue^ 

te l e permite r e a l i s a r ' d i f e r e n t e s papeles, , i d e n t i f i c a r s e , es_ 

tudiar y medir sus pos i b i l i dades y l e f a c i l i t a ^ d e esta forma, 

e l i r establec iendo r e l a c i ones con ol-mundo-en e l que deberá 

integrarse . . 

( 1 ) PIAGEl', Jeon : La formación de l símbolo en e l n iño » . F .O .B . 

'- México, f975 . ; pag . 130 y s s . ' 

(2') MI aiBLET,. Andró : Los ú t i l e s dé l a i n f anc i a . .Herder^Baroe 

, lona 1 9 7 7 , -pag. 481 • 
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Antes e l nií lo r ea l i zaba por sx so lo sus exper ienc ias y l o s 

juegos a l a i r e l i b r e , en e l campo, completaban l a enseñan

za t eó r i ca q.ue r e c i b í a . Con e l tiempo ha ido perdiendo su . 

l i b e r t ad de acción a l v i v i r en l a s ciudades y en l o s p i sos j 

por e l l o habrá que procurar Una. compensación a l niño, de l a _ 

ciudad por medio de unos, juguetes apropiados que l e r e s t i 

tuyan l o más pos ib l e l a exper ienc ia íntima de l a que care

ce 

Para l o s soc ió logos e l juguete es un ob je to mater ia l i n s c r i 

to en una determinada cultura y como test imonio de es ta cultu 

ra aporta, a l o s jugadores l a pos i b i l i dad de i r l a as imi lando. 

Constatación soc i o l óg i ca os l a de quo l a e l ecc ión de l o s j u -

g-uetes es tá fuertemente es tereot ipada en función de l sexo con 

l o que l a atr ibución sooialmente apropiada ,de l o s r o l e s es Ob 

j e t o de un aprendizaje en l a que l o s juguetes juegan un irapór 

tante pape l . La d i s t r ibuc ión entre juguetes femeninos y mascu 

l i n o s es un fenómeno s o c i o l ó g i c o que ludotecar ios y educador-

res en general deberán ana l i za r y recons iderar . 

Desde e l punto de v i s t a pedagógico baste con recordar toda l a 

cor r i ente que se apoya para educar precisamente en e l v a l o r 

de l juego . 

Ex i s t e ' t oda una buena pedagogía p reesco la r que t i ene por f i n a 

l i dad u t i l i z a r e l juego de l n iño, podríamos dec i r r e n t a b i l i -

zai ' lo y me jo ra r l o . 
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Esta preocupación pedagógica dol adulto se centra en e l juguja 

t e , que ha de ser tm ohjeto pensado, construido por e l adulto 

y .q,ue no tonga o t ra f i na l i dad q u e o l juego . 

Para este estudio y dentro del marco de l o s juguetes para una 

ludoteca, no nos in teresa especialmente e l - jugue te llamado en 

e l mercado "educat ivo" que es instrumento para un aprendiza je . 

- i l i -tampoco e l matoi^ial d i dác t i c o , esté s e r í a de in t e rés en tm 

planteamiento de l a d idác t i ca do tma asignatura a t ravés de l 

juego o ac t i v idad ludiformo ( l ) o, dicho de o t ra foirma^dentro 

de l ámbito --de ac t i v idades de aprendizaje propiamente. e s co l a 

res . 

Sabemos-teóricamente y hemos podido comprobar.prácticamente ( 2 ) 

que l a idea do l a e f i cac idad de l juego qu i ta a l niño e l va 

l o r de l jue.go. 

Reflexionando uti poco sobre e l l o no podemos negar que es ta 

preoaxpación por l a e f i c a c i a j l i i v e l adulto, es e l síntoma de 

tma_ i d eo l o g í a de l a r e n t a b i l i z a c i ó n que'pretende que no-haya' 

tiempo n i espacio :perdido. 

lucilos de es tos espacios pedagógicos._,como afirma Besson, con

curren a voces en que e l niño se encuentre ante una inoapac i -

( 1 ) Ac t i v idad que no es juego pero que-e l niño v i v i r á como s i 

fuese juego , con e l mismo entusiasmo y a l e g r i a . - T A D I I I , 

Franco : Juego s imból ico y c rea t i v idad en l a escuela Ma-

tc r t i a l . Congreso sobre juego y c rea t i v idad en l a In fanc ia 

ii 'urín, j tmio 1 9 7 7 . Reforma de l a Escuela n» 1 , P a r c e l o -
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( 1 , con. pag. an t e r i o r ) . . na 1978, pag. I 6 . 

( 2 , pag. a n t e r i o r ) Hacemos r e f e r enc i a a exper ienc ias t e n i 

das en es te sent ido con Un niño, h i j o prop io ,de 8 años. 

(1 ) BESSOI, Bemard ; E?:ploraciones, y l í m i t e s de l a s l u d o t e 

cas . Ponencia, I I Congreso I v i t emac iona l de l Juego y de l 

Juguete. Barcelona, 1977• 

(2 ) líos roraitimos a l a d e f i n i c i ón de bondad de l juguete que ha

ce " 1 ' I n s t i t u t In t e rna t i ona l pour l a Promotion du bon Jouet » 

Vor apartado 2 .1 .4 . 

dad de jxigar. creativamento Incapacidad que puede ind icar 

un estancamiento en e l desa r ro l l o imaginario y s imból ico y 

que el, nií io superará con l a vue l ta a l a confianza en sx mis 

mo en l o s o t r o s . Esta capacidad se recupera antes s i se l e 

ayuda a p a r t i r de l diá.logo a que expl ique, observe, at ienda, 

v e rba l i o e aial idadea y gustos . El educador antes l e ayudará 

. s i juega con é l que s i le, impono un juguete , pues es l a r e 

l ac i ón que se establece a t ravés del juguete , con motivo de l 

acto lúd i co , entre e l niño y BU entorno l o que es importante 

para su d e s a r r o l l o . 

En general y,concretándonos on e l juguete como elemento de 

juego de una ludoteca, entendemos que todo buen ( 2 ) juguete 

es educat ivo y queden o cas iones con un c i e r t o t i po de inter^' 

vención de l adulto puede s e r l o aún mucho más. 
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Eii e l fondo de una ludobeca^y junto con l o s juguetes^t iene 

cabida c i e r t o mater ia l lúd ico , esto es aquél que en d e t e r 

minados casos cumple l a d e f i n i c i ón de juguete pero no se 

vende comercialmente como t a l , pitesto que se ha concebido 

originíir iamente para una fuíición d i s t i n t a . As í , l a s cubier; 

tas del automóvil cuya func ión .o r i g inar i a y fundamental es 

pe rmi t i r l a rodadura de l automóvil pero que puede ser un 

exce lente mater ia l do juego tanto convert ido en colximpio, 

como en aros, o en elementos de construcción de cabanas por 

poner só lo unos e jemplos. 

Del juguete nos interesan en e s t e , e s tud i o dos temas funda

mentales . .Por lui lado conocer qué juguetes son l o s que p r e 

f i e r en l o s niños de hoy, y por o t ro plantearnos e l sistema 

de e fec tuar l a va lorac ión c i e n t í f i c a de l o s mismos. Por e l l o 

hemos d iv id ido , nuestro estudio sobre e l juguete en dos apar

tados separados y conse cut i vos : 

a; Cuanti tat ivo de .pre f e renc ias de l o s n iños . . 

b ) Sistema de evaluación c u a l i t a t i v a del v a l o r pedagógico 
•del jugue te . 

Ambos estudios se s i n t e t i z a n después, junto con irnos c r i t e 

r i o s de- se l ecc ión y c las i f i cac ión^para e laborar un catálogo 

genér ico y o r i e n t a t i v o do juguetes para una ludo teca . 



2 . 1 . 1 . La prefox-encia on l o s .1ui?ae bes . Bstudio GuantitatiTO 

Dentro de l marco de l a ludoteca y .par t iondo de l v a l o r 

educativo de todo buen juguete pretendemos que e l n i 

ño juegue' l ibremente con aquel los juguetes que é l pre_ 

f i e r e , y haya escogido p o r . s í mismo, con aquel los ju- -

guetes que p ide voluntariamente porque l e permiten ju 

gar , d i v e r t i r s e y r e l ac i onarse , y es precisamente a 

- t ravés de estas funciones como van. cumpliendo sus ob

j e t i v o s educac ionales . 

Por e l l o , hemos ore ido que^para empezar^nada podía se r 

más,adecuado que escuchar a l o s prop ios niños, , •con.ejs 

ta idea hemos buscado e l modo de que e l l o s mismos nos 

indiquen sus p re f e renc ias a t r a vé s .de una ena ies ta 

• d i r e c t a .'totalmente ab i e r ta y con menciones múltiDles. 

Este estudio de p re f e renc ias ( l ) t a l y . como se ha plan 

teado "a base de m b r i r l a t o t a l i d a d de l a Geografía:."os 

pañola mediante una muestra r epresenta t i va , es decir,-

efectuando xm est i id io p r o f e r enc i a l a gran esca la es l a 

primera vea que se ha r ea l i z ado ' en España ( 2 ) . \ 

( 1 ) Agrade.cemos l a gran colaboración que nos ha pres-»-

tado para es-fco estudio cuant i ta t i vo "Hova L inea " 

en l a persona do su D i r e c t o r D. S i l v i o Mart inea. 

"(2) PEHBZ,. L'a3 5. r e a l i s ó un estudio sobre l o s juguetes 

que'-piden l o s niños e n , l a s cartas de l o s Reyes, 

r e cog idas a t r a vés de tinos grandes almacenes. P¿ 

nencia .pr0.se:aT,..ul- o--. -JX 1>r« S^:.-©-- . , ^ / ^ 
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Pensamos nue es una v a l i o s a aportación en e l campo 

del estudio de l o s jixfjuetes porque e l aná l i s i s de 

l o s datos obtenidos ha permit ido d e f i n i r l a s carac

t e r í s t i c a s soc i o l óg i cas de l o s juguetes, in tentar 

medir estadíst icamente l a influenciei r e a l de l a pu

b l i c i dad de l o s juguetes sobre l o s niños y aportar 

información muy ú t i l para l a e laboración de m ca

tá logo standard de juguetes para l a s ludo tecas . 

{'¿, cont . pag . a n t e r i o r ) Internac ional de Juego y 

Juguete . Barcelona, 1977. 
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2 . 1 . 1 . 1 . Formulación de liit>5tesiat h i pó t e s i s tóp ica e 

h ipó tes i s ambiental 

A l estudiar a p r i o r i l a s pre f e renc ias de l a pob la 

ción i n f a n t i l hacia unos juguetes se nos presentan 

como pos ib l e s dos h ipó tes i s ; 

1 ) Los niños escogen fundamentalmente aquel los j u 

guetes que l e s presentan l o s espots p u b l i c i t a 

r i o s de T .T . 

2 ) Los niños escogen l o s juguetes por o t ros motivos 

d i s t i n t o s a l o s de l a publ ic idad t e l e v i s i v a . 

A l a primera h ipó t es i s l a denominaremos h ipó t e s i s 

t óp i ca por ser aque l l i ^^ p r i o r i parece más acorde 

con l o s tópicos de l a sociedad de consumo en l a que 

v iv imos actualmente, y en l a que muchas veces basta 

que xxn producto r e a l i c e una intensa campaña public^i . 

t a r i a por t e l e v i s i ó n y tenga canales de d i s t r i b u 

ción adecuados para que se venda, independientemente 

de su ca l idad, u t i l i d a d , p r e c i o u o t ras razones i n 

t r í n s e c a s . 

B l juguete comercialmente puede i n c l u i r s e , a p r i o r i , 

en e l t i po de productos que parecen responder a es ta 

r ea l i dad comercial, tanto más porque e l niño es un 

recep tor de l mensaje p u M i c i t a r i o altamente i n f l u en -

c i a b l e . y l a indust r ia juguetera t i ene unos cana

l e s de d i s t r ibuc ións correctamente es t ructurados . 
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Sin embargo,puede pensarse que e l juguete es w 

producto suf ic ientemente elaborado cono para com 

por tarse ante sus usuarios de una forma par't ical

l a r y. que e i niño r ec ibe o t ro t i p o de estíii iulos 

que l e or ientan y l e inf luyen en l a pre f e renc ia 

baoia unos juguetes determinados. Bsta segunda 

h ipó tes i s l a denominaremos h ipó t es i s ambiental 

puesto quo presupone que ex is ten f ac to r es ambien 

t a l e s d i s t i n t o s de l a pura publ ic idad,que actúan 

con fueraa su f i c i en t e como para t oontraírestar. 

l a información p u b l i c i t a r i a . Bate conjxmto de f a o 

toros ambientales es evidentemente muy amplio ya 

que incluye cualquier información que no sea l a 

estr ic tamente p u b l i c i t a r i a de T.¥.»j a s i por- ejem

p l o i n c lu i r á tanto l a l abor sugerencias áe padres 

y educadores, como l a cal idad in t r ínseca de l j u e 

go • pasando por recomendaciones de amigos, Vende_ 

dores , o l a v i s i ó n de catá logos , escaparates , en

t r e o t r o s . 

10. estudio cuant i ta t i vo r ea l i zado en e l presente 

capí tu lo pre tende , además de obtener l a s r e l a c i o 

nes de juguetes p r e f e r i d o s por l o s niños españoles 

en diciembre de I978, segmentado por edades, sexos , 

hab i ta t y zonas g eog rá f i cas , pretende d i s cemi i r 

cuál dé l a s dos h ipó t e s i s planteadas ( t óp i ca y am

b i e n t a l ) r e su l t a estadíst icamente dácmáa a l t a s i g 

n i f i c a c i ó n . 
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pasa e l l o se r e a l i z a r á e l oorrespondiente es tud ie 

e s t a d í s t i c o de corre lac ión simple y. l a formula

ción de l a . correspondiente l í n e a de regres ión 

para l a h ipó t es i s que r esu l t e aceptada» 
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( l ) ¥er muestra adjunta. 

(2); ;S1 r e ga l o cons i s t i ó en un lo te - de l i b r o s . 

2 . 1 . 1 . 2 . Método seguido para l a obtención de l o s datos 

Los datos r e l a t i v o s a l o s juguetes p r e f e r i dos por 

l o s niños se han obtenido a travos de una encues

ta introducida en l a s publ icac iones per iód icas in 

f a n t i l e s y juven i l e s de " l e v i s t a s Bruguera'*. 

Para motivar l a respuesta a l a encuesta, és ta se 

presentó ba jo l a forma de un concurso con premio . 

Para e l l o se ideó "El concurso para l a elección, 

de l juguete de l año 1978 entre l o s niños l e c t o r e s 

de rev is tas»* , y se inse r tó en l a s r e v i s t a s un d % 

t i c o a todo co lor con caipón de respuesta . En dicho 

cupón se s o l i c i t a b a l a indicac ión de l jtigu®te p r e 

f e r i d o y o t ros cuatro más ( 1 ) • 

Entro l o s conmrsantes que hubiera» mencionado en 

primer lugar e l juguete , que en conjunto obtendría 

más menciones, se o f r e c í a e i so r t eo ante no ta r i o de 

cien rega los sorpresa ( 2). 
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Las inserc iones de l cupón respuesta fueron l a s s i 

guientes : 

Fecha P u b i i o » clones 
Tira je•medio de 
l a inserc ión 

11-12-1978 Pu l ga r c i t o 1.500 e jemplares 

Tío T i v o 1.400 H 

11-12-1978 Gina 1.500 l« 

11-12-1978 Super • TÍO Y i v o 8.200 H 

11-12-1978 Mortadelo Espec ia l 4.500 n 

11-12-1978 Almanaque DDT 7.500 

18-.12-1978 - Tío ? i v o 1.400 » 

18-12-1978 Gina 1.500, n 

18-12-1978 Abeja Maya 1.400 II 

18-12-1978 Ssiper-Pulgarcito , 8,500 !t 

18-12-1978- Super Sacarino 6.700 fl 

18-12-1978 Z i p i y Zape e spec i a l 4.100 1» 

18-12-1978 Super L i l y 6,400 M 

Se rea l i sa ron d i e z y nueve insero iones e » l a s f e 

chas inmediatamente anter io res a Reyes de 1978. 

Se e l i g i ó l a época de Reyes porque es precisamen

t e diando l o s naüos piensan y" desean-más l o s ju-» 

guetes v iendo l a p o s i b i l i d a d de obtener los , con l o 

que tanto nombres genér icos como marcas concretas 

están más v i v a s en su mente. Por todo e l l o es ta 

época coincide con e l momento en que loa fabr ican 

t e s de juguetes hac^n su aáxiíaa pub l i c idad en T . T . 

y l o s vendedores sus máximos es fuerzos en expos i 

ciones . 
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incita Publ icac iones 
T i r a j e medio de 
l a inserc ión 

25-12-1978 T ío Vivo 1.400 ejemplares 

25-12-1978 L i l y 1.900 ti 

25-12-1978 aina 1 .500 •I 

25-12-1978 Super DDT 7.500 )i 

25-12-1978 Super Ca2?panta 7.000 K 

25-12-1978 Mortadelo espec ia l 4.500 M 

Con fecha de l 11 de diciembre se r ea l i z a ron 24»ó00 

inse r c i ones . Con fecha 18 de Diciembre so r e a l i z a 

ron 30.000 inse r c i ones . Con fecha 25 de diciembre 

se r ea l i za ron 23.800 inse r c i ones . EL t o t a l de i n 

serc iones r ea l i zadas en t r e s semanas fue de 78•400» 

Bstos t i r a j e s promedios de l a s re-vistas Bruguera 

están comprobados por e l I n s t i t u t o de Censores Ju

rados de Cuentas de España a s o l i c i t u d de l a Edit_o 

r i a l y. mediante acta c e r t i f i c ada notarialmente ya 

que no e x i s t e contro l o f i c i a l de l a d i fus ión para 

ea te t i p o de publ icac iones . ( I ) . 

( 1 ) para publ icac iones pe r i ód i cas no e s p e c i a l i z a 

das ( d i a r i o s , r e v i s t a s genera les ) e l contro l de 

T i ra j e s l o r e a l i z a o f i c ia lmente l a O f i c ina para 

l a J u s t i f i c a c i ó n de l a Di fusión (O .J .D . ) todas 

estas comprobaciones se r ea l i z an fundaraentalmen_ 

te a e f e c t o s de f i j a c i ó n de t a r i f a s p u b l i c i t a 

r i a s . 
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i h e l cupón respuesta se s o l i c i t aban , 

- l o s datos personales s igu ientes t .nombre 

.d i recc ión 

. ciudad 

.80X0 

.edad 

- l a s menciones de juguetes p r e f e r i dos con un 

máximo de 5 respuestas . 

( 1 ) 

EL t o t a l de cupones r e l l enos r ec ib idos fue do 3.868 

l o que representa un 4j9^ó de l a s inserc iones e f e c 

tuadas. Cifra l igeramente superior a l a s considera_ 

das intejcnacionalmente como habituales, para e s t e 

t i p o de inserc ión cuyo índice normal de respuesta 

se considera sobre e l 3^*. Este porcenta je a lgo su

pe r i o r a l o normal es tá j u s t i f i c a d o por l a d i fus ión 

de l o i e s t i ona r i o en un; momento de mental ización de 

l a población a encuestar.-época de Reyes- momento 

óptimo como se ha comentado anter iormente . 

Ya que l a encuesta de respuesta múl t ip le iinTÍ%aba ce 

5 respuestas o menciones por cada indiv iduo se ob

tuvo un t o t a l de 19«340 menciones de jugue t es . 

Eh e l r e s t o de l estudio c u a l i t a t i v o hablaremos de 

estas menciones como datos obtenidos de l a encuesta. 

( 1 ) líos re fer imos a l o s cupones r ec ib idos y considerados v á l i d o s . 
Bl t o t a l r e c i b ido fue de 3 . 9 1 5 . 

(2) Ci fra r e f e r e n c i s l f a c i l i t a d a por p ro f es i ona l es de l s ec to r 
p u b l i c i t a r i o . í h t r e v i s t a 4 - 1 2 -1978. 
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Respecto a l soporte de l a encuesta debemos ind icar 

que s i b ien en España no ex i s te^ como ya be ind i ca 

do^ ningún control o f i c i a l sobre e l t i r a j e n i d i f u 

sión de l o s cómics, n i tampoco ningún estudio e s t ¿ 

d í s t i c o sobre e l tema, e l grupo de r e v i s t a s Brugue_ 

ra es , con raudio, e l primero de España en t i r a j e y 

d i s t r ibuc ión t e r r i t o r i a l ( 1 ) . 

El grupo de r e v i s t a s Bruguera está const i tu ido por 

16 pub l i cac iones , 6 semanales, 8 mensuales y dos 

q.uiñcenales que én conjvmto representan tin t i r a j e 

anual t o t a l de casi un mi l lón y medio de ejempla

res ( 2 ) . 

( 1 ) Según nos manifestó Antonio Martín^ conocido 

estudioso de l tema "Cómics", l o s cómics Brugue_ 

ra pueden considerarse representat iTos porque 

van a vm públ i co indiscriminado s in matiz de 

c lase s o c i a l , sexo, hab i ta t o r e g i ó n . No hay 

o t ras publ icaciones, que puedan competir en caen 

to a cal idad de presentac ión, p r e c i o , personei-

j e s populares y cobertura nac i ona l . Constituyen 

m a l e c tu ra de evasión que leen con gusto todos 

l o s n iños . Las otras e d i t o r i a l e s de cómics: Edi 

t o r i a l Valenciana, E d i t o r i a l l o v a r o . E d i t o r i a l 

Montera t ienen un t i r a j e y una cobertura c la ra 

mente i n f e r i o r y cómics como Cavall For t o Tre_t 

zevents no nos hubieran se rv ido por l imi tac ionee 

de t i r a j e o id iomát i cas . (E i i t rev is ta 13-2-79) . . 
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2 . 1 ' . 1 . 3 * Tabulación y e laboración de l o s datos obtenidos. 

La t o ta l i dad de l a información oonténida en. l a en 

cuesta ha s ido obtenida a t ravés de preguntas a b i e r 

tas tanto para l o s datos de l o causac ión de l niño que 

contestó como para l o s propios de l e s tud i o . 

Bl ser preguntas ab ie r tas ob l i gó a tina primera tabu

l a c i ón manual de l o s juguetes mencionados ya que se 

desconocía a p r i o r i cuales iban a s e r , y a una cod i 

f i c a c i ó n de l o s datos de l o c a l i z a c i ó n dé l o s encues-

t ados . 

Después de e s t a primera tabulación manual de l a s 

3.838 respuestas r ec ib idas y dadas por vá l i das a l 

contener l a t o t a l i dad de l o s datos s o l i c i t a d o s ( l ) ^ s e 

r e a l i z ó una tabvilación mecánica por ordenador(2) bus

cando l as agrupaciones que parecían más interesantes 

para l o s f i n e s propuestos . 

( 1 ) Quedaron automáticamente ahuladas aquel las encues

tas que no tenían contestados l a t o t a l i dad de l o s 

apartados de l o c a l i z a c i ó n o presentaban juguetes 

r e p e t i d o s . Se anularon 47 encuestas. • 

(2) Hizo l a tabulación un ordenador IBM sistema 3 'mo

de lo 10 d e l Centro de c á l m l o Procesa S.A. de Bar

celona. 
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So s o l i c i t a r o n á.ol ordenador -las s i gu ientes .relacio^^ . 

nes y l i s t a d o s ©n húmeros absolutos y porcenta jes* 

1 ) Helacion juguetes 

2) Helacion de zonas 

3) EelaoiSn de prov ino ias de :cada..gsoaa 

4) Relación de fabr icantes 

5 ) L is tado po r juguetes 

6} l i s t a d o por"edad y juguetes 

7) L is tado por sexo, edad y juguete 

8 ) l i s t a d o por zonas medio y juguete 

9 ) ' l i s tado p o r - f a b r i c a n t e s . 

Bstos l i s t a d o s no se hmi e;xplotado -todos en" e l presen 

t e estudio puesto que poster iormente observamos que-• 

l o s datos de algunos de e l l o s no eran especialmente 

s i g n i f i c a t i v o s para e l - estudio que estábamos r e a l i -

...sando en e s t e momento* As í , po r ejemplo, no se ha i n 

cluido en l a s tab las e s t ad í s t i c a s e l estudio pormeno, 

r i z ado de l a s -p r e f e r enc i a s de juguetes, p o r d i s t r i b u 

ción geog rá f i ca ya que l a s d i f e r enc i a s no resul tan e£ 

pe oialmente s i g n i f i c a t i v a s . 

l oa l i s t a d o s que se han estudiado en profundidad han 

s idot 
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- L is tado por juguetes 

- L is tado por edad y juguetes 

- L is tado por sexo, edad y juguetes 

- L is tado por zonas, medio y juguete (Catalunya) 

para todas l a s e laborac iones , y a f e s a r de que e l 

ordenador suministro e l l i s t a d o diferencieoido en 

que lugar de l o s cinco pos ib l e s babía s ido ind i ca 

da l a mención, se ha u t i l i z a d o como dato base e l 

número t o t a l de menciones rec ib idas por cada jugu_e 

te independientemente de su pos ic ión de l a mención 

( 1 ) . 

Ha s ido e l hecho comprobado en un p r e - t e s t l im i tado 

(2 ) antes de l a ' t abu l a c i ón de que l o s nüíos a l t e r a 

ban fác i lmente e l orden de l o s cinco juguetes men

cionados aunque normalmente mantenían l o s mismos ju 

gue t e s . 

( 1 ) Este dato podía fác i lmente haberse ten ido en cuen 

ta f a c i l i t a n d o a l ordenador unos coe f i c i en t es de 

peso W proporc iona les a l a pos ib l e .importancia r e 

l a t i v a de cada mención según su p o s i c i ó n . 

(2) Han sido sometidos a esta prueba 12 niños compreiv 

didos entre l o s 6 y l o s 13 años, oon i n t e r va l o de 

6 d ías en t re l a primera vez que se l e s pedían l o s 
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Edad 18 de elementos fo sobre t o t a l 

0-1" años 11 0,28fo 

1—2 " 14 0,36 

2-3, 34. 0,87 

3-4 " . 74 ' . 1i91 

4 -5 - 97 2,'51 

5-6 . " 121 3,13 

6-7 - 158 4 ,08 

7-8 22'6 5,84 

1.1,4. Co jac te r ía t i cas áe l a muestra obtenida y representa-

t i v idad do l a misma 

Como liemos indicado, a p a r t i r de l a inserc ión de l cupón 

de respuesta se obtuvieron 3«868 respuestas ind iv idua

l e s , quo equivalen ,a 19«340 menciones do jugue tes . 

SI aná l i s i s de l a muestra-así obtenida se ha efectuado 

desde l o s s igu ientes puntos áe v i s t a : 

- a ) Sexo 

• b ) Edades 

c), Procedencia geográ f i ca 

d ) Hab i ta t . ,; 

a ) Sexo 

La. muestra se^ compone de 1 6 7 1 . niños (43^22'-fo) y 2196 . 

niñas (56,77/¿); 

b ) Edades 

La composición por edades de la 'muestra es l a s igu ien 

t e : 



94 

Edad NO de elementos •-̂  sobre total 

8-9 años 305 .7,88 

9-10 II .410 10,60 

10-11 II 619 16,00 

.1 1-12 ' ti 598 15,46 

1 2 - 1 3 ti 574 14,84 

13-14- ' ti 353 9,13 

14-15 11 155 4,01 

15-16 K 66 1,71 

más do 16 53 1,37 

TOTAL 3.868 ioo,op?í 

Si agrupamos l a s edades do acuerdo con l a agrupación 

propuesta por H iche l e t ( l ) j obtenemos l a s i gu iente d i s 

tr ibución ; 

N9 de e l e fo sobre l a 
mentes muestra 

Primera edad y preraatemal (0-3 añbs) 59 1,52^^ 

Maternal (3-6 años) 292 7,54 

Edad esco lar (6-12 años) . . . . . .2.316 59,87 

Adolescencia (12-16 años) . . . . . .1 .148 29,67 

Superior a 16 años . . . . . . . . . .. 53 1,37 

TOTAL 3.868 99,97/'í <^ 

= IOO5Í 

( 1 ) HIQIELET, A.: : A diaque jouet ses.ages a chaqué age 

ses jQuets en Ludoi-ama, Sep. - Oc t . P a r í s , 1978. 
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Como' se, observa predominan l o s segmentos correspon

dientes a Edad Escolar (6 - 12 años) con un 59>87>^ 

y Adolescencia (12 - 16 afíos) con xm ^$,6^fo. ^ l o que 

r esu l t a concordante puosto que en e s t as edades es 

cuando'los niños.están más ia téresados por e l tema 

" jugue te " y además son l a s edades nórmales de l e c tu ra 

de l a s r e v i s t a s que constituyeron e l soporte de l a en 

cuesta (de '6 a 16; años) . 

Debemos hacer notar quo para l a s edades i n f e r i o r e s a , 

los- 6 años (Maternal, Prematemal y Primera Edad) es 

ev idente que fueron l o s mayores (padres, heamanos roa— 

yoros , abuelos, e t c . . . ) quienes re l l enaron e l cupón de 

respuesta. Sb e l caso de l a edad Maternal, puede pen-

. sarse que quien re l l enó ' l a encuesta preguntó l a o p i 

nión d e l niño y se l i m i t ó a. t r a n s c r i b i r l a por cuenta: 

de quien todavía no sabe e s c r i b i r , pero para l a s oda-

des i n f e r i o r e s , es ev idente q.ue r e f l e j a n l a opinión de 

quién l a rellenój-'muy probablemente hermanos mayores 

que pensaron a s i tenor más oportunidades! de ganar uno 

de l o s premios de l - concurso..Sin embargo su porcenta

j e eg tan exiguo (1,52-;3)/'no modif ica en nada ' e l conjun 

t o do l a encuesta. 

c ) Procedencia, g e og rá f i c a . • 

A e f ec tos de d i s t r i buc i ón geog rá f i ca , l a s encuestas 

se agruparon en l o s s i gu ientes 17.grupos o zonas: 
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Barcelonaj Tarragona, L ia ida y 

Gerona. 

-Yalencia, Castel lón de l a Plana 

y A l i cante 

Murcia 

S e v i l l a , Malaga, Almería, Granada, 

Jaén, Suelva, Cádiz y Córdoba. 

Cácei^es y Badajos. 

Segovia, A v i l a , Va l l ado l i d , Zamora, 

Salamanca, Pa lenc ia , Burgos, Sor ia , 

y Le ón. 

Santander 

La Coraría, Lugo, Orense y Pontevedra 

Oviedo 

•Alb a ce t e, Cuen ca, Guadal a j ara, To~ 

ledo y Ciudad Rea l . 

Madrid " 

Logroño 

Vizcaya, Gu^úzcoa y Álava • 

navarra 

Zaragoza, Huesca y Teruel 

Baleares 

Sta. 'Cruz de Tener i f e y Las Palmas. 

Como'so observa, l ao zona coinciden con l a s regiones- o 

nacional idades en qvie se es tá configurando e l mapa p r o -

autonómico de Bspafía. 

1 - CA.TAL1WA 

2 - ¥ALK!ICIAJTA 

3 - MRCIAlíA, 

4 - AIIDALUZA 

5 — . EXTESfíBi-lA 

6 - CASTSLLAiro -

LBOffSSA 

7 - HOM'ilííSSA 

8 - GilLL'SGA 

9 - AS'i.WIÁÍIA'. . 

10 - aiSi'ilLLANO -

IJAIíCKáGA 

11 - LLIDRID 

12 - RIOJAlíA 

13 VASCOHGilDAS 

14 - 1-íAVARRA 

15 - AR/iGOlSSÁ, , 

16 - BALEAR , 

17 - GíWARlA 
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De l a t o ta l i dad de l a s encaestas r e c i t i d a s j l a d i s t r i 

bución t e r r i t o r i a l ha sido l a s iñxi iente: 

(ver g r á f i c o adjunto) 

ZOIA HmiESa'AS IffiCIBIDAS TOTAL 

CA.TAI.AIA 1.175. '30,37/i 

-VALSMCIAITA 390 10,08 

OTHCIAÍIA 62 1,60 

AfTDALlIZA 266 6,87 

iixtebsibSa •; 43 1,11 

GASTELLAHO-LEOlíBSA 273 7 ,05 

MOFf AÍfSSA , 104 2,68 , 

GALLEGA , . 141 3,64 

ASTÜRIAIIA . 145 3,74 

C/lSi'ELLAtTO-Mim CHIGA. 215 5,55 

líADRID 426 11 ,01 

RIOJMA 27 • 0,67 

?ASC01ÍGADA 436 11 ,27 

lATARRA - 58 1,49 

ARAGOIIBSA . 127 3 ,28 

BilLEAR ; . 53 1,37 

CiürARIA • 4 0,10vü 

•R 0 T A L 3.868 , 100 'io 

¿ ) Habitat 

A l o s . e f e c t o s dol " hab i t a t " o sea de l a t i p o l o g í a so 

. cio-económica del lugar donde v iven l o s niños que 





too 

iiSM enviado l a s encuestas, se han. consíderaio t r e s 

grupos d i s t in tos ! ' 

1) Medio Hural; 

2) Medio iirhano 

3) Medio capi ta l ' . 

ih. ó l medio.' m r a l . se han" inc lu ido l a s en-cuestas p r o 

cedentes de aonas ru ra l e s , es d e c i r -de poblaciones 

con menos-áe 10.000 habitantesf en e l medio, urbano. 

se han inc l i i ido l a s respuestas procedentes de pobla^ 

clones mayores, de 10 .000 habi iantea no cap i ta l es da 

proT inc ia j y en o l medio .'capital l a s procedentes de 

l a s oiiidadeg cap i ta les de provincia'.*-

EL. resul tado obtenido ha . s ido . 

xiaoitat 11° do... en cuestas.' ' Porcenta je 

1 ) I-ledio r u r a l ; ,962 . 24 ,8 ? ¿ 

2 ) tiedio urbano ' 96O •24,81"/Í. 

3 ) Medio cap i ta l 1 .946 .50,31^4-

TOTja; 3 .868 ' iOC .^ • 

S i adicionamos l o s dos ú l t imos grupos, obtenemos tm,. to

t a l del ' 75,' 12;i de ..las x'Ospuestas como procedentes de 

niños cuyo, habitat, es-prácticamente "urbano" de acuerdo 

con l a djsf inician s o c i o l ó g i c a de l .término, l o q.ue 'ooin— 
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( 1 ) Según l as tablas demográficas de l Anuario E s t a d í s t i 

co de 1970, ed i tado por e l I n s t i t u t o Nacional de E_s 

t a d í s t i c a . Madrid. 

(2 ) Se l lama p a l <}í>. de probabi l idad de que un juguete sea 

c i tado por un n i f í o . Q es l a probabi l idad de que no 

sea c i t ado . 

cidG "bastante exactamente con l a d is t r ibuc ión de l a po 

b lac ión española ( l ) . 

(Vor g r á f i c o adjunto) 

^) Roproscntatividad de l a muestra obtenida 

Dado e l sistema u t i l i z a d o para l a Obtenbión de datos , 

publ icación de un cuest ionar io y recepción de cues t i o 

nar ios contestados: no ha s ido pos ib l e es tab lecer un 

estudio "a p r i o r i " del tamaño do l a muestra a encues-

t a r . 

Sin embargo5si se f i j ó im tamaño mínimo de l a misma en 

función de l a s ca rac t e r í s t i cas de l es tud io , t a l que s i 

no se alccvuzaba no 3 0 procedía a i n i c i a r l a s tabulac io

nes do datos y se re insertaban l o s cues t ionar ios . 

Para l a f i j a c i ó n de es te tamaño mínimo se determinaron 

l o s s i g i en tos parámetros: 

F i ab i l i dad : 95 

Límite de error t ^ 2fo 

Valor presumible de p == 50?^ (2) 



D I S T R I B U C I Ó N D E 

L A M U E S T R A P O R 

"H A B I T A T S " . 

M E D I O 
R U R A L 

(24,87%) 

MEDIO URBANO 
No C a p i t a l 

( 2 A , 8 1 » / o ) 

M E D I O 

C A P I T A L 

( 5 0,31»/o) 
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( 1 ) 'rAGLIAC3Ali!ra, Ougliolmo : Técnica y P r á c t i c a de l a s 

Inves t i gac iones de mercado. A r i e l . Barcelona, 1 9 6 3 . 

pag . 1 3 1 . 

( 2 ) Tablas i n c l u i d a s en TAGLIACAHIIE. Ibidera, pag . 137-

139 para. pobl:i^^0ii^,3 supera-oxes a Joo .990 '^lu.v.enco-s 

Estos parámotros son totalmente normales en l os e s tu 

d ios e s t ad í s t i c o s e incluso e l v a l o r f i j ado por e l l í 

mite de e r ro r ( Í , 2 ô) es r e s t r i c t i v o , ya q.us se acostum

bran a admitir va l o r do hasta i 5^ .̂ 

Para l a f i j a c i ó n de l v a l o r presumible de l a proporción 

dé un elemento en e l t o t a l , se ha seguido l a r e g l a g e 

nera l es tab lec ida consistente en usar p = 4 = 'OPP por 

sor e l caso que ex ige l a máxima amplitud de l a muestra 

j . e l que se ap l i ca generalmente cuando una i n v e s t i g a 

ción se r e f i e r e a v a r i o s caracteres para l o s que l o s 

va lo res de p son absoltitamente d i s t i n t o s ( i ) . 

F i jados es tos parámetros, u t i l i z a n d o l a s tablas de l IIa_r 

vard College para poblaciones i n f i n i t a s ( 2 ) (en nuestro 

caso l a población i n f a n t i l española es d e . 1 0 mi l l ones ) 

obtenemos como tamaño de l a encuesta ñ = 2.500 cues t i o 

n a r i o s . 

As í pues, s í se r ec ib i e ron como mínimo 2 .500 cuest iona

r i o s v á l i do s , se dar ía por vá l i da l a operación de mues

tro o 5¡- se i n i c i a r í a l a fase s i g u i e n t e . Dado que e l mlm_e 

ro r ea l de cuest ionar ios vá l i dos r ec ib ido fue de 3868, 

se superó con creces e l v a l o r in ic ia lmente p r e v i s t o . 
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E = 

\ / q . p . q \ I 
\ I \ / 9 ' 3i2i • (10Q-3721) 

N " V 3868 

= 0,85/i 

EB d e c i r que se está en condiciones de asegurar un e r r o r 

máximo del 0,o5/ó en l a d i s t r ibuc ión porcentual de l a s men

ciones r ec ib idas por l o s juguetes , con una f i a b i l i d a d de l 

99yb. 

Por otra par te e l tamaño de l a muestra resu l tante está 

dentro de l o s l í m i t e s es tab lec idos por l o s grandes o r 

ganismos in ternac iona les de sondeos de opinión púb l i ca . 

En e f e c t o e l " I n s t i t u t Pranpais d'Opinión. Pub l ique " de 

Pa r í s u t i l i z a normalmente para sxis sondeos a esca la na

cional muestras e s t r a t i f i c a d a s const i tuidas por 2500 

elementos por término medio ( de 2000 a 3OOO ) ; e l "Na

t i ona l Opinión Research Genter" de l a Universidad de 

Denver (üSA) usa normalmente muestras de 2500 personas; 

( 1 ) El jufi-uete "camiones" obtuvo e l máximo de 622 mencio

nes sobre 1 9 . 3 4 0 em i t idas . Es d e c i r 3 ,21JÍ. 

ElaborPJido l o s datos a p o s t e r i o r ! podemos intentar a f i 

nar más sobre l a bondad de l o s mismos que resu l ta se r 

muy superior a l a p r e v i s t a . 

En e f e c t o s i n = 3868 y e l porcentaje máximo obtenido en 

l a rea l idad fue de l i,'<V/i (^)T s i aumentamos l a f i a b i 

l i dad hasta e l 99¡;i desdo o l 95/o i n i c i a l , obtenemos un 

l í m i t e de e r r o r do : 
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l a "S ta t i s t i s ches Bwndcsafflt" o f i c i n a - f e d e r a l alemana 

do e s t a d í s t i c a de Stutgart t i ene sus muestras 'nacio

nales, calculadas entre H.OOO y .5.000 elementos .según 

l a inves t i gac ión a' e fec tuar j .y l a s muestras de l " I n s 

t i t u t o I t a l i a n o do l a Opinión Púb l i ca " osc i lan entre 

1500 y 3000 elementos. 

Por últ imo podemos c i t a r un resumen de 186 a n á l i s i s de 

opinión efectuados por l a "Soc ia l Burvey D i v i s i ó n " d e l 

"Central O f f i c e of In format ion" de Londres sobre l o s 

d i s t i n t o s tamaños dé muestras u t i l i z a d o s ( 1 ) : 
• • lí» de os tu -
Amplitud de 
l a s muestras 

'Has' "do 5000 unidades 

4000-5000 - " 

3000-4000 " 

,2000-3000 • ' " • 

1000-2000 • " 

500-1000 » 

Merios de 500 -» . 

' ' TOTAL' 

d ios con e£ 
ta amplitud 

4 

10 

46 

28 

•28/-

' 32 

38: 

fo^ sobre, e l to ta l ; 
.' 2,15fi. ' . 

5 , 3 7 

2 4 , 7 3 

1 5 , 0 5 

Í 5 , 0 5 

17 ,20 

. 20,43.. . 

186 estudios 100/0 

Estas r e f e r enc ias a tamaños de.muestras u t i l i z a d o s a -n i ve l 

mundial, y que podrían completarse con muckos más ejemplos 

( 1 ) TAGLIAGARTIE, Ougliélmo : Ibidem, pag . ;134-135. 
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de tamaños parec idos para a n á l i s i s de fenómenos soc io

l ó g i c o s (2) , 'demiiegtrai i que l a muestra u t i l i z a d a de 

3868 cuest ionarios TÉlidoa queda totalmente dentro de 

la p rác t i ca in ternac iona l e incluso 'supera l a media do 

muchos estudios s i m i l a r e s . • 

(2) "Qual i tate Study Magaaine» New Tork (USA) 

•"Market Research S o c i e t j " Londres (O .B. ) " 

"IFSEA." Roma ( I t a l i a ) 

"CS3G0S" Pa r í s ( F r anc i a ) , e t c . * . 
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2.1.1.5. Clasificaciones sefi-mentadas de loa .jugru^tes; Tablas 

Y oomentario de las mismaa • 

A part i r do los datos contenidos en los l istados del 

ordenador, se lum ©laborado una serie de tablas que 

pormibon una visión más clara de como se eatruoturaii 

las preferencias de loa niños respecto a los juguetes 

existentes en el mercado. 

El total de nombres de juguetes distintos mencionados 

poi' los 3.868 niños, fue de 231 entre denominaciones 

genéricas y marcas ospecíficas Esta.ci fra es rea l 

mente reducida en comparación con e l número total de ju 

•guetea existentes (2) y que por lo tanto podían haberse 

mencionado. Representa aproximadamente sólo e l 2̂fa de la 

totalidad de los juguetes posibles lo que demuestra la 

concentración existente en las preferencias in fant i l es . 

(1) Entendemos por denominación i?enlrioa, aquella que se 

ref iero a una oíase de juguetes, por ejemplo "camiones" 

Entendemos por marcas específicas aquellas que oe iden

t i f ican con un nombro propio o de marca, por ejemplo: 

"camiones Sansón" o "camiones Pegaso". 

(2) Es prácticamente imposible conocer el número de j u 

guetes existentes en e l mercado, pero los estudios 

que hemos efectuado a través dé los catálogos genera-

lea y de fabricantes, y conversaciones con mayoristas 

y grandes vendedores, nos permiten f i j a r esta ci fra 

sobre los 20-000. Hichelet 
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Esta concentración es en rea l idad todav ía super ior po r 

que como se verá a continuación son menos l o s juguetes 

que van a concentrar l a mayoría de l a s 12.340 menciones-

recogidas en l a enmesta ( l ) . 

La primera tabla confeccionada, ha s ido l a ordenación 

de l o s juguetes tanto genér icos como e s p e c í f i c o s , de 

mayor ct menor numero de menciones obtenidas, desprecian 

dose aquel los que nú alcanzaron, l a s 15 menciones, es d e 

c i r e l 0,075'ó del t o t a l . 

Al mismo• tiempo hemos se^paentado estas menciones según, 

v in i e ron dadas por n iños ,o por n iñas .a e f e c t o s de eva 

luar e l carácter sexuado de l o s juguetes , es d e c i r l a • 

éx i s teno ia .o no'de p r e f e r enc i a d i s tinta,-según e l sexo-

del n iño . , , 

Con e l . c r i t e r i o de , -c lasi f icar só lo aque l los juguetes que 

alcancen,o sobrepasen las 15 menciones, entre niños y n i 

ñas, l o s 231 juguetes quedan reducidos a 153 juguetes d i s 

t i n t o s , entre genér icos y . e s p e c í f i c o s . Es d e c i r , un oó^a 

de todos l o s juguetes mencionados. Estos 153 juguetes acu

mulan un t o t a l de 18 .545 menciones es dec i r e l 95,89^^ de 

las 19 «340 menciones obtenidas. 

( 2 , c o n t . p a g . a n t e r i o r ) . . -gO.OOOy considera que 500 o i -

bren práct icamente e l mercado. Qi Ludoraoa n» 20 Pag . 5 

( 1 ) Cada niño- da -cinco menciones de j ugue t es . 
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y e spec í f i c os por ..menciones obtenidas» 
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NO Denominación Juguete 
- Tota l 
men
ciones 

Tota les 
Acumu- • 
lados 

.men-, 
c ienes 
niños 

men
ciones 
niñas 

1 Camiones - 622 622 538 84 

' 2 Baby ' locoeOte ' 590 1 . 2 1 2 16 5 7 4 , 

3 Sca l e x t r i c • '585 • 1 . 7 9 7 472 93 . 

4 Ibor t ron . 547 2 . 3 4 4 ' 442 105 

5 B i c i c l e t a s 1 . .H. ' 537 2.881 2 2 r 316'' 

6 lenuco 524 ' 3 .405 ; 8 5 1 6 

7 Lucas 482 3 .887 13 4S9 

8 Geyper Man- 428 4.315 389 "39 ' 

9 .Juegos .de - sobremesa m 4.692 136 241 

10 Baby tragóncete 364 •,- 5 .056 ' 7 -357. ' 

11 l ancy 35é ; ' 5 . 4 1 2 ' 6 350 

12 Juegos reunidos Qeyper 334 5.74Ó 143 191 

13 Soldados • miniatiira 329 ' 6 . 0 7 5 269 •, 6 0 ' 

14 Laura 321 . ' 6 . 3 9 6 " • -.5. 3 1 6 

15 Codies Ro l l y 307 . 6 .703 283 24" 

16 la(|úiilaj"e-. S r t a . pep is 288 6 .991 3 285 

17 Auto Crosa . 273 .-7.264. 198 • 75 

18 Mtñocos^ de f e l pa 2 5 8 . ;. 1 . 5 2 2 , 1 1 1 147: 

19 Chiquit ína 252 7 . 7 7 4 2 250 

20 Monopatín" 247-' 8 ,021 103 144 

2Í Barr i gu i tas 246- 8.267 2 244-

22 Coche Supef bolido ' 2 4 5 8 . 5 1 2 225 20 

23 Trenes • 244 8 . 7 5 6 •216: 28 



1 1 0 

Denominación Juguete 
Tota l 

. men-
cienes 

Tota les 
Acumu
lados 

men-
.clones 
niños 

men
ciones 
niñas 

•24 Cinexín• ••243 • 8.999 126 Í17 

25 Bingo 243 - 9 .242 75 168 

•26 IMíe C09 2 4 Í 9 .4B3 ,. .. • 54 187 

27 ' Cachi 220 . 9 .703. - 218 

2 8 ; lladelmwi 216 9 . 9 1 9 207 
• ^ 

29 BicixxLetaa 202 10 . 121 99 , 103 

30 Camiones pegaso 198 10 .319 180 18 

31 . .Quimicefa 195 • 1 0 . 5 1 4 94 101 

32 Big' J in 193 1 0 . 7 0 7 171 , 22'. 

33 I iao i tos . 182 10.889 1 181 

34 Ruletas 176 1 1 . 0 6 5 54 112 

35 Airgam "hof 173 1 1 . 2 3 8 155 18 

36. Patoso 166. 1 1 . 4 0 4 4 162 

37 Microscopio. 2002 . 164 1 1 . 5 6 8 47 '•.;.-117 ' 

38 Tente 160 1 1 . 7 2 8 107 53 

39 Motos' * 160 41.888 •12¿ •• . • 37 

40 Mercedes 450 156 1 2 . 0 4 4 144 1.2. 

41 Magia Borras ' 151 1 2 . 1 9 5 51 100 

42 Estuche Sr ta » Pep is 151 ' 1 2 . 3 4 6 • 148 

43 Jesmarín 137 1 2 . 4 8 3 1 136 

44. Sxin-West '134.' 12.617 • 8 5 " ' 39 

4 5 . Les ly ,133 1 2 . 7 5 0 0 133 

46 Tragaholas 131 1 2 . 8 8 1 49 

47 pa t ine t es 130 1 3 . 0 1 1 45 85 

48 • Musicales 130 1 3 . 1 4 1 .• • 35- , 95 

49 Hxíñecos peluche 128 1 3 . 2 6 9 , 11 1 1 7 

50 ClicB • 123 1 3 . 3 9 2 80 43 



1 1 1 

Denomijiaoion Juguete 
Tota l 
men
ciones 

Tota les 
Acumu
lados 

men
ciones 
niños 

men
ciones 
niñas 

51 Primerea pasos 117 13.509 3 , 114 

52 Cocinas 117 13.626 3 114 

53 Fami l ia f e l i z 1 1 2 13 .738 7 104 

54. Es cultura 106 13.844 20 86 

55 Min imov i l Cine 105 13.949 62 43 

56 Radiote lé fonos 96 14.045 63 33 

57 Juegos educat ivos 96 14 . 14 1 38 58. 

58 Fútbol ines 95 14.236 89 6 

59 Airgamlandia 94 14.330 7 87 

6o .Transistor 94 . 14.424 88 6 

61 Tíjicomár 91 14.515 1 90 

62 Superordenador 2002 91 . 14.606 42 49 

63 Libros j r e v i s t a s 90 14.696 22 • 68 

64 Yes t idos ITancy 90 14.786 0 90 

65 ' Gíhupeto 88 V 14.874 59 29 

66 Aviones 88 14.962 50 38 

6? Giupotín 88 «15.050 13 75 

68 Balones 87 1 5 . 1 3 7 63 24 

69 Autopista 85 15 .222 82 3 

70 Perca l o ca 83 15.305 26 57 

71 Truquin 82 15.387 24 58 

72 Camiones Sansón 74 15.461 67 7 

73 Accesor ios de cocina 74 15 .535 2 72 

74 Accesor ios Tragonéete 73 15.608 0 73 

75 La casa de Laura 73 15.681 1 72 

76 Coches Ma3*:--1 72 15 .753 68 4 

77 Deport ivos v a r i o s 70 15 .823 46 24 



1 1 2 

I » Denominación Juguete 
Tota l 
men
ciones 

Tota les 
Acumu
lados 

men
ciones 
niños 

men
c iones 
nii ías 

78 Máquina de eaxsriliir 68 15.891 1 1 57 

79 Pe t r ópo l i s 68 15.959 21 47 

80 Puzz les 66 16.025 48 18 

81 Caprichos de l Mócesete 53 16.088 0 63 

82 Puertos de l Oeste 63 1 6 . 1 5 1 60 3 

83 
i 

Pachucho 62 1 6 . 3 1 3 1 61 

84 Codies Seat 131 60 16.273 57 • 3-

85 Llor iqueos 60 16.333 45 15 

86 Mency mama 59 16.392 1 58 

87 Coches t e l e d i r i g i d o s 58 16.450 53 3 

88 CLuedo • 56 : 16.506 12 '44 

89 Mosito pe luaín 55 1 6 . 5 6 1 . . 4 51 

90 d^lecasset te . .53 10.614 26 . 27 

91 Proyectores Cine 52 . ,25 • 27 

92 Bíerf 52 16.7.18 45 7 

93 Jumho 747 51 16.769 35 16 

94 Motoc ic le tas y accesor ios 50 16;819 34 

95 Ordenadores 49 16.868 10 

96 'Mecano 49 16 .917 43 6 

97 • T i ro a l pato 48, 16.965 37 11 

98 Decor f l o r 48 17.013 1 47 

99 Vehículos v a r i o s 48 17.061 33 ; ,15 

100 Máquinas de coser 47. 17 . 108 1 46 

101 Dis f races 46 1 7 . 1 5 4 12 34 

102 Coches 43 17.197 41 2 

103 Ropitas de l mocosete. 42 17.239 0 42 

104 Bahy Andrés 42 17.281 17 25 

105 Core 41 17 .322 1 40 
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Tota l Tota les men—' men-i-; • 

Denominación Juguete men- •. Aaimu- cienes clones 
cienes lados niños niñas 

106 Dianas• 40 17.361 18 22 

107 Raquetas de t en i s 39 17.401 29 10 

108 Canica Ra l l y 38 17.439 32 6 ,• 

109 Agfa cámara 38 17.477 12 26 

110 B i c i c l e t a s mobj let te . 36 17.513 ^5 21 

111 Dindy v o l t e r e t a 36 17.549 0 36 

112 Te l e -spor t 36 17.585 24 12 

113 He l i cóptero B i^ -J ia 34 17.619 32 ' 2 ' 

114 Apache 34 17.653 23 11 

115 Magia t ren 31 17.684 17 14 

116 Armas • 30 17.714 21 9 

117 X i lomat io 30 17.744 7 23;. 

118 Aohiss 30 17.774 0 30 

119 • l o t e r í as 28 17.802 5 23. 

120 ELe c t r o l s 28 , 17.830 20 8 

121 •pintar y jugar 28. 17.858 3 25, 

122 Iiamparita 28 17Í886 0 28 

123 • . .Kits 27 17.913 15 12 

124 l o r i a 27 17.940 8 19 

125;, .Tiendas 27 17.967 • 2, 25 

126 Laborator io Agfa 27 17.994 17 10 

127 Químicos 26 18.020 14 12 

128 Microscopios : 26 18.046 13 13 

129 Juegos t e r raza 26: 18.072 10 16 

130 He l i cópteros Qeyperman 26 18.098 25 1 

131 He l i cópteros 25 18.123 24 1 

132 • • pinturas; , 25 • 18. 148 7 18 
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Den omina ción Juguete 
Tota l 
men
ciones 

Tota les 
Acumu
lados 

men
ciones 
niños 

men-
oiones 
niñas 

133 . Patinetes-Sanchesfci 25 ; 18 .173 15 10 

134 Ronrpe cabezas 23 18 .196 8 15 

135 , Osear Pandy 22 • 18 .218 6 16 

136 Huchas • 21 ., 18.239 . / 2 19 

137 áypetronio 21 18.260 12 9 

138 B i l l a r e s 20 18.280 17 3' 

139 Deditos nena 20 18.300 1 19 

140 • Lanza-car 20 18.320 18 ' ' 2' 

141 Heblos 20, . 18.340 -''̂  -3 17 

142 Pat ines 20 18.360 10 10 

143 P l o c 2002 , 19- 18 .379 / -5 14 

144 Joyero Sr ta* pepia 19 18.398 0 19 

145 Motoprix 18 18.416 14 , - 4 

146 Tente- mar.' 17 18.433 14 '•3 

147 Le go l and 17 . 18.450 10 7 

148 Mi' nene 17 18,467 0 .-.17 

149 Lavadi to 16 18.483 0 16 

150 Magia 18.499 6' 10 

151 .Maletines Srta.- Pep is " 16 ' 1 8 . 5 1 5 1 ••••15 

152 Chandal 15 18.530 13 -'-•2 

153 Órganos e l e otr óni eos. - j^,: 18.545 5 10 
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den'. 
Benomijaación juguete 

Tota l 
men
ciones 

Tota les 
A: cumu
lados 

men
ciones 
niños 

men-, . 
cienes 
niñas 

1 Babj mocósete 590 590 16 574 

2 S c a l e x t r i c 585 1.175 472 93 

.; 3: •. • , Iber t ren . ' : 547 1 . 7 2 2 442 105 

,4 Bio i a le tas BH . 537 2.259 221 ' 316 

5 Nenuco 524 2.783 8 516 

6 Lucas . 482 3*265 13 469 

7 Geyper msai • 428 3.693 ;389 39 

8 Baby Tragonéete 364 4.057 7 357 

^ • 
líancy 356 4.413 : 350 

10 Juegos rexmidos Geyper 334 4.747 , 143 . 191 

1 1 Laura 321 5.068 5 316 

12 Coches E o l l y 307 5.375 283 24 

13 Maqui l la je S r t a . Pep is 288, 5^663 3 285 

14 Auto Cboss 273 5.936 198 75 

15 Chiquit ína 252 6.188 2 250 

16 Barr i gu i tas 246 6.434 2 • 244 

17 Coclie suporbol ido 245 6.679 225 20 

18 Cinexín 243 6.922 126 117 

19 Bingo 243 7.165 75 168 

20 Oichi 220 7.385 2 218 

21 Madelman 216 7.601 207 9 

22 Camiones Pegaso 198 7.799 180 Í8 

23 Quimicefa 195 7.994 94 101 
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I » 
lea 

Denominación juguete 
To ta l 
men-
oiones 

To ta l es 
Acumu
lados 

men
ciones 
niños 

men- -
oiones 
niñas 

24: . , Big Jim' 193 8.187 171 22 

•25- t á c i t o s 182 8.369 1 181 

26 Airgam "boy. 173 8.542 155 18 

27 Patoso 166 8.708 4 162 

28 Microacopio 2002 164 8.872 47 117 

29 • Tente . i60 9.032 107 53 

30 Mercedes 405 156 9.188 144 12 

31: , Magia Borras,' 15i 9.339 51 • 100 

32 Estuches S r t a . Pep is 151 9.490 3 148 

33 • Jesmarín' 137 9.621 -v-,''l 136 

34 Bxín-¥est 134 9.761 85 - 39 

35 Lés l y 133 , 9.894 0 133 

36 lEragaholas 131 10.025 82 

37 d i c s 123 10 . 148 80 43 

38 Primeros jpasos 1 1 7 10.265 3 1 1 4 

39 ..familia- F e l i z - 1 1 2 10.377 7 104 

-40 Escultura 106 10.483 20 86 

4 1 Miniraovil Cine; , 105 10.588 62 „ 4 3 

42 Airgamlandia 94 10.682 7 / 87 

43 Trans is tor 94 10.776 88 • 6 

4 4 : Tricomar 91 • 10.867 1 90 

45 SuperordenadOr 2002 91 10.958 42 49 

46 Vest idos Nancy 90 1 1 .048 0 90 

47 Chupete 88 1 1 . 1 3 6 59 29 

48; Chupetín 88 1 1 . 2 2 4 13 

49- Autopista , 85 1 1 . 309 82 , 3 

50 , perca l o c a 83 1 1 . 3 9 2 26 5 ? 
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Tota l Tota les men men
Denominación Juguete men Acumu ciones. ciones Denominación Juguete 

ciones lados niños niñas 

,51 Truquín . 82 11.474 24 58 

52 Camiones Sansón 74 11.548 67 7. 

5 3 ; Accesor ios Tragóncete 7 3 1 1 .621 0 73 

54 Laura (casa de ) 73- 11.694 1 72 

..,55- - Coches Maik-I 72 11.766 68 • 4. 

56 P e t r ó p o l i s , 68 1 1 .834 21 47 

•57 Caprichos de l Mócesete 63 11.897 0 63 

58 Pachucho 62. 1 1 .959 1 61 

59 Coches Seat 131 60 12.019 57 3 

6o L lor iqueos 60 12.079 45 15 

61 Mency Mamá 59 12.138 i ,• 58 

62 duedo 56 56 12.194 12 44 

63 Hesi to Pe lus ín 55 12.249 51 

64 Te l ecass t t e . 53 12.302 26 27 

ITerf 52 12.354 45 

66 Jumho 747 5 i 12.405 - 35- 16 

67 Me^cano , 49 12.454 43 6 

68 T i r o a l p l a t o 48 12.502 37 11 

.69 ' Deco r f l o r 48 12.550 1 47 

70. Eopitas de l Mooosete 42 12 .592 0 42 

71 Bahy Andrea 42, 12.634 17 : • 25 

72, Core 41 12.675 1 40 

73 Canica Ra l l y 38; 12.713 32,', ; 6 

74 Agfa cámara 38 12.751 12 26 

75 B i c i c l e t a s Mobylette 36 12.787 15 - 21 

76 Dindy " ro l tere ta 36 12.823 0 36 
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l í » Denomljiación juguete 
orden 

Tota l Tota les 
raen- Acumu-
ciones lados 

men— men
ciones cienes 
niños niñas 

77 Tde-0port 36 12.859 24 12 

78 Hel icóptero Big-Jim 34 12.893 32 2 

79 Apache 34 12.927 23 1 1 

80 Magic Tren 31 12.958 17 14 

81 Xi lomat ic 30 12.988 23 

82 - Achiss 30 13 .018 0 30 

83 l l e c t r o l s 28 13.046 20 8 

84 . p in ta r y jugar 28 13.074 3 25 

85 Lamparita 28 1 3 . 1 0 2 0 28 

86 l o r i a 27 1 3 . 1 2 9 8 19 

87 Laborator io Agfa 27 13 . 156 17 10 

88 He l i cóp te ro Geyperaan 26 1 3 . 1 8 2 25 i 

89 Pa t ine t e Sancheski • 25̂  ' 13 .207 15 10 

90 Osear Paidy 22 13«229 6 16 

91 Aypetronic 21 13 .250 12 9 

92 Beditos nena 20 13."270 1 15 

93 Lanza-car 20 13.290 18 2 

94 Wehles 20 1 3 . 3 1 0 3 17 

95 P l o r 2002 19 13 .329 5 14 

96. Joyero S r ta » Pep i s 19 13.348 0 19 

97 Motoprix 18 13.S66 14 4 

98 Tente mar 17 13 .363 14 3 

99 lego land 17 13.400 10 7 

100 Mi nene 1 3 . 4 1 7 0 17 

101 Lavadito 16 13 .433 0 16 

102 Malet ines S r t a . Pep is 16 13.449 1 15 
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Si estudiamos con más d e t a l l e l a concentración de v o t o s 

emit idos por l o s n iños, vemos: . 

A) Los 9 primeros juguetes acumulan e l 25?^ de l : . tota l ' de 

l a s menciones consideradas. 

Estos juguetes son t̂. • 

camiones 

Baby mocósete 

S c a l e x t r i c 

Iber t ren • 

B i c i c l e t as ' 3 .H. 

líenuco 

Lucas 

, Geyperman 

Juegos de sobremesa. 

- Entre l o s 25 reúnen' casi e l 5O/i, exactamente e l 49,845'ó 

de l a s menciones consideradas en l a t a b l a . 

Entre l o s 54 primeros se alcanza e l 75'|ó de l a d i s t r i 

bución, l l egándose a l 90/¿ de l a misma con laacaimula-

ción de menciones de l o s 92 primeros jugue tes . 

De esta d i s t r ibuc ión porcentual se deduce l a gran concen

t rac ión de p re f e r enc ias d é l o s niños en un número extraor

dinariamente reducido de juguetes sobre l a teóricamente 

gran masa de juguetes q.ue e l mercado o f r e c e . 

B) A l ana l i za r desde e l ptmto de v i s t a niño-niña l o s ve in 

t i c i n c o pr imeros, con l o s que se alcanza l a mitad de 

l a d i s t r i buc i ón , observamos que $ de e l l o s han s ido ' 
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p ro f e r i dos prácticamente so lo por l o s n iños . Son: 

camiones 

S c a l e x t r i c ' 

I be r t r en 

Qeyperraaa 

Soldados miniatura 

Coches Eo l l y 

Aiitocrosa 

Cochos suporhólido 

Trenes 

Por e l ' contrar io o t ros jO_ son claramente p r e f e r i dos por 

l as n iñas . Son: 

Bahy mócesete 

líenuco 

Lu cas 

Bahy tragoneóte 

Hancy 

Laura 

Maqui l la je de l a Srta,. Pepis 

Q i iqu i t ina 

Bar r i gu i tas 

B ingo . 

Los _6 juguetes restantes no presentan pre fe renc ias acu

sadas en re lac ión con e l sexo de l o s niños que l o s men-

• clonan.'Sons 

B i c i c l e t a s B.H. 

Juegos de sohremesa 
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Juegos reunidos Oeyper 

Muñecos de Felpa 

. Monopatín 

• Ginexin. 

De e l l o se desprende ^^ que l o s juguetes que p r e f i e r en 

l a s niñas no son los,mismos que l o s que p r e f i e r en l o s 

n iños . 

2fi que ' l as -n iñásvpro f i e ren .en -

primer lugar . jugue tes de l t i p o muñeca demostrando un 

buen conocimiento de l nombre concreto de l a muñeca o de 

l a s muñecas que qu ie ren . 

30 l o s niños .se inc l inan hacia dos 

t i pos de juguetes í loa; " v eh í cu l os " y l o s "soldados'| aun

que son más genér icos en sus respuestas . 

As í j comparando l a s respuestas, niño-niña vemos- que entre 

l o s 9 " juguetes masculinos!' ex i s ten t r e s denominaciones , 

g ené r i cas : camiones, t renes , y soldados miniatura, mientras 

que entre l o s 1 0 " juguetes femeninos"'"no hay ningún nombre 

g e n é r i c o . 

4° entre l o s juegos que podríamos 

c a l i f i c a r de neutros en r e l ac i ón con e l segmento sexo p r e -

domina,n loa de carácter i n t e l e c t u a l y l o s deport ivos. . 

c ) -iün cuanto a l o s ' j u g u e t e s b é l i c o s estr ic tamente considera

dos como t a l e s no aparecen hasta e l lugar 116 bajo l a de 

nominación "Armas !• y con 30 menciones. 
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(1) l o s núiaeros entre paréntes i s indican e l lugar ocupa 

do en l a r e l a c i ón genera l ordenada. 

Bñto, s in embargo, no debe exagorar nuestro optimismo 

y l l e varnos a pensar que. e l juguete b é l i c o haya pasado 

en España a \xn lugar totalmente secundario. Existen 

otros" juguetes que l o s niños u t i l i a an , en ocasiones,en 

, juegos de caráctor b é l i c o , q.ue ocupan primeros lugares 

on l a c l a s i f i c a c i ó n y aiya publ ic idad y presentación d0£ 

taca en ocasiones esto carác te r . Podemos c i t a r : 

~ Geyperman, 80 lugar en l a d a s i f icaoión general y 40 

lugar para l o s n iños . 

~ Soldados miniatura 13^ lugar genera l y 5* entre l o s 

n i ñ o s . 

~ Madelman 28fi lugar, general y 10'*entre l o s n i ñ o s . 

. - Big Jim 32 lugar genera l .y 12.8 entre l o s n iños . 

D) Be. l o s 153 juguetes que forman l a tab la só lo 19 se pue

den considerar, por e l parec ido número de.respuestas r e 

c ibidas de niños y niñas, como juguetes neut ros . Estos 

19 son: B i c i c l e t a s BH ( 5 ) ^ , juegos de sobremesa ( 9 ) , 

Juegos reunidos ( l íOj muñecos de f e l p a ( 1 8 ) , Monopatín 

( ;ÍO), Cinexin ( 2 4 ) , b i c i c l e t a s ( 2 9 ) , Quimicofa ( 3 1 ) , 

Hinimóvil- cine ( 5 5 ) , Superordenador 2002 ( 6 2 ) , T e l e c a s -

cetiie ( 9 0 ) , PROJRGCTOR de cine ( 9 1 ) , B i c i c l e t a s mobylet -

te ( 1 1 0 ) , Magic Tren ( I 1 5 ) , K i t s (123 ) , Laborator io Ag

f a ( 1 2 0 ) , Químicos ( 1 2 7 ) 5 microscopios ( 1 2 8 ) y pa t ines 

( 1 4 2 ) . ; : 
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e l l o s ¿ suii ^juguetes deportlTOs para t ras ladarse í 

' b i c i c l e t a s , ' p a t i n e s , • monopatín,' mencionados de ' forma 

genér i ca , o e s p e c í f i c a de 'algi ina marca;, 8̂  per teñe'ceñ a 

im grupo-que podríamos denominar " juguetes modernos» 

cCJmo • c on t rapos i c i ón ' a ' l o s " juguetes ' c l á s i cos " -de coches 

; soldados-,--oxffiecas,'-tiendas. Sn, este;grupo..de juguetes 

están l o s audiov isuales í ; c inex in, minimoiril -cine, p r o 

yec to res c ine, microscopios, l o s exrperimentales: Quimi, 

: co fa , ' lab-oratorio. Agfa o" l o s ; juegos .químicos y ' l o s e l e o 

t r ón i c os . como gup0roi'aenador';2OO2 y t e l e casset te 

.O-tro -grupo' lo forman- los- juegos- de-' 'sociedad: juegos ..de' 

.sobremesa y- juegos, re.unidos Oeyper. . Quedan l o s romeóos' 

de f e l p a ( juguete a f e c t i v o ) , Magic tren ( juguete mecán_i 

co) • y l o s K i t s • ('juego de construcción) . ' 

B ) Los niños son rauclio más categór icos respecto a l recbaao 

de - l os - jugue tes que"podemos o a l i f i c s r . como femenijios o 

de "niña" . . -Así encontramos basta 22-juguetes .distia-tós 

que han obtenido t rSs .o menos menciones ©n e l segmento; 

niños (11 con 'cero, ' 10 con uno, 3 con dos' y 5 ' con- t res ) 

..miexitrss 'S© encuen'tran s ó l o ó_ jugue te ' s^^ tes ;0 menos ,©en 

'CÍones,-en e l segmento niñas (ninguno con cero, 1 coa tmo 

• 2'.'-con. dos- y 3' con. . t r e s ) . 

Bs d e c i r que l a s niñas aceptmi mejor . los , . juguetes que-

podíamos c a l i f i c a r de "masculinos" que a l a inve r sa . • 
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La aeguBda tabla oonfeocionada lia sid'o l a obteaida . 

por apl ioao ión a l a an t e r i o r (ordenaciSn de juguetes ge.-' 

n á r i c o s ' j e spe c í f i c o s por menciones obtenidas ) , d e l - s e g - , 

mentó edad. Es d e c i r se laa_ confeccionado una tab la de 

pre fe renc ias por edad y sexo, en l a cual l a p r e f e r enc i a 

se ba/medido en porcenta je ,sobre e l t o t a l , d e menciones 

de . cada es t ra to .de edad, para poder homogeneisar l o s ret*-

sultados a l tener cada edad vm número d i s t i n t o de menci£ 

nes t o t a l e s . 

Dada l a extensión de l a tab la , se 'ha p r e f e r i d o presentar 

. lá- por. edades de" acuerdo con' l a •c las i f i cac ión "de l i d h e l e t 

que se ha usado a lo- l a r g o , de todo e s t e e s tud i ó . O seas -

- Idad prematernal t de O a 3 años 

•-. Edad materna l ' : de • 3 a 6 años 

- Edad esco la r Í de 6 a. 12 años; • 

». Adolescencia ' . : ' de 12- a i 6 años 

- Juventud s tóás de 18 años • 

.s iendo l a s edades más interesantes ,para e l es tud ió , y por 

• ende l a s más nutr idas , las- ,tres. centrales, , es, de'oir edad 

maternal, edad e s co l a r y adolescencia, siendo l a s ' o t r a s 

dos, segmentos marginales por ambos extremos de l a d i s 

t r ibuc ión» Dado' e l nulo i n t e r é s q u e . p a r a e l catá logo de 

1® ludotecas t ienen estas d istr ibuciones-marg inales 'qme " 

por o t ro lado, tampoco t ienen ningún peso e s p e c í f i c o éa re 

1 ac ión-a l t o t a l de l a muestra ( l ) . Las hemos e x c l u i d o . 

'; ( 1 ) 1 • 50y& edad prematernal ( o - 3 aHoa )• • y -1«yj'^ ' juventud 

( i 6 - 2 3 a ñ o s ) . 
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l a s tablas resu l tantes son l as s i gu i en t e s , recordando que l a s 

" c i f r a s represen t a i e l porcér-taje de aceptación de cada jugue-

to ehumorado, de entro todos ; l os juguetes mencionados en,aquel 

e s t r a t o ' d e odady -para cada sexo por separado} 
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Bel estudio poraenorisado "de las . tal j las aa tex i o res , podemos,de

ducir l as s igu ientes o'bsox'vaciones: 

Á ) lia- d i f orea-ciacioft entre l a s preferoiioias- n i i o -n iña so - l a i c i í á 

en ,1a edad-ma 'temal. Al cansando e l máximo en l a edad' esco lar 

:,y mantoniendose en l a adoloscen'c ia. , 

B) hoQ porcentajes máximos de aceptación de l o s juguetes " femeni

nos" se producen-entre • l o s 6 y l o s 1G'añosv decayendo, ráp ida -

monto a partir de los-~11 ailos.. l a s aceptaciones ds" lo8 ai l ios 

para estos juguetes ,es prácticamente nula en todas l a s ©dades. 

uj'Para. ios juguetes "mascul inos" ' i os máximoa-porcentajes de s.ts&^ 

tación se desplazan hacia edades superiores y se, situai i entro 

los- 9 y 1 4 anos. Â  partir de este momento se .produce m-hrusco . 

des censo . - la aceptación de es tos juguetes por par te de l a s n i -

Hats' sigue ,tm- proceso de e l e vac i ón 'p rog res i vo 'desde l o s 9**1Q 

años•hasta•los 1 4 - 1 5 años . . ' 

D), Para l o e juguetes ,que ,hemd0 denominado % e u t r o e " , l o s porcen

ta j es son "bastante \miformes s in a l t i b a j o s notables desde l o s 

7 has ta - los 15 -años. 

•Bebemos r e sa l t a r ' que algunos de e l los , ' • oambim de natura leza en 

el ' t ra í isa irso del tiempo| a s í on los "Juegos áe Sobre'me,sa" se' 

mantienen neutros hasta l o s 14 años y a p a r t i r de e s t e momento' 

" pasan a ser" 'un jugue'te feáenino. 

file:///miformes
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Por -último hemos estudiado también l as pos ib l es var iac iones de 

l a s menciones por Hhab i ta t " . Este estudio, l o hemos centrado para 

e l caso concreto de .Catalunya, que era e l que nos • importaba a e-" 

f e c t os del presente trabajo y cara a l a información para e l catá

logo de- l a red de ludotecas de Catalunye 

Como en e l caso an te r i o r , dadas l a s d i f e r enc ias de l ñtamero t o t a l 

de cuest ionarios r ec ib idos por cada grupo'dé habi ta t ( c a p i t a l , 

urbano y r u r a l ) , hemos trabajado con c i f r a s de porcentajes de acep^ 

tación de cada juguete sobre e l t o t a l de juguetes . 

La tabla resu l tante e s ; -

Tabla de procentajes de pre fe renc ias por, hab i ta t en. Cataluaiya 

'Jufjuéte ; 
medio 
rura l 

medio 
urbano 

medio 
cap i ta l 

B i c i c l e t a s "B.H. ' 3 , 2 5 3 ,04 3 , 42 , 

Baby Mócesete 3,17 3,31 2,51 

ITenuco 3,17 2,45 2,33 

Iber t ren 3,17 2,40 3 , 2 0 

Lucas 3,09 1 , 9 7 1 , 8 2 

Camiones 2,77 3,15 4,11 

Hancy 2 ,69 1,65 1 ,42 

Coches S c a l e x t r i c 2,61 2 , 8 3 ' 3,0Ó 

Juegos de sobremesa • •2,53' • 2 , 1 9 2 ,14 

Auto C*ross. ' 2 , 5 3 1 ,60 1 ,49 

Geyperman 2,38 1,76 2 ,3 6 

Soldados miniatura 2,06-' • 1,39 1,74 

Baby tragonéete 1 ,82 1 , 9 2 1 ,63 

Chiquitin/na 1,74 1,01 0,83 

Trenes • 1 ,74 1,09 1,30 



130 

-Juguete 
medio-
rural 

medio 
urbano 

medio 
cap i ta l 

Maquil la je S r t a . Pepis 1,74 2 ,45 2,11 

Laura- . ' i , 7 4 - 1 , 5 5 1 , 9 6 

Cinexin 1,66 • 1,06 1 ,09 

Juegos- rexmidos 1,42 2,08 1,45 

B i c i d e t a s - 1,50.- .1,'39 0 ,72 

Muñecas de f e l pa 1,50 • . ' 1 , 4 9 1 , 0 9 

Lac i tos ,1 ,34 0,85 0 ,58 

üi-ch.i • ' 1,26 1 , 2 2 0 , 9 1 

Pat ine te r ,26 0 ,90 0,69 

Camiones Pegaso ; i , 26 1 ,01 0 ,72 

Coches l o l l y • " 1,26 - '1,76 1 , 6 7 

-Ibtin ffest j Cas t i l l os 1,19. 0,37 ,0,61 

.Cochea superhol ido; . 1,11 1 , 4 9 l y l 2 

Bstüche Srta i Pepis- 1,11- - 0,85 0 , 5 4 

HuHecos 1,11 1 ,06 • 1,45 

• Pa toso• " ' 0 ,95 - 0 , 8 o 0 , 4 0 

-Husicales- ó, 95 0,48 0 ,69 

Madelrarai 0,95 1,01 0,98 

Airgamboy o,8T,;- 0¿4S i , 12 

• Cocinas 0,87 - 0,48 .0,25 

Caprichos de l mooosete 0,87 0,48 0 ,25 

Coches'.Mcrcedés • 0 , 7 9 • 1 ,01 0 , 6 5 

Big - Jim • •0,79- J í 5 5 1 , 1 2 

Laura Casa 0,63-- .0,53-- 0,40 

m f s 0,53 ' •0,58" 0,-69 
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modio 
rura l 

medio , 
urbano 

medio 
cap i ta l 

Quiraicefa 0,63 1,06 1 ,05 

Huleta 0 ,55 0 , 5 3 0 , 5 8 

Famil ia f e l i ? , 0 ,55 0,42 0 , 7 6 

Jesmaríil - 0 ,55 0 , 5 3 0 , 3 6 

Barri f íuitas 0 ,55 0 ,37 .1,12 

Tente 0 , 5 5 0 ,53 0 , 3 6 

Muñecos Pe luche 0,47 0 , 5 8 0 , 5 8 

Qiúpeto • 0 ,47 0 , 6 4 , 0 , 3 2 

Escnlti ira 0 ,47 0 ,69 0 , 2 1 

•Hadio t e l é f ono 0 ,47 0 ,58 0,61 

Juegos educativos 0 ,47 0 , 3 2 0 , 5 8 

Airgamlandia 0 ,47 , 0 , 53 0,51 

Pingo .. 0 ,47. ' ,0,53 1 ,59 

Coches -Mark - 1 0 ,47 0,26 0,61 

Mi oros copio 2002 :0 ,39- • 1 ,22 0,80 

Deport ivos Varios 0,39 0 ,58 0 ,40 

ITancy y ves t idos y a c s . 0,39 0,53 0,58 

Vehículos 0,31 0,21 0 ,40 

Balones ' 0,31 0 ,48 0,43 

Jumho 747 0,31 0 , 6 4 0 , 2 1 

Peluca Loca 0,23 . 0 ,69 0 ,43 

Motos 0 , 2 3 0,96 0 , 7 2 

'D is fraces • 0 , 2 3 ; , 0,26 0 , 5 0 

Tiruquín .0,23 ' 0 ,37 0 ,36 

Pueri-.es dol Oeste 0,23 " 0,16 .0 ,36 

I lagic Tren - 0 ,23 0 , 1 0 0 , 3 6 
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medio 
capi-fco-

Chupetín 0,15 0,48 0,40 

l i n i B i ó v i l . ciño 0,64 - 0,61 

Txagabolas .0,15 . 0 ,85 . . 0 , 9 1 

Magia Borras .0,15 0,64 0,80 

iTicomar 0,15 0,64 0,40 

Coches• • o?15 • 0 , 5 8 0 , 1 8 

Ropitas-dol . fflocosete 0,07 0,16 0,40 

Proyectores cine; , - .0 •0,37 0,43 

l abo ra to r i o s Alfa Jetm 0. 0 0,47 

Pachucho 0 0 , 5 8 0,29 

SI estudió de ' l a t ab l a lo hemos l im i tado a los jugue-tes' más s i g -

n i f i c a t i T O s , puesto q.ue l ao d i f e r enó ias que pudieran surg i r en. 

jxiguetes sit i iados en l a par t e baja de l a .ordenación no son s i g 

n i f i ca t i vas , - a l es tar avaladas por porcentajes muy bajos . ; 

Podemos • ex t rae r las s i gu ientes conclusiones_ 

A)• Ib. general..no ex i s ten d i f e r enc i a s muy elevadas entre l o s ' p o r 

centajes de aceptación de los juguetes en. los, t r os medios en 

qué homOD d i v i d i d o e l hab i ta t de ' Catalttnya» 

l ) -lío obs-tan-fce. se nota" un. predominio d e l medio ru ra l en'©l jugue, 

te c a l i f i c a d o COEIO " femenino" (̂ Baby mocoseté,. l enuco, Lucas, 

llancy), mientras l o s medios ttrbano. y cap i ta l quedan más e qu i 

l i b rados • aunque siempre por e l ' orden c i t a d o . ' 
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'•G).Esta tendencia clara no .ge aprecia .en. loe ".juguetes . calif ica

dos.-CO-IBÓ '"masculinos" donde los porceatajes -de. aceptación co-

resspondient'e a los tres_ medios están más ec!iUÍli"brados,- aunque-

'casi siempre con el medio capital en csijessa, pero por muy po-

D ) Un fenómeno" parecido- ocurre en el oaso' de los juguetes «neutros'' 

myós porcentajes entre loa tres .laodiós- resultan' aniy eguilibra 

dos? en general» 

E) lío-puede apreóiarso signif i catiTament© un intea^ós "mayor de nin 

•guno de los tres medios,'por grupos- característicos'de .'juguetes 

en; los' que .,%-priori«"poái# poas-arso ,que- habrían •dií©ren.,cias, 

por" desniveles ciiltitrales, socio-económicas, o ambientales, 

• entre'los .'tres m.edios. 

,ás|^^e estudian los juguetes_ e^erimeatales o oientxficos,, los 

electrónicos o los-deportivos, resultan distribuciones practi-. 

-camente ptirogas los porcentajes del'medio »»urbajio.", del "rural»» 

' y del "capital" 
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