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Presentacidon

Presentacion

El documento que tenéis en vuestras manos representa el fruto de afios de
investigacion y formacion en un ambito tan necesario en la sociedad actual como es
el de la eliminacion de las barreras tecnoldgicas para todas las personas. Este
ambito, conocido habitualmente como accesibilidad (en las TIC) trata de facilitar el
uso de medios digitales haciendo especial énfasis en las personas con alguna
discapacidad. Esta es una de nuestras lineas de investigacion y una de nuestras

motivaciones como profesores.

Concretamente, esta guia supone la continuaciéon de un trabajo de largo recorrido
gue tiene como objetivo principal dar soporte a los usuarios editores de contenido en
formato digital (documentos de texto, presentaciones, paginas web y contenido
multimedia) para que, aplicado principios de accesibilidad durante la edicion de
documentos, éstos ofrezcan una informacion facil de percibir, facil de interactuar y
comprensible, de manera que las personas con discapacidad puedan utilizarlos y
acceder a su contenido sin ningun tipo de dificultad.

En un primer estadio, hace poco mas de dos afios, y con la colaboracién de la
unidad UdLxTothom de la Universitat de Lleida editamos la “Guia de contingut digital
accessible”. Esta accion se enfoco inicialmente a dar soporte a los docentes con
necesidad de proporcionar material accesible para sus estudiantes. No obstante, el
resultado final es de uso generalizado ya que proporciona pautas de edicion
accesible en formatos de uso “habitual” como MS Word, OpenOffice Writer, MS
PowerPoint o documentos PDF. Al mismo tiempo, proporciona soporte equivalente a
los editores web en plataformas digitales como Sakai y OpenCMS (entornos

habituales en el contexto docente universitario).

La guia actual representa un nuevo paso en la misma linea de trabajo, esta vez
enfocada a la edicion del video digital accesible. De forma paralela a las anteriores
guias, aunque el publico destinatario principal es el profesorado universitario, el
material resultante es perfectamente valido para cualquier persona que quiera crear

o editar videos digitales accesibles.
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La guia consta de un conjunto de documentos en formato pdf y una web
(http://www.videoaccessible.udl.cat) que se complementa para dar pautas,
recomendaciones y ejemplos necesarios para poder mostrar informacién en formato

video accesible para las personas con diferentes discapacidades.




Prologo de los editores

Prologo de los editores

Las personas implicadas en este proyecto usamos un eslogan como guia de buena
parte de nuestras tareas cotidianas: “La parte mas importante de la tecnologia son
las personas que la utilizan”. Lo que mueve mucha de la investigaciéon que
intentamos llevar a cabo no es otra cosa que la humanizacion de la tecnologia,

hacerla facil para todo el mundo.

En nuestra tarea de transferencia de tecnologia y de retorno de la inversién a la
sociedad tenemos la misidon de buscar, aplicar y descubrir los avances cientificos
gue son de interés de las personas que formamos parte dicha sociedad de la

informacion.

En el proyecto “Guias de contenido digital accesible: video”, hemos participado un
grupo de trabajo multidisciplinar (psicopedagogos, informaticos, bibliotecarios o
técnicos en multimedia) formado por investigadores de las Universidades de Lleida y
de Barcelona unidos por el convencimiento que la tecnologia solamente tiene

sentido si sirve para mejorar de la calidad de vida de las personas que la utilizan.

La tecnologia, actualmente, nos ofrece tener acceso a la informacion al instante,
poder comunicarnos con conocidos desde cualquier lugar, en cualquier momento y
en cualquier circunstancia. Ahora mismo podemos saber cualquier hecho que esta
sucediendo al otro lado del planeta, charlar con voz e imagen con el pariente o
amigo que esta de viaje por el norte de Japén o hacer un tramite administrativo
estando comodamente sentado en la butaca de nuestra casa... en definitiva, todo un
conjunto de oportunidades que la sociedad de la informacién pone a disposicién de
todas las personas.

Por lo tanto, cuando pensamos en estas oportunidades no se nos puede pasar por
alto que hay colectivos que, por diferentes razones, pueden tener dificultades para
disfrutar de los mismos beneficios. Como actores directamente vinculados en el
ambito de la difusién y creacion de conocimiento tenemos la responsabilidad de
desarrollar una tecnologia accesible.

Si en un momento determinado la informacién se retransmitia principalmente a
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través del texto, con la mejoria de la capacidad de almacenaje y de la red, la
masificacion de las herramientas de grabacion, edicién y publicacion de videos, cada
vez mas los mensajes se transmiten en formato audiovisual. Con la aparicion de
multiples portales gratuitos de hospedajede video (Youtube, Vimeo y muchos otros)
esta tendencia se ha visto multiplicada por mil.

El formato video, mucho mas agradable para la poblacion en general y para ciertos
colectivos con dificultades con la letra impresa presenta paradéjicamente nuevas
barreras para los colectivos de discapacidades sensoriales de vision y oido que no
pueden percibir todo su contenido.

Es por este motivo que, como evolucion natural de las primeras guias de contenido
accesible, y aprovechando la oportunidad de la convocatoria de Millora de Qualitat
Docent 2010 (AGAUR), nace la nueva Guia de contenido accesible: video, para
acercar la edicion del video digital accesible al profesorado universitario, y al mismo
tiempo, a todo posible creador de contenido audiovisual.

Los diferentes capitulos que componen esta guia muestran como substituir los
sonidos por subtitulos, como substituir la imagen por audiodescripciones y como
ofrecerlo con un reproductor utilizable mediante el teclado del ordenador. Las
mejoras no solamente benefician a los colectivos de personas con baja vision,
ciegos y con sordera sino que mejoran la usabilidad para personas que no dominan
la lengua original, facilitan la navegacion directa por el video a todos los usuarios y

mejoran el posicionamiento del contenido en los buscadores.

Para finalizar, igual que hemos hecho en anteriores ocasiones, no queremos dejar
pasar la oportunidad de tener un recuerdo para Jesus Lorés, la persona que con una
visién pionera nos marcé buena parte de este camino que, ahora sin él, estamos

recorriendo.
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Planificacion del video accesible

PRESENTACION

Este documento trata los principales aspectos que deben contemplarse en la
produccion de un video accesible. Se resiguen las tres etapas que rigen la creacion
de productos audiovisuales (planificacion, produccién y difusion) y se dan pautas
para permitir introducir la accesibilidad en cada una de ellas. Se repasa también la
legislacion principal sobre autorizaciones de grabacidon y, asi mismo, se ofrecen
consejos sobre las licencias Creative Commons mas recomendables para difundir el

producto final.
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I 1. INTRODUCCION

Que la informacidn esta en la base del conocimiento es un hecho indiscutible. En los
tltimos afios diferentes declaraciones y normativas han puesto el acento en el
derecho de las persones al acceso a la informacién. Ademas, se ha puesto un
especial énfasis en las personas que por sus limitaciones fisicas o psiquicas tienen
dificultades para llegar a la comprension total de los documentos que se les
proporcionan. La universidad no puede ser ajena a este movimiento y debe dotarse
de recursos que aseguren la accesibilidad universal al conocimiento. Ademas, la
educacion superior ha evolucionado y ha incorporado nuevos formatos que pueden
mejorar y/o complementar la formacion que se ofrece, uno de los cuales es el video,
el cual, precisamente, sin editar presenta graves problemas de accesibilidad para las
personas con discapacidades auditivas o visuales.

Hay que reconocer, sin embargo, que los contenidos audiovisuales v,
especialmente, el video, presentan grandes posibilidades como medios de
transmision de conocimiento. El uso del video en la universidad permite introducir en
el aula o en los espacios personales de trabajo del estudiante realidades lejanas que
requeririan para conocerlas un tiempo y unos equipamientos de los cuales a menudo
no se dispone. Asimismo, con el video se disminuye la abstraccion que comportan
ciertos contenidos cuando se presentan solo de forma oral, escrita o con grafismos

sencillos.

Pero el video que se muestra en las clases no solo se consulta desde los
ordenadores personales. La popularizacion de las tecnologias moviles y la
generalizacién de las redes inaldmbricas hacen que el acceso a los contenidos sea
cada vez mas sencillo y se produzca desde las ubicaciones mas diversas, razén por
la cual el video que se muestra en las aulas debe poder adaptarse a estas
circunstancias. En dicha adaptacién se tendria que poder incluir a cualquier usuario
pero esto, desgraciadamente, todavia no es asi. En la concepcién actual, los
formatos de video no tienen en cuenta a toda la poblacion, puesto que, si se plantea
el acceso a la informacion de un video en ausencia de vision o audicion, o en unas

condiciones de vision y audicion limitadas, los contenidos siempre se transmiten de
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forma incompleta y, por lo tanto, la informacion llega deformada.

El acceso incompleto a la informacion contenida en los videos es un problema para
un colectivo importante de personas. No afecta solo a las que tienen discapacidades
auditivas y visuales, sino también a personas mayores 0 a estudiantes extranjeros,
que por razoén del idioma se encuentran con dificultades para seguir o entender de

forma completa un documento audiovisual.

Existen diferentes soluciones para mejorar el acceso de estos colectivos a los
videos. Por ejemplo, a las personas con dificultades de visién les ayuda mucho
disponer de una audiodescripcion, una pista de sonido adicional que explica aquello
gue muestran las imagenes. Otra buena ayuda son los reproductores de video
accesibles, que funcionan por teclado, tienen botones mas claros y ofrecen opciones
de parar, volver atras u otras. También se pueden hacer videos accesibles para
personas con dificultades de audicion afiadiendo subtitulos al video (para los
didlogos o para los sonidos que acompafan a las imagenes) o bien incorporando el
lenguaje de signos. Promover la accesibilidad para las personas que desconocen la
lengua en la que esta hecho el video también es posible: sélo hay que subtitular el
video en los idiomas que son propios de los usuarios que pueden tener acceso al

mismo.

Esta guia explica los principios y técnicas para dotar de accesibilidad a un
video tanto en su creacién como en su difusidn, propone algunas herramientas y
explica cdmo usarlas. Con un esfuerzo razonable, los videos pueden llegar a todos
los estudiantes, hecho que permite una mayor autonomia y autogestion en la
educacion. Ademas, este trabajo se complementa con otras seis guias que dan
pautas precisas sobre las diversas técnicas y herramientas a usar, algunas de las

cuales son:

e Guia de introduccion a la creacion de subtitulos, a partir de la herramienta
Subtitle Workshop; de la herramienta CaptionTube para videos alojados en
YouTube, y de las herramientas Universal Subtitles y vSync de Tunezee, para
crear subtitulos multiidioma.

e Guia de Dragon y Audacity, para crear un guion inicial de subtitulacién

mediante la conversién de audio a texto.
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e Guia de SCORM, para incorporar videos a un sistema gestor de aprendizaje

(tipo Moodle, Akamai, etc.) con metadatos accesibles.

1.1 ELABORACION DEL VIDEO ACCESIBLE

La construccién de un video accesible con propdsito formativo requiere una serie de
consideraciones que afectan a todo el proceso: desde el guion hasta la difusion. Asi
pues, en la planificacién, hay que pensar en la calidad del material base —audio y
video— las localizaciones, las personas o el mensaje oral. En la grabaciéon se debe
considerar como capturar la informacion de forma adecuada para los colectivos a los
gue nos hemos referido, teniendo en cuenta los diferentes grados de aproximacion a
la realidad mediante planos cortos o largos, diversos angulos y los movimientos de
camara. El momento de la edicién es clave, tanto porque en este proceso radica la
posibilidad de construir mensajes diferentes en funcion de como se ordenen las
imagenes, como porque es el momento de integrar los elementos de informacion
diferenciada (lenguas, subtitulacién, etc.) pensando en los diferentes colectivos. Por

lo tanto, todo ello exige una concepciodn inicial dirigida al acceso universal.

Para crear el video se plantean las etapas de planificacién, de produccion y de
publicacion o difusion.

La etapa de planificacion es necesaria para definir y delimitar el producto final que

se espera obtener y concretar las condiciones necesarias para crearlo.

e Definicion del objetivo del mensaje que se quiere transmitir.

e Planificacién del proceso o elaboracion del cronograma del proceso.

e Estudio de la factibilidad y viabilidad en tiempo, recursos y presupuesto.

e Creacidon del guién, en el que se establecen el conjunto de imagenes y
contenidos de audio que conforman el video. Este momento es clave para
hacer una primera prevision de los recursos de accesibilidad que debe
incorporar el video. Hay que analizar tanto las condiciones de las propias
imagenes (luminosidad, contraste, grado de aproximacion a la realidad, etc.)
como las de los elementos que las acompafian (audiodescripcion,

subtitulacion, etc.).
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En la etapa de produccion:

e Se obtienen las imagenes haciendo una grabacion original o bien
aprovechando otras ya producidas, con la autorizacion correspondiente. Las
imagenes y el sonido directo requieren una atencidon especial en este
momento. Durante la grabacion, si se constata una calidad baja o no
adecuada para una accesibilidad universal, hay que revisar la calidad de la
informacion audio y video para hacer nuevas tomas si fuera necesario.

e Se edita y se monta la secuencia de imagenes en el orden establecido, se
edita el audio y se introducen los textos (titulos, créditos, referencias, etc.).
Asi mismo, se dota al video de los recursos necesarios para favorecer la

accesibilidad del video final.

En la etapa de publicacién o difusion, la produccion se pone a disposiciéon de los
destinatarios, bien en canales abiertos 0 en espacios restringidos, como por ejemplo
plataformas educativas (entornos virtuales de ensefianza y aprendizaje), teniendo

cuidado de ofrecerla con un reproductor accesible.

En el campo de los audiovisuales se incluyen también los documentos que
combinan una secuencia de imagenes fijas y mensaje sonoro, ya sea una
presentacion o bien un video editado con una progresion automatica en la
exposicién de los contenidos. Aunque las imagenes que contienen pueden ser
estaticas, estos documentos son susceptibles de disefiarse y construirse con una

concepcion filmica.

1.2 RECOMENDACIONES GENERALES: LICENCIAS Y AUTORIZACIONES

La realizacion de un video accesible con finalidades didacticas tiene que ser un
ejemplo de buenas préacticas (desde una perspectiva ética, no comercial), en todo lo
referente a la propiedad intelectual de obras ya divulgadas, a los derechos de
imagen de las personas y a su difusion. Deben pedirse, por lo tanto, las
autorizaciones que sean pertinentes a personas, instituciones y entidades, y hay que
decidir el tipo de licencia con el que se quiere proteger el video creado.

Si el video requiere hacer grabaciones a personas que tienen que participar como
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protagonistas de la accién o como figurantes, es necesario tener su consentimiento.
La firma de un documento donde se expresen los compromisos de ambas partes,
figurantes y editores del video, es una actuacion de responsabilidad y transparencia
gue se ajusta a la legislacién sobre proteccion de la propia imagen.

El rigor con el que se tutelan los derechos de imagen de los menores (adolescentes,
nifos y bebés) obliga necesariamente a disponer del consentimiento de los padres o
responsables legales para usar su imagen. Esta exigencia se da también en el
supuesto de que las imagenes se utilicen con una finalidad educativa, tal como
ratifican varias sentencias judiciales. Se requiere el mismo consentimiento si los
protagonistas son personas incapacitadas. En el caso de menores maduros (entre 2
y 3 aflos antes de la mayoria de edad), su autorizacién es suficiente siempre que
participar en el video no pueda resultar perjudicial para sus intereses.

Un ejemplo de modelo de autorizacidon en el caso de hacer grabaciones de menores

es el siguiente:
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Dado que el derecho a la propia imagen esta reconocido en el articulo 18.1 de la Constitucion

y regulado por la Ley 5/1982, de 5 de mayo, sobre el derecho al honor, a la intimidad personal

y familiar y a la propia imagen, se solicita el consentimiento a los padres o tutores legales

para hacer uso y editar imagenes en las que sus hijos e hijas aparezcan y en las que sean

claramente identificables.

Compromiso del responsable del video
educativo “ 8

De una parte, la profesora
...................................................... de la
Universidad..........cccocovvennee. , con DNI/
Pasaporte ...l , solicita la

autorizacion de los representantes legales del
nifio o de la nifia para la toma de imagenes y
se compromete a que se usen de manera ética
finalidad

exclusivamente educativa, en el marco de la

y responsable, con una

formacioén universitaria.

Asimismo, les entregard una copia de las
imagenes antes de la edicion y una vez que se

hayan editado.

Lugar y fecha

Firma

Autorizacién de los responsables legales

de los menores para grabar, editar y usar

imagenes
Delaotra .cocoveeeeieeee e , con
DNI/Pasaporte ........ccccceeeeeevmennnnes , como padre,

madre o representante legal de
................................................ autoriza: a) la
grabacion y edicion de estas imagenes y su
uso en el marco universitario, con un propoésito
exclusivamente formativo y didactico,
guedando excluida cualquier modalidad de
explotacion comercial, y b) su difusion
mediante la licencia Creative Commons (by-

nc-sa).

Lugar y fecha

Firma

Para hacer grabaciones en interiores de edificios, aunque sean publicos, es

necesario pedir una autorizacion previa por escrito a los responsables. Cuando se

solicite se ha de aportar informacion clara y precisa sobre:

e El objetivo de la grabacion.

e Las grabaciones que se quieren hacer.

10
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e El uso posterior que se hara de las imagenes y el interés que pueden tener
para la propia institucion.

e Los momentos en los que se desea disponer de los espacios.

Si esta previsto hacer las grabaciones en instalaciones de la universidad donde
trabajan los creadores del video también hay que solicitar la autorizacién a los
responsables de los espacios concretos que se quieren utilizar. En este caso, la

peticion y la autorizacién pueden ser escritas o verbales.

Respecto al uso de imagenes grabadas por otros, hay que distinguir entre
imagenes privadas y las provenientes de obras ya divulgadas. Si se trata de
imagenes privadas, se debe solicitar la autorizacién escrita a su autor para usarlas
en un video educativo. La autorizacion ha de precisar con claridad qué imagenes se
incorporaran al video y el tipo de licencia que tendra el producto final. Se aconseja
gue se haga una cesion de derechos altruista y que la licencia sea de libre

distribucién y no sometida a explotacion comercial.

Si se trata de productos audiovisuales ya divulgados (videos tematicos, peliculas,
anuncios publicitarios, etc.), la disposicion de estos materiales con finalidad didactica
esta sujeta a lo que prevé el articulo 32 de la Ley de propiedad intelectual de 1996,
de acuerdo con la modificacion hecha en la Ley 23/2006, de 7 de julio [1]. El articulo
expone como se pueden usar en obras propias los fragmentos de obras ajenas ya

publicadas e informa de que su uso es licito siempre que:

e Se haga con una finalidad docente y de investigacion.
e Se incluya como citacion o bien para el andlisis o comentario critico.

e Se cite la fuente y el nombre de los autores.

El articulo 32 menciona especificamente que las obras ajenas ya publicadas pueden

ser de naturaleza escrita, sonora o audiovisual.

Si los materiales audiovisuales han sido difundidos en los medios de comunicacion
social se pueden reproducir abiertamente y sin limite de extensién —siempre que no
se haya hecho constar la reserva de derechos— citando la fuente y la autoria si esta

firmado.

11
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La finalidad educativa del video creado hace recomendable preservar los derechos
de autoria, uso y transformacion mediante una licencia copyleft [2]. Los diferentes
tipos de proteccidén que posibilitan las licencias Creative Commons (by-nc; by-nc-sa;
by-nc-nd; by-sa; by-nd) [3] hacen que estén especialmente indicadas, si se exceptia
el uso de CC (By) en el caso de que en el video aparezcan personas que han dado

Su autorizacion expresa siempre que no se haga un uso comercial de las imagenes
[4].

Para difundirlos se puede recurrir a todos los canales que los creadores consideren
apropiados, pero estan especialmente indicados los espacios (plataformas,
repositorios, paginas, etc.) existentes en Internet para alojar videos y materiales

multimedia como Vimeo, YouTube, Internet Archive o Wikimedia Commons.

I 2. PLANIFICACION

La produccién de un video accesible requiere una planificacién previa para facilitar
las grabaciones y la edicién posterior, y también para contemplar todos los aspectos
legales que afectan a estos procesos y a la difusiéon del video elaborado. Es
imprescindible:

e Hacer un guion que anticipe cuél va a ser el contenido del video. Hay que
tener en cuenta la accesibilidad de la imagen (audiodescripcion) y del sonido
(subtitulacion).

e Preparar las autorizaciones necesarias para las grabaciones y decidir la

licencia de uso que se le quiere dar al video creado.
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2.1 GUION DE VIDEO

El video responde a la necesidad de expresar en imagenes una tematica o
contenido con un objetivo determinado. Por lo tanto, es importante expresar cual es
dicha tematica y cudl sera la narracion que mostraran las imagenes y el sonido. Se
aconseja elaborar una breve sinopsis argumental que describa con precision y

brevedad el contenido del video para:

e Definir la estructura a partir del planteamiento, el nudo y el desenlace.
e Expresar narrativamente la trama y dejar entrever las acciones, los hechos,

las situaciones, los sucesos, etc. principales que se mostraran en el video.

Se debe pensar en un video que no sea ni muy denso ni extenso y velar por la
concatenacién de ideas ordenada y légica. El principio que ha regir el video es el de
claridad. Es mas interesante producir 2 o 3 videos de corta duracion, pero
focalizados en una sola idea o tematica, que hacer uno sélo demasiado lleno de
ideas e informaciones diversas. Si bien la expresion es literaria, la concepcion debe
ser audiovisual, es decir, tiene que concretar imagenes visuales y sonoras. La
sinopsis argumental puede reducirse, segun la tematica y la duraciéon del video, a un

escrito de entre 100 y 500 palabras.

Una buena sinopsis argumental facilita la elaboracion del guién técnico. Esta
herramienta se estructura en secuencias y planos y en ella se concretan las
imagenes y los sonidos tal como apareceran después en la pantalla, informando

sobre:

e Lo que se vera: los actores, la posicion y las evoluciones; los objetos; los
decorados o escenarios y los elementos ambientales.

e COmMo se verda: la composicion, el encuadre, la planificacion, los angulos, los
posibles movimientos de cdmara, la iluminacion y las transiciones.

e Lo que se oir&: la voz en off, los dialogos, en la version definitiva; la musica;
los efectos sonoros, los sonidos ambientales.

e COmo se oira: flojo o fuerte, con cortes, superposiciones, encadenamientos,

fundiciones u otros efectos.
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e Cuanto durard: el tiempo que dura cada plano y el tiempo acumulado desde
el inicio.

El guidn técnico generalmente se estructura en una tabla en la que las dos columnas
centrales corresponden a lo que se vera (video, imagen) y a lo que se oira (audio,
sonido). El conjunto del audiovisual se desglosa en secuencias, y, cada secuencia,
en planos. Secuencias y planos quedan expresados, numéricamente, en una
primera columna en la que, por ejemplo, el plano 4 de la tercera secuencia
corresponderia a la notacion 3.4. Las dos columnas de la derecha recogen,
correlativamente, el tiempo que dura el plano y la suma del tiempo total del video.

Un guidn puede tener una apariencia similar a la siguiente tabla:

Tiempo | Tiempo

plano total
“Pero el acceso a los
Dos personas conversando . . " e
3.1 ; . contenidos aun no es 6 1' 02
mediante lengua de signos. . N
universal...
Persona mayor mirando con “...ya que en su concepcion y
3.2 atencion la pantalla de un disefio no se considera que 9” 1117
ordenador. toda la poblacion...”
Persona de otro contexto “...mas alla de sus
3.3 cultural mirando un video en condiciones, pueda 8” 1197
una lengua diferente a la suya. | disfrutarlos”.
Manos leyendo un texto escrito
3.4 . 4 Banda sonora 6” 1' 25
en braille.

Tabla 1. Ejemplo de guién técnico basico
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Si bien se recomienda dar una informacion mas detallada de cada uno de los planos.

S.
plano

Plano/MC

Video

Contenido/Accion

Dos personas

Audio

Voz en Banda

Dialogo

off sonora

[Voz en off - narrador]

Tiempo

Plano

Total

paralelo al fundido]

Plano conversando mediante
3.1 conjunto lengua de signos. “Pero el acceso a los 6" 102"
. i contenidos aun no es
Sin MC Exterior, delante de la universal. "
entrada de la Facultad.
Plano Persona mayor mirando [Voz en off - narrador]
i i6 tall .,
3.2 medio ;Zn z;tirrl;;r;ifan ala “...ya que en su concepcion y 9" 111"
Travelin de u ' disefio no se considera que
avance Interior, despacho. toda la poblacion...”
Persona de otro contexto
. . [Voz en off - narrador]
Plano cultural mirando un video
3.3 medio largo | en una lengua diferente “...mas alla de sus g” 119"
. condiciones, pueda
Sin MC de la suya : S p
. disfrutarlos”.
Interior, despacho.
_ Banda sonora
Primer Manos leyendo un texto
3.4 plano escrito en braille 6" 125"
Sin MC [Fundido a negro] [Disminucion del volumen en

Tabla 2. Ejemplo de guién técnico ampliado

Cuando se elabora el guion, es conveniente contemplar la accesibilidad a partir de la

subtitulacién y la audiodescripcion. Asi se pueden detectar posibles problemas en el

ritmo (los subtitulos no pueden ser muy répidos) y en los espacios en silencio

dejados para la audiodescripcion (que no puede coincidir con las otras narraciones).

Especialmente cuando se prevén cambios de escena hay que dar un tiempo de

margen sin sonido para poder introducir las audiodescripciones.

La planificacién de la accesibilidad puede quedar reflejada en el guién incorporando

una columna especifica para los subtitulos y, otra, para la audiodescripcién, tal como

se recoge en la siguiente tabla.
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S

plano

Plano/

MC

Video

Contenido/

Accién

Dos personas

Subtitulos

Dialo- Voz
go en off

Audiodes-
cripcion

Tiempo

Plano

Total

conversando
. [Voz en off - narrador]
Plano mediante lengua
3.1 conjunto | de signos. Vozenoff | “Pero el acceso alos 6 r
Sin MC Exterior, delante coptenldos aunnoes 0
universal...”
de la entrada de
la Facultad.
Persona mayor Conversacion
Plano mirando con [Voz en off - narrador] | €O _Ienguaje
medio atencion la «_yaque ensu de signos 'y ,
32 | Travelin | Pantalladeun Vozenoff | concepcion y disefio oy 9" L
ordenador. ) mayores y 11
de no se considera que extranjeros
avance Interior, toda la poblacion...” delante de una
despacho. pantalla de
ordenador.
Persona de otro
contexto cultural
Plano mirando un video [Voz en off - narrador]
medio en una lengua p s alla d 1’
3.3 largo diferente dela | Vozenoff | -..Mas & de sus 8" 19
condiciones, pueda
Sin MC suya disfrutarlos”.
Interior,
despacho.
Manos leyendo Banda sonora
Primer un texto escrito :\/Ianoz .
i i eyendo un N '
e plano en braille Musica [Disminucion del texto en 6 25"
SinMC | [Fundido a volumen en paralelo al | braille.
negroj fundido]

Tabla 3. Ejemplo de guién técnico ampliado con tratamiento de la accesibilidad
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2.2 ACCESIBILIDAD EN EL AUDIO

En una grabacion de video el sonido aporta mucha informacién. Una planificacion
previa y cuidadosa del guibn, los didlogos, la presentacion de personajes y las
acciones en la pantalla siempre facilita una mayor comprensiéon del mensaje

transmitido.

En todos estos elementos hay que seguir pautas de lenguaje llano, adecuar el
registro a la audiencia y usar una terminologia pertinente. También hay que intentar

evitar frases hechas o abreviaturas innecesarias.

Por otro lado, es basico que la grabacion del sonido sea de calidad y que no haya
ruido de fondo que pueda amortiguar la voz. En este punto queda justificado un buen
micréfono, idealmente de tipo corbata, de cariz casi profesional, que se puede

encontrar a un precio razonable.

El sonido ambiente también se tiene que grabar, puesto que a las personas con
déficit de visibn aguda o ceguera les ayuda a ubicar la accion. Por eso se
recomienda en las entrevistas grabar el sonido ambiente un tiempo antes y un

tiempo después, espacio que ayudara también a incluir audiodescripciones.

En casos de pérdida de oido leve o en situaciones de ruido moderado, presentar el
recurso con una opcion que elimine el sonido ambiente puede ser una solucion
sencilla y eficaz. En entrevistas o clases magistrales, mostrar a la persona que habla
de cara y muy enfocada para permitir la lectura de labios también puede reducir las
dificultades para ciertos colectivos.

Ahora bien, en otros casos, no percibir el sonido puede suponer una barrera para
captar el mensaje global y se tienen que usar técnicas especificas:

e La grabacion simultanea de una persona hablando en lengua de signos, que
se muestra en una pequefa pantalla en el video. Esta solucién se dirige al
colectivo de personas signistas. Esta técnica es la que ofrece una via mas
natural para dicho colectivo, pero requiere de un intérprete de lengua de
signos y queda fuera del alcance de esta guia, pensada para una ediciéon no
profesional.
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e Los subtitulos, dirigidos al colectivo de personas sordas con un nivel de
lectoescritura suficientemente bueno y también a personas que no dominan el
idioma del recurso o que se encuentran en situaciones de mucho ruido o de
silencio forzado. Esta es la técnica que se expone en esta guia.

e La transcripcidén. Consiste en ofrecer el texto de los didlogos, voces en off y
otros elementos contextuales de forma paralela a la grabacién en video. Es la
técnica mas simple, resuelve el acceso a la informacion y, puesto que no
supone ninguna dificultad técnica, no se dan mas detalles de cémo llevarla a

cabo.

Todas las técnicas suponen un requerimiento adicional en la planificacion del video,
ya que al presentar el contenido sonoro en un canal alternativo es importante que los

textos y didlogos no sean muy densos.

Por otro lado, tanto en el caso de la transcripcibn como en el de los subtitulos, el
hecho de ofrecer el texto permite la recuperacion del contenido del video a partir de
buscadores y aumenta asi la visibilidad del mismo. Algunos reproductores de video
permiten, ademas, acceder a escenas concretas del video a partir de la seleccion de

una parte del texto del subtitulo, cosa que facilita enormemente la navegacion.

Subtitles Search/Browse

And almost by accident, I came t
and Fhilosophy and found it fasc
two reasons, I think, One is bece
even then, what happens, how ¢
who are enlightened, and optimi:
lose all of that and go into a peri
how do they come back out of t
what Medieval History is all abowr
something about dealing with ov
information. Mow, you know, this
Just to date myself, T graduated
just =0 you get the picture here,
actually, were there women's org
when I was here, And I said, hor
think about it that way. But one
this Medieval History course was

Search:

* B go:00

Subtitles | Search in video

llustracién 1. Captura del vSync que muestra la transcripcién de un video con la opcion de bisqueda
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2.3 ACCESIBILIDAD EN LA IMAGEN

El criterio principal que se ha de tener en cuenta es la claridad, tanto conceptual
como grafica, de los elementos visuales. Si hay pocos elementos, se distinguen de
forma clara y el foco es consecuente con el mensaje, es mas facil captarlo. Asi pues,
hay que controlar especialmente los contrastes entre primer plano y fondo, la nitidez
de las imégenes, e intentar no crear escenas desordenadas o muy llenas.

En los videos producidos a menudo es necesario hacer un buen uso de la escala de
planos y obtener imagenes de la misma realidad que aporten informaciones
complementarias. Los planos detalle o primeros planos pueden combinarse con
planos mas generales. Ademas de mejorar la presentacion del contenido,
visualmente el mensaje adquiere mas dinamismo. También puede ayudar informar
de la misma realidad desde puntos de vista diferentes, alternando un plano y un

contraplano, por ejemplo.

llustracién 2. Plano y contraplano de la misma escena

Hay que tener en cuenta que toda la informacion visual relevante debe tener una
entrada de audio, ya sea en la narracion o, de forma especifica, en la audiodescripcion
para las personas con ceguera. Por otro lado, no es aconsejable transmitir mensajes
escritos a través de la imagen, ya que el texto que aparece en ella no se puede procesar
como tal y, por tanto, no se puede alterar ni el color ni el cuerpo, ni se puede leer con
una ayuda técnica. Por tanto, es necesario reducir al minimo los textos para pantalla vy,

también, indicarlos muy claramente en el guion para planificar una alternativa accesible.
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| 3. COMO HACERLO

Una vez elaborado el guion y decidido el nivel de accesibilidad que se le quiere dar

al video, se pasa a la etapa de produccion. Es el momento de hacer las grabaciones

con la camara de video y la edicion. La edicién del video supone seleccionar las

imagenes grabadas, acceder a otras ya producidas y ordenarlas de manera que

configuren el mensaje deseado. La edicion se completa con la incorporacion de los

subtitulos y la audiodescripcidon. Seguramente en estas etapas se incorporaran

algunos cambios respecto al guion original.

3.1 GRABACION DEL VIDEO

En este apartado se presentan algunas orientaciones para una grabacion eficiente

de los planos y escenas que se utilizaran posteriormente en la edicion.

Es conveniente comprobar que las tomas son correctas en estabilidad,
luminosidad y grado de aproximacion a la realidad (escala de planos: desde
primerisimo primer plano hasta gran plano general) y en la calidad del sonido
directo si estid previsto en el guion. El visionado de los planos grabados
permite comprobar, al momento, la adecuacion al guidon y el objetivo
propuestos. Las repeticiones o la obtencion de planos alternativos permiten,
en la fase de edicién, seleccionar los que se consideran mas adecuados para
los propdsitos que se tienen.

Es interesante grabar cada uno de los planos mas tiempo del previsto en el
guion técnico. La norma puede ser dejar de 4 a 8 segundos antes del inicio de
la accion y de 4 a 8 segundos una vez acabada esta. El tiempo de mas
permite, durante la edicién, disponer de margen para encadenar los planos
sin que coincidan los mensajes y facilitar la incorporacion de la
audiodescripcion.

En la grabacién de los planos hay que usar un tripode, siempre que sea
posible, para dar mas estabilidad a la imagen. La inestabilidad de las
imagenes en un mensaje audiovisual dificulta la atencidn.

En el caso de secuencias largas (entrevistas, misma escena) la grabacion
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tendria que combinar diferentes planos (escala de planos) o incorporar otras
imagenes alusivas a la tematica para evitar la monotonia y dar ritmo al video
final.

En todos los casos es importante mantener la continuidad o el racord, que
permite al espectador seguir de forma confortable el mensaje que se

transmite. Algunas reglas para mantener la continuidad hacen referencia a:

0 La posicion de dos personajes que se entrevistan o dialogan. Han de
grabarse siempre desde el mismo lado, de forma que en la edicion pueda
verse coOmo, en una misma escena, el personaje A esta siempre a la
derechay el personaje B, a la izquierda (ley de los 180°).

o El mantenimiento del tipo de iluminacién, de vestuario, de escenario, etc.
cuando haya que hacer una nueva toma para completar grabaciones
previas. En este caso las condiciones deberian ser lo mas similares
posible a las de la primera grabacion. Esto afecta a la luz (momento del
dia, época del afio en exteriores), las caracteristicas del espacio (interior o
exterior, escenografia), la similitud de los planos, los angulos de la
camara, etc. Ser cuidadosos con la continuidad permite conseguir un
visionado del video sin rupturas ni saltos visuales que distraigan la

captacion de la informacién.

Cuando se haya previsto capturar sonido directo debe contemplarse la idea
de usar un micréfono conectado a la cAmara o la grabacion en condiciones
que permitan distinguir perceptivamente los sonidos que nos interesan. La
grabacion del sonido ambiental facilita que las personas con discapacidad
visual sitien la accién en una escena concreta. Al mismo tiempo, sin
embargo, cuando se desee grabar un sonido concreto o un didlogo, el sonido
ambiental puede esconder otros que nos interesan. En este caso, un
micréfono conectado a la camara permite obtener la calidad suficiente que se

necesita para el video final.
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3.2 ELABORACION A PARTIR DE UNA PRESENTACION MULTIMEDIA

Los programas de presentaciones tienen un gran potencial para transmitir
contenidos puesto que las diapositivas secuenciadas pueden incorporar texto,
imagen, graficos y sonido. También permiten editar, a partir del conjunto de
diapositivas, videogramas en los que cada diapositiva, como imagen estética, forma

un plano de la secuencia de un audiovisual.

En los dos casos, la concepcion filmica es menos compleja ya que no incorpora
imagenes en movimiento. A pesar de ello, es recomendable tener en cuenta las
etapas propuestas anteriormente para crear un video: planificacion, produccién y

difusion o publicacion.

Respecto a la accesibilidad, se puede consultar la Guia de Contenido Digital

Accesible. Guia de Microsoft Power-Point - 2010 [5], en la cual se dan pautas para

construir una presentacion accesible. Como la guia expone de manera detallada
como crear las diapositivas y hacerlas de acceso universal y gratuito (licencia
Creative Commons), en este trabajo solamente se mencionan algunas ideas basicas
sobre el texto, el color y las imagenes aparecidas en la guia que se consideran
esenciales y se remite al lector a su consulta para conocer otros aspectos de la
accesibilidad.

GUIES DE CONTINGUT
DIGITAL ACCESSIBLE

llustracién 3. Portada de una guia de contenido digital accesible
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En relacién con el texto:

e Preferiblemente, debe utilizarse un interlineado de 1,5. Si es mas pequefio, es
dificil de leer y, si es mas grande, parece que no haya relaciéon entre los
textos.

e El texto se ha de presentar con un cuerpo igual o superior a 24 puntos. Los
autores se refieren a la regla del 6: a) solo 6 palabras por linea, b) solo 6

lineas de texto y c) solo 6 elementos en un grafico.

En relacién a los colores:

Se aconseja no utilizar mas de 3 colores por diapositiva y hacerlo de forma
constante a lo largo de toda la presentacion (por ejemplo, en los titulos,
subapartados, cabeceras, etc.) para facilitar la percepcion de unidad de significado.
El color rojo provoca mucha saturacién, por eso es recomendable utilizarlo de forma

puntual. El alto contraste facilita la percepcién correcta del texto.

Alto contraste Alto contraste

Alto contraste Alto contraste

Sobre las imagenes:

Las imagenes han de tener, de origen, un alto contraste, porque no se pueden

manipular si el documento se convierte a otros formatos.

3.3 SUBTITULOS

Se pueden distinguir dos tipos principales de subtitulos:

e El subtitulo de texto que transcribe los didlogos a otra lengua.
e EI subtitulo enfocado especialmente a personas sordas, que no solo
transcribe el dialogo sino también voces en off, informacién sobre personajes,

efectos sonoros, elementos supralingiisticos, etc.
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Dado el cariz de esta guia, se tratan especialmente los subtitulos para personas
sordas, aunque las herramientas, técnicas y formatos descritos son totalmente

aplicables a los subtitulos de traduccion.

Hay que tener en cuenta que la persona que usa los subtitulos esta leyéndolos y
viendo el video al mismo tiempo y debemos intentar evitar que haya interferencias

en la lectura, que se podrian dar, por ejemplo, si el video contuviera texto para leer.

Para decidir de qué manera facilitamos toda esta informacion han de seguirse las
buenas practicas ofrecidas por la norma UNE 153010 [6], segun las
recomendaciones del CESyA (Centro Espafiol de Subtitulado y Audiodescripcion).

Asi pues:

e Los subtitulos deben ser lo més fieles posible al texto hablado y presentarse
sincronizados con el sonido para hacerlos coincidir con el movimiento labial.
Los subtitulos han de ser fieles también al idioma hablado por los diferentes
personajes.

e Si hay que cortar un subtitulo entre una escena y la siguiente debe hacerse la
separaciéon de forma ldgica, a partir de las conjunciones o pausas en el
didlogo y sin separar nunca una palabra.

e La ubicacion de los diferentes elementos esta pautada: el texto principal debe
ir en la parte inferior de la pantalla y centrado y ha de ocupar dos lineas o
excepcionalmente tres, cada una de 35 a 37 caracteres. La informacion
contextual (por ejemplo, “GRITANDO” o “BURLON”) debe estar en
mayusculas, y ha de aparecer entre paréntesis y en la misma linea que el
subtitulo. Los efectos sonoros, van entre paréntesis, empezando en
mayusculas y en la parte superior derecha.

e Los personajes se diferencian en los subtitulos con colores distintos, y los
principales tienen un contraste fuerte con el fondo (amarillo, verde y cian
sobre negro por este orden). Si hay una voz en off también se marca el color
del personaje que la dice. Cada personaje ocupa una linea.

e Idealmente no deberian superarse los 12 caracteres por segundo, pero en un
nivel universitario, como el que nos ocupa en esta guia, se pueden permitir

velocidades superiores (no mas de 19 caracteres por segundo, sin embargo).
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e Los numeros del 0 al 10 se escriben con letras y, el resto, con cifras.

e Latipografia ha de ser muy legible, preferiblemente con letras de palo seco.

e Las abreviaturas no se desarrollan. De hecho, se recomienda usar las siglas y
acronimos o formas cortas de entidades y organismos.

e Mejor usar paréntesis que corchetes.

e Se han de obviar las muletillas del lenguaje oral.

e Hay que usar pronombres.

En algunos contenidos audiovisuales la recomendacion de fidelidad entra en claro
conflicto con la de velocidad, y hay que tomar una decisién basada en el tipo de

recurso y en el tipo de publico al que se dirige.

En el momento de incluir el subtitulo en la grabacién de video, hay que decidir si los
subtitulos son siempre visibles (open caption) o si se pueden mostrar 0 esconder a
peticion (closed caption). Los subtitulos siempre visibles son mas sencillos de hacer
porque pasan a formar parte del video y se pueden mostrar en todos los
reproductores. En cambio, los subtitulos a peticion tienen mas requerimientos
técnicos pero al mismo tiempo dan mas juego, ya que permiten diversas lecturas y

mas de un idioma, y facilitan la recuperacién por texto del video.

3.4 AUDIODESCRIPCION

La audiodescripcion consiste en una banda sonora adicional, que se puede escuchar
o no, para suplir la informaciéon ofrecida en las imagenes. Asi pues, la
audiodescripcion informa de cambios de escena, de acciones clave, de la
escenografia y apariencia de los personajes, y esta especialmente pensada para
personas ciegas. La audiodescripcién no solo se usa en los videos sino también en

teatros u otros acontecimientos con contenido visual y sonoro.
La norma UNE 153020 [7] da ciertas pautas para crear audiodescripciones.

Para hacer una buena audiodescripcion, hay que adecuarse al guién y estilo de la
obra. Si la audiodescripcion se prevé desde la planificacion este proceso se

simplifica mucho.
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Revision

Montaje Revision

Analisis Creacién

dela b Locucion
° del correccion

dela del

obra quién obra producto

del quién

llustracién 4. Fuente: Elaboracion propia a partir de INTECO. Guia de recomendaciones de accesibilidad
en TDT [§]

El guidén de audiodescripcion esta formado por “bocadillos de informacion” situados

en los espacios vacios entre dialogos. Algunas recomendaciones son:

e Tener en cuenta los ambientes y detalles plasticos asi como la trama.

e Seguir un estilo fluido, sencillo, con frases directas y adjetivos concretos,
evitando redundancias o imprecisiones.

e Usar la terminologia especifica.

e No avanzar sucesos de la trama.

e Incluir las informaciones que aportan los subtitulos ocasionales, avisos y
titulos de crédito, resumiendo los que sean excesivamente largos para el
espacio vacio.
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La principal dificultad de la audiodescripcion es que no coincida con el audio
existente y aprovechar bien los espacios vacios. Otra dificultad es que pocos
reproductores estan preparados para incluirla y a menudo la Unica opcion es
preparar dos versiones del video: sin audiodescripcién y con audiodescripcion,

imposibilitando asi un visionado compartido.
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Guia de subtitulacion

PRESENTACION

Este documento es una introduccién a la subtitulacion con herramientas gratuitas.
Concretamente se tratan las herramientas CaptionTube, Subtitle Workshop,
Universal Subtitles, vSync y, finalmente, Timed Text.
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I 1. INTRODUCCION

| 1.1 MOTIVACION

Los subtitulos son un complemento imprescindible a los contenidos en video para
las personas con sordera. También ayudan en el caso de desconocimiento del
idioma del video y en situaciones de silencio forzado o ambientes ruidosos. Ademas,
los subtitulos facilitan la recuperacion del contenido video porque permiten
busquedas de texto.

Tal como se indica en la Guia de contenido digital accesible: planificacién del video
accesible [1] se pueden distinguir dos tipos principales de subtitulos: el subtitulo de
texto, que transcribe los didlogos a otra lengua, y el subtitulo enfocado
especialmente a personas sordas, que no solo transcribe el dialogo sino también
voces en off, informacion sobre personajes, efectos sonoros, elementos

supralinguisticos, etc.

Se reproducen a continuacién las pautas de la guia citada mas arriba que hacen

referencia a los subtitulos:

“Hay que tener en cuenta que la persona que usa los subtitulos esta leyéndolos y
viendo el video al mismo tiempo y se debe intentar evitar que haya interferencias
en la lectura, que se podrian dar, por ejemplo, si el video contuviera texto para
leer.

Para decidir de qué manera facilitamos toda esta informacion han de seguirse las
buenas practicas ofrecidas por la norma UNE 153010, segun las
recomendaciones del CESyA (Centro Espafiol de Subtitulado y Audiodescripcion).
Asi pues:

e Los subtitulos deben ser lo més fieles posible al texto hablado y presentarse
sincronizados con el sonido para hacerlos coincidir con el movimiento labial.
Los subtitulos han de ser fieles también al idioma hablado por los diferentes
personajes.

e Si hay que cortar un subtitulo entre una escena y la siguiente debe hacerse la
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separaciéon de forma ldgica, a partir de las conjunciones o pausas en el
didlogo y sin cortar nunca una palabra.

La ubicacion de los diferentes elementos esta pautada: el texto principal debe
ir en la parte inferior de la pantalla y centrado y ha de ocupar dos lineas o
excepcionalmente tres, cada una de 35 a 37 caracteres. La informacion
contextual (por ejemplo, “GRITANDO” o “BURLON") debe ir en mayusculas, y
ha de aparecer entre paréntesis y en la misma linea que el subtitulo. Los
efectos sonoros, van entre paréntesis, con la primera letra en mayudsculas y
en la parte superior derecha.

Los personajes se diferencian en los subtitulos con colores diferentes, vy, los
principales, tienen un contraste fuerte con el fondo (amarillo, verde y cian
sobre negro por este orden). Si hay una voz en off también se marca el color
del personaje que la dice. Cada personaje ocupa una linea.

Idealmente no deberian superarse los 12 caracteres por segundo, pero en un
nivel universitario, como el que nos ocupa en esta guia, se pueden permitir
velocidades superiores (no mas de 19 caracteres por segundo).

Los numeros del 0 al 10 se escriben con letras y, el resto, con cifras.

La tipografia ha de ser muy legible, preferiblemente con letras de palo seco.
Las abreviaturas no se desarrollan. De hecho, se recomienda usar las siglas y
acrénimos o formas cortas de entidades y organismos.

Mejor usar paréntesis que corchetes.

Se han de obviar las muletillas del lenguaje oral.

Hay que usar pronombres.

En algunos contenidos audiovisuales la recomendacion de fidelidad entra en claro

conflicto con la de velocidad, y hay que tomar una decision basada en el tipo de

recurso y en el tipo de publico al que se dirige.”

1.2 OPCIONES PARA CREAR SUBTITULOS

En esta guia se explica el uso de las siguientes herramientas:
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e CaptionTube, una herramienta abierta en Internet para crear subtitulos
sencillos de videos propios en YouTube.

e Subtitle Workshop, una aplicacion Windows para crear subtitulos mas
elaborados.

e Universal Subtitles y vSync de Tunezee, dos herramientas abiertas en
Internet para crear subtitulos multilingties de forma colaborativa.

e Finalmente, también se explica como crear subtitulos segun el formato

estandar Timed Text, que puede usarse en reproductores accesibles.

I 2. CAPTIONTUBE

| 2.1 INTRODUCCION

| 2.1.1 Descripcién de la herramienta

Para crear esta seccidén se ha usado el software CaptionTube, una herramienta de
Internet gratuita que usa el API de videos de Google para afadirles subtitulos.

Herramienta y version: CaptionTube versién beta (consultada en diciembre
de 2012)

e Licencia gratuita

e http://captiontube.appspot.com/

Para crear los ficheros de texto se ha usado la herramienta Notepad++, pero
también pueden ser adecuados otros programas mas basicos de edicion de textos.

Herramienta y versiéon: Notepad++ version 5.9.2

e Licencia gratuita

e http://notepad-plus-plus.org/download
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2.1.2 Aspectos atener en cuenta, beneficios y limites

CaptionTube solo permite subtitular los videos subidos por el usuario a YouTube.
Ademas, la publicacién de dichos subtitulos esta muy limitada ya que YouTube no
permite introducir colores para personajes ni posicionar los subtitulos como

requieren las normas y recomendaciones de uso.

Asimismo, al ser YouTube un servicio de Google, es necesario tener una cuenta de

usuario de Google para poder usarlo.

2.2 PLANIFICACION

Antes de empezar a crear el archivo de subtitulos debemos disponer del video y
también de herramientas de edicion y correccidén de textos.

Consejos:

e Planificar los dialogos previamente (véase la Guia de contenido digital accesible:
planificacion del video accesible).

e Controlar la velocidad del dialogo (los requerimientos para personas sordas son muy
estrictos).

e Supervisar la codificacion de los textos y comprobar el resultado una vez publicado

el video.

2.3 COMO HACERLO

En primer lugar, se explica brevemente cémo subir el video a YouTube. A
continuacién, se muestra cémo crear el fichero de subtitulos en tres etapas:
extraccion de subtitulos, segmentacion y temporizacion.2.3.1 Pujada del video al
YouTube.
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Pasos a seguir

oMl INnicio de la sesion

YouTube es un servicio de Google y para usarlo es necesario tener una cuenta de
usuario de Google. Si ya la tenemos podemos entrar directamente al servicio; en

caso contrario, es necesario crear una.

YUU TUbe Q Explorar Peliculas Subir video

llustracién 5. Entrar en YouTube con usuario registrado

iE= la primera vez que utilizas YouTubeQ  BLENEEAILEREZ S

llustracién 6. Creacion de una cuenta en YouTube

Subida del video

Escogemos el video que queremos subir y lo cargamos.

YUU Tllbe Q Explorar Peh’cul Iniciar sesidn

llustracién 7. Opcién de subir un video en YouTube

Hay que tener en cuenta que en el proceso de carga el video cambia de formato y
pierde resolucion, de modo que si la calidad final es muy importante, seria necesario

revisar el resultado antes de poner en marcha los procesos posteriores.

Como el proceso de carga del video tarda un poco, se puede aprovechar este
tiempo para afadirle elementos como el titulo, la descripcion y las etiquetas:

37



Guia de contenido digital accesible: video

nicolas.flv
Tu witen s estd sublendo ® Cancelar

Inforrmacicn basica Configuracidn avanzada & |
@Iu \ Categoria
nicolas. flv Seleccionar categoria -

Descripcion Configuracidon de privacidad

Piiblico -

Licencia y propiedad de los derechos
Etiquetas

kaepara las etiguetas con comas. )

Miniaturas de videos

Licencia de YouTube estdndar -

Las selecciones de miniaturas apareceran cuando el video hava terminado de
procesarse.

llustracién 8. Menu de descripcion del video

Decisién del nivel de privacidad

YouTube permite publicar los videos para que sean visibles por cualquier persona o
bien dejarlos como privados para que solo los pueda ver el usuario. En este altimo

caso también se pueden compartir con una lista determinada de personas.
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nicolas.flv
Tu viden s& estd sublendo

* Cancelar

Infarmacitn basica Configuracién avanzada &

Titulo Categoria

nicolas. flv Seleccionar categoria -
Descripcion onfiguracion de privacidad

Piiblico -

Licencia y propiedad de los derechos

Etiquetas Licencia de YouTube estandar -

Separa |as etiguetas con comas.

Miniaturas de videos

Las selecciones de miniaturas apareceran cuando el video hava terminado de
procesarse.

llustracién 9. Opcién de privacidad dentro del ment de descripcion del video

Seleccionamos Publico o Privado e introducimos las direcciones de correo de las
personas autorizadas para verlo. Si se quieren editar los subtitulos con CaptionTube,
se ha de hacer publico o, si es privado, tenemos que compartirlo con nuestro usuario

de Google, ya que de otro modo no se podra editar.

2.3.2 Extraccién de subtitulos

En esta etapa se obtiene un fichero de texto plano con el texto de los dialogos y la
indicacién de los personajes.

Pasos a seguir

[ZEEE] Visualizacion del video al YouTube

Reproducirlo, haciendo pausas y repeticiones tantas veces como sea necesario para

transcribir el dialogo en un archivo aparte.
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[21{ —— 1
archivo  Editar Buscar Vista Codificacion  Lenguaje  Configuracion  Macro  Ejecutar
Plugins Wentana 7 "
BB s 8RS R 2t BRE
[=] new 2|
1 FPiano

(Marina) 81 os parece, ahora veremos el video que
habiamos comentado al principic de la clase

llustracién 10. Bloc de notas con el primer texto del video ya transcrito

Guardado del fichero de texto creado

Una vez finalizada la transcripcion, hay que guardar el fichero de texto con un
nombre informativo.

Hay que tener en cuenta que:

e A la hora de transcribir los subtitulos se recomienda usar la codificacion UTF-8, ya
gue es la que da menos problemas con las tildes.

e Es importante establecer unas pautas para los nombres de ficheros a fin de facilitar
el control de versiones, formatos e idiomas. Por ejemplo, en el caso anterior se
podria usar VideoSinBarreras-UTF8-es.txt.

2.3.3 Segmentacién

En esta etapa se separan los dialogos segun las buenas practicas de subtitulacion

(véase la Guia de contenido digital accesible: planificacion del video accesible).

40




Guia de subtitulacion

Pasos a seguir

Segmentacién con el bloc de notas

Texto dniecial

(Piano)
(Marina) S8i os parece, ahora veremos el video gque habiamos

comentade al principioc de la clase
5 (Narrador) La dincorporacidén de contenidos audiocwviaualesz en
la educacidén superior aumenta dia a dia.

Texto segmentado

Piano
- (Marina) 81 os parece, ahora veremos el wvideo
que habiamos comentado al principic de la clase

(Narrador) La incorporacién de contenidos audiovisuales

14 ...en].la educacidén superior aumenta dia a dia

llustracién 11. Separacién en lineas de los subtitulos en el bloc de notas

Hay que tener en cuenta que:

A la hora de segmentar los subtitulos se recomienda visualizar el video para captar

mejor las pausas.

2.3.4 Temporizacion

En esta etapa ya se empieza a trabajar con CaptionTube para indicar los tiempos de

inicio y final de cada uno de los subtitulos.

Pasos a seguir

=E ol Autorizacion de uso de vuestros videos de YouTube en

CaptionTube

Entramos en CaptionTube.
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B3 CaptionTube s

Be seen, heard, and read

Sign In Learn Mare

llustracién 12. Pantalla inicial de CaptionTube
Autorizamos a CaptionTube para que acceda a nuestros videos de YouTube.

Google accounts

The application Caption Tube is requesting permission to access your Google Account.
Flease select an account that you would like to use.

o Il @gmail com

CGoogle is not affihated with the contents of Caption Tube or its owners. If vou sign i, Google will share
vour email address with Caption Tube but not your password or any other personal mformation.

l Allow ] [ Mo thanks Sign in to another account

Eemember this approval for the next 30 days

llustracién 13. Solicitud de permiso para usar los videos del YouTube
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Importacién de los videos del YouTube

Ahora ya podemos importar los videos con la opcién Personal Video.

You have two import options:

e [fyou hay nally uplo

Fersonal VYideo... Specific Video...

llustracién 14. Menu de importacion de videos

Seleccién del video que se quiere editar

Seleccionamos el video que queremos editar de la lista de videos que hayamos
subido previamente a YouTube.

ce to them is stored. If

& Video Information v Import X Cancel

(0] Video de Nicolas

- A Frue| i
f "*7 A FR N: 00:01:23 CAPTIONS: NO

llustracién 15. Lista de videos personales, con la opcién de importacion

Sl Introduccion de subtitulos y sincronizacion

A partir del texto ya segmentado en el bloc de notas, reproducimos el video desde
CaptionTube.
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Share ¥+ hiore infio

llustracién 16. Botdn de reproduccion

Y empezamos a afnadir subtitulos.

Caption Text:

Caption Start Time: Caption Duration:

=+ Add Caption

Wideo Current Time: Wideo Duratian:

llustracién 17. Menu inicial de edicién de subtitulos
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00:00:05.680 oo (00:02.000 e

El video sin barreras
en la universidad

lo escucho, lo veo, lo entiendo

llustracién 18. Menu de edicion de subtitulos

Cuando termine el audio correspondiente al primer subtitulo, apretamos Caption

. ] , . o .
Duration, Ctrl + May + I, 0 - gue detiene el video y permite introducir el texto del

subtitulo en Caption Text.

llustracién 19. Espacio para introducir el subtitulo

Una vez hecho, guardamos este subtitulo con Save Caption. El titulo aparece en la

linea de tiempo.

+ 4dd Caption

Repetimos estos pasos para cada subtitulo, de nuevo con , 'y con los

controles de subtitulos, el Play del reproductor (-), el boton de finalizacion de

la duracién (“) y el texto.
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2.3.5 Publicacién

Una vez acabada la herramienta publicamos el resultado en YouTube.

Caption Start Time:

oy Current Time:

llustracién 20. Video con la opcion de publicacion

Pasos a seguir

Publicacién del video

Seleccionamos el botdén Publish y, dentro de las opciones presentadas, Publish on
YouTube.

FPublish Method for the Ca

© [ ]
Fublish on ouTube Download to My Computer

YouTube Puslish Options

Add the e video.

Fublish Cancel

llustracién 21. Seleccion de la opcién Publish on YouTube
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Revisién de los subtitulos en YouTube

Ahora los subtitulos ya son visibles en YouTube, pero quiza tengamos que cambiar
el idioma de la pista, ya que por defecto aparecen en la pista de inglés.

Pistas activas

ingles - Default Track x

llustracidn 22. Pista por defecto de los subtitulos

Para escoger el idioma correcto, seleccionamos el boton Inglés y aparecera una lista
desplegable con diversos idiomas:

Nombre de la pista

Espariol {Ezparia) Diefault Track

Texto del subtitulo ¥ Descargar

(Fatirico, pasar por delante de [a casa de tu
0o:o0 vecing Caifas
me pane la carne de gallina

. (Caifas) Ja, ja, ja, ja. Yuela murciélago. jRayos! Sil
no:o4 iy ST
iMuela, murcielagol jda, ja jal

1 1 b

De=sactivar Eliminar Cancelar

llustracién 23. Seleccion del idioma de los subtitulos
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[ZEEEE Visionado de los subtitulos

Ya podemos ver los subtitulos en YouTube.

llustracién 24. Video ya incorporado a YouTube

2.3.6 Configuraciéon de los subtitulos

En YouTube cada usuario puede configurar los subtitulos con la tipografia, medida,
color de primer plano (texto) y segundo plano (marco) que prefiera.

Configuracion de subtitulos

Arial Rounded MT Bold

Fondo

B =]

o[ I ) I I Gortcien-
OO -~

Configuracion de reproduccion de | Restabl

..' ME;PONE A CAMe ae) =
. Desactivar subtitulos

0:01 /1:22 —

llustracién 25. Opciones de configuracion de los subtitulos
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I 3. SUBTITLE WORKSHOP

| 3.1 INTRODUCCION

| 3.1.1 Descripcién de la herramienta

Para crear esta seccién se ha usado la versién 2.5.1 del software Subtitle Workshop,

de Urusoft, para el entorno de Windows.

Herramienta y version: Subtitle Workshop versiéon 2.5.1

e Licencia gratuita.
e Programa de instalacion (Subtitle_Workshop_2.51.zip) disponible en el apartado de

recursos de la web del proyecto: www.videoaccessible.udl.cat/recursos.html

e Hay una version mas actual que no incluye la traduccion al catalan y no es accesible

por teclado.

En esta guia, para crear los ficheros de texto se ha usado la herramienta
Notepad++, por el soporte a la edicibon de XML y a mudltiples ficheros, pero otros

programas mas basicos de edicidon de textos también pueden ser adecuados.

Herramienta y version: Notepad++ version 6.2.3

e Licencia gratuita.

e http://notepad-plus-plus.org/download
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3.1.2 Aspectos atener en cuenta, beneficios y limites

En el caso de Subtitle Workshop, el video original deberia ser AVI para obtener unos
buenos resultados.

3.2 PLANIFICACION

Antes de empezar a crear el archivo de subtitulos hay que tener a mano el video
para poder trabajar de forma sincronizada con la creacion de los subtitulos. También

debemos disponer de herramientas de edicidn y correccion de textos.

Consejos:

e Planificar los dialogos previamente (véase la Guia de contenido digital accesible:
planificacion del video accesible).

e Controlar la velocidad del diadlogo (los requisitos para personas sordas son muy
estrictos).

e Supervisar la codificacion de los textos y comprobar el resultado con un reproductor

externo.

3.3 COMO HACERLO

Creamos el fichero de subtitulos en tres etapas: extraccion de subtitulos,

segmentacion y temporizacion.

3.3.1 Extraccidon de subtitulos

En esta etapa se obtiene un fichero de texto plano con el texto de los dialogos y la

indicacién de los personajes.
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Abertura del video con Subtitle Workshop

Vamos a Pelicula > Abrir (o Ctrl + P).

Fitxer Edita Cerca Eines |[Pellicula

Parametres  Ajuda

| — | obre... Ctrl+P |

llustracién 26. Menu para abrir un video dentro de Subtitle Workshop

Reproduccién

Detenemos y repetimos la reproduccion tantas veces como sea necesario para
transcribir el dialogo en un archivo aparte.

=o=

00

llustracién 27. Botones de reproduccion y pausa del video en Subtitle Workshop

Subtitle Workshop tiene dos botones para controlar la reproduccion: el boton
Reproducir/Pausa (o Ctrl + espacio) y el botén Detener (o Ctrl + retroceso).
[F]

Archivo  Editar Buscar  Yista  Codificacion
Plugins “entana 7

ol

Lenguaje  Configuracion  Macro  Ejecutar

b
o HB Bl 4l 2 Mgl =2 B2 "7
EnawEl
1 Fiano

(Marina) 81 os parece, ahora veremos el wvideo que
habiamos comentade al principiec de la claze

L)

llustracién 28. Bloc de notas con el primer texto del video ya transcrito
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Guardado del fichero de texto creado

Una vez finalizada la transcripcion, guardamos el fichero de texto con un nombre
informativo.

Hay que tener en cuenta que:

e A la hora de transcribir los subtitulos se recomienda usar la codificacion ANSI, ya
gue es la aceptada por defecto por Subtitle Workshop.
e Es importante establecer unas pautas para los nombres de ficheros, para facilitar el

control de versiones, formatos e idiomas. Por ejemplo, en el caso anterior se podria
usar VideoSinBarreras-ANSI-cas.txt

3.3.2 Segmentacién

En esta etapa se separan los dialogos segun las buenas practicas de subtitulacion
(véase la Guia de contenido digital accesible: planificacion del video accesible).

Pasos a seguir

Segmentacién con el bloc de notas

Texto inicial

(P1anc)
(Marina) 5i os parece bien, ahora veremos el wvideo que
habiamos comentado al principio de la clase

°  (Narrador) La incorporacion de contenidos audiovisuales en
la educacion superior aumenta dia a dia

Texto segmentado

Piano

(Marina) 51 os parece bien, ahora veremos el video
12 que habiamos comentado al principio de la clase
13 (Narrador) La incorporacion de contenidos audiovisuales
14 ...en|la educacién superior aumenta dia a dia.

llustracién 29. Separacién en lineas de los subtitulos en el propio bloc de notas
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Hay que tener en cuenta que:

e A la hora de segmentar los subtitulos se recomienda ir visualizando el video para

captar mejor las pausas.

| 3.3.3 Temporizacion

En esta etapa se indican los tiempos de inicio y final de cada uno de los subtitulos.

Pasos a seguir

Abertura del fichero de subtitulos con Subtitle Workshop

Con la opcion del menu Fichero > Cargar el subtitulo (o Ctrl + O).

£ Subtitle Workshop

Archivo Edicidn Buscar  Herramientas

Muevo subtitula. .. Cirl+y L
||Eq; Cargar subtitula... Ctrl+0
Salir Alt+F4
25 \

llustracién 30. Menu para abrir un subtitulo

Seleccionamos el fichero creado anteriormente y en Tipo escogemos Texto.
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Archivo Edlicion SBuscar  Herramientas Pelicula Configuracian Ayuda

MMode:
ITemps i I

MP3 d'entrada:

25 -
[MPS:
25 bt
=]
Buscar en: I  WIDED j = £ Eo-
| T =
e b

Sitiog recientes

| -
E=critario o (V]

= VideoMQD-ANSI-c... |VideoMQD-ANSI-ca,
- V2.t

Bibliotecas

A

E quipo

Fed

Mombre; IVidEDMDD-ﬁ.NSI-ca.VE.th j Abrir I
Tipo: I Tewt [*.tt) j Cancelar |
E

llustracién 31. Captura de pantalla donde se ve la eleccion del fichero y del tipo

EEE oW Introduccion de los saltos de linea

En la caja del texto nos situamos donde queremos introducir el salto de linea y

hacemos clic en la tecla de retorno. En la linea de subtitulos, el salto se indica con el
caréacter |.
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5 00:00:04,004  00:00:05,004 ... en la educacion supenor aumenta dia a dia.
Mostra: Amaga: Text (26/19=45 carscters):
|00:00:04,004 = |00:00:05,004 — ...en la educacién superior
Durada: aumenta dia a dia.
00:00:01,000 _lj,

llustracién 32. Texto con saltos de linea

=R Sincronizacion inicial
Una vez que se han introducido todos los titulos y los saltos de linea, empezamos a

reproducir el video atentos a los momentos de entrada y salida de cada subtitulo.

Al inicio indicamos con [Establecer el tiempo de inicio (o Alt + C)] el momento de

entrada del primer subtitulo y a partir de entonces solo tenemos que sefialar con
[Establecer el tiempo final (o Alt + V)] el momento de salida de todos los siguientes.
Subtitle Workshop salta automaticamente a la linea siguiente cuando se ha indicado

el momento de salida del subtitulo anterior.

EELoW:! Sincronizacion fina

Para una sincronizacibn mas exacta, se recomienda repetir el paso 3 pero

reproduciendo el video a baja velocidad.
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ﬁ Subtitle Workshop E\@

Archivo  Edicién Buscar  Herramientas PeI|r.:|..|Ia Configuracién Ayuda

Abrir.. Cirl+P

Cerrar Shift+Ctrl+°
Informadan..
Modo vista previa con video Crl+Q

FPS de entrada:

,—_| ° a 0 @ d Mostrar subtitulos ’ b.e a 00:00:00,000 | 24

Reproduccidn 00:40:57,708 | FPS

,ﬁ Velodidad de reproducddn
24

Subtitulos 4

% Ctrl+Tab |

EE S

~
e~ 4
o

ES

&

IB Ig IS Ig Ig IB IE

ES

llustracién 33. Menu de velocidad de reproduccién al 50%

Para indicar a Subtitle Workshop que se quiere reproducir el video mas lentamente
se hace con el menu Pelicula > Velocidad de reproduccion y se escoge el porcentaje
gque se desee.

3.3.4 Grabacioén

Una vez que se ha redactado, segmentado e indicado la temporizacién de los
subtitulos, ya se pueden guardar.

B Subtitle Workshop

Archiva  Edicién Buscar  Herramientas Pelicula Configuracién Ayuda

Guardar como

Modo:
Haz doble dick en el formato de salida:
Tiempo -
-
FPS de entrada: j j J J j
24 hd OVR Script Panimator  Philips SYCD Phoenix Pinnacle
Designer ...  Japanimati... Impression
FPS:
24 - =
Trabajar con: PowerDiv¥  PowerPixel  QuickTime Text SAMI
" Duraddn Captioning
™ Tiempo final
{+" Ambos
1 1 ) ) 1 -
ANSI hd ™ Todos los formatos
ANSI - o 'o 0 Formato personalizado Cancelar |

Espafiol-Ortogr :I' [ num | Mostrar Ocultar Texto

Traducdd

llustracién 34. Menu Archivo > Guardar (se debe escoger el formato RealTime)
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Para usar los subtitulos en YouTube hay que guardarlos en formato SubRip
(extensidén .srt). Si lo que se quiere es crear subtitulos en XML hay que hacer un

proceso adicional

I 4. UNIVERSAL SUBTITLES

| 4.1 INTRODUCCION

| 4.1.1 Motivacién

Universal Subtitles es una herramienta que permite afiadir subtitulos a videos de

YouTube y a otros videos en linea (Blip.TV, Ustream, DailyMotion, etc.). Ofrece un
entorno colaborativo para traducir los subtitulos y una plataforma para hacerlos

publicos.

4.1.2 Descripcion de la herramienta

Universal Subtitles es una aplicacion web gratuita disponible a través de un
navegador, desarrollada dentro del contexto del proyecto Mozilla. Funciona con gran
variedad de formatos populares: HTML5, Theora y WebM. La version que se ha

utilizado en esta guia es la de noviembre de 2012.

4.1.3 Aspectos atener en cuenta, beneficios y limites

Universal Subtitles es una herramienta que no permite audiodescripciones, solo
subtitulos. En la actualidad, tiene una gran comunidad de usuarios y usa estandares

abiertos como HTMLS5 y Javascript.

Se recomienda usar subtitulos en UTF-8 para evitar problemas con las tildes y, una

vez acabada la herramienta, verificar el resultado en otro navegador.
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4.2 PLANIFICACION

Para empezar a trabajar con Universal Subtitles tenemos que disponer de un video

ya publicado en Internet.

| 4.3 COMO HACERLO

| 4.3.1 Registro

Para registrarnos debemos seleccionar la pestafia superior derecha, con el texto
Sign in/ Sign up, y rellenar el formulario de registro, que se puede hacer con una
cuenta de Google, Facebook, Twitter, con un OpenlD, o con un cuenta de TED o

Inicia una sessid
TED Coursera
Crea un compte a Amara
Mom d'usuari
5 caraciers. Nomes listres, 0ighs | @+
Adreca de comeu elecirénic
Contrasenys
Confirmacic de |a contrasenya

llustracién 35. Ventana de registro con Universal Studios

4.3.2 Introduccion de subtitulos

Una vez registrados, la proxima vez que accedamos al portal ya aparecera la

pantalla para empezar a introducir subtitulos:
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J Gmara Q Subtitularvideos  Ver Valuntario Pro Services  Ayuda ap.miraia ¥

EEERRE] 5-c<ciova s viora. |

La mejor manera de titular y traducir un video.

The most powerful and flexible subtitling platform in the world.

Add a Video Caracteristicas

* Empoirar el video

« Afiade los subtiulos td

E i
|
§ i by corirn w2 pavn are 1 Bk whech i he
misma o pide ayuda a oz 1S B ) e e -
lectores  dl

Funciona con YouTube, HTMLS, ¥ més " | i Pomaa piay, ran e evaeyihing pesple by i the text seery
- ] e o s

Uszing ¥ouTube? Syne automaticaly . e 1 bubtitien Qmt o hang HI B miar For  new lirw

Help Create Captions and Subtitles

Help arganizations and deaf and hard of hearing viewers make videos
accessible around the warld. Take 2 Look

A Yo save your subtiing work, you nosd 1o LOGIN

Groundhbreaking Crowdsource Platform

Revolutionize how you create subtitles and reach viewers. Increase viewership © English
with transcription, captioning, and translation services, and flexible AR and
integration options. See our pro sewices

llustracién 36. Pagina principal de Universal Subtitles

La barra de menu principal esta formada por seis pestafias y un buscador (que

permite buscar videos guardados en Universal Subtitles).

J amaru Q Subtitularvideos  Veure  Voluntari Serveis de Pro  Ajuda Registrar

llustracién 37. Barra principal de menu de Universal Subtitles

Las seis pestafas son las siguientes:
e Subtitular videos: pestafia para insertar subtitulos en un video.

e Vorer (ver): pestafia que enlaza con una pagina donde salen los videos destacados,

videos populares y ultimos videos.
e Voluntariado: para hacerse voluntario.

e Empresa: explicacion detallada de la herramienta y lo que se puede hacer con ella:
construir un equipo de traduccion, trabajar con cualquier plataforma de video,

integracion flexible, etc.

e Ayuda: ayuda de la herramienta, con diversos apartados.
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e Sign in/Sign up: pestafia para acceder a nuestra area personal, donde podemos
ver nuestros videos, editar o ver nuestro perfil, leer nuestros mensajes personales o

cerrar la sesion.

Bajo el menu se encuentra la opcion de seleccionar el idioma de la pagina.

Seguidamente se detallan los pasos para generar subtitulos en un video en linea.

Pasos a seguir

Carga de un video

Lo primero que hay que hacer es introducir la URL del video en linea y hacer clic en
Empezar.

O amara

Subtitularvideos |V

cataién. espario [CHUREIIIRETRRS

er  Voluntario Pro Services Ayuda Registrarse

\ 1\'/

Subtitular un video | porejemplo ntip /i youtube comivaich?v=hace747

Escribe |a UR Ogg, WebM, mp4, Youtube, Vimeo o Dailymotion. También puedes usar nuestro
widgetizer script to subtitle all the videos on your site. Just looking? Prueba la demo

O enviar multiples videos

Help organizations and deaf and hard of hearing viewers make videos accessible around the world.
Voluntario —

llustracién 38. Opcién de Universal Subtitles para cargar un video

Una vez seleccionado el video, este se muestra en pantalla.
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X

Este es el area de trabajo de subtitulado para tu video. Puedes compartir el video con amigos u obtener un codigo de insercion para tu sitio. Para
anadir o mejorar los subtitulos, haz clic en el boton situado debajo del video.

ReCyC”ng Lives and ESF Video Comentarios Actividad URLs
Works

Recycling Lives CEOQ Charles Jackson talks about
how the company works with the European Social
Fund (ESF)to provide opportunities to people from
difficult backgrounds, such as serving prisoners and
ex-offenders

Recycling Lives and ESF Works

Compartir

E Pvagrada 0

Obtener cddigo incrustado.

Ver Subtitulos

) Subtitle Me

Contribuir

Este video todavia no tiene subtitulos :( Crear
subtitulos ahora!

Already have subtitles for this video? You can subir

llustracién 39. Visualizacion en pantalla del video cargado en Universal Subtitles

Apretando el botdén Subtitular se salta al siguiente paso. En este momento se debe
indicar qué idioma utiliza el video, asi como la lengua de los subtitulos. Se muestra

un cuadro de dialogo que hay que responder antes de continuar.

Create subtitles

This video i1s In English

Subtitle into: | Spanish |~

_conTinue |

llustracién 40. Ventana emergente para la eleccion del idioma y los subtitulos
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Introduccién del texto correspondiente a los subtitulos

Universal Subtitles permite escoger entre tres niveles: principiante, recomendado o

experto.

En la casilla en blanco escribimos el texto que queriamos introducir en el video y
clicamos “Enter” una vez introducido el texto en los 8 segundos elegidos (Imagen 40,

parte 3).

Utilizamos la tecla tabulador (Imagen 40, parte 4) para pausar cuando el video esté
funcionando, o para continuar cuando el video este pausado. Utilizamos la tecla

“Shift+Tabulador” para retroceder los 8 segundos (Imagen 40, parte 5).

Una vez hemos acabado, podemos volver a empezar este paso (Imagen 40, parte
6), finalizarlo y seguir la sincronizacion (Imagen 40, parte 7) o, finalmente, “Guardar
y salir” sin acabar el proyecto (Imagen 40, parte 8).

Mecanografia Passos 1

er fer que els subtitols! Es facil d'aprendre i realment

Premi el joc, llavors la gent de tipus tot el que diu en la
introduccid de text sota el video.

No deizeu que els subtitols massa llarg. Premeu Enter per a

una nova linia.
]

L

Speed Mode

Per comen er lugar Feinicieu as
I cCOmencdrn a escriune!
? Fet Pas segilent: Sync

) Universal Subtitles i omar m

llustracién 41. Espacio de introduccion de los subtitulos en Universal Subtitles
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Hay que ir introduciendo el texto de los subtitulos a medida que avanza la
reproduccion del video. Para detener o volver a reproducir el video, se puede usar la
tecla del tabulador, si bien la reproduccion se detiene automaticamente cada 8
segundos para dar tiempo a introducir subtitulos. La tecla retorno permite avanzar
hacia un subtitulo nuevo. Por otro lado, se puede retroceder mediante la
combinacién de teclas Maj + Tab..

EELee Sincronizacion de los subtitulos

Una vez introducidos todos los subtitulos es el momento de sincronizarlos con el

video. El botén de sincronizacién nos lleva al paso siguiente (Imagen 41, paso 1).

Si apretamos la tecla de flecha para abajo (Imagen 41, paso 2) podremos afadir el
texto que queramos que aparece en esa imagen o afadirle uno de nuevo al
recuadro en blanco (Imagen 41, paso 3). La barra de sincronizacion (Imagen 41,
paso 4) puede ser ajustada arrastrandola segun el que nos interese mas.

Este segundo paso nos permite retroceder al paso anterior (Imagen 41, paso 5) o
volver a empezar (Imagen 41, paso 6).

Una vez finalizado, debemos apretar continuar (Imagen 41, paso 7) para ir al

siguiente paso que es el de revision.

63



Guia de contenido digital accesible: video

Syncing

Hola, em dic

YI:I ] Press play, then tap this button or the down arrow when the
next subtitle should appear.

TS 11154 [ b)]

Done? Mext Step: Subtitle info » 7

MNeed to stop and come b

llustracidn 42. Pantalla de sincronizacion de subtitulos y video en Universal Subtitles

Universal Subtitles muestra una linea de tiempo dénde se encuentran los subtitulos,

gue se pueden editar, afiadir o eliminar.
Edicién del titulo y la descripcién

Universal Subtitles permite en el paso 3 (llustracién 42, paso 1) la edicién del titulo

(llustracién 42, paso 2) y la descripcion del video (llustracién 42, paso 3).

Una vez se hayan editado, se puede continuar al siguiente paso (llustracién 42, paso
4).
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Edit Title & Description

alan title and

Done? MNext Step: Checkyourwork  » 4

heed to stop and come bac and Exit
(1 Tube)

I 1154 [ b]

Hola, em dic

Recyeling Lives and ESF Wiorks|

Recycling Lives CEDQ Charles Jackson talks about haw the
company warks with the European Social Fund {ESF) to pravide
appattunities to people from difficult backgrounds, such as
sering prisoners and ex-offenders

llustracién 43. Pantalla de edicion del titulo y la descripcion

=Rl Revision y correccion de errores

Universal Subtitles tiene prevista una etapa de revision (llustracion 43, paso 1),
donde se llevan a cabo funciones similares a las citadas anteriormente: editar, afiadir

o eliminar subtitulos.

Se puede reajustar el texto, en los segundos adecuados, moviendo el recuadro en el
segundo que nos interesa (llustracién 43, paso 2) o afiadir un texto o editar el que ya
tenemos transcrito (llustracién 43, paso 3).

También se nos ofrece la posibilidad de retroceder al paso anterior (llustracion 43,

paso 4) o descargar los subtitulos afiadidos (llustracién 43, paso 5).

Una vez terminado, hacemos clic en “Hecho/Done” (llustracion 43, paso 6) para

finalizar nuestro trabajo.

65



Guia de contenido digital accesible: video

Check your work

Hola, em dic

You
—— 4151 4)

Drag edges in timeline to adjust subtitle timing

Double click any subtitle to edit text. Rollover subtitles and use
huttons to tweak time, add / remove subtitles.

Back to Edit Info Dovwnload su

Done? Submit your work — » 6

MNeed to stop and come b and Exit

llustracién 44. Pantalla de revision del video resultante en Universal Subtitles

Publicacién de subtitulos

Una vez finalizado y revisado el trabajo, se pueden publicar los subtitulos activando
el botén Submit your work.

Se puede optar para visualizar el video resultante en la pagina de Universal
Subtitles, enviar la URL permanente que se nos proporciona (permalink) a las
personas o lugares que puedan interesar o insertar el video en otra pagina a través

del codigo.
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English, British, English Select your Languages

\ H 1 Subtit! Watch Blog Pro | Services  FAQ Ceoffes
‘5# Un‘versal SUbtltles awltjjeulnu%w subbeiu?deus N = g :
ESF Works Employer: Charles Jackson on 'Recvcling Lives'

| coumons e i~

Share your subtitles

Mow everyone can watch the video with subtitles— try it!
Then tell the world and invite your friends to help translate:

wiLke [ Be the first of your friends to ke this.

. Post to Facebook
E Post to Twitter

| Email to friends

Follow

Embed this video in your site (options)

<script

Recycling Lives is a commercial recycling company #
type="text/javascrip™—

5 T )]
P )| oo7rise & 360 | Y@@ I -
) Permalink
English
hitp iuniversalsublities. orglen-gbhideos7TVaD eyTsiVifinfo

llustracién 45. Pantalla final de opciones del video ya subtitulado en Universal Subtitles

|5vstc

| 5.1 INTRODUCCION

| 5.1.1 Motivacion

Este apartado es una guia de recomendaciones para vSync de Tunezee. Esta
herramienta permite crear subtitulos multidioma para ficheros de audio o video.
También permite hacer blsquedas en los subtitulos e ir a la posicion
correspondiente del video o audio.

Una de las ventajas principales es que se trata de una herramienta en linea que
permite trabajar sobre videos de otras personas y también editar subtitulos

multilinglies de manera colaborativa.

5.1.2 Descripcién de la herramienta

vSync es una aplicacion web disponible a través de un navegador. Este software se

presenta como una herramienta para crear subtitulos en diferentes idiomas, si bien
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también permite convertir subtitulos en un Unico idioma mediante la herramienta
vSync Tools. Para més informacion sobre esta ultima herramienta, véase el punto
6.1.2.

5.1.3 Aspectos atener en cuenta, beneficios y limites

Esta herramienta es especialmente apropiada cuando se dispone de un video o
audio con subtitulos ya creados en un idioma y se quiere involucrar a otras personas

para llevar a cabo la traduccion de los subtitulos a otras lenguas.

La sincronizacion automatica de subtitulos no esta activa para todos los idiomas y no
existe, por ejemplo, para el catalan. Incluso en las lenguas en que si que se ofrece
esta opcion, hay que revisar atentamente a posteriori la calidad de la sincronizacion.
5.2 PLANIFICACION

Para empezar a trabajar con vSync tenemos que disponer de un video publicado en

Internet con los subtitulos ya creados.

| 5.3 COMO HACERLO

| 5.3.1 Registro

Para poder usar vSync hay que estar registrado en la aplicacién.

Pasos a seguir

Acceso a la pantalla de registro

Accedemos a la pantalla de registro mediante la opcién de menu Join.
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Cumplimentacién de los datos de registro

MwSync

login

Bookmarklet Tools

Join J

Register

Name:

Email:

Arabic

Bengali

Chinese
Language{s): |Dutch

English

Farsi

Finnish

NOTE: Hokd CTRL fo

select multiple lnguages

Allow task

Only users | know
assignments by: i

Password: |

Retype password:

Register

llustracidn 46. Formulario de registro de vSync

Registro

Hacemos clic en el botdn Register.

5.3.2 Carga de un contenido

El primer paso para usar vSync es cargar la grabacién de video o audio que se

quiere subtitular.

Pasos a seguir

=EE oI Acceso al menU Media

En la pantalla de entrada, una vez registrados, escogemos la opcién de menu

Media.
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=EE o4 Adicion de un nuevo video o audio

En la lista de medios (inicialmente vacia), seleccionamos la opcion de mena + Add

New Media.
US nc profile logout
y Welcome, rogargon
!“ Media My Tasks [ Assigned Tasks il Bookmarklet Tools

Title: | Bl video sin bareras
Tags: vid.ecl..‘:tt!ssibility elearning {optional)
External ID: {optional)
Spoken In: | Spanish
File Type: | video =

Location: SIURL () Upload

File: | hup: / fwww.youtube.com /watch?vsd-IU

Add

llustracién 47. Formulario de carga de contenidos en vSync

Rellenamos los datos en el formulario correspondiente, tal como se muestra en la
ilustracion. Los datos obligatorios son el titulo, el idioma del contenido, el tipo (audio
o video dentro de los formatos aceptados) y la URL o ruta del fichero que se quiere

cargar.

5.3.3 Adicién de un subtitulo

Una vez cargado el video, se pueden generar los subtitulos de forma automatica a
partir de una transcripcion de los didlogos. También se puede subir un fichero de

subtitulos ya creado. En este ultimo caso, es necesario incluir los minutos.
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Pasos a seguir

Adicién de unatranscripcién o subtitulos al contenido cargado

En la pantalla que muestra el resultado de la carga del contenido realizada en el

paso anterior, seleccionamos el enlace add media transcript.

wSync

Welcome, rogargon

Media My Tasks Assigned Tasks | Bookmarklet Tools

Media: El video sin barreras

Basic Info = Transcript | Captions | Translations

| Successfully added media. You can add media transcript now.

Title: | El viceo sin barreras
Tags: vudeoﬁss;_ﬂmrn.ng—_ t(op:mna )
External ID: {optional)
Spoken in: | Spanish
File Type: | Video =
Location: (®)URL (_)Upload
File: | hup: f/www.youtube.com/watch?v=d-1Ut

Original fie

Save | »| B o000 00:00 | & | ol |

llustracién 48. Ventana del vSync donde se muestran los resultados del fichero cargado

En la pantalla resultante, escogemos la opcion Transcript si disponemos de la
transcripcion del contenido. Si también tenemos informacion de sincronizacion de la
transcripcion, cargamos el fichero de subtitulos correspondiente (por ejemplo, un
fichero.srt).
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Vsyn c profile logout

Welcome, rogargon

Media My Tasks Assigned Tasks

Bookmarklet Tools

Media: El video sin barreras

Basic Info | Transcript | Captions | Translations

Transcription options:
(=}l have a transcnpt

Transcript:

Piano Si us sembla, ara passarem

el video aquest que haviem comentat

al principi de la dasse La incerporacié de
continguts audiovisuals... ...en l'educacid superior
augmenta dia a dia. Les xarxes sense fils posen

a 'abast dels estudiants ... ...|a informacié en llocs
molt diversos... ... i promocionen ['ds

de dispositius mobils, que la mostren en

una gran varietat de formats. L'accés als continguts
no és encara universal, doncs No ¢35 pensa en que

@ Transcript Completed (Post a request for automatic native caption generation)

> m o000 soo | W ddl

Save

| have a caption file
Assign task to another user
Assign to transcription agency

llustracién 49. Pantalla con los datos de la transcripcion o subtitulos que se han de asociar al contenido

Generacién automatica de subtitulos

En caso de haber enviado directamente los subtitulos, este paso no es necesario,

pero si lo que se envia es solo la transcripcion hay que esperar a recibir la
notificacién de que ya esta sincronizada.

pigina web

Msync Tprome logout

Welcome, rogargon

Media My Tasks Assigned Tasks Bookmarklet Tools

Media: El video sin barreras

Basic Info Transcript Captions Iranslations

No change to transcript is possible after it has been completed. Request for native caption generation is submitted. You will be
informed when this task is complete.

Piano Si us sembla, ara passarem

€l video aguest que haviem comentat

al principi de la classe La incorporacio de
continguts audiovisuals... ... cn l'educacio superior
augmenta dia a dia. Les xarxes sense fils posen

a Fabast dels estudiants ... .| la informacio en llocs
rmolt diversos... ...i promocionen l'us

de dispositius mobils, que la mostren en

una gran varietat de formars. L'acces als continguts
no es encara universal, doncs no es pensa en que
tothom en pugui gaudir. Jo porto des de primer
demanant als professors ...que m'expliquin les pel lcules

-(li 00:00 00:00 I:.:i'l""'

llustracién 50. Pantalla en la que se informa de que la transcripcion se ha enviado y hay que esperar a
que se sincronice
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Comprobacién de que los subtitulos se han generado

Para comprobar si los subtitulos ya se han generado, se puede volver a la pantalla
principal, donde se listan todos los contenidos cargados, seleccionando la opcion
correspondiente del menu Media. Si aun no estan disponibles, el contenido aparece
marcado como transcripcion disponible pero no sincronizada. Puesto que el proceso
de generacion automatica de los subtitulos acostumbra a tardar unos minutos, hay

gue cargar periédicamente esta pagina para ver si ya estan disponibles.

Usync profile | logout

Welcome, rogargon

Media My Tasks Assigned Tasks | Bookmarklet Tools
Fitter in | All Media & Apply Clear Tags » + Add New Media
Media Captiors  InProgress Added By AddedOn  Transc Synced Operations

El video sensa barrores » 0 0 fogargon 08/25/12 v x tasks »
2 iters found, displaying all items.

Batch operations (select one or more media and execute an operation):
New Translation Task

llustracién 51. Pantalla que muestra los contenidos cargados y el estado de latranscripcion

5.3.4 Acceso alos subtitulos

Una vez que se ha sincronizado la transcripcién, o si ya desde el inicio se habian

cargado los subtitulos, es posible acceder a los subtitulos del contenido.

Pasos a seguir

Subtitulos ya disponibles

En la pantalla que muestra los contenidos cargados, a la cual se puede acceder con
la opcion correspondiente del mend Media, se ve cuando se han generado los
subtitulos porque se marca que ya estan sincronizados y porque aparece un enlace

a los subtitulos bajo la columna Captions.
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MSync

Welcome, rogargon

Media My Tasks Assigned Tasks | Bookmarklet Tools

Fittar in | All Media & Apply Clear Tags » + Add New Media
Modia Captions In Progress Added By Added On  Transc Synced Operations
Elvideo sorse barreres » 1»

1s 0 fogargon 08/25112 v v tasks »
1 items found, displaying all items.

Batch operations (select one or more media and execute an operation):
New Translation Task

llustracién 52. Pantalla que muestra en la columna Captions los contenidos que tienen subtitulos
disponibles

Acceso a los subtitulos

A partir del enlace a los subtitulos correspondiente, se puede acceder a los ya
disponibles para un video determinado. Los subtitulos se pueden editar,
previsualizar o descargar y también se pueden ver si se dispone de subtitulos en

otros idiomas, en caso de que se haya hecho alguna traduccion.

M Syn c profile logout

Welcome, rogargon

| Media My Tasks Assigned Tasks Bookmarklet

Media: El video sense barreres

Basic Info | Transcript | Captions | Translations

Tools

Native Caption

Spanish [edit] [preview] [get captions]

Translated Captions

» | B co:oo 00100 I:qjl sl |

llustracién 53. Pantalla que muestra los subtitulos disponibles para un documento determinado
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Edicién de los subtitulos

Es posible editar la informacion de sincronizacién de los subtitulos seleccionando
Edit. Esta funcidn es especialmente Util si la sincronizacién se ha llevado a cabo de
manera automatica después de cargar una transcripcion. En esta pantalla se puede
ajustar en qué punto del tiempo son visibles los subtitulos. Se dispone de una
previsualizacién del contenido (audio o video) para comprobar si la sincronizacién es

correcta.

Una vez ajustados los subtitulos, el botén Submit guarda los cambios.

T, TOGRNGON

WSync

El video sin barreras
en la universidad

I lo escucho, o veo, lo entiendo
Prarrreg T 0 Volume: 78% -
- - Bube§
(Ll 3R]
Start Tims Content End Tima
(-] L o L
0000 5i os parece, ahora pasaremos el video gque hablamos comentado al s
CANEANENE ] L AREANEINE )
f E . -r - - . - L
2. principio de la clase. La introduccion de contenido audiovisual LT

AR IR a5 £ x B

Bou1t,2 ...en

la educacion superior aumenta dia a dia.

llustracién 54. Pantalla para editar la informacion de sincronizaciéon de los subtitulos

5.3.5 Traduccién colaborativa

La herramienta vSync esta especialmente concebida para facilitar la labor de
traduccion de los subtitulos a otros idiomas. Permite solicitar y asignar la traduccién
de los subtitulos a otras lenguas a otros usuarios registrados con conocimientos de
la lengua objetivo, o bien enviar solicitudes por correo electrénico a personas que

auln no estan registradas en el sistema.
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Pasos a seguir

=EE ol Creacion de una tarea de traduccion

En la pantalla que muestra los contenidos cargados, para cada contenido aparece
un enlace a las tareas asociadas bajo la etiqueta Operations. Una vez aqui, es
posible generar una nueva tarea de traduccion siguiendo el enlace New Translation
Task. Para cada nueva tarea de traduccion tenemos que escoger el idioma de
origen, el idioma objetivo y el usuario al cual se le quiere encargar la tarea de

traduccion.

USync profile logout

Welcome, rogargon

| Media My Tasks Assigned Tasks | Bookmarklet Tools

Media: El video sin barreras

Basic Info | Transcript _ Captions _ Translations
New Translation

If you cannot find a suitable translator in the system, you can invite a translator you know to vSync.

Source Language: | Spanish
Target Language: | English
Assign To: | == none available -~

Filter:

CAgCg

or Invite:

Message to Assignee: (optional)

Add

> B o000 00:00 | W | -l |

Translations in progress

There are no translations in progress

llustracién 55. Formulario para crear unatarea de traduccion

W Traduccion

Para traducir los subtitulos se puede cargar un archivo de subtitulos con los minutos

0, méas habitualmente, introducirlos desde la propia interfaz de vSync.
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I 6. CREACION DE LA VERSION EN XML (W3C TIMED TEXT)

| 6.1 INTRODUCCION

| 6.1.1 Motivacion

Este proceso solo es necesario si se quiere crear un subtitulo cumpliendo al maximo
los estandares, que siga al pie de la letra el formato accesible y las buenas practicas
de subtitulacion. Como resultado se obtiene un fichero de subtitulos segun el
estandar W3C Timed Text, que se puede usar en reproductores accesibles (véase la

guia de reproductores).

6.1.2 Descripcién de la herramienta

Para convertir subtitulos al formato XML Timed Text se ha usado el convertidor en

linea vSync Tools de vSync.

Herramienta y versién: vSync tools, septiembre de 2012

e Herramienta en linea gratuita, no requiere registro.

e http://vsync.tunezee.com/convertCaption.html

La herramienta vSync tiene una utilidad especial en la creacién de subtitulos en
diferentes idiomas. Se ha visto una descripcion de esta funcién en el punto 5 de esta

misma guia.

6.2 PLANIFICACION

En este apartado se describe cédmo convertir un archivo basico de subtitulacion al
formato Timed Text. El archivo basico de subtitulacion se puede obtener tanto de
CaptionTube como de Subtitle Workshop o de otras herramientas existentes,

habitualmente con opciones de exportacion de subtitulos.
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| 6.3 COMO HACERLO

Conversién del fichero SubRip al formato estandar Timed Text

Con la ayuda de la herramienta de conversion en linea vSync transformamos el
fichero de subtitulos ya creado al formato Timed Text.

vSync Tools

You can convert caption file between any of the supported formats (SRT, TimedText, QText, RealText, SAMI etc.). Just upload the file, specify the output format, and we'll
provide you with the caption file in a new format.

MOTE: WWhen converting to SCC format, all non-ASCH characters from the captions will be converted to "?" character.

Caption File
0.0

Offgel. Offset tirning in the resulting file for this many
seconds (negative values allowed)

Cutput forrmat: —Choose Format— -

Convert

Show Results

llustracidn 56. Aspecto general de la herramienta de conversién vSync

Seleccionamos el archivo creado previamente y, como formato de salida,
escogemos Timed Text.

Caption File: ChvideoMOD-ANS|ca-
0.0

Offset: Offset timing in the resulting file for this many
seconds (negative values allowed)

Cutput format: W3C Timed Text -

Convert

Show Results

llustracién 57. Interfaz de la herramienta de conversién con el fichero escogido y el formato Timed Text
seleccionado
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Apretamos el botén Convert y guardamos el fichero resultante. Si no aparece de

forma automatica se puede recuperar con Show Results.

<?¥ml wversion="1.0" encoding="UTF-8" 2>

2 <tt xml:lang="en" xmlns="http:ffwwr.w3.orgf/2006f10/ttafl" xmlns:tts=
"http: ffwww.w3.org/2006/04/ttafifistyling" »
3 <head>
4 [ <metadata xmlns:ttmw="http://www.w3.org/2006/ 10/ ctaflfmetadata™>
5 <ttm:copyright>Keen Research (c) 2012</ttm:copyrights>
6 r </metadatax
ra | <stylings
8 <style id="1" tts:textilign="center" tts:color="transparent"' tts:fontFamily="Verdana"
tts:wrapOption="wrap" />
] " </styling>
i0 r </ heads>
11 = <bodys>
1z <div xml:id="captions" Hml:lang="en":>
13 <p begin="00:00:00.000" end="00:00:01.000">Piano</p>
14 =] <p begin="00:00:01.001" end="00:00:02.001":>{Marina) Si us sembla, ara passarem
15 r el video aguest</p>
16 <p hegin="00:00:02.002" end="00:00:03.002">que haviem comentat al principi de la classe</p>
17 <p begin="00:00:03.003" end="00:00:04.003">(Harrador) La incorporacid de continguts
audiorisuals...</p>
18 H <p hegin="00:00:00.000" end="00:00:00.000">...en 14#3% 'educacid superior
19 -raugmenta dia a dia.</p>
20 B </ dive
z1 r </hody>
22 Lestry

llustracién 58. Fichero XML resultante de la conversion

=B Creacidon de los estilos para los personajes

Editamos el fichero con el bloc de notas y creamos un estilo para cada personaje
con un cédigo de dos letras que lo identifique.

<?xml wersion="1.0" encoding="UTF-8" 2>
J<tt wml:lang="en" wmlns="http:ffwww.w3.orgf2006/10fttafl" xmlns:tts=
"http: /v w3.org/2006/04/ttafifistyling" >

] <head>
] <metadata xmlns:ttw="http:f/vww.w3.0rg/2006/10/ttaf1imetadata" >
<ttm:copyright>Griho, Competecs, Adaptabit</ttm:copyright>
</metadatax
] <atyling>

<style id="ma" trs:fontWeight="bhold" trs:color="#FFFFO0" tts:fontSize="15" tts:fontFamily="sansSerif" />
<style id="ma" tts:fontWeight="bhold" tts:color="#00FFFF" tts:font3ize="15" tts:fontFamily="sansSerif" />
<style id="mi" tts:fontWeight="bold" tts:color="#00FF00" tts:font3ize="15" tts:fontFamily="sansSerif" />
<atyle id="so" ttz:fontWeight="bold" tts:color="#FFFFFF" ttz:fontSize="15" ttz:fontFamily="sansSerif" />
<style id="gr" ttz:fontWeight="bhold" tts:color="#808080" ttz:fontSize="15" ttz:fontFamily="sansSerif" />
<style id="a2" tts:fontWeight="bhold" tts:color="#FFFF80" tts:font3ize="15" tts:fontFamily="sansSerif" />
<style id="¥2" tts:fontWeight="bhold" tts:color="#008000" tts:font3ize="15" tts:fontFamily="sansSerif" />

</stylings
</ head:>
] <body>
] <div wxml:id="captions" xml:lang="en">
<p begin="00:00:00.000" end="00:00:01.000" =tyle="so":Piano</p>
] <p hegin="00:00:01.001" end="00:00:02.001" =tyle="ma":>5i us sembhla, ara passarem

el video aguest</p>
<p begin="00:00:02.002" =nd="00:00:03.002" stvyle="ma">gue hariem comentat al principi de la
classe</p>
<p begin="00:00:03.003" end="00:00:04.003" =tyle="na":La incorporacid de continguts
audiovisuals...</p>

] <p begin="00:00:00.000" end="00:00:00.000">...en 1l'leducacid superior
-augmenta dia a dia.</p>
E </dive
</body>
it

llustracién 59. Fichero XML con indicacién de estilos
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Asi, en el ejemplo de la ilustracion 33, el estilo “na” asociado al personaje Narrador
aparecera en negrita, de color azul-verde, con una fuente de medida 15 pxs. y con
letra de palo.

Para indicar las caracteristicas de cada estilo se usan las propiedades habituales de
CSS. Cabe recordar que es importante crear un buen contraste entre texto y fondo.

Una vez definidos los estilos, se ha de indicar a qué estilo pertenece cada subtitulo
afladiendo a cada linea el codigo style="xx". En el ejemplo anterior, se puede ver
gue el primer subtitulo pertenece al estilo “so”; el segundo y tercero, al estilo “ma”; y,

el cuarto, al estilo “na”.

EEE ol Correccion del idioma

Aprovechamos esta edicién para modificar también el idioma, puesto por defecto
como inglés (“en”), y que hay que indicar como “es”.

| <hody:
| Ediv #nl:id="captions" xml:lang="ca"}

llustraciéon 60. Cambio de la etiqueta de idioma

El idioma hay que indicarlo segun los codigos ISO 639-2 [2], con dos letras.

Hay que tener en cuenta que:

e Antes de convertir los subtitulos hay que grabar el fichero en formato UTF-8, ya que
de otro modo los caracteres con tilde pueden dar problemas.
e Si se quieren crear subtitulos en mas de un idioma solo hay que crear un fichero

Timed Text, con un “div” para cada idioma diferente.

Hay una version més actual del estandar Timed Text [3] con pequefias variaciones

de formato, pero, por simplificar las indicaciones y por el hecho de que vSync no les

da cobertura, no se han mencionado anteriormente.
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Guia de CapScribe

PRESENTACION

Este documento es wuna introduccibn a la herramienta CapScribe para
audiodescripciones en videos digitales. Se trata de un software gratuito para los
entornos Mac de Apple y puede trabajar con videos de Quicktime, YouTube y

algunas otras plataformas y/o reproductores.
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I 1. INTRODUCCION

| 1.1 MOTIVACION

CapScribe es una herramienta pensada para afiadir subtitulos y audiodescripciones
a videos digitales desarrollada por Inclusive Media and Design. Es una opcién

gratuita que solo funciona en el contexto Mac (sistemas Apple) y que esta dirigida
a todas las personas o entidades que no disponen de suficiente presupuesto para
adquirir una herramienta de pago.

Aunque CapScribe permite introducir también subtitulos, en esta guia se tratan las
audiodescripciones. Para crear subtitulos, véase la guia correspondiente, en la cual
se exponen diferentes software para este fin. A pesar de esto, si se desea utilizar
dicha herramienta para afadir subtitulos, las indicaciones ofrecidas permiten
hacerlo.

1.2 HERRAMIENTA UTILIZADA

Para elaborar esta guia, se ha utilizado la siguiente herramienta:
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Herramienta y version: CapScribe Open, version 300 (la versiéon actual es la
655)

e Tipo de licencia: gratuita.
o Plataforma: solo para ordenadores con sistemas Apple.

e http://www.inclusivemedia.ca/services/capscribe.shtml [1]

e La web de sus desarrolladores no dispone de un enlace directo para descargarla.
Para hacerlo hay que enviar un correo electrénico a la direccion

info@inclusivemedia.ca, con el texto “CapScribe Request” como asunto y la

siguiente informacion en el cuerpo del mensaje:

o Cual es vuestra ocupacion (donde trabajais, si es relevante en vuestra solicitud.
Si se trata de una universidad, se debe identificar el propdsito de uso, asi como
el nombre de la institucion).

0 ¢Como pensais usar CapScribe?

0 ¢Ya sois usuarios de CapScribe?

o0 ¢Como habéis conocido la existencia de CapScribe?

e Se comprometen a enviar un correo electrénico en un plazo méaximo de 48 horas

con un enlace para poder descargar el software.

1.3 RECOMENDACIONES GENERALES DE LA HERRAMIENTA

Segun las recomendaciones del desarrollador [2], para utilizar CapScribe es

necesaria la siguiente configuracion minima:

e Ordenador Apple con un procesador Core 2 Duo de Intel Mac,
e Snow Leopard / Mac OS 10/6 o superior, y
e 4 GB de RAM o superior.

1.4 TERMINOS Y CONCEPTOS PARA UN BUEN USO DEL CAPSCRIBE

» Clip: para poder incorporar tanto subtitulos como audiodescripciones, el video
original se divide en partes, cada una de las cuales es un clip.

= Spaces: espacios que hay entre dos clips.
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= INy OUT: definen respectivamente el inicio y el final de un clip.

= Timecode: es la forma de medir el tiempo en un video. El formato es
“HH:MM:SS.MIL”, es decir, horas, minutos, segundos y milisegundos.

» Press Play y Click Play: dos formas de reproducir el video dentro de CapScribe.
PressPlay reproduce el video mientras se aprieta el botén y ClickPlay requiere de
un clic para reproducir el video y otro clic para detenerlo.

I 2. PLANIFICACION

CapScribe es un herramienta de corte generalista, en lo que respecta a la
incorporacion de subtitulos y/o audiodescripciones a un video determinado. Por este
motivo hay que tener en cuenta los siguientes detalles de forma previa a la edicion

del documento:

e En la audiodescripcion, es necesario haber hecho antes la temporizacion y
seguir las recomendaciones de estilo que podéis encontrar en la Guia de
planificacion.

e También respecto a la audiodescripcién, CapScribe dispone de unas voces
grabadas (tanto femeninas como masculinas) que son capaces de leer en voz
alta el texto de la descripcion. Se trata, sin embargo, de unas voces neutras y
con una sonoridad metalica que proporcionan un resultado bastante sintético.
La alternativa, ofrecida por el propio programa, pasa por substituir la voz
pregrabada del programa por una voz TTS del ordenador o por una voz
humana real. En este Ultimo caso, sera necesario pregrabar todos los textos

de la audiodescripcion.

| 3. COMO HACERLO

En esta seccidn se describe el proceso que hay que seguir para introducir subtitulos

y audiodescripciones en un video ya existente.

3.1 INSTALACION DE CAPSCRIBE

CapScribe no dispone de una opcién de instalacion, sino que los desarrolladores
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han optado por la compresion de ficheros. Cuando la persona que ha solicitado el
software recibe el correo con el enlace para descargarselo debe hacer lo siguiente:

e Descargar el software.

e Descomprimir el archivo descargado en una carpeta de nuestro ordenador (se
recomienda poner un nombre como CapScribe). Una vez descomprimido, la
carpeta contiene el programa CapScribe juntamente con otras carpetas
necesarias para trabajar.

e Mover esta carpeta a la carpeta de aplicaciones para poder ejecutar el
programa.

e Para iniciar CapScribe, hay que abrir la aplicacibn CapScribe dentro de la
carpeta. La aplicacion incorpora la version en el nombre, por ejemplo,
CapScribe Open 300.

3.2 TRABAJO CON CAPSCRIBE

En este apartado se detallan los pasos genéricos que permiten trabajar con esta

herramienta.

Pasos a seguir

Creacién / Modificacién del proyecto

CapScribe no trabaja con archivos Unicos sino que usa el concepto de proyecto.
Esto significa que el resultado final proviene de la suma del video inicial, los textos
de los subtitulos y/o los textos y archivos de audio de las audiodescripciones. Todo

ello se encuentra recogido en la carpeta que da nombre a cada proyecto.

Para iniciar un nuevo proyecto, vamos a File > New Project.

90



Guia de CapScribe

1
® CapScribe Open - Edit Go Clips Caption Special Help
M) CapScribe Open Editor
New Project...
2
I
spaces replaced with underscores
( Back ) I( Create Project )I 3
Saved Projects...
MQD 210112 _cap
Prova2
Clip Tags {
[ None = M
0
= =T

llustracién 61. Pantalla que se abre cuando se inicia un nuevo proyecto

En esta pantalla introducimos el nombre del proyecto que queremos llevar a cabo en

New Project, y lo creamos con el botdn Create Project.

Eleccion del video

Para poder iniciar el proyecto, lo primero que hay que definir es sobre qué video se

va a trabajar, es decir, qué video se va a audiodescribir y/o subtitular.
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# CapScribe Open File Edit Go Clips Caption Special Help
CRCRl) CapScribe Open Editor

You must select a primary movie before continuing...

(3]

Set Up Primary Movie Optional Second Movie 2 c

Open Main Movie Open Second Movie

| | 2-H
ion
ol
paci
Duration: Duration:
Width: Height: Width: Height:
Movie Size: 0 KB Maovie Size: 0KB
Clig Established Time Line:
\ﬂ = | WL
' ( Choose Another Project... ) Done
Cwon ) @ [w] s Tou ) (WGl
: I AN :
: Clip Duration :
s - il Al -l Jdl _| A LAE LR A _| Lll [ o [ A ]

llustracién 62. Pantalla que nos permite seleccionar el video que deseamos audiodescribir y/o subtitular

Para definir el video sobre el cual se quiere trabajar, hay que apretar el boton Open

Main Movie.

Se puede optar por hacer una copia del video (Copy Movie) o bien moverlo a la

carpeta del proyecto (Move Movie).

T WY T

Copy or move original of movie into project folder...

~ |( Copy Movie )II Move Movie !k Cancel )

| DR PR S ~ors

llustracién 63. Pantalla que permite decidir si trabajamos sobre una copia del video inicial o sobre el
mismo video

Ahora ya se muestra el entorno de trabajo de CapScribe.
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@ CapScribe Open File Edit Go Clips Caption Special Help

—~

buid 403

Project
MQD 210112 cap2]
Project Tag

geneml

Primary Movie
MQD-190112-H264-76

Movie Duration
00:05:55.440)

Available Space
168834 MB

Y

Clp Tags ={*)
r No T 00:00:13.588 > -00:05:41.852
- No Clips =l @ Total Clips: 0 Voluime

— .
00:00:00.000] 00:00:13.589 00:05:55.440 _-—59[ pee Time
b [0 | N [out| »4 @ Make Clip
. N J :
FINC |
: Cip Duration - 3
== M« =] oo = p] e

Caption Tracks!

® track1 Arial
Arial Black
- Comic Sans MS
O notes Courier New
Caption Tags Impact
e m— Marker Fet
\ i E i Tahoma

Justify Styles Size Text Color Bc:;

+ 3 i
= = ENEROOO | { TextStyes.. )
= = I Mo (= Toxt Stvleszns)

=I=1=] e 9 Cumenss = B
Hainht: Minv —

Mav: GRnvi

llustracién 64. Entorno de trabajo de CapScribe

Delimitacién de los clips

Para indicar las areas de los subtitulos o de las audiodescripciones, hay que dividir
el video en clips. Con la barra de desplazamiento de reproduccién del video, se
debe indicar el punto de inicio de un clip con el botén In y el punto final con el boton
Out.

............................. -c._, ;_;-1{1:,]'-1-,;_;

00:00:13.675] + OO0 0d. 03T 00:05:55.440
b | n | llmmooomommmmmn | out | e
4| »| {’h-?‘;|

Clip Cwration

Mal 4 44| =] ooosarzes Z| b e w

(e 7]

e

llustracion 65. Area de control para los clips
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Una vez que se han definido algunos clips en el video, aparece una nueva ventana
(a la derecha del espacio principal del video) que los muestra.

@ CapScribe Open File Edit Go Clips Caption Special Help

65 @ O %) T & s
Ou) CapScribe Open Editor
budd 403
Space:  00:00:00.004
e
MOD 210112 csp2) In: 00:03:22.505
s Out: 00:03:25.465 Dur: 00:00:02.960
aeneral ” ‘Caption 1: (None) ...perquE aixl no hauria de dependre diells.
Caption 2: (None)
Primary Movie Caption 3: (None)
MQD-180112-H264-76E Caption 4: (None)
Mavie Duration Describe: (None)
00.05:55.440] Clip Tag: None
atiibieSonce Space:  00:00:00.410
e
In: 00:03:25.876
Out: 00:03:27.650 Dur: 00:00:01.775
Caption 1: (None) Esperem que amb aquestes ajudes...
Caption 2: (None)
Caption 3: (None)
Caption 4: (None)
i Describe: (None)
- v Clip Tag: None
s = 00:03:30.839 » @ 0007:24.801 Space:  00:00:00.004
Clip 51/ = Total Clips: 52 Velme fcip 50]
[y——r—— In: 00:03:27.654
00:03:30,839 00:00:00.000 00:03:32.438 (0 set Space Time - out: u]u(ﬁls 10)‘535 Du‘r: oo‘uu‘os.lhsz . "
— s e aption 1: (None) ...tots els nostres videos siguin mEs accessibles.
(ot ) (©f b [ | B [ou| py | () Update:Clip Caption 2: (None)
o B @ Caption 3: (None)
- b il Caption 4: (None)
= Ma a4 | =| oooorses = | B Describe: (None)
Caption & Descroa o1 = = Clip Tag: None
Siowast Slower Normall Faster Fastost  Space:  00:00:00.004
Caption Tracks!
@ ekt Comptem amb vosaltres ! Arial In: 00:03:30.839
Arial Black Out: 00:03:32.435 Dur: 00:00:01.596
Q 2
ach, Comic Sans MS Caption 1: (None) Comptem amb vosaltres |
0 notes Conrier New Caption 2: (None)
2 Caption 3: (None)
et
Captioh T PP L Caption 4: (None)
None E Thkonia H Describe: (None)
| ‘ Clip Tag: None
Justify Styles Stz Text Color facx L IS.EE 00:00:49.645
FIE7] 8 OEEEEEE —
@) Show: | Clipinfo
Height: 32px Max; 95p - 1 Lines with 4 Words - Line 1 has 23 Chars and 4 Wordsl -

llustracién 66. Ventana indicadora de los clips

3.3 INSERCION DE AUDIODESCRIPCIONES

A continuaciébn se explica una de las funcionalidades principales de esta
herramienta, la insercién de audio para describir el video.

Caption m A ] = 00:00-10.662 jm > e ./E

Description Tags Describe Start Time

[Nona |

e ———1
Set Snd to Current Time

Describe Duration

|
Move Time to Audio In

“Hold mouse down to
record; release io end

’ TTS Settings Infine Tags: [ Rate 5‘
Tast TTS p
Insert Delay Tag hoose Voice: Alex B‘
Record TTS

2

llustracién 67. Principales funcionalidades del area de trabajo para incluir audiodescripciones en los
clips
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Pasos a seguir

Posicionamiento del area de trabajo

Hay que ubicarse en la pestafia Describe del area de trabajo. En ella aparecen todas
las herramientas para inserir la audiodescripcién y también para incluir los subtitulos
(Record TTS, Test TTS, TTS Settings; cabe recordar, sin embargo, que esta guia no

incluye esta funcion).
=Sl Inclusion de voz en el clip

Este es el paso mas importante de la audiodescripcion, ya que es el momento en el
gue se introduce la voz que ha de describir el clip actual.

Para cada clip de audiodescripcion, esta accion se puede llevar a cabo de tres

formas diferentes:

» Opcion 1. Grabacion de la voz del usuario

Mientras se mantiene apretado el botén de grabacion (Voice Recording) se graba la

voz correspondiente a cada corte del video.

Consejo:

e Para conseguir una buena grabacion, habria que hablar alto, claro y sin ruido
de fondo. Es necesario hablar de cara al micré6fono que, idealmente, deberia
ser de corbata o direccional. Los micréfonos por defecto del ordenador o de

la cdmara web no ofrecen suficiente calidad.

» Opcion 2. Insercién de una voz desde un archivo de sonido

Esta opcién solo es posible si previamente se han grabado los clips de
audiodescripciones en ficheros de sonido. Hay que recuperar los archivos yendo a
Describe >Add Description File ... .
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1{a4]. 28 Special Help —
H Play Description -

Add Description File...

Remove Description File... i
Remove All Description Files... D ea
t1

Copy Description to Caption 8’ &
Copy Caption to Description nary
Dfina

Change Text Size P oieD
M:22

Recording and Pla*,rback Settings... .
T T138e3ss

llustracién 68. Opcién del menu que permite introducir el archivo de sonido a utilizar para audiodescribir
el clip actual

» Opcion 3. Uso de voz sintetizada

(Caption +Descen) | m@w « =| oboozizi =| w| ww ]
Description Tags Describe Stan Time
((none 19 Estudiants atents a les explicacions de la professora)
Set Snd to Cument Time
(O] Pause to Describe Describe Du!’ﬂtl}n
,I gh Quality Voices ﬁnoAn.noln
Voice Record” Play Back 1 Agnes ff to Audio Out
*Hold mouse down to Alex | .
racord; release to end Bruce 2
. ILI —TI'S Settings : Vicki
S Vicora |
lacord TTS

3

llustracién 69. Acciones a seguir para utilizar el sintetizador de voz de CapScribe

a) En primer lugar, se escribe el texto de la voz en el recuadro de texto.

b) A continuacion, dentro de TTS Settings [3], se escoge la voz de la lista
disponible. Cabe indicar que el programa incorpora algunas voces de calidad alta
y otra lista mas larga de voces con menor calidad.

c) Finalmente, se prueba como suena el texto leido por la voz escogida (boton Test
TTS). Si no nos gusta el resultado, disponemos de opciones para cambiar sus
caracteristicas (boton TTS Settings). Una vez obtenido el resultado deseado,
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hay que grabar la voz resultante (botén Record TTS).

Esta accion graba el resultado exactamente de la misma manera que si la voz

proviniera de un archivo externo.

Comprobacién de la voz grabada

Independientemente de la opcidén escogida, hay que comprobar la calidad de la
grabacion antes de validarla de forma definitiva. Reproducimos la voz con el boton
Playback (circulo 3, imagen 7). Si el resultado no es satisfactorio hay que repetir el

paso 2 para hacer una nueva grabacion.

3.4 FINALIZACION DEL AUDIO DEL VIDEO
Una vez llevados a cabo todos los pasos anteriores para todas las partes del video,
hay que generar el video resultante.

CapScribe dispone de diversas opciones para esta accion aunque se explica la de

uso mas comun.

Pasos a seguir

Escoger el formato del video resultante

Dentro del menu File (pantalla principal de CapScribe) se encuentran diversas

opciones para almacenar el video resultante (recuadro 1).

De todas, las mas habituales son las opciones del recuadro 2, ya que permiten
generar videos en los formatos nativos del contexto Apple (Quicktime o Quicktime-
SMIL).
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Edit Go Clips Describe Special Help

New Project...
Open Project... #0
Save Project... 5

Tag Project...
Clone Project...

Import Quicktime Text...
Show CapScribe Project Folder in Finder...

Choose Movie...

—Llayhack Package Expart Dotinng o e e e - ——————— -
: Quicktime Captions Under Video... :
: Quicktime Descriptive Video Options... 1
:. Qumknme SMIL Caption and Description Package... 2 H

—————————— "‘w";“““"“"‘““"------------‘

chknme wnth T|me Code (QTtext)...

Quicktime with Paused DV Time Code (QTtext)...

YouTube (SUB)... 1
Dotsub (SRT)...

Additional Playback Export Plug-Ins [
Other Plug-In Tools >

Preview with Quicktime .Player‘..
Preview In Browser...

Custom Transcript

Don't Panic...

llustracién 70. Listado de opciones que aparece al apretar File

Opciones de procesamiento final

Una vez escogido el formato que se quiere, solo resta decidir la opcion para el

procesamiento final:

e Video completo con sonido principal y audiodescripcion.
e Audio principal + audiodescripcion.

e Solo audiodescripcion.

A continuacién, el programa nos pide en qué lugar del disco duro de nuestro
ordenador queremos guardar el resultado final.
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Processing QT descriptive video

{*) Full Video ( Video + Main Audio + Described Audio )

() Full Audio ( Main Audio + Described Audio )

() Described Audio ( Described Audio Only )

™ Include Captions

( Cancal ) (" Export Description File
L L -

llustracién 71. Pantalla con las tres opciones de procesamiento final del video resultante

I 4. REFERENCIAS

[1] ElI CapScribe es un software gratuito desarrollado por la empresa Inclusive Media
and Design, <http://www.inclusivemedia.ca>. [Consulta: 21/11/2012]

[2] Lainformacion especifica del CapScribe se encuentra en este enlace directo:
http://www.inclusivemedia.ca/services/capscribe.shtml>. [Consulta: 21/11/2012].

[3] TTS: Text-to-speech, texto para ser “hablado” en la audiodescripcion.
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Guia de reproductores web (HTML5, ccPlayer y JWPlayer

Controls)

PRESENTACION

Este documento da las pautas basicas para incrustar videos en una pagina web codificada en
HTML5, con un reproductor accesible. Asi mismo, se ofrece una introduccién a la
herramienta ccPlayer, reproductor de videos que esta implementado como un objeto SWF
Flash y que permite la adicion de subtitulos. Veremos también otra herramienta similar,

JWPlayer.
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1. INTRODUCCION A LA INCRUSTACION DE VIDEOS DENTRO DE
UNA PAGINA WEB

Este documento es una guia de recomendaciones para afiadir videos en una
pagina web con un reproductor accesible, ya sea con HTML5 o con los
reproductores Flash ccPlayer, desarrollado para NCAM, o JWPlayer (JWPC), de
Longtail.

El HTML es el lenguaje estandarizado de marcas utilizado para codificar
practicamente todo el contenido que vemos cuando navegamos por Internet, y el
HTMLS5 es la ultima versiéon de este lenguaje. Cuando abrimos con el navegador una
pagina web vemos una serie de contenidos en una presentacién habitualmente
bastante atractiva: imagenes, texto en diferentes estilos, colores, fuentes y formatos.
Para que esto sea posible, el navegador interpreta un documento de texto escrito en
HTML. En este documento, podemos encontrar etiguetas como
<strong>text</strong>, que indican al navegador que el texto entre <strong> y
</strong> tiene mas énfasis y, normalmente, aparecera escrito en negrita. Como 0s
podéis imaginar, hay muchas etiquetas. Entre otras caracteristicas novedosas, el
HTML5 incorpora etiquetas que permiten a los desarrolladores incrustar videos en
una péagina web sin ningun conector [1], hecho que facilita publicar videos accesibles
mediante subtitulos. Por otro lado, a los desarrolladores de paginas web, en
ocasiones, les interesa abrir una pagina web, no con el navegador, sino de manera
gue puedan ver el documento tal como es en realidad, escrito en el lenguaje HTML.
A la visualizacién del lenguaje HTML de la pagina web se le llama visualizacion del
codigo fuente de la pagina web.

En esta guia, en algunos momentos nos pondremos en la piel de los desarrolladores
web y también investigaremos el codigo fuente de una pagina. La siguiente imagen
muestra un ejemplo de cédigo fuente de una pagina web:
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llustracién 72. Ejemplo de codigo fuente de una pagina web

Para ampliar la informacion sobre el lenguaje HTML, véanse [2] y [3].

1.1 VISUALIZACION DEL CODIGO HTML A TRAVES DE UNA OPCION DEL
NAVEGADOR

Por ejemplo, con Firefox, podemos seleccionar la opcion del menu Herramientas >

Desarrollador web > Cédigo fuente.
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llustracién 73. Opcién para ver el cédigo fuente de una pagina web en el navegador Firefox

1.2 VISUALIZACION DEL CODIGO HTML ABRIENDO ELD OCUMENTO QUE
CONTIENE LA PAGINA WEB

Una pégina web habitualmente es un fichero con extension .html que se puede abrir

con cualquier programa editor de textos (por ejemplo, el Bloc de notas).

1.3 EDICION DEL CODIGO HTML

Para editar el codigo HTML se utiliza un navegador de ultima generacion (Firefox,
Chrome, iExplorer, Opera, etc.) y cualquier editor de texto. Asi pues, no es necesario
utilizar un editor especializado en edicibn web como Dreamweaver [4]; editores
sencillos como Notepad++ o TextEdit son mas que suficientes para llevar a cabo

esta operacion.
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1.4 FORMATOS DE SUBTITULOS Y DESCRIPCIONES

Hay dos formatos que compiten por ser considerados el estandar: uno es el del The
Web Hypertext Application Technology Working Group (WHATWG) [5], el WEBVTT;
y, el otro, el del World Wide Web Consortium (W3C), el TTML [6]. Hay dos formatos
mas que, aunque no son estandar estan muy extendidos y que, por tanto, también
comentaremos: el DFXP y el QTTEXT.

1.4.1 Formato WEBVTT propuesto por el WHATWG, estandar para HTML5

El WHATWG ha desarrollado y propuesto el estandar WEBVTT (Web Video Text

Tracks) para definir subtitulos, audiodescripciones textuales, titulos y metadatos.

Un archivo en formato WEBVTT es un archivo de texto plano, con la extension .vtt,
gue puede contener diferentes informaciones relacionadas con el video, como por

ejemplo:

e Subtitulos: la transcripcién o traduccion del dialogo.

e Leyendas (captions): similares a los subtitulos, pero también pueden incluir
efectos de sonido y otras informaciones de audio.

e Descripciones: destinado a ser un archivo de texto separado que describe la
parte visual del video para que se pueda reproducir en un lector de pantalla
(véase el apartado de audiodescripciones en la Guia de contenido digital
accesible: planificacion del video accesible).

e Capitulos: disefiados para ayudar al usuario a navegar por el video.

e Metadatos: informacién descriptiva y de contenido del video inicialmente no
destinada a mostrarse al espectador pero que da informacion adicional que
puede ser util para navegar por el video, los buscadores, etc.

El fichero VTT tiene un formato bastante simple.

La primera linea, la cabecera, contiene el texto WEBVTT. El resto de la informacion
se organiza en una serie de registros con el texto que se ha de mostrar y la

temporizacion inicial y final respecto al inicio del video.
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A continuacion podemos ver un ejemplo de subtitulos.

WEBVTT

1

00:00:11.312 --> 00:00:12.402
Alumnos en clase

2

00:00:23.466 --> 00:00:28.348
Proyeccion de un video educativo.
3

00:00:30.441 --> 00:00:32.399

Alumnos mirando una pantalla

Este fichero tiene tres registros. El primero muestra el texto “Alumnos en clase”
desde el segundo 11.312 del video hasta el segundo 12.402.

Para cada registro se pueden controlar la posicion del texto, la alineacion, el estilo y
otros detalles. Para ampliar informacion, véanse [7], [8] y [9].

1.4.2 Formato TTML propuesto por el W3C, estandar para todas las versiones
de HTML

El W3C propone el formato TTML (Timed Text Markup Language), que permite
expresar lo mismo que el VTIT pero en un formato ligeramente diferente. Los

archivos TTML tienen como extension .ttml.

Para comprender su funcionamiento, mostramos el ejemplo anterior descrito en este

otro formato:
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<tt xmIns="http://www.w3.org/ns/ttml" xml:lang="en">
<body>
<div>
<p begin="00:00:11.312" end="00:00:12.402">
Alumnos en clase </p>
<p begin="00:00:23.466" end="00:00:28.348">
Proyeccion de un video educativo. </p>
<p begin="00:00: 30.441" end="00:00: 32.399">
Alumnos mirando una pantalla</p>
</div>
</body>
</tt>

1.4.3 Formato DFXP

El DFXP (Distribution Format EXchange Profile) es un formato XML de distribucion
de subtitulos entre sistemas de creacién de contenidos multimedia heterogéneos.
Técnicamente esta definido como una variacion del Timed Text Markup Language.
Los reproductores Adobe Flash-player admiten este formato. En particular, es el
formato de eleccion habitual para los subtitulos que acompafian videos pensados

para reproducirse con ccPlayer.

1.4.4 Formato QTTEXT

El formato QTTEXT ha sido el formato tradicional del reproductor QuickTime [10]
para afiadir subtitulos. QTTEXT, como en los casos anteriores, es un fichero de
texto plano que, siguiendo una estructura determinada, contiene el texto que ha de
acompaifar al video, asi como las caracteristicas temporales y de presentacién. El
fichero puede adjuntarse en el reproductor, el cual mostrar4 los subtitulos de

acuerdo con las especificaciones que se le indiquen.

A continuacion podemos ver un ejemplo de un fichero en formato QTTEXT [11]:

110



Guia de reproductores web (HTMLS5, ccPlayer y JWPlayer)

{QTtext}{timescale:100Hfont:Arial}{size:12}textColor:65535,65535,65535}
{backColor:0,0,0{width:225Kjustify:left}

[00:00:01.31] Alumnos en clase
[00:00:23.47] Proyeccion de un video educativo.
[00:00:30.44] {justify:left{italic} Alumnos mirando una pantalla

Podemos ver que al principio se definen caracteristicas como el tipo de fuente
(Arial), el tamafio (12 pixeles) y los colores del texto y del fondo. También se indica
gue el texto se mostrara justificado a la izquierda.

Estas son las caracteristicas definidas por defecto para este fichero. A pesar de ello,
en cada linea se pueden especificar caracteristicas diferentes para un determinado
texto (tal como se puede observar en la Ultima linea del codigo anterior).

Posteriormente se afiaden las lineas con las referencias temporales y el texto que se

ha de mostrar.

Consejo:

Tanto para el caso del VIT como el del TTML se pueden utilizar herramientas como
Caption Maker para no tener que editar la informacion de forma completamente manual:
Create WebVTT or TTML files with Caption Maker [13].

En el caso del DFXP, hay herramientas de conversion de otros formatos a este. Algunas de

ellas se pueden encontrar en linea, como por ejemplo:

sttto DEXP Converter [14]
Captions Formato Converter [15]
SUB to DEXP Converter [16]

Recomendamos consultar la Guia de contenido digital accesible: video. Guia de
subtitulacion, de esta misma serie, ya que ambas tratan temas relacionados que se

pueden complementar para ayudarnos a alcanzar los objetivos.
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I 2. INCRUSTACION DE UN VIDEO EN HTML5

Suponiendo que se edita el cédigo de la pagina web donde se quiere incrustar el
video, a continuacién se detallan los pasos que hay que seguir para afiadir un video

en una pagina web creada en HTML5.

Se hace utilizando la etiqueta HTML <video> (llamada video element), que se ubica
entre las etiquetas <body></body>, las cuales definen el contenido que se visualiza
de la pagina web.

Pasos a seguir

Utilizacién de video element

El siguiente codigo muestra como incrustar el video MQD3.mp4 [12] en una pagina
HTML:

<video height="390" width="470">

<source src="MQD3.mp4" type="video/mp4"
controls="controls” >

El navegador no admite videos de forma nativa.
</video>

Para no ocasionar problemas en el visionado del video, siempre es recomendable
afadir atributos de altura (height) y anchura (width) en pixeles. En el ejemplo
anterior, height="390" y width="470" significa que el video se visualiza dentro de la
pagina web en un rectangulo de 390 pixeles de altura y 470 pixeles de anchura.

Otros atributos para la etiqueta video son:

e autoplay: especifica que el video empieza en cuanto esta a punto.

e |oop: indica que la reproduccion del archivo multimedia vuelve a empezar una
vez que ha terminado.

e preload: especifica que el video se carga conjuntamente con la pagina y esta
a punto para reproducirse. Se ignora si autoplay esta activado.

Como se ve en el ejemplo anterior, dentro de video se ha incluido otra etiqueta mas,
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source, que indica el video que se ha de reproducir. Esta etiqueta contiene los
atributos:

e src: muestra la direccion URL del video que se ha de reproducir.

e controles="controls": se indica al navegador que se quieren mostrar los
controles de reproduccion del video que ofrece HTML5 por defecto. Estos
controles incluyen los botones de reproduccion, pausa y control de volumen

juntamente con una barra de progreso de la reproduccion.

A tener en cuenta:

Desgraciadamente no todos los navegadores web son totalmente compatibles con la
implementacion de HTML5 aun. Asi pues, para los navegadores que todavia no admiten la
etiqueta video se aflade un texto entre las etiquetas para que se muestre en lugar del video.
Por ejemplo, en el cédigo anterior, si el navegador no es compatible con esta etiqueta, en

lugar del video se muestra el texto “El navegador no admite videos de forma nativa”.

Adicién de subtitulos

Para afiadir los subtitulos se usa la etiqueta track:

<video height="390" width="470" controls>
<source src="MQD3.mp4" type="video/mp4" >
<source src="MQD3.0gg" type="video/ogg" >
<track kind="captions" src="subtitulos.vtt" srclang="cas" label="Castellano" />

</video>

Esta etiqueta se utiliza para subtitulos, descripciones de texto del video, marcadores
de capitulos y otros tipos de metadatos. En un mismo elemento de video se pueden

usar diversas etiquetas track de forma simultanea.
La etiqueta track tiene los siguientes atributos:
e src: especifica el nombre y la localizacion del fichero de los subtitulos.

e label: especifica los titulos de la pista.

e kind: especifica el tipo de texto. Las opciones son: captions, subtitles,
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chapters, descriptions o metadata.
e srclang: especifica la lengua del texto del subtitulo.

e default: especifica que esta es la pista de subtitulos por defecto.

Hay que recordar que en el caso de los subtitulos los Unicos formatos aceptados son
VTITy TTML.

I 3. INCRUSTACION DE UN VIDEO EN EL CCPLAYER

Como alternativa al reproductor HTML5, en unos momentos en los que el lenguaje
HTML5 adn no estad totalmente adoptado, se propone el uso del reproductor
ccPlayer, creado por NCAM.

El ccPlayer es un reproductor de videos que esta implementado como un objeto
SWEF Flash y permite la adicién de subtitulos. Las principales caracteristicas de este

reproductor son las siguientes:

e Reproduce los formatos H.264, FLV, MP3 y SWF.

e Muestra subtitulos en los formatos DFXP o QTTEXT.

e Los controles son accesibles a través del teclado y con lectores de pantalla.
e Permite hacer busquedas en el texto de los subtitulos.

e Admite subtitulos en diferentes idiomas.

e Admite la visualizacion a pantalla completa.

e Reproduce videos de cualquier tamafio.

e No permite incorporar audiodescripciones.
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Las teclas de acceso rapido por el teclado en los controles del ccPlayer son:
p: reproduccion (play)
e: fin de reproduccion (end)
r: marcha atras (5 segundos)
f: marcha adelante (5 segundos)
u: aumento de volumen (20 %)
d: disminucion de volumen (20 %)
c: subtitulos activados/desactivados
m: video en pantalla completa
i ventana de instrucciones
s: busqueda de cadenas en los subtitulos

I: seleccién de lengua

3.1 HERRAMIENTA UTILIZADA

Para elaborar esta guia se ha utilizado el ccPlayer version 3.01.

La licencia del ccPlayer es de tipo software de prueba (shareware). La descarga es

gratuita pero plantea limitaciones en la modificacion y distribucién del codigo fuente.

Pasos a seguir

La idea bésica del procedimiento consiste en incluir un cédigo HTML en la pagina
web donde se quiere incrustar el video. Este codigo indica al navegador cual es el
reproductor que se quiere usar para visualizar el video, cudl es el fichero que
contiene el video y cual el de los subtitulos (si lo hay). También se le pueden indicar
parametros que personalizan la reproduccién del video. El procedimiento es el

siguiente:

Descarga del reproductor ccPlayer

El reproductor se puede bajar de NCAM [17].

Hay que seleccionar el enlace Download ccPlayer SWF y descomprimir el archivo.

El fichero con el reproductor ccPlayer es uno de los que obtenemos al descomprimir

115


http://ncam.wgbh.org/invent_build/web_multimedia/tools-guidelines/ccplayer

Guia de contenido digital accesible: video

el archivo bajado. EI nombre del fichero con el reproductor depende de la version
gue descarguemos. Un ejemplo puede ser ccPlayer 301.swf

=S Colocacion del fichero con el reproductor ccPlayer en la misma

carpeta que contiene la pagina web donde queremos incrustar el video

En este ejemplo, la pagina web donde se quiere incrustar el video se llama
paginaVideoMQD.html y el fichero con el reproductor se ha obtenido en el paso
anterior (ccPlayer 301.swf, en nuestro caso).

exempleMGQD
File Edit View Go Bookmarks Help

Devices ¢ MQDVideos ccplayerDefinitiu G £ Q, Search
ElioTBY.,, A

Computer &
& Home ccPlayer301, swi paginaVideoMQD
[# Decuments htmi

£ Downloads

& Music

& Pictures

[ videos

& File System

ri Trash
Metwaork

IS Browse Met...

llustracidn 74. Pagina web de ejemplo donde se quiere incrustar el video juntamente con el fichero que
contiene el reproductor que se ha obtenido en el paso anterior
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Copia en la misma carpeta del fichero que contiene el video y

también del fichero con los subtitulos

En nuestro ejemplo, el fichero que contiene el video se llama MQD-190112-
bandafosca-H264-320x240.mp4 y el que contiene los subtitulos, subtitols.dfxp.xml.

exempleMGQD
File Edit View Go Bookmarks Help
Davices < MOoDVideos ccplayerDefinitiu & Q, search
FlioTBY.,, &
Computer & g \.B}
& Home ccPlayer301, swf MGD-190112- paginaVideoMQD subtitels.dfup.xml
{5 Documents bandafosca-H264 html

= 3Z20x%240.mp4
& Downloads

B Music

& Pictures

E videos

& File System
@ Trash
MNetwork

IS Browse Net..,

llustracién 75. Contenido de la imagen anterior con los ficheros del video y de los subtitulos que se
quieren insertar

Abertura con un programa editor de la pagina web donde

gueremos incrustar el video

En el cddigo de la pagina web (en nuestro ejemplo paginaVideoMQD.html) se copian
las etiquetas que permiten ver el video con el reproductor ccPlayer. El codigo de

dicha pagina web tiene un aspecto similar al siguiente:
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das baml (=) - gedit

Fie bt Yew Seacch Teols Dowmencs Halp

Bope v S5 T Unda an

pagnalidech GO tml

HTML w Tab Width B w LA 1%, Cotd

llustracién 76. Codigo de la pagina web que se prepara para visualizar el video

Copia del cédigo

Copiamos en el documento el siguiente codigo:
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<object classid="clsid:d27cdb6e-ae6d-11cf-96b8-444553540000"
codebase="http://fpdownload.macromedia.com/pub/shockwave/cabs/flash/swflash.cab#versi
on=8,0,0,0" width="340" height="376" id="ccPlayer" align="middle">

<param name="allowFullScreen" value="true" />
<param name="allowScriptAccess" value="sameDomain" />

<param name="movie" value="ccPlayer301.swf?ccVideoName=MQD-190112-
bandafosca-H264-
320x240.mp4&ccVideoAutoStart=false&ccVideoBufferTime=5&ccCaptSource Type=external
&ccCaptionSource=subtitols.dfxp.xml&ccCaptionLanguage=en&ccCaptionAutoHide=false
&ccOverrideFileStyle=false&ccDisplayRollup=false"/>

<param name="quality" value="high" />
<param name="bgcolor" value="#cccccc" />

<embed src="ccPlayer301.swf?ccVideoName= MQD-190112-bandafosca-H264-
320x240.mp4&ccVideoAutoStart=false&ccVideoBufferTime=5&ccCaptSource Type=external
&ccCaptionSource=NOM_FITXER_SUBTITOLS.dfxp.xml&ccCaptionLanguage=en&ccCapti
onAutoHide=false&ccOverrideFileStyle=false&ccDisplayRollup=false" allowfullscreen="true"
quality="high" bgcolor="#cccccc" width="340" height="376" name="ccPlayer" align="middle"
allowScriptAccess="sameDomain" type="application/x-shockwave-flash"
pluginspage="http://www.macromedia.com/go/getflashplayer" />

</object>

</div>

Atencion

e Hay que substituir MQD-190112-bandafosca-H264-320x240.mp4 por el nombre
del fichero que contiene el video que se ha de reproducir.
e Asi mismo, hay que substituir subtitulos.dfxp.xml por el nombre del fichero que

contiene los subtitulos en un formato DFX-XML.
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Después de copiar el codigo, el documento de la seccidn anterior queda tal como se

muestra en la siguiente imagen:

paginaVidesMOD htmi {=/DocumemsMODVIdsos i oplayreDefinitiulesempleMOD] - geda

Bope v S5 | T Unda . G Q Q‘

HTHML v Tab Widite 8w Ln 2, Coll

llustracién 77. Codigo de la pagina web completo, con todo lo necesario para poder incrustar el video

Acceso ala pagina web desde el navegador

Para acceder a la pagina web, abrimos con el navegador el documento

paginaVideoMQD.html y reproducimos el video apretando el botén Play.
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Hariis Firefas

Fie [t Yew Hgtory Qookmarks Joola Help
el st OD i | o
Pl T S T o P o £ ol et bt g 4 1 DV peaeponia ke oM D it - M= cconters it Q
P Moat Visted™ | |Fedors Documantscon [Fedors Promt™ [DRsd Mt~ [Fras Content™ [ Why the squens root 5. Wl Gala past-tsatalscién s Lk Cam f Cinesma

Pigina web con video incrustade reproducido con ceplayer

Darreres
universitat

- e S

el [T

Final de la pagina

Find | zenber € Pravicus 3 Mawt o Heghlight sl Mstgh caea

llustracién 78. Visualizacion con el navegador de la pagina web de laimagen anterior

3.2 PERSONALIZACION DEL REPRODUCTOR

Tal como hemos visto antes, para inserir el reproductor en nuestra pagina web se ha

usado la etiqueta object:
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<object classid="clsid:d27cdb6e-ae6d-11cf-96b8-444553540000" width="480" height="464"
id="ccPlayerAS3Sample" align="middle">

<param name="allowScriptAccess" value="sameDomain" />
<param name="allowFullscreen" value="true" />
<param name="movie"

value="ccPlayerAS3.swf?ccMediaName=car.flv&ccMediaBufferTime=.5&ccMediaHeight=36
0&ccMediaWidth=480&ccCaptSource Type=external&ccCaptionSource=car.dfxp.xml&ccCapt
ionLanguage=en&ccPosterimage=car_poster.jpg" />

<param name="quality" value="high" />
<param name="bgcolor" value="#ffffff" />

<embed
src="ccPlayerAS3.swf?ccMediaName=car.flv&ccMediaBufferTime=.5&ccMediaHeight=360&
ccMediaWidth=480&ccCaptSourceType=external&ccCaptionSource=car.dfxp.xml&ccCaption
Language=en&ccPosterimage=car_poster.jpg" allowFullscreen="true" width="480"
height="464" name="ccPlayerAS3Sample" align="middle"

allowScriptAccess="sameDomain" type="application/x-shockwave-flash"
pluginspage="http://www.adobe.com/shockwave/download/download.cgi?P1_Prod_Version=
ShockwaveFlash" />

</object>

El significado de los diferentes parametros se muestra a continuacion:

e Parametros propios de objetos Flash generales:

o width y height: para delimitar las dimensiones de la caja externa que
ocupa el reproductor.

0 bgcolor: el color del area donde se muestran los subtitulos.

o allowFullscreen: si se ha inicializado en true, permite redimensionar el
area de reproduccion a pantalla completa.

o wmode: el valor window permite que las aplicaciones de accesibilidad
para lectura de pantalla puedan identificar el ccPlayer.

0 movie: localizacion del objeto que se quiere incrustar, es decir, el

reproductor ccPlayer.

e Parametros flashvar: son parametros especificos del reproductor ccPlayer que
se deben proporcionar para la correcta reproduccion del contenido (por
ejemplo, el nombre del video que se ha de reproducir). Estos parametros se

pueden incluir de dos maneras diferentes:
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Como una cadena definida en el atributo value del parametro movie (o de src

en la etiqueta embed). Esta cadena:

0 se inicia con la localizacion del fichero que contiene el reproductor
ccPlayer (objeto SWF),

o Yy finaliza con una lista de parejas nombre_parametro = valor_parametro
separadas por el separador &. Esta lista es la que define los parametros

propios del reproductor ccPlayer.

El siguiente fragmento (extraido del caso anterior) es un ejemplo de esta

manera de definir los pardmetros:

"ccPlayerAS3.swf?ccMediaName=car.flv&ccMediaBufferTime=.5&ccMediaHeight=3
60&ccMediaWidth=480&ccCaptSourceType=external&ccCaptionSource=car.dfxp.x
mi&ccCaptionLanguage=en&ccPosterimage=car_poster.jpg"

Mediante un nuevo parametro de la etiqueta object llamado flashvar:

<param name="movie" value="ccPlayerAS3.swf />
<param name="flashvars"

value="ccMediaName=car.flv&ccMediaHeight=360&ccMediaWidth=480&cc
CaptSourceType=external&ccCaptionSource=car.dfxp.xml" />

Entre los parametros flashvar destacan los siguientes:

ccMediaName: la URL del video que se ha de reproducir (car.flv).
ccMediaBufferTime: el nimero de segundos de almacenamiento de video en
la memoria antes de iniciar la reproduccion (por defecto 0,1 segundos; en el
ejemplo anterior: 0,5 segundos).

ccMediaHeight, ccMediaWeight: altura y anchura del area de reproduccion
sin contar los controles ni los subtitulos (por defecto, 360 x 480 pixeles. En el
ejemplo anterior, los mismos valores).

ccCaptSourceType: el medio que contiene los subtitulos:

o0 external: fichero externo.
o0 embedded: incrustado en el video.
0 ccCaptionSource: si los subtitulos provienen de un fichero externo, este

parametro indica cual es el fichero. El fichero debe ser DFXP o QTTEXT
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(en el ejemplo, car.dfxp.xml).

o0 ccCaptionLanguage: indica qué idioma ha de escoger el ccPlayer en el
fichero de subtitulos en formato DFXP. Este parametro se ignora si el
formato de subtitulos es QTTEXT. Los subtitulos de cada lengua en DFXP
se muestran en un bloque DIV del fichero que los contiene. La lengua
propiamente dicha esta definida como valor de un atributo xml:lang de
aquel bloque DIV (en el ejemplo, la lengua es el inglés: en).

0 ccMediaAutoStart: indica si el video empieza en cuanto se carga 0O Si
espera a que lo inicien (por defecto, el valor es falso).

o0 ccPosterlmage: una imagen para mostrar en el espacio de reproduccion

si ccMediaAutoStart tiene el valor falso (en el ejemplo, car_poster.jpg).

Hay que saber que:

Hay otras opciones de personalizacion que dependen de Javascript y que no se han

incluido en esta guia.

I 4. INCRUSTACION DE UN VIDEO CON JWPLAYER

JWPIlayer Controls (JWPC) es el reproductor basado en Flash JWPlayer de la
compafiia Longtail que incorpora funciones de accesibilidad. EI JWPC se puede
colocar en una pagina web simplemente configurando unos cuantos parametros en

un elemento div.

Este reproductor acepta los siguientes formatos:

e Video: MP4 o FLV
e Subtitulos: TTML o0 SRT
e Audiodescripciones: MP3 (un fichero unico de la misma longitud que el video)

e Imagen de previsualizacién: JPEG o PNG

4.1 HERRAMIENTA UTILIZADA

Actualmente, JWPC solo funciona en navegadores que admiten Flash
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(proximamente también funcionara con HTML5). Como los controles estan basados
en el HTML (usando el framework dojo) [13], no presenta los problemas de

accesibilidad via teclado y lector de pantalla asociados a la tecnologia Flash.

e Controles accesibles para los lectores de pantalla y teclado.

e Subtitulos y audiodescripciones.

e Facil de configurar y desplegar.

e Admite diversos reproductores en la misma pagina.

e Atajos de teclado para las funciones principales.

e Teclado accesible en modo “pantalla completa”.

e Los incrementos de tiempo dependen de la duracion del video.

e El nivel de sonido es accesible a través del lector de pantalla.

Pasos a seguir

Descarga del reproductor JWPC

e Descargamos el reproductor [18]

e Descomprimimos el archivo (jwpc.zip) descargado.

Insercién del c6digo HTML adicional

Al inicio de la pagina HTML que contiene los videos que se han de mostrar,
debemos afadir el siguiente fragmento de cédigo:

<link rel="stylesheet" href="jwpc/themes/base/jwpc.css">

<link rel="stylesheet" href="jwpc/themes/mycss.css">

<script src="http://0.aolcdn.com/dojo/1.5/dojo/dojo.xd.js"
djConfig="parseOnLoad:true"></script>

<script src="jwpc/jwpc.js"></script>
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R Adicion del codigo HTML del reproductor

Afadimos el siguiente cddigo (dentro de una etiqueta div) donde queremos que se

visualice el reproductor en la pagina web:

<div dojoType="jwpc.jwpc"
jwpc_plugins="jwpc/plugins"
jwpc_videolength="0:05:55"
jwpc_videofile="/media/MQD-190112-bandafosca-H264-320x240.mp4"
jwpc_audiodescfile="/media/Mqd-270212-h.264-audiodescrit-768x576.mp3"
jwpc_captionfile="/media/MQD_210112_ca_ANSI.srt"
jwpc_videotitle="Video MQD">

<noscript>Hay que tener el plugin de Flash instalado</noscript>

</div>

Y estos son todos los pasos necesarios para instalar y configurar el reproductor.

Las variables que se han de configurar son:

e jwpc_videolength: duracién del video en formato hh:mm:s.

e jwpc_videofile: ruta al archivo que contiene el video.

e jwpc_audiodescfile: ruta al archivo que contiene la pista de audio con la
audiodescripcion.

e jwpc_captionfile: ruta al archivo que contiene los subtitulos.

Por tanto, debemos substituir:

e MQD-190112-bandafosca-H264-320x240.mp4 por el nombre del fichero que

contiene el video que se ha de reproducir,

e Mqd-270212-h.264-audiodescrit-768x576.mp3 por el nombre del fichero que

contiene la audiodescripcion en MP3 y

e MQD_210112_ca_ANSI.srt por el nombre del fichero que contiene los subtitulos.
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Se aconseja indicar los ficheros de los videos, subtitulos y audiodescripcién con la
URL completa (http://...) para no provocar errores.

Prueba

Para comprobar el resultado del funcionamiento solamente tenemos que acceder a

la pagina web desde el navegador.

MQD: prova jwpc
< o | 7| | 3 localhost:8000/test-w § ¢ (=]

& [I] ## Apple iCloud Facebook Twitter Wikipedia Yahoo! Noticias ¥ Populares ¥ +

Video: mp4; Audiodescripciones: mp3; Subtitulos: srt

pues no piensa em que
todo el mundo pueda disfrutar
0:49/5:55 —

wom) ) | W W0 W | ADY ER |3 e

llustracién 79. Visualizacion con el navegador de la pagina web que se ha estructurado con el JWPC

Atencion:

Debido a sus caracteristicas, la pagina no funciona en nuestro ordenador, de modo que hay

gue subirla a Internet para comprobar su correcto funcionamiento.
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Guia de Camtasia Studio

PRESENTACION

Este documento es una introduccion a la herramienta Camtasia Studio. La aplicacion
esta especializada, entre otras funciones, en la elaboracién de videos de contenido
docente accesible a partir de presentaciones preparadas en Microsoft PowerPoint.
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Guia de Camtasia Studio

I 1. INTRODUCCION

| 1.1 MOTIVACION

Camtasia Studio es una herramienta muy completa especializada en la creacién y
edicion de videos. Ademas, el complemento de Camtasia Studio para Microsoft

PowerPoint permite de forma sencilla obtener un video a partir de una presentacion.

Este documento no busca ser un manual completo de uso de Camtasia Studio sino
gue se centra en la funcién que nos permite transformar a video presentaciones y
quiere ser una guia de recomendaciones, para los docentes acostumbrados a

utilizar el programa Microsoft PowerPoint para crear las presentaciones.

1.2 HERRAMIENTA UTILITZADA

Para describir los pasos de esta guia, se ha utilizado la siguiente herramienta:

Herramienta y version: Camtasia Studio version 8.0.3.994

e Tipo de licencia: evaluacion (con una duracion de 30 dias).
e Sistema operativo: Windows (también hay una version para Mac).

e Enlace para descargar la herramienta: http://www.techsmith.com/camtasia.html.

e Para que se instale automaticamente el complemento de Camtasia Studio se debe

tener instalado previamente el programa Microsoft PowerPoint.

1.3 RECOMENDACIONES GENERALES DE LA HERRAMIENTA

Para instalar la herramienta Unicamente hay que descargarse el archivo de
instalacién y seguir los pasos para ejecutarlo. Se debe tener cuidado, durante la
instalacion, de que en la pantalla correspondiente a los complementos (Camtasia
Studio 8 Add-in) esté habilitada la casilla de verificacion del complemento de
Camtasia Studio para Microsoft PowerPoint.

137


http://www.techsmith.com/camtasia.html

Guia de contenido digital accesible: video

r
5 Camtasia Studio 8.0.3.994 Setup

Camtasia Studio 8 Add-in

Add-in for Microgoft PowerPoint

Select the option below to integrate
Camtasia Studio 8 recording into
Microsoft PowerPoint. The add-n
will appear in PowerPaint as a new

toolbar. © Record E] o 8l = @ Il

Enaljle Camtasia Studio Add-n for Microsoft PowerPoint

Home Add-Ins Dresign|

Activar casilla de verificacion

<Back || Net> || Cancsl

llustracién 80. Pantalla para los complementos de Camtasia Studio 8

Una vez finalizada la instalacion de Camtasia Studio, la primera vez que se ejecute
la herramienta PowerPoint de Microsoft aparecera, de forma automatica, el aviso de
que el complemento de Camtasia Studio se ha instalado. En este momento se
ofrece la opcién de obtener una guia sobre como explotar las posibilidades de este

complemento o bien de ver, mediante una presentacién, como empezar a utilizarlo.
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r

Camtasia Studio Po

Welcome to the Camtasia Studio PowerPoint Add-in

We noticed that this is your first time running PowerPaint with the
Camtasia Studio PowerPoint Add-In. We have created a getting
started presentation to assist you in making your first recording. To
view this presentation please didk the link below.

o e how bo record PowerPoint

Jpen the Getting Started prezentation

Opciones de ayuda disponibles

[v Show tip again

Camtasia
Studio

_——

llustracién 81. Pantalla informativa sobre la existencia en Microsoft Power Point del complemento de
Camtasia Studio

Este complemento permite:

e Crear una presentacion a partir de un video.

e Incorporar como subtitulos los textos de las notas de la presentacion.

e Aprovechar la estructuracion en pistas (tracks) para afiadir informaciones
adicionales (por ejemplo, audiodescripciones), para conseguir un video mas
accesible.

e Grabar no solo la presentacion, sino también el sonido (utilizando un
micr6fono) y la imagen de la persona que esta llevando a cabo la

presentacion (mediante una camara web).
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I 2. CAMARA WEB, PLANIFICACION

A pesar de que la parte técnica del proceso de creacidon de videos accesibles desde
Microsoft PowerPoint es bastante sencilla, hay que tener en cuenta una serie de

aspectos que ayudaran a obtener un mejor video accesible final.

Antes de la edicion del video, se deben planificar todos los aspectos que se quieran
incorporar al mismo: la presentacion en si, el sonido, los subtitulos, las
audiodescripciones, etc. Si todos los elementos que van a formar parte del video
accesible estan bien planificados, el resultado del video final es de mayor calidad.
Para mas informacion, consultese la Guia de contenido digital accesible:
planificacion del video accesible [1].

En la siguiente seccion, en la que se describe como crear un video docente

accesible, se parte del supuesto de que ya se dispone de todo el material necesario.

| 3. COMO HACERLO

En esta seccion se describe el proceso que se debe seguir para llegar a producir un
video docente accesible a partir de una presentacién con Microsoft PowerPoint.

Pasos a seguir

=Kol Grabacion de la presentacion

Una vez abierta la presentacion con Microsoft PowerPoint, se selecciona la opcion
Complementos del menu de PowerPoint para que aparezca la barra de herramientas

del complemento de Camtasia Studio.
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nicio isefic Transiciones

[ Convertir a POF Q Record

I
k
al

7
Barra de herramientas

B| Diapositivas Esquema x 14201 11020019 4 Bl 716l 500G 13 o0e21 110t 1e0e2ei 3ot Ger 50060 T 181900101 111 A2

Ho escolto, ho veig, ho entenc

El video sense barreres a la universitat

U« ©
B \/ 9 Universitat de Barcelona

Universitat de Lleida

Lo escucho, lo veo, lo entiendo
El video sin barreras en la universidad

Universidad de Lleida — Universidad de Barcelona

-

Diapositiva 1 de 18 | "Médulo” | <* Espafiol (alfab. internacional) |

IEEEERECTS oA

llustracién 82. Barra de herramientas de Camtasia Studio en la opcion Complementos de Microsoft
PowerPoint

ciones Animaciones Presentacion con diapositivas Revisar Vista Complementos

@ C'!‘U% Opciones de la barra de herramientas

5 de Camtasia Studio

llustracién 83. Opciones de la barra de herramientas de Camtasia Studio.

En esta barra se encuentran las opciones necesarias para grabar la presentacion,

entre las cuales, por defecto, se encuentra seleccionado el icono con laimagen del

microfono (1) para grabar el sonido. Si, ademas, se quiere grabar la imagen de la

persona que hace la presentacion, debe seleccionarse, también, el icono con la

imagen de la cAmara web (2). Es recomendable utilizar el icono de la imagen de
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previsualizacién (3) para poder ajustar la camara web en la posicibn adecuada
segun la imagen que se desee grabar. Con el icono de opciones (4) se pueden
seleccionar las opciones que se quieran para la grabacién (por ejemplo, inicio de la
grabacion en pausa, las teclas para parar y continuar la grabacion, etc.). Con el

icono de grabacién (5) se prepara la presentacion y la barra de inicio de grabacion.
Procedimiento para grabar:

1. Establecer el nivel adecuado para que la voz quede bien grabada con el
regulador del micr6fono (1).

2. Iniciar la grabacion con Click to begin recording (2).

Ho escolto, ho veig, ho entenc
El video sense barreres a la universitat

U« ©
U 14 i
\/ @ Universitat de Barcelona

Universitat de Lleida

b |

° Camiasia Studio Recording Paused

Microphone

@ Cick to begingbcording

T ift +F9 to Pause
Ctrl + Shift + F10 or ESC to Stop

llustracion 84. Opciones para iniciar la grabacion de la presentacion
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3. Se puede detener la grabacion pulsando Esc. Una ventana emergente
preguntard si se quiere detener la grabacién o continuarla.
2| I= I VideoBarr-Final+ notes-subtitulat - Microsoft PowerPoint Uso no comercial T =& = |
~Archivo [IESGITTY Insertar Disefio Transiciones Animaciones Presentacion con diapositivas Revisar Vista Complementos PDF &2
I3 convertir a PDF &) [ stop recording || & 3l B
}J\apc'si‘t\'vas Esquema ;c v 12004140 G B T 615 4 32l 0 i 2345167 18§ 40 Al 420
15 7l s
16 ; XavierCarrera Farran
Opcioén para finalizar 5 Miguel Centelles Velilla
la grabacion SaFmEm)Rodriguez
de la presentacién : 2Gonzélez
17 -;\
- Marta Oliva Solé
.} Afra Pascual Almenara
B Mireia Ribera Turrd
n Josep M. Ribo .
g Marina Salse Rovira
g Montserrat di laso.
= Bruno !
18 -
Equipo de trabajo. Personas
Diapositiva1 de 18 | "Médulo” | Espafiol (alfab. internacional) | ||Bl88E F 90% (— +,

llustracion 85. Detener la grabacion de la presentacion.

Detener la grabacién con la opcidon Stop recording, desde donde se puede
guardar la grabacion en un archivo especifico de Camtasia Studio (*.camrec).
Decidir si se quiere editar o producir el video a partir de la ventana emergente

gue aparece (véanse los siguientes pasos).
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=Sl Inicio de la edicion de la presentacion

Una vez finalizada la grabacién de la presentacion y guardado el archivo

correspondiente, se debe escoger Edit your recording.

- |
™| E — T e e et SR e g e T ——— ==
| Archivo IESUTIS Insertar Disefio Transiciones Animaciones Presentacion con diapositivas Revisar Vista Complementos PDF @ O
I Convertir a POF ra [ stop recording || & & B @
Comandos de mend | Comandos de barra de herramientas Barras personalizadas
Diapositivas Esquema x IO - T e T e A S, S o T e s - o - e e A e G T S
P
15 _ -
~
Py
< i
19 7] a Farran
= What would you ke to do? .
lesVelilla
¥ Rodriguez
h.‘l " Produce your recording .
z Gonzalez
17 il
z Visit the Learning Center
- [ Show this dialog again Cancel
: Josep M. Ribd st.
- MarinaSalse Rovira
&
18 _..
-
Equipo de trabajo. Personas
-
Diapositival de 18 | "Médulo™ | Espaiiol (alfab. internacional) | IEEERENE e +

llustracion 86. Ventana parainiciar la edicion del video

Al apretar el botén OK se inicia automaticamente el programa Camtasia Studio. De

forma previa a la edicion, hay que darle al programa una serie de pardmetros:

e Inclusion de las notas como subtitulos. En principio hay que contestar de
forma afirmativa, aunque en el siguiente paso se ven, también, otras opciones
para introducir los subtitulos.
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I Camtasia Studio - Untitled.campraj TR

File Edit View Play Tools Help

ppppppVideoBarr-...

Camtasia Studio

int Slide Note 2,
Import PowerPoint Slide Not E22) 5 TechSmith

Import PowerPoint Slide Notes

Would you like to import your PowerPoint slide
notes as captions?

[@]show tip again

Track1 [

llustracién 87. Importacion de las notas de la presentacion como subtitulos

e Eleccion de la medida del video (1) y del color del fondo de pantalla (2) que
gueda detras de las diapositivas (en caso de que la medida de las diapositivas
sea inferior a la medida escogida para el video; por ejemplo, si se quiere
facilitar la visualizacion de los subtitulos bajo las diapositivas, tal como puede

verse en la imagen 15).
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B Camtasia Studio - Untitled.campraj R e
File Edit View Play Tools Help

" Record the screen ~ [y Import media !E Produce and share ~ -

Camtasia recording file

VideoBarr-Camtas...

Editing Dimensions,

What size do you want your video to be?

Choose the dimension you will use when sharing ynl
cdited and produced video.

Dimensions:

600 x 480

Width: 600

k.2

Library

Lo escu... delleid.. ;Por.. Inform..  crecim.. mund. Al. Discapacid.. contenido.. Discapacid..  clandad..... Lainfor.. iRecordad! Todo... wme  Guiasy bu... declaracid)

Track2 [@

VideoBarr-CamtasiavB.0.camrec (Screen)

Track1 (& ' VideoBarr-CamtasiavB.0.camrec (Syctem Audio)

llustracién 88. Eleccion de la medida del video y del fondo de pantalla

Se puede ver el detalle, en edicion, de las pistas en las que se ha incorporado la
presentacion previamente grabada. Este caso corresponde a una presentacion en la
gue unicamente se han grabado la imagen de las diapositivas, los subtitulos y la voz.
Diapositivas y voz han quedado incorporadas en una misma pista (Track 2), a pesar
de que existe la opcion de separarlas en dos pistas independientes (imagen 11). En
la pista 3 (Track 3) se han afiadido los subtitulos, a partir de las notas de la
presentacion. Finalmente, en la pista 1 (Track 1), se ubicaria la masica de fondo en
caso de que hubiera sonado durante la grabacion de la presentacion. En caso

contrario, dicha pista no incorpora ningln sonido.

Si, a parte de estos tres elementos, se hubieran incorporado otros, como por

ejemplo una grabacién del orador, se incrementaria el nimero de pistas.
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3] Camtasia Studio - VideoBarr-CamtasiavB 0.campro)
File Edit View Play Tools Help
% 'Record the screen » [ Import media & Produce and share + -

VideoBarr-Camtasia
v8.0.camrec

Ho escolto, ho veig, ho entenc

El video sense barreres a la universitat

M @@ A B

e — e ———————— i ————————— o———— i e ————— -
1 | 1 | I | 1 1 1 | I | 1 |
0L:20;

.. Pero..No..

Track2 (& VideoBarr-CamtasiavB.0.camrec (Screen)

Trackl (2] | | VideoBarr-Camtasiav.0.camrec (System Audic)

llustracion 89. Detalle de las pistas en las que se ha incorporado el video grabado

Al..

Disc...

. Onopue. Disc.. Algun. Onofi. lainfor. .

00:01:00;00 00:01:10,00

Tedo el mu... .

I
00:01:30;00

Entidades pd...

Es importante tener en cuenta, también, que Camtasia Studio permite eliminar o

afadir pistas de forma sencilla segun las necesidades del usuario. Por ejemplo,

diapositivas y voz se podrian separar en dos pistas para facilitar su edicion de forma

independiente.
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P —m . 0 - . e
File Edit View Play Tools Help L4

s ——————————————
Record the screen ~ (&7 Import media T8 Produce and share ~ = | [Fal G40x512 " Q@ Shrnkiofit = "o v

Camtasia recording file

VideoBarr-Camtas...

Ho escolto, ho veig, ho entenc

El video sense barreres a la universitat

Cut

Copy

Delete

o R

Library | Callouts  Zoom-n- Group L

Edit audic.. . . .
Add asset to Library 401 [— e
Clip speed.

Separate video and audic

. contenido... Discapacid..  claridad....  Lainfor.. iRecordad!Todou. .
Apply speech-to-text

Generate keystroke callouts

VideoBarr-CamtasiavB.0.camrec (Scree

Track1 (&

llustracién 90. Opci6 per separar laimatge i la veu incorporats a una mateixa pista

El programa muestra el detalle de las pistas en las que se ha dividido una
presentacion que incorpora toda una serie de elementos adicionales, como la

grabacién en camara web o la musica de fondo.

e Track 1: la musica de fondo que sonaba en el ordenador durante la grabacion.

e Track 2: laimagen de las diapositivas.

e Track 3: la imagen grabada mediante la camara web durante la grabacién de
la presentacion (que se ha separado de la voz).

e Track 4: la voz grabada durante la grabacién de la presentacion.

e Track 5: los subtitulos a partir del texto incorporado en las notas de las
diapositivas.
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[ Camtasia Studia - Untitled.camproy
File Edit View Play Tools Help

“ Record the screen » [ Import media  J& Produce and share ~ - sl 640512 ‘Q Shrinktofit =
Rl Y e

[CEnable volume leveling

Informacié i formats
WY - S

Volume variation: |Medium volume variation
[T Ersble roise removal

¥ Advanced

Editing tocls

Make a selection to Fade in, Fade out, or Silence audio.

[@ Volume down [@ Volume up ]

lu@‘ Fadein l I@ Fade out l I\_b Slence
(

formats i de dispositius
de consulta

Add audio point | [ Remove audio points |

Informacion y formatos

—
0:00:23:0070:00:34:26

o ) = e R
3 f E ] R T | L TR 1

[t | et | leit! | |
00:00:03:00 0C:00:06:00 00:00:09,00 00:00:12,00 00:00:15:00 00:00:18:00 00002100 [0000:23,00 4:00 00:00:27:00

Track 5 T Lo escucho, lo... Elvideo sin bar...  de lleida- Universida...  ;Por qué un video sinba.. Informacién y formatas| Informacién en crecimi... mundo puede disfrutarl...

Track4 (&

Track3 @) M N Vet et et et v
Track2 (& Rt Bas el MR e A et el

Track1 (@ )L

llustracion 91. Detalle de las pistas de una presentacion grabada con elementos adicionales

También puede reflejar dos aspectos adicionales mas:

e La imagen grabada desde la camara web durante la grabacién de la
presentacion (1). Durante la edicién se pueden escoger las medidas y el lugar
donde mostrar esta imagen.

e Las opciones de edicion de audio (2) que se pueden aplicar tanto a la voz
(pista 4) como a la musica de fondo (pista 1). Se puede disminuir y aumentar
el volumen en cada una de las pistas independientemente hasta que se

consiga una combinacion apropiada.

Teniendo en cuenta la importancia que tienen los subtitulos en un video accesible,
los siguientes pasos se ocupan de cdémo sincronizarlos, asi como de formas

alternativas de incorporarlos.
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EEL{ee Sincronizacion de los subtitulos

Camtasia Studio dispone de un editor WYSIWYG para los subtitulos (1), de manera

gue cualquier modificacién que se hace en ellos (2) se traspasa de forma automatica

a la propia presentacion. También existe la opcion de habilitar o deshabilitar la
opcion ADA Compliance [2].

Camtasia Studio - Untitled.campi

[ S
= e
v Global settings ADA cof
Captions . Add caption media | [ Speech-to-te O ac10 0
P00 | g escucho, lo veo, lo entiendo
U072 niversidad de Lieida — Universidad de Barcelond O aclo audio
0002510 por qué un video sin barreras? d at de
0 a de dispo
D028 ntormacion y formatos
nfaemanifn audiovisual en crecimiento de co
v ]
Q&“‘“) Gran diversidad de formatos y de dispositivos de = PER O LB }
| consulta | o 4 A
0:00:36:21 Pero.. No todo el mundo puede disfrutarios GAUDIR
R e I qUNOS. pro@mas,,, 6 dad de formato de po os de
v Advanced 1 O
Sync captions,.. ff| [ Import captions... i Export captions...

00:00:00,00 00:00:10,00 00

00:00:50;00

00:01:00,00 00:01:1000 0o 00:01:30,00

llustracién 92. Opciones de edicion de subtitulos

Hay diversas formas de incorporar los subtitulos:

A partir de las notas de la presentacion.

Importando un fichero de subtitulos (3) (los formatos soportados son SAMI,
SMIy SRT).

Pegando un texto, previamente copiado desde otro editor de textos, en el
editor de subtitulos.
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Una vez que se dispone de los subtitulos se pueden usar dos opciones de

sincronizacion con la voz:

e La opcion Sync captions (4) para sincronizar desde el principio de la
presentacion (desde el primer subtitulo), o desde un subtitulo determinado,
solo marcando, con un clic del raton, la primera palabra del subtitulo
correspondiente a la diapositiva que se ha de sincronizar con la voz que se

oye.

El video sense

Sync captions with audio

Where would you like to begin syndng your captions with the audio?

g Startat the position of the playhead on the timeline and replace all
captions from that point on.

Start at the beginning of the timeline and replace all existing
captions.

[ 0K ]| Cancel || Help ‘ A

llustracién 93. Opciones para sincronizar los subtitulos

e La utilizacion directa de la pista de los subtitulos (5), donde se puede
modificar el inicio o el final de cada subtitulo en las diapositivas segun la voz

gue se oye al reproducir el video.

Asi mismo, se pueden exportar los subtitulos en caso de que sea necesario. Los
formatos admitidos en la exportacién son los mismos que en la importacion (SAMI,
SMIy SRT).

Hay que tener presente que los subtitulos siempre se muestran en el mismo lugar de
la pantalla. Si la presentacion en si no dispone de suficiente espacio para que los
subtitulos puedan verse correctamente, es necesario redimensionar las diapositivas
de manera que la imagen se muestre por encima del espacio de los subtitulos. En

ese caso se podra apreciar el color de fondo que se ha escogido para el video.
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Camtasia Studio - VideoBarr-CamtasiavB 0.campy . - =N
ecord the scree port media Produce and share 640 a s
v Global settings ADA compliant
Arial - 6 - E Show Captions
Captions [ i Add caption media | [ Speech-to-text...
UL Lo escucho, lo veo, lo entiendo - L
Editing Dimensions l
:00:04;! ’ . o d O audlo
D00:0%05 | video sin barreras en la universidad | What size do you want your video to be?
Choose the dimension you will use when sharing your € EIXeme
v edited and produced video. an diversitat de
D078 niversidad de Lieida — Universidad d
Dimersions: orma e dispo
:00: 11 _ _ 640 x 512 e a
0:00:11;08 & Por qué un video sin barreras? [ l 0
Width: 640 N
:00: 163 - .
D00:802 informacion y formatos Height: 3 ep aspectratio PERO...
i NOTOTHOMEN POT

£ 00: 192 . B: d color: | e
0004502 nformacion audiovisual en creclm\enll Ed@o‘ o GAUDIR

[ = |

(8002429 ) o diversidad de formatos y de disy w—
consulta
0:00:25;20

Pero... No todo el mundo puede disfrutarios

v Advanced
[ sync captions... | [ 1mpart captions... | [ Export captions... |
=
0:00 00
aptions
a
00:00:00:00 00:10:00 00:00:2 00 9 00:30,00 0 00:50:00 00
diod
btito D
8.0
g 0
o fo 0.

llustraciéon 94. Redimensionamiento de las diapositivas para mejorar la visualizacion de los subtitulos

Adicién de les audiodescripciones

En caso de que queramos afadir audiodescripciones al video, Camtasia Studio

dispone de funcionalidades para crearlas e incorporarlas al video en edicion.
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|| Camtasia Studio - Untitled.camproj
File Edit View Play Tools Help

——
“ Record the screen ~ [ Import media  T& Produce and share ~ = | B e e |

@  strtrecondng

[ Mute speakers during recording

Informacié i formats

Inputlevel

= Informacié audiovisual
en creixement.

= Gran diversitat de
formats i de dispositius
de consulta.

= PERO...
NOTOTHOMEN POT
GAUDIR

Informacion y formatos
Informacién audiovisual en crecimiento

Clip Bin Library Callouts
Narration
ALY |
- " “.“".‘ r—

T s e = o
00:00:18103 30 00:01:10,00 00:01:20,00 00:01:30,00

v
Inform..

orm...  Gran di... rO...... aj cond 2| claridad...... La infor.. iRecordad! Todo...

escu.  Universi. gPor..

Track2 (& VideoBarr-Camtasiav.0.camrac (Screen)

Trackl (@] ' VideoBarr-Camtasiav8.0.camrec (System Audic)

« [T—

llustracién 95. Opciones de grabacion de voz

Con la opcion Voice Narration se puede grabar voz.

Con esta opcién también se podria grabar toda la voz [3], en caso de que no se
hubiera incorporado automaticamente de la grabacién de la presentacion, aunque

seria mas complicado hacer la sincronizacion.

Para facilitar la grabacién de las audiodescripciones lo mejor es escuchar el video y

hacer las grabaciones correspondientes en los lugares que corresponden.
Para iniciar la grabacion de voz hay que apretar Start recording.

Para detener la grabacion se debe pulsar el mismo botén, que ahora contiene el

texto Stop recording.

A continuacion aparece la ventana emergente que permite almacenar la voz grabada

en un archivo de tipo .was (Wave Sound Files).

Todos los clips de imagen, audio y video del proyecto se pueden encontrar en el
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apartado Clip bin. Arrastrando el clip hacia la pista deseada se consigue afiadir las
audiodescripciones a la presentacion (se incorporan a la pista a la que se le ha dado

el nombre de audiodesc).

3] Camtasia Studio - VideaBarr-Camtasiava.0.
File Edit View Play Tools Help

“ "Record the screen = [l Import media & Produce and share ~ =

Camtasia recording file

Discapacitats visuals

VideoBarr-Camtas...

= Algunes persones no hi veuen amb suficient
claredat.... ‘

Q& [

imatge-borrosawav imatge-pantalla-n...

Audio

= O no poden accedir al contingut visual

O no pueden acceder acontenidos visuales

T

$Ein| Library

. AN
000040:01 00:00:43,01 00:00:50:00

audiodesc (&
'
subtitols loescuc.. Elvi. Universi. Porquéu.. Infor.. Info. Grand.. Pero..Notodo.. Algu.. Discapa.. Algun.. |Onorsedena.. Discapac.. Algunasp.. O notienen.. Lainformacio)

veu 4| YideoBarr-Camtasiavs.0.camrec (creen)

imatge (& idroBar Camriacad Dicarree (Sereen)

so fons (@] . VideoBarm-Camtasiav8.0.camrec (System Audio)

< |

llustracién 96. Apartado Clip bin con los clips de imagen, voz y audio del proyecto

EEE ol Produccién del video docente accesible

Una vez finalizada la edicion, hay que producir el video para disponer de la version
final en un formato compartible (MP4, WMV, MOV, AVI, M4V, MP3 o GIF) y facilitar

su distribucién.
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Se selecciona la opcién de mena Produce and share. A continuacion aparece una
ventana emergente con un desplegable que permite escoger los formatos de salida
habituales, aunque es recomendable escoger la opcion Custom production settings
para poder elegir entre las opciones correspondientes a diferentes aspectos de la

produccion del video, como por ejemplo los subtitulos.

Camtasia Studio - VidecBarr-Camtasiave.0.campraj - — -
File Edit View Play Tools Help
© 'Record the screen ~ (K7 Import mu di roduce and share ~ - ! 40512 Q Shrirktofit

=T

Arial - 56~ E Show Captions
Captions [ 5 Add caption media | [ Speech-to-text... |
(‘0:00:00;00 ) . - =
(:00:00:00 ) | escucho, lo veo, o entiendo [P ——
0000405 oy oo cin barreras en la universidad Welcome to the Camtasia Studio Preduction Wizard
e Show me how to praduce my vides
S Universidad de Lleida — Universidad de ﬁ
0:00:11;08 . 3 [ custom production settings res a la universitat
S ¢Por qué un video sin barreras?
T4 Share to Sreencast.com
D00:802 - ormacion y formatos w5 Share to YouTube
:00: 19; . gl e only (up to <60,
0:00:4%03 nformacion audiovisual en crecimiento . vie ?) n
M anly (up to 720p) J£) Universitat de Barcelona
0:00:21;29
’ Gran diversidad de formatos y de dispos| = as
B e+ v
T Wl v+ it video paver (up to <800) ude a
MP4 with video player {up to 720p)
L Pero__ No todo el mundo puede disfrutal C ~t e 0 veo, |0 entlendo
- 3 Custom production settings
amiasia j==Sas—-—-=
v Advanced ,
StUdIio |
[ Sync captions... | [ Import captions... | [ Export captions... | ANA
[ acd /Edit preset...

m e )

= T—
Clip Bin Library - 0:00:00:00/0:04:26:18

o

#e SR

00:00:10;00 00:00:50,00 00:01:00;00

siguiente > | [ cancelr | [ Ayuca

audiodesc
subtitols loescuc.. Elvi. Uniersi. :Porquéu.. Infor.. Info.. Grand.. Pero.Notodo.. Algu.. Discapa.. Algun.. Onopuedenz. Discapac.. Algunasp.. O notienen.. Lainformal
veu 2| VideoBarr-Camtasiav8.0.camrec (Screen)

imatge VideoBarr-Camtasiav8.0.camrec (Screen)

so fons | .| VideoBarr-Camtasiave..camrec (System Audic)

llustracién 97. Produccién del video accesible
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Camtasia Studio - VideoBarr-CamtasiavB 0.campro) — — - —
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llustracién 98. Configuracién de las opciones de tabla de contenidos, blisquedas por palabras clave y
subtitulos

A tener en cuenta:

e No todas las versiones de Camtasia Studio disponen del mismo numero de pistas.
En versiones antiguas el numero de pistas es limitado, mientras que en la version 8
se pueden afadir todas las pistas que se desee.

e Camtasia Studio no se limita a subtitulos y audiodescripciones. De hecho, permite
incorporar también otros elementos como llamadas, diferentes niveles de enfoque,
transiciones, efectos de cursor, grabaciones desde la camara o la camara web en el
momento de la edicién (igual que se hace con la grabacion de voz para conseguir
las audiodescripciones) o preguntas de examen; asi como editar propiedades de

visualizacion.
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Consejo:

e Si queremos incorporar audiodescripciones, u otros elementos, es mejor pensarlo
antes de grabar la presentacion, de manera que se pueda dejar un tiempo para

grabarlas posteriormente durante la edicién del video (en una pista adicional).

|4. EL PILOTAJE

Para el pilotaje se ha utilizado una presentacion en PowerPoint de Microsoft
previamente existente y se le han afadido los elementos necesarios para hacer una
conversion adecuada a video:

e A las notas de la presentacion se les ha afiadido el texto correspondiente a
los subtitulos en castellano.

e Durante la grabacion de la presentacion, se ha dejado un tiempo para poder
afiadir a posteriori las audiodescripciones.

Gracias a las opciones de produccion, y a los reproductores de video accesibles
existentes en la actualidad, en el video resultante se puede escoger si se quieren
visualizar los subtitulos o0 no, ya que no estan incrustados, y se pueden hacer

busquedas por palabras clave dentro del texto de las diapositivas de la presentacion.

I 5. REFERENCIAS

[1] Planificacion del video accessible

[2] ADA compliant captions:

e Are one to three lines of text that appear on-screen all at once, stay there for a

few seconds, and are replaced by another caption or no caption.

e Are timed to synchronize with the audio.
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e Should not cover up graphics and other essential visual elements of the

picture.
¢ Require the use of upper and lowercase letters.
e Must use a font similar to Helvetica medium.
e Must have good resolution.
e Fit the requested 32 characters to a line.

[3] Con esta opcién también se podria grabar toda la voz del video, en caso de que
no se hubiera incorporado automaticamente de la grabacién de la presentacion,

aunque seria mas complicado hacer la sincronizacion

TECHSMITH ([s. d.]). PowerPoint Add-in Toolbar [en linia].
<http://assets.techsmith.com/videos/ua-tutorials-camtasiaStudio-07/powerpoint-
series-1-ppt-addin-toolbar.mp4>. [Consulta: 08/11/2012].

TECHSMITH ([s. d.]) Record a PowerPoint Presentation [en linia]

<http://assets.techsmith.com/videos/ua-tutorials-camtasiaStudio-07/powerpoint-

series-2-record-ppt-presentation.mp4>. [Consulta: 08/11/2012].

TECHSMITH ([s. d.]) Camtasia Studio 8 [Tutorials]. [USA]: TechSmith.
<http://www.techsmith.com/tutorial-camtasia-8.html>. [Consulta: 08/11/2012].
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Introduccion a la conversion de audio a texto (Dragon

Naturally Speaking y Audacity)

PRESENTACION

Este documento es una introduccion a las herramientas Dragon Naturally Speaking y
Audacity, especializadas en optimizar la transcripcion de archivos sonoros.
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Guia de conversio de veu a text

I 1. INTRODUCCION

| 1.1 MOTIVACION

Este documento es una guia de recomendaciones para transcribir de voz a

texto.

La transcripcidon de audio a texto es fundamental para las personas con sordera, ya
que permite acceder al contenido hablado de videos (como paso previo para crear

subtitulos de video) y a grabaciones de voz.

La transcripcion de voz también puede resultar beneficiosa para otros colectivos,
como por ejemplo los disléxicos, puesto que el acceso al contenido de manera

multisensorial permite mejorar el aprendizaje y la memorizacion.

En general, la transcripcién ayuda en situaciones de acceso a archivos sonoros en

ambientes con silencio forzado o ambientes ruidosos.

Existen diversos ejemplos de uso de transcripciones. Por ejemplo, se puede dar el
caso de gue se quiera extraer el audio de un video de una entrevista y transcribirlo
para adaptarlo a un grupo de estudiantes con sordera. O puede ser que un profesor
tenga la grabacion de una clase (o de una conferencia o de cualquier otro contenido
sonoro) y necesite transcribirla para publicarla en texto.

La tarea de transcribir la voz puede resultar a veces bastante laboriosa pero los
resultados mejoran considerablemente si la voz de la grabacién que se quiere
transcribir esta limpia. Para conseguirlo se han de tener en cuenta una serie de
buenas practicas durante el proceso de grabacidén, acompafadas de la combinacion
de dos herramientas que ayudan a automatizar el proceso de transcripcién. Con
Audacity se puede optimizar el archivo de voz y con Audacity Dragon Naturally
Speaking se puede llevar a cabo su transcripcion automatica.
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1.2 HERRAMIENTAS UTILIZADAS

Para describir los pasos de esta guia, se han utilizado la version 10 de Dragon

Naturally Speaking, de Nuance, y la version 2.0.2 de Audacity.

Herramienta y versién: Dragon Naturally Speaking version 10

e Licencia de pago [1]
e Plataformas web compatibles: Windows 2000, XP, Vista, 7

e Esta versidn no admite el reconocimiento vocal del catalan

Herramienta y version: Audacity version 2.0.1

e Licencia gratuita [2]
e Plataformas web compatibles: Windows 2000, XP, Vista, 7, Mac OS

X 10.4 o superior, i Linux.

1.3 RECOMENDACIONES GENERALES DE LAS HERRAMIENTAS

Dragon Naturally Speaking es actualmente el programa de reconocimiento vocal

mas popular del mercado.

Uno de los aspectos mas destacables de esta herramienta es la posibilidad de
entrenar el programa para reconocer la voz y la pronunciacibn de una persona
determinada. Este entrenamiento permite una mejora considerable del
reconocimiento de palabras. Dragon también permite deletrear palabras que no se
encuentran en su diccionario y afadirlas para que las reconozca en posteriores

ocasiones.

Hay que tener en cuenta que Dragon no llega a reconocer nunca el 100 % de las
palabras dictadas y es imprescindible revisar siempre manualmente el resultado de

la transcripcion.

Por otro lado, Audacity es un programa de grabacién y edicion de sonido facil de
usar, compatible con diferentes plataformas, de uso libre y de cddigo abierto.
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Permite:

e Grabar sonido.

e Importar y exportar diferentes tipos de archivos sonoros, como por ejemplo
WAV, FLACC, AU y Ogg Vorbis, e importar MP3, pero no trabaja con
formatos propietarios como WMA o AAC.

e Eliminar ruido estéatico u otros ruidos de fondo constantes.

I 2. PLANIFICACION

El primer paso a tener en cuenta en la grabacion de sonido, ya sea de forma aislada
0 como parte de un video (por ejemplo, una clase magistral), es planificar de manera
cuidadosa esta operacion, intentando evitar que el ruido de fondo pueda amortiguar

la voz.

2.1 GRABACION CON CAMARA DE VIDEO

Como regla general y siempre que sea posible, es necesario realizar la grabacion en

un lugar con eco reducido y aislado de ruido exterior.

Para optimizar la grabacion de sonido en el caso de grabaciéon con una camara de
video profesional, se aconseja grabar la voz del hablante con un micréfono de
corbata y el sonido de ambiente con el micr6fono de la cAmara. De esta manera se
garantiza que el audio de la voz sea mas limpio y de mejor calidad.

Si no se dispone de camara profesional con canal independiente para la entrada de
audio, se puede grabar la voz a parte con una grabadora con micréfono y a
posteriori sincronizar la voz con el video, o directamente grabar la voz con un
programa en el ordenador. En este Ultimo caso, se puede usar Audacity, que se

describe en la siguiente seccion.

Después de grabar en video la clase, se ha de separar el sonido de la grabacién de
video. Para hacerlo, existen en el mercado muchas herramientas que extraen

archivos sonoros desde archivos de video. Un ejemplo es la aplicacion gratuita
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Pazera Free Audio Extractor [3], que permite extraer el archivo sonoro sin pérdida de
calidad y convertirlo a diferentes formatos (entre otros, WAV).

Una vez que se tiene el archivo sonoro, se puede pasar al proceso de limpieza de
ruido con la herramienta Audacity, que en esta guia se explica en el punto 3.2,
“Limpieza de sonido con Audacity”.

I 3. GRABACION Y LIMPIEZA CON AUDACITY

Esta tarea solo es necesaria si se quiere grabar directamente con Audacity o si se
quiere mejorar la calidad del sonido grabado.

3.1 CALIDAD DE SONIDO CON AUDACITY

Si se graba directamente con el programa Audacity, se debe determinar la calidad
de sonido que se quiere obtener antes de empezar la grabacion.

Pasos a seguir

[EEE] Abertura de les preferencias del programa Audacity

Ir a Editar > Preferencias (o Ctrl + P).

166



Guia de conversiod de veu a text

Archive | Editar | Wer Control  Pistas  Generar  Efecto  Analizar  Ayuda

z Deshacer Ctrl+Z ‘? z
E (1] -
= Rehacer Ctrl+Y =
S — . SE
E MME Eliminar audio 4 ficroph

Recortar limites r

-1 0

Copiar Ctrl+C

Pegar Ctrl+V

Pegar texto como una nueva etiqueta Ctrl+Alt+V

Duplicar Ctrl+D

Zonas etiquetadas k

Seleccionar 4

Encontrar cruces en cero Z

Mowver cursor 4

Guardar seleccién

Restaurar seleccion

Area de reproduccién k

Preferencias... Ctrl+P

llustracién 99. Menu para abrir la opcién Preferencias dentro de Audacity

=S4 Seleccidon de las preferencias de grabacion

Dentro de la pestafia Calidad, en la opcion Frecuencia de muestreo predefinida,
escogemos la opcién mas alta (44100 Mhz) y en la opcion Formato de muestra
predeterminada se recomienda poner 32-bit float. Estos valores permiten grabar con
la mejor calidad de sonido posible con Audacity. Para mas detalles sobre estos
parametros, se recomienda consultar la guia de Audacity [4].
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Preferencias: Calidad @ |
- Dispositivos Muestreo
REDde_L!cUDn Frecuendia de muestreo predefinida: | 44100 Hz - || 44100
- Grabadidn
Formato de muestra predeterminado: ISZ—bit float -
- Espacio de trabajo o
. Pistas Conversidn en tiempo real
- Importar | Exportar Conyersor de frecuencia de muestreo: [Interpclacién de sincronia répida v]
- Importadan extendida
Proyectos Fusion: lNinguno 7‘
o ]
-~ Bibliotecas Conversidn de alta calidad
- Especirogramas
- Carpetas Conversor de frecuenda de muestreo: [Inberpolacién de sincronia de alta calidad 7‘
- Advertendas Fusidn: [Perﬁlado "
- Efectos L
- Tedado
..Ratdn
- Madulos

I Aceptar ‘I Cancelar

llustracién 100. Opciones de calidad de sonido dentro de Audacity

Seleccion del dispositivo de entrada

En la pestafia Dispositivos, escogemos el dispositivo de entrada, que puede ser un
microfono integrado con el ordenador o, idealmente, un micréfono profesional

conectado a la entrada para micréfono del ordenador.

=Sl Inicio de la grabacion

Ahora se puede empezar la grabacion con el comando Control-Grabar (tecla R) o
con el botén Grabar.

3.2 LIMPIEZA DE SONIDO CON AUDACITY

Audacity ofrece la posibilidad de aplicar filtros en la fase de postgrabacién para aislar
la voz del ruido de fondo. Lo que hace en realidad esta opcion es eliminar las
frecuencias en las que se localiza el ruido. Se podria, pues, dar el caso de que,
aplicando este filtro, se elimine alguna parte de la grabacion que comparta estas
frecuencias. Por este motivo se recomienda utilizar el efecto con precaucion y
comprobar si el resultado es un sonido limpio o se nota algun efecto metalico en la

VvOZ.
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Abertura del archivo de sonido con Audacity

Vamos a Archivo > Abrir (o Ctrl + O).

3 Audacity

Archive | Editar Wer Control Pistas Generar Efectc  Analiz
Muevo Ctrl+M
Adbrir... Ctrl+ O

llustracién 101. Menu para abrir un archivo de sonido con Audacity

Seleccion del fragmento con ruido

Para seleccionar un fragmento donde se detecta que hay ruido de fondo, se utiliza la
herramienta de seleccién en el menu de Audacity y se escoge la zona con ruido que

se quiere filtrar. La zona seleccionada aparece destacada con un color mas oscuro.

0 videoUB | Seleccion |

Archivo Editar Ver Control Pistas Generar Efecto Arﬁé{ Ayuda

B : Z z|tl L I EFT s

S m)p)m) W) ow) o)L e ¥
: SR e k| ) w| 3 24 12 0 ﬁﬂ -3 24 12 0 §W|%|@|‘M‘|'
[ = | 4 [speakers /HP (DT High Defini_~ | ¥ [Asignador de sonido Microsoft ~ [ 1 mono) canal de v]” [Fragmento seleccionado|

0,0 1,0 2,0 3,0 44 | 50
X|videoUB ] 1,0 I ”
Estéreo, 43000Hz
32 bits, flotante
Silencio | Solo

llustracién 102. Seleccién de una zona con Audacity

Para poder seleccionar de manera mas sencilla la zona con ruido, se usa la

herramienta Zoom, en la opcion del mend Ver-Ampliar (o Ctrl + 1).
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=S¢l Seleccidn de la opcion de reduccidon de ruido

Vamos a Efecto > Reduccion de ruido.

Archivo Editar Ver Control Pistas Generar IEfecto A T Ctrl+R

(] ] [ | 1 s Amplificar...
JZITIITI L) .=
MME = | 4) |speakers / HP (DT High Defini = | & Auto Duck...

Cambiar ritmo...

Aparecer progresivarmente

-30 -15

= Cambiar tono...
X|videoUB ¥
Estéreo, 48000Hz

Cambio de fase...

Cambic de velocidad...

Comando Myquist...
Compresign...

Desplazamiento de ritmo/tono...
Desvanecer progresivamente
Eco..

Ecualizacign...

Eliminacion de click....

Inversion

Mivelado...

Mormalizado...

Paulstretch...

Realce de graves...

Reduccion de ruido...

llustracién 103. Menu para abrir la opcion Reduccion de ruido en Audacity

Obtencién del perfil de ruido

En el paso 1 del cuadro que se abre, si se ha seleccionado previamente la porcion
del archivo con ruido, hay que apretar el boton Obtener perfil de ruido. De esta

manera el programa reconoce el perfil de ruido que se quiere filtrar.
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Reduccion de ruido @

Reducddn de ruido de Dominic Mazzoni

Paso 1

Seleccione unos segundos de ruido para que Audadty sepa qué filirar, luego
haga dic en Obtener perfil de ruido:

CObtener perfil de ruido

Paso 2

Seleccione todo el audio que desea filtrar, elija que porcentaje de ruide desea filtrar
v luego haoga dic en Aceptar para eliminar el ruida,

Reduccién de ruido (dB): 10 r)
Sensibilidad (dB): 0,00 l_,}
Suavizado de frecuenda (Hz): 150 r)
Tiempo de atague o decaimiento (seg): 0,15 r)
Ruido: (@ Eliminar () Aislar

[ Aceptar H Cancelar

llustraciéon 104. Opcion de obtencién de perfil de ruido con Audacity

A continuacion, se retorna a la pantalla con las ondas de sonido y se selecciona todo
el archivo, para poder indicar al programa que la limpieza del perfil de ruido que se
ha escogido se ha de aplicar a todo el archivo.

Después hay que ir a la opcion Efecto > Reducciéon de ruido y continuar con el
siguiente paso.

Eliminacién del ruido

En el paso 2, se puede modificar una serie de paradmetros especificos para reducir el
ruido.
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Reduccion de ruido @

Reducddn de ruido de Dominic Mazzoni
Paso 1

Seleccione unos segundos de ruido para que Audadty sepa qué filtrar, luego
haga dic en Obtener perfil de ruido:

Cbtener perfil de ruido

Paso 2

Seleccione todo el audio que desea filtrar, elija que porcentaje de ruido desea filtrar
v luego haga dic en Aceptar para eliminar el ruido.

Reducddn de ruido (dB): 10 r/}
Sensibilidad (dg): 0,00 F/}
Suavizado de frecuenda (Hz): 130 U
Tiempo de atague o decaimiento (seg): 0,15 U
Ruido: (@ Eliminar ) Aislar

Vista previal I Aceptar II Cancelar

llustracién 105. Parametros de filtro de ruido con Audacity

El primer pardmetro permite ajustar la intensidad a la que se quiere reducir el ruido
(en decibelios). Con un archivo solo de voz, como el caso que se explica en esta
guia, el resto de parametros no resultan particularmente determinantes para mejorar
la calidad de la voz. Por tanto, se pueden dejar en los valores predeterminados.
(Para mas detalles sobre estos parametros se recomienda consultar la guia de
Audacity [5].)

En el paso 2, lo ideal es ir probando las diferentes reducciones de ruido y comprobar

los resultados apretando el botén Vista previa.

Atencion

El filtro de ruido se ha de aplicar con extrema precaucion, ya que podria generar
una reduccién del sonido de la voz o un efecto metdlico, y dificultaria el

reconocimiento vocal.
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Cuando se esté seguro del resultado, hacemos clic en Aceptar. El programa

empieza el proceso de limpieza.

Guardado y exportacion del archivo de sonido

Una vez acabado el proceso de limpieza, guardamos el archivo con la opcion
Archivo > Exportar, seleccionamos el formato de exportacién y lo guardamos.

b videolB

Editar Ver Control Pistas Generar Efecto  Analiz:
Mueve Ctrl+M
Abrir.., Ctrl+0
Archivos recientes k
Cerrar Ctrl+W
Guardar proyecto Ctrl+5

Guardar proyecto como...
Guardar una copia comprimida del proyecto...

Comprobar dependencias...,
Abrir editor de metadatos...

Importar k

Exportar...

Exportar seleccion...

llustracién 106. Opcidn para exportar archivos con Audacity

Atencion

Se aconseja exportar el archivo a un formato que mantenga inalterada la

calidad del sonido, como por ejemplo el formato WAV.

Ahora el archivo de sonido estd preparado para comenzar el proceso de

transcripcion.
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I 4. ENTRENAMIENTO DE DRAGON Y TRANSCRIPCION

Dragon Naturally Speaking es un programa de reconocimiento vocal que permite
automatizar el proceso de transcripcion. La herramienta estd disefiada para
transcribir la voz de un hablante individual. Para ello se aconseja seguir un proceso
previo de entrenamiento (véase la seccién 4.1) y de optimizacion de su diccionario
(véase la seccion 4.2). Asi se consigue adaptar el reconocimiento a una voz

especifica y optimizar las prestaciones.

Una vez optimizada la herramienta, se puede empezar el proceso de reconocimiento

con Dragon (véase la seccion 4.3), que da como resultado final una transcripcion.

| 4.1 ENTRENAMIENTO DE VOZ

Pasos a seguir

Abertura de un perfil de usuario

Vamos a NaturallySpeaking > Abrir usuario.

' % DragonBar = |
gonsar =]

P e .
[ O Herramientas

0 El micrafono es Eﬁﬂncendermicr&-fnna

Palabras  Sonidoe Ayuda %

i " Preparar usuario para dictado...

Administrar usuarios...

Cerrar usuario

Abrir usuario reciente r
Guardar archivos de usuario

! IEEa u [ B 1 ia“r

llustracién 107. Opcion para gestionar perfiles de usuarios en Dragon
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=S Creacion de un perfil de usuario

Escogemos la opcion Nuevo (si es la primera vez que se abre el programa, por

defecto pide la creacién de un perfil de usuario nuevo).

A continuacion se abre un asistente para crear un usuario nuevo. Después de
escoger el nombre, el idioma y la fuente de dictado (normalmente la mejor fuente de
dictado seria un micréfono con auriculares conectado a la entrada de micréfono del

PC), hay que indicar qué tipo de entrenamiento inicial se quiere [6].

[ o

Asistente para crear usuarios @

Crear usuario

Mombre: | Usuari|

|dioma: [Espaﬁnl (Ezparia) v]

Acento:
Fuente de dictado: [r.'lin:rﬁfnnn conectado a la entrada Mic-In (mas comin) v]
Wocabularo: | General Opciones avanzadas... ]

Ertrenamiento inicial:
1 Minguno @ Corto " Especial {consulte la Ayuda)

Para continuar, haga clic en Siguiente.

(%]

Siguientekl [ Cancelar ] [ Ayuda ]

llustracién 108. Opciones para crear un nuevo usuario en Dragon

Hay tres opciones disponibles:

e Ninguno: se omite por completo el entrenamiento y solo se define el volumen
del micréfono y la calidad del sistema de sonido del usuario. Opcion
desaconsejada.

e Corto (opcidn por defecto): se guia al usuario por el programa en la lectura de

diferentes textos. Este entrenamiento permite una mayor precision en el
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reconocimiento de palabras respecto a la opcion Ninguno. Esta es la opcién
escogida en este manual.

e Especial: el usuario lee diferentes textos sin ninguna interaccién o indicacion
de Dragon. Este tipo de entrenamiento esta pensado para usuarios con
impedimentos en el habla u otras dificultades en la articulacién de palabras.
Ofrece la posibilidad de imprimir los textos que se han de leer y deja al
usuario todo el tiempo que necesite para completar el entrenamiento,

incluyendo largas pausas.

Optimizacién del sonido del sistema

Una vez escogida la opcién de entrenamiento mas adecuada, el asistente guia al
usuario en diferentes pasos para elegir el sistema de sonido, el calibrado del
volumen y la comprobacion de la calidad del sonido del sistema y del micréfono.
Después de que el programa haya confirmado que la prueba de sonido ha acabado
exitosamente empieza el entrenamiento.

Entrenamiento

El entrenamiento consiste en la lectura en voz alta de unas frases y un texto que el

programa permite escoger entre diferentes estilos.
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3 =]
Asistente para crear usuarios @

Entrenamiento de Dragon NaturallySpeaking

1. Awenturaz de Pinocho [cuenta]
Lea el parrafo que sigue;

Aventuras de Pinocho

Iricio | | Fin
ftras Siguiente > [ Cancelar ] [ Ayuda ]

llustracién 109. Ventana del asistente de entrenamiento de voz de Dragon

Cuando se ha acabado el entrenamiento, el programa tarda unos minutos en
adaptar y guardar los archivos del nuevo perfil de usuario. Una vez finalizado este

proceso, el programa esta optimizado para reconocer el archivo de voz.

| 4.2 OPTIMITZACION DEL DICCIONARIO

Pasos a seguir

=Sl Eleccion de la opcion de edicidén del diccionario

Las opciones relacionadas con el diccionario se encuentran en la pestafa Palabras
del menu principal de Dragon.
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-

% DragonBar @Iﬂl[ﬂ]

[ "'F_ G MaturallySpeaking  Herramientas |ml Sonido  Ayuda ¥
m ﬂ " El microfono estd APAGADO “3 Afadir...
% Ver/Editar...
e o 4 &An Entrenar...
) Importar...
a ’Z] Exportar...

{2 Ver historial de reconocimiento...

®* Maodo normal
Modo dictado

Modo comandos

Jd-l.--ll |

Modo nurmérico

Modo deletreo

llustracién 110. Opciones de edicion del diccionario de Dragon

Entre las diferentes opciones, se pueden afadir palabras nuevas, importarlas desde
archivos de texto o editar las que ya se encuentran en el diccionario.

ﬁi_?- Editor de vocabulario
Farma escrita; Farma oral [z ez diferente]:
audindescripcion i Cerrar i

Forma escrita | Forma oral -
audio
audiocasetes L

i audiodescripcign

audiofrecuencia
audiogramas

Afiadir

. E lirmiirar
o [ Elminar_|
audiometria

audiometro Propiedades...
AudioMining

audiovisual - Apuda
Moastrar: | Todas las palabras -

llustracién 111. Cuadro de didlogo del editor del diccionario de Dragon
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Optimizador automatico del diccionario

Otra manera de enriquecer el diccionario es permitir a Dragon analizar nuestros
documentos del ordenador para identificar las palabras mas usadas. Esta opcién en

entornos bilinglies como el nuestro no es demasiado recomendable.

Ir a Herramienta > Centro de precision.

% DragonBar |
[= - 9 MaturallySpeaking | Heramientas. Palabras  Sonidc
ﬂ Q;i Correccitn... | B b= G Centro de precision...

= !?ﬁ Visualizador de comandos...
1 ”‘_P} Agregar comando...
[ | | .- n AN ER I I EEE

ke Ventana de dictado...
_ : DragDnEadl“

Opciones Administrativas...
Formatao...

=il ol sl m 1 Opciones...
llustracién 112. Pestafia del menu de Dragon para acceder a la opcion Centro de precision

En el cuadro de dialogo Centro de precision, se selecciona la opcion Ejecutar el
optimizador de vocabulario.
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El Centro de precision le proporciona acceso a las herramientas que le ayudaran a mejorar la forma en
que Dragon NaturallySpeaking ove v entiende lo que le dice.

Haga clic o lea el vinculo que le interese.

€ ;Qué herramienta debo usar? Mejorar el vocabulario
"% Afiadir una palabra al vocabulario
Mejorar la acastica 2 Afiadir palabras de documentos al vocabulario
il Comprobar la confiouracion del sonido 2 Aumentar la precision usando e-mail
] Ejecutar el Optimizador actistico v de lenguaje =3 Aadir una lista de palabras al vocabulario
@ Programar el Optimizador actustico v de % Ver o modificar el vocabulario

lenguaje a ejecutar despugs

'+ Ejecutar el Optimizador de vocabulario

" Realizar entrenamiento adicional

Administrar los comandos Obtener mas informacion
17 Iniciar el Visnalizador de comandos [ Como administrar v personalizar vocabularios
K. Salir

llustracién 113. Opciones del Centro de precisién de Dragon

Esta funcion analiza los correos electrénicos y los documentos presentes en el PC
para adaptar el diccionario de Dragon al estilo de escritura del usuario que utiliza el

PC y mejorar la precision del reconocimiento.
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Optimizader de vocabulario b

El Optimizador de vocabulanio adapta Dragon MaturallySpeaking a su estilo de ezcritura, para
mejorar la precizion del reconocimiento. Esta adaptacion es una operacion gue utiiza la mayor
parte de la capacidad de su sistema.

Ez recomendable iniciar el Optimizador de vocabulano cuando no esté utilizando el PC
activamente.

Haga clic en Iniciar para comenzar la adaptacian.
Haga clic en Terminar cuando termine.

tejore su precizion de reconocimiento mediante:

E -mail [Microsoft Outlook, Microzoft Outlook Express y Lotus Motes]
Documentos [&rchivogs de Microsaft \Word, Corel ' ordPerfect, texto w BTF]

La adaptacidn a su estilo de ezcritura puede tardar entre 5 v 30 minutos,

[micia | | Fin

[iciar Cancelar T erminar Ayuda

llustracién 114. Cuadro de didlogo del optimizador de diccionario de Dragon

| 4.3 TRANSCRIPCION CON DRAGON

Pasos a seguir

Abertura del archivo de sonido con Dragon

Ir a Sonido > Transcribir grabacion.

. DragonEh_aL EE@

=™ Ajuda v

[ € MaturallySpeaking Herramientas  Palabras

0 . El micrafono esta APAGADO ] Reproducir eso
T2 Leer eso

7 Transcribir grabacién... ||

llustracién 115. Opcidn de transcripciéon de grabacion de Dragon

Se abre un cuadro de dialogo en el que se han de definir las opciones de

transcripcion.
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=Sl Eleccidn de las opciones de transcripcion

Para escoger el archivo de voz que se desea transcribir, se hace clic en el boton

Examinar en el cuadro de diélogo.

-

jTranscribir de... @

Fuente

Seleccione de donde Dragon M aturallyS peaking tranzcribird el dictado

@ Archivo de audio

~ Archive; E saminar...

@ Archivo de audio del Pocket PC

Archivo: E warninar...

2‘5 f: & través de la conexion de entrada de linea [Line [n]
T

[Transcril:uir] |.-'1‘-.van2al:la$...| | Cancelar | | Ayuda |

llustracién 116. Cuadro de didlogo para escoger el archivo a transcribir con Dragon

El boton Avanzadas abre un cuadro de dialogo que permite escoger:

e Dodnde se transcribe el texto, si en el DragonPad (el programa de edicién de
texto por defecto de Dragon) o en la ventana de otro editor de texto
seleccionado por el usuario.

e Si se desea transcribir solo el texto del dictado o también comandos de
Dragon. Si se activa la opcién de reconocimiento de comandos, Dragon
podria reconocer algunas palabras como comandos de dictado (por ejemplo,

nueva linea, que activaria el comando return). Se aconseja evitar esta opcion.
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Opcicnes avanzadas |

Dezting

Seleccions la ventana en la que Dragon MaturallyS peaking
tranzcnbird el kestao.

@ “entana de DragonPad

Wentana seleccionada

Comandos

Seleccione loz comandoz que Dragon M aturallys peaking
debera ejecutar durante la tranzcripcian.,

Todoz loz comandos
Muimera limitada de comandos

@ Salo dictada

Opciohes de comunicacidn

Aceptar ] | Cancelar | | Ayuda

llustracién 117. Cuadro de didlogo de opciones avanzadas de transcripcion de
Dragon

=Sl Inicio del proceso de transcripcion

Una vez definidas las opciones de transcripcidon, se puede iniciar la transcripcion
apretando el botén Transcribir. EI programa empieza el proceso de transcripcion,
gue se puede controlar directamente en la ventana del editor de texto escogido.
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-

%| DragonPad - Documento |E||E||E|
Archive Edicién Ver Formato

el & al

Arial (Decidental) -l - Nxs @|E= =iz
E-I-1-I-2-I-3-|-=-I-S-I-E-I-T-I-a-I-~3-I-1-II-I-11-I-12-I-1J-|-14-I-15¢I-1'3-I-1T-I-18-

Han del poder es el favor y es muy de los fraudes del proyecto no el pais ocurre lo que debe

| causar ..
=

Transcribiende

...trangcrbiendo... ezpere...

Cancelar

llustracién 118. Ejemplo de ventana de DragonPad durante el proceso de transcripcion

=Sl Correccion de palabras

Acabada la transcripcion, se puede revisar si el texto es correcto y corregirlo dentro
del editor de texto. El programa proporciona una serie de opciones de correccion
gue permiten, entre otras operaciones, especificar a Dragon la palabra adecuada
para substituir un error de transcripcion, mejorando la precision del reconocimiento
en transcripciones posteriores. Una manera de corregir palabras es situarnos al
inicio de la palabra a corregir y después activar el botén Correccion en el menud de
navegacion de Dragon.

% DragonBar = || = | &=
> . 8 MaturallySpeaking Herramientas Palabras  Sonide  Ayuda
m %, Correccion... B b= % Transcribir...
] El microfono esta APAGADO i

llustracién 119. Pestafia Correccion en el menu Dragon

En el editor de texto se abre un desplegable con diferentes opciones de correccion.
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5| DragonPad - Documento

Archive Edicion  Ver Formate Ayuda

D=E 2 & 4
Aial (Decidental) -0 ~|®mxs @|E)= =

E-|-1-|-2-|-a-|-:-|-5-|-a-|7-|-a-|-~3|-1-]-

El video sin barreras en la Universidad lo oigo lo veo lo entiendo [ [ERTE SRR ENEEE 1a incorporacidn de contenidos
audiovisuales en la educacidn superior aumenta dia a dia a las s — = == |a informacian

desde lugares muy diversos y promueven el uso de dispositivos matos del
acceso a los contenidos todavia no es universal a veces olvidamy Gl IR G VT R TR e [ br disfrutar los
algunos problemas podemos imaginar como percibe un video co "elegir 2° porque un virus en barreras ibe una persona
con discapacidad auditiva estas personas acceder a los contenil "elegir 3" porque hundirse barreras 2 no presenta
limitaciones sensoriales de |a informacion esta en la base del cq "elegir 4 porque conviene sin barreras nes y normativas
han incidido en el derecho de las personas al acceso a la forma| "elegir 5" porque un dia sin barreras ayuda para las
personas con baja vision ya que les permite captar el mensaje ores de vida
accesibles también podemos hacerlos accesibles para personag Deletrear eso... subtitulos a las
imagenes en el proyecto vivid sin barreras os offecemaos pautas | Reproducir eso o0 descripcidn y
también ofrecemos reproductores accesibles que podréis utiliza| Eso maydscula inicial s medios sean
mas accesibles contamos con todos nosotros Anular seleccion

-11-|-12-|-1a-|-1:-|-1aé|-1-3-|-1?-|-1a-

Correccion: diga ‘Elegir 1" o uno de los comandos

Opciones de correccian...

llustracién 120. Menu de correccién de errores de transcripcién de Dragon

Si alguna de las alternativas es correcta, se selecciona para aceptarla. Si no, se
puede escribir o dictar el texto correcto.

Consejo:

Se recomienda revisar siempre el texto de la transcripcion, ya que la capacidad de
reconocimiento de Dragon puede llegar como maximo al 98-99 %.

Una vez finalizadas las correcciones en la transcripcion, se puede finalmente

guardar el archivo de texto, concluyendo asi el proceso de transcripcion.
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Guia de creacion de paquetes SCORM, descripcion de los
paquetes con metadatos del estandar IEEE LOM vy publicacién

de los pagquetes en Moodle

PRESENTACION

Este documento es una introduccion a la herramienta RELOAD y a las
funcionalidades de SCORM de Moodle.
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| 1. INTRODUCCION

| 1.1 MOTIVACION

La creacion de paquetes de objetos docentes de acuerdo con la especificacion
SCORM facilita compartirlos y reutilizarlos en diferentes entornos virtuales de
aprendizaje, con independencia del Learning Management System (LMS) especifico
que se utilice. El editor RELOAD ha sido una iniciativa orientada a facilitar la
creacion, el intercambio y la reutilizacion de objetos y servicios de aprendizaje, y a
aumentar la gama de enfoques pedagdgicos, impulsada por importantes agentes
educativos del contexto europeo. Las herramientas para editar paquetes SCORM,
como el editor RELOAD, aunan los beneficios de los programas de distribucion libre

y el prestigio de las instituciones impulsoras.

1.2 HERRAMIENTA UTILIZADA

Para describir los pasos de esta guia se han utilizado las siguientes herramientas: el
editor RELOAD vy la funcionalidad de creacion de actividades de SCORM [1] de
Moodle, uno de los LMS mas usados en el ambito universitario.
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Edit Reload:

e The Classic RELOAD Editor, versi6 2.5.5. Multiplataforma (Windows, Mac OS
Xi Linux).
e Tipo de licencia: software gratuito (sin posibilidad de modificar el codigo fuente).

e Plataforma web: http://www.reload.ac.uk.

e Enlace para descargar la herramienta:

http://www.reload.ac.uk/new/editor.html.

e Ficheros de traduccidén al catalan o al castellano

http://www.reload.ac.uk/new/editor.html.

e La herramienta requiere Java 1.5.x o posterior (disponible en

http://www.oracle.com/technetwork/java/javase/downloads/index.html) (los

usuarios de Windows VISTA han de utilizar la versién de Java 1.6).

Moodle:

e Ultima versién estable: 2.3.2 (10 de septiembre de 2012). Multiplataforma (con
versiones 1.9.x de Moodle también es posible usar SCORM [2]).
¢ Tipo de licencia: GNU GPL.

e Plataforma web: http://moodle.org.

e Enlace para descargar la herramienta: http://moodle.org/download.

e Para poder incorporar actividades de SCORM en un curso de Moodle, es
imprescindible que el administrador haga las siguientes acciones: a) activar el
moédulo de SCORM y b) dar un valor negativo a la variable X de los parametros del
modulo para hacer que el sistema sea mas permisivo a la hora de validar el
Manifiesto del paquete SCORM.
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1.3 RECOMENDACIONES GENERALES DE LA HERRAMIENTA

A continuacion se presenta informacidn basica de los estandares empleados.
SCORM

SCORM es un conjunto de estandares técnicos que permite crear, empaquetar y
promover objetos educativos que se comporten de la misma forma en cualquier
plataforma de aprendizaje que también se adecue a esta norma, por ejemplo,
Moodle. SCORM permite importar y exportar objetos de SCORM entre una
herramienta de autoria [2] y las plataformas de aprendizaje, intercambiar objetos
educativos entre dichas plataformas, reutilizar el contenido de diferentes objetos
educativos y, en contextos avanzados de aplicacion, establecer un orden de
consulta de los contenidos, que se presentan a medida que el usuario interactua con

el objeto.

A partir de las condiciones de accesibilidad de los objetos empaquetados en
SCORM, este recurso facilita los siguientes objetivos que los complementan:

e Acceso a los componentes de aprendizaje desde un lugar distante a través de
las tecnologias web, asi como su distribucion a otros lugares.

e Adaptacion de la formacion en funcion de las necesidades de las personas y
organizaciones.

e Adaptacién a la evolucion de la tecnologia para evitar exigencias de
reconcepcion, reconfiguracion o reescritura del codigo.

e Reutilizacion en otra ubicacion y con otro conjunto de herramientas o sobre
otra plataforma de componentes de ensefianza desarrolladas dentro de un
lugar, con un cierto conjunto de herramientas o sobre una cierta plataforma.

Hay numerosos niveles de interoperabilidad.

Posibilidad de integrar componentes de ensefianza dentro de multiples

contextos y aplicaciones.

Un paquete SCORM es un fichero ZIP que incluye, como minimo, los siguientes

elementos:

e Los recursos que conforman el objeto educativo digital: formatos HTML, GIF,
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PDF, DOC, AVI, etc.

El Manifiesto (fichero imsmanifiesto.xml) en el que se explica la estructura y

se dan los metadatos del objeto de aprendizaje.

Los esquemas XML, correspondientes a todos los ficheros XML usados.

Otros objetos digitales considerados como recursos.
IEEE LOM

IEEE LOM es un estandar de metadatos para describir objetos de aprendizaje. Los
metadatos —que se pueden definir como “datos estructurados sobre datos”™—
permiten caracterizar un objeto de aprendizaje a partir de un conjunto predefinido de
campos de datos: autor, titulo, materia, etc. En la versién basica, IEEE LOM solo
tiene nueve elementos, a los cuales se les indica una tipologia y unos valores
restringidos. Se pueden crear versiones adaptadas, llamadas perfiles de
aplicaciones, mas detalladas. El editor RELOAD permite incorporar metadatos IEEE
LOM en la version basica (IMS LRM Profile) y en dos perfiles de aplicacion

adicionales. En el contexto de esta guia, se utiliza unicamente la version basica.

I 2. PLANIFICACION

Antes de iniciar los pasos que se presentan en esta guia, hay que disponer de los
ficheros de los objetos que se quieren incorporar en el paquete y hay que haber

disefiado la organizacion de dichos objetos.

Con lo que respecta a los metadatos que se asignaran al paquete SCORM, es
importante prever qué elementos de datos se han de asignar.

| 3. COMO HACERLO

| 3.1 CREACION DE PAQUETES SCORM

En este apartado se explican las opciones basicas que ofrece el editor RELOAD
para crear paquetes SCORM a partir de objetos docentes preexistentes.
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El ejemplo que se muestra incluye tres objetos correspondientes a un video
accesible (AVI), los ficheros con su audiodescripcion (AIF) y su version en

presentacion de diapositivas (MS PowerPoint).

Pasos a seguir

[EX M Preparacion y recopilaciéon en una Unica carpeta de todos los

contenidos del paquete SCORM Procediment:

1.Abrimos el explorador de ficheros del ordenador.
2. Creamos y nombramos una carpeta.

3. Trasladamos a esta carpeta los ficheros del objeto docente que queremos crear.

s |@=
I » Videos_MQD ~ [ 42 ][ Cerca a Videos_MQD )
Organitza v Inclou a la biblioteca % Comparteix amb v Rs d ho tot Crea una carpeta =« 0 @

- Preferits

8 Baixades \
B Escriptori lJ)
+# Dropbex 1
¥ Lt L

MQD-OHJ_H-di\..' MQD-190112-ca- VideoBarr-Final.p

w9 Biblioteques x-720x576.avi off+amb+banda ptx
| Documents +audio-48khz-16
5 b-stereo.aif
= Imatges
@' Musica
3 Videos
1% Ordinador

&L Disclocal (C)
s RECOVERY (D;)

€ Xarxa

3 elements

llustracion 121. Creacion de la carpeta con los objetos que contendra el paquete SCORM
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Esta carpeta tiene una doble funcion: es donde el editor RELOAD va a buscar los
ficheros para empaquetarlos y, también, donde RELOAD situa los nuevos ficheros
resultantes de la creacién del paquete SCORM. Se aconseja darle a la carpeta el
nombre que tendra el paquete SCORM.

[EX¥: Inicio de un paquete SCORM nuevo con RELOAD
Y Reload EQHO! . e e . o S N T .

Fitwer (|Edicié Eines Visualitza Finestra Ajuda

1 Mou I~

B3 Fitxer de metadades IMS
& Obre... ~-~ IMS Content Package
W Importa recursos... ) Paguet SCORM 1.2

f

¢opem

ADL SCORM 2004 Package
ADL 5CORM 2004 Package from Template
IMS Learning Design

Importa Paquet de Contingut com

Exporta Paquet de Contingut com

Converteix els Paguets de Contingut de la carpeta

Desa Ctrl+5

Desa com... Ctrl+Mayusculas+5

—-Z‘J Genera Paquet de Contingut en format Zip...

W Desa la previsualitzacic...
Recents 4

Surt

llustracion 122. Secuencia de acciones para iniciar el paquete SCORM 2004 con RELOAD

Procedimiento:

1. Abrimos el editor RELOAD.

2. Desplegamos el menu Fichero > Nuevo.

3. Seleccionamos ADL SCORM 2004 Package. Se abrira una ventana con acceso
a unidades y directorios.

4. Seleccionamos el directorio creado en el paso 1. Se abrira un espacio de
trabajo.
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r .|
Sy Select Folder for New SCORM 2004 Package

Lookin:I-Escriptori vVI ] ”EI

| .. Videos_MQD

i

Els meus
documents

g ‘
s

Ordinador

b Y
‘.ﬁ Folder name:  C:\Users\Rosamaria\Desktop\Videos_MQD

RR Files of type: | All Files = Cancel

llustracion 123. Localizacion de la carpeta con los objetos que contendra el paquete SCORM

Ademas de la barra de menus, la barra de herramientas y la barra de estado, el
espacio de trabajo de RELOAD esta formado por tres areas mas: una para los
recursos, otra para el Manifiesto y la ultima para los atributos.
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Fitxer Ed ines Vi n Ajudi
DMl -~ 2 X[+ + (W06 U s
G SCORM 2004 Package - Videos_ MQD o[ e [

o @@ > (2] || @ Paquet de Contingut Perfi: \SCORM 1.3 Defauit Profie

IFEST-5A25F 4C4774E 20 10115B3F0CE26C379
5 =) Metadata

% [ff organizations
) Resources

imsss_y 1pOrandom. xsd
imsss_v1p0rolup.xsd
imsss_v1pDseqrule. xsd
imsss_v1pouti.xsd
| ims i xsd

fom.xsd
E MQD-011211-dvx-720x576.avi
£ MQD-190112-ca-off +amb-+banda +audio-48khz- 16b-steq
(E] videoBarr-Final pptx

xml.xsd

XMLSchema.dtd

Atrbut Valor Manifest

The Manifest node of the Content Package contains all chid elements and other
i ® S N ——— . R sub-Manifests,

Identifier IMANIFEST-6A25F4C4774E 2AE 1011583F0CB26C 379

Version I Areusable unit of instruction. Encapsulates meta-data, organizations, and resource
references,

llustracion 124. Distribucion de las areas del espacio de trabajo de RELOAD

e En el area de recursos (Ficheros), encontramos, entre otros ficheros, los
contenidos que se han incorporado en el directorio creado en el paso 1.

e En la de Manifiesto (Paguete de contenido), aparece la estructura jerarquica
del paquete SCORM. La raiz es el directorio Manifiesto, del cual cuelgan los
subdirectorios Metadata, Organizations y Resources.

e El area de atributos incluye una seccién con informacién contextual sobre el
elemento seleccionado en cada momento determinado, asi como una tabla de

valores para cada atributo, con una ventana para la incorporacién de datos.

Metadata es el directorio en el que se ubican los registros de metadatos relativos al
paquete SCORM. Dicho componente se trata en el apartado 3.2 de esta guia.

Organizations es el directorio en el que se encuentran una o mas formas de

organizar los contenidos de un paquete SCORM: cédmo se interrelacionan y en qué
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orden se han de utilizar. Cada una de estas formas de organizar los contenidos es

una Organization. Estos dos componentes se tratan en el siguiente paso (paso 3).
Creacién de una o mas Organization
Procedimiento:

1. Seleccionamos Organizations.

2. Clicamos encima con el boton derecho del raton y seleccionamos Anadir
Organization.

S Reload Editor (= |

Fitxer Edicid Eines Visualitza Finestra Ajuda
De@lo~im@BX(+ ¢ Badnl «ss
G SCORM 2004 Package - Videos MQD
) Fitxers (-2 IPifal |

[E=E

I Perfl: SCORM 1.3 Defauit Profie +

adiseq_v1p3.xsd
datatypes.dtd
imscp_v1p1.xsd
imsmarifest.xml
imsssp_v 1p0.xsd

uja ni
aica nivell

imsss_y1p0.xsd

|| imsss_v1pOcontrol. xsd

| imsss_vip0delivery.xsd

|| imsss_v1pQlimit.xsd

|| imsss_v1ipOobjective xsd

| imsss_v 1pOrandom.xsd
imsss_vipOrolup, xsd

imsss_v1p0seqrule. xsd

imsss_v1pOuti. xsd

13 I R

ims_xml.xsd

lom.xsd

& MQD-011211-divx-720%576.avi
B MQD-1901 12-ca-off +amb+banda +audio -4
(El] videoBarr-Final.pptx
] sml.xsd

| ¥MLSchema.dtd

EET

Organizations

Describes one or more structures or organizations for this package. When defining a SCORM
Resource Package, this element is required to be empty. When defining a SCORM Content
Aggregation Package, this element s required to contain at least one organization sub-element.

Atribut Valor
Default Organization |organization

llustracion 125. Secuencia de acciones para crear un directorioi Organizations con RELOAD

Al finalizar esta ultima accion, observamos que, subordinado al directorio

Organizations, aparece un directorio nuevo, Organization, con un subdirectorio
denominado Item.

Los Item contienen la estructura jerarquica de cada Organization. Un item puede

contener otros itemes o puede hacer referencia directa a un recurso.
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El directorio Organization incluye tres atributos que se pueden visualizar en el area
de atributos:

e Nombre: por defecto aparece Organization. El valor Main identifica el
Organization por defecto de un paquete SCORM.

e Identifier: es obligatorio e individualiza cada Organization en un manifiesto. El
valor se puede modificar.

e Structure: es opcional y describe la forma de Organization. Su valor ha de ser
hierarchical (jerarquico).

e e e e L e
Fitker Edicié Eines Visualitza Finestra Ajuda

Do~ mRX[+ [ Eo|Danll v

7+ SCORM 2004 Package - Videas_MQD

o

] videos_MQD @ MANIFEST-ED78BESSTA28ACE964033D 120850 211F
-l common &) Metadata
-l extend =0 .
i unique Erllﬂ |
il vocab 1-divx-720x578

T T
|| adicp_v1ip3.xsd I [0 mMQQ-190 112-ca-off+amb-+banda+audio-48khz- 16b-sterea
|| adinav_v1p3.xsd ~[0 videpBarrFinal

~_| adiseq_v1p3.xsd E REsources
~|_| datatypes.dtd
|| imscp_v1pl.xsd
|| imsmanifest,xml
~|_| imsssp_v1p0.xsd

imsss_v 1p0.xsd

imsss_v 1pOauxresource . xsd

imsss_v 1pOcontrol. xsd
imsss_v 1pOdelivery. xsd
imsss_v 1p0limit. xsd
imsss_v 1plobjective,xsd
imsss_v 1pOrandom, xsd
imsss_v 1pOrollup, xsd
imsss_v lpOseqrule. xsd
imsss_v 1p0util. xsd
| ims_xml.xsd

lom. xsd
T4 MQD-011211-divx-720%576.avi
)| MQD-150112-ca-off +amb-+banda-+audio-48khz-16b-stereo.aif

(7 7 7 [ L A

R C] videoBarrFinal. ppte
|| xml.xsd
|| XMLSchema.dtd
Organization Organization
This element describes a particular ¢
multiple instances of the Organizatic
Atribut Walor
Identifier ‘DRG-&ADT’OEQDDZ%DEBQDSEBEEETDQE%DIE
Structure | |hierarchical

llustracion 126. Muestra de los atributos de un directorio Organization

EC Incorporacidn y trabajo con los items, recursos y ficheros
Organization

En este paso se crea la jerarquia de organizacion y se asignan los recursos
pertinentes.
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Grupo de acciones 1: asignacion de recursos a Organization

Movemos los recursos hacia el directorio Organization. Para cada recurso se genera

automaticamente un item en el directorio Resources, con un fichero. Procedimiento:

1. Seleccionamos un recurso del area de recursos (a la izquierda).
Arrastramos el recurso hasta el directorio Organization y lo soltamos.
Repetimos la accion con todos los recursos que queramos incorporar a

Organization.

(% SCORM 2004 Package - Videos_MQD

] Fitxers w il X3

5] videos_MQD >

(-{iill common +-[& Metadata

+- il extend =-fLQrganization

-l unique 5
+-{ill vocab L L=

|| adicp_v1p3.xsd
adinav_v 1p3.xsd
adlseq_v 1p3.xsd
datatypes.dtd
imscp_v1pl.xsd
|| imsmanifest.xml
imsssp_v 1p0.xsd
imsss_v1p0.xsd

[EIETEE

[ videoBarr-Final
[0 ™MQD-190112-ca-off +amb+banda+audio-48khz-16b-stereo
[1 MQD-011211-divx-720x576

Iil0rnanization ¢

v} € VideoBarr-Final.pptx
+1- @ MQD-190112-ca-off+amb +banda+audio-48khz- 16b-stereo. aif

+- ¢ MQD-011211-divx-720x576.avi

(]

| imsss_v 1pOauxresource. xsd
imsss_v 1pOcontrol.xsd

|| imsss_v 1pOdelivery.xsd

|| imsss_v1pOlimit.xsd

|| imsss_v 1pOobjective.xsd

|| imsss_v1pOrandom.xsd
|| imsss_v1pOrollup.xsd
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llustracion 127. Asignacion de recursos al directorio Organization desde el directorio Resources

Grupo de acciones 2: creacion de la jerarquia de Organization

Creamos los items de la jerarquia deseada dentro de Organization. Cada item tiene

asociados una serie de componentes.

e Titulo del item. Es un componente obligatorio.
e Atributos del

Parameters.

item. Son Identifier, Referenced element, Is Visible y

Unicamente el primero es obligatorio. De origen, todos
incorporan valores por defecto.

e Cinco actividades vinculadas con los objetos. Son opcionales. Se pueden
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asignar a los recursos que cuelgan de este item:

o0 Anadir timeLimitAction. Permite definir la accién que se llevara a cabo
cuando el usuario supere el tiempo maximo permitido para ejecutar el
objeto.

o Afadir dataFromLMS. Facilita datos de inicializacion del recurso.

o Anadir completionThreshold. Define el limite minimo para considerar que
el usuario ha superado la actividad del objeto.

o Anfadir presentation. Define qué controles se presentan al usuario cuando
se entrega la actividad.

0 Anadir sequencing. Orden de los datos.

Procedimiento:

Nos situamos sobre el item inicial.
2. Hacemos clic encima con el boton derecho del raton y seleccionamos en el menu
la opcién Afiadir item.

3. Repetimos la accién hasta terminar la jerarquia.

X [A Pa
MANIFEST-F1A096E333832BFA 79D SEOCCIFOBE4AT

-5 Metadata
=B Oraanizati

. e e 4 Retalla
b Copia
BEL. Enganxa

. Elimina

Puja nivell

Baixa nivell

| [0 Afegeixltem I
= Afegeix Metadata

a0l Afegeix timelimitAction

a0l Afegeix dataFromlLMS
ADL Afegeix completionThreshold
<» Afegeix presentation

Edita Seqiiéncia

Subtitols Seqgldenciacio avangada 3

Atribut Valor

llustracion 128. Secuencia de acciones para incorporar items en el directorio Organization
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Grupo de acciones 3: ordenacion de los recursos dentro de la jerarquia

Movemos los items de recursos dentro de la jerarquia creada tal como corresponda.
Procedimiento:

1. Seleccionamos el item con contenido.
2. Lo arrastramos hasta el item intermedio apropiado y lo soltamos. Repetimos la
accion hasta situar todos los items con contenido en el directorio correcto de la

jerarquia.
Alternativamente, todas estas acciones se pueden llevar a cabo a través del menu
Edicién de la barra de menus.
[EX Previsualizacion de la secuencia de objetos en Organization

Procedimiento:

1. En la barra de herramientas, hacemos clic en el icono Previsualizacion del
paquete.
2. Se abre una ventana del navegador web donde se presenta el paquete que

estamos creando.

Y Reload Editor
Fitxer Edicié Eines Visualitza Finestra Ajuda
Dell-~ s max ++ @2 dulsse
€5 SCORM 2004 Package - Videos MQD

(&) Fibvers oF i X [

ANIFEST-6A25F4C4774E2AE 10115B3F0CA26C3T9
+ il common +- {8 Matadata

+-[[f) Organizations

+- il unique [E] Resources

| adinav_v1p3.xsd
| adiseq_v1p3.xsd
| datatypes.dtd
_____ imscp_vipl.xsd
imemanifect. xml
imsssp_v 1p0.xsd
| imsss_v1p0.xsd
|| imsss_v Ipdauxresource. xsd
|| imsss_vipOcontrol. xsd
| imsss_v 1pOdelvery.xsd
|| imsss_v 1pOlmit.xsd
imsss_v ipOobjective. xsd
1 imsss_v IpOrandom. xsd
| imsss_v 1pOrollup. xsd
msss_v IpOseqrule. xsd
| msss_v 1p0util. xsd
| ms_xml. xsd
L] bom.xsd
[ MQD-011211-dwx-720x576.avi
B MQD-190112-ca-off +amb+banda +audio-48khz-1¢
(5] videoBarr Final. potx
|| xml.xed
| XMLSchema.did

R

[

|

llustracion 129. Situacion del icono Previsualitzacion del paguete SCORM
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Alternativamente, estas acciones se pueden hacer a través del menu Visualizar de la

barra de menus.

La previsualizaciéon permite comprobar el comportamiento de los objetos y
actividades que se han configurado antes de guardar el paquete SCORM
definitivamente. La pantalla de previsualizacion incluye tres componentes

fundamentales:

e La organizacion que estamos creando, a la izquierda.
e La visualizacion del objeto seleccionado, a la derecha.
e La barra de navegacion para desplazarse por Organization y los objetos, en la

parte superior.

Guardado del paquete SCORM como un fichero en formato ZIP

Atencion: es recomendable incorporar metadatos antes de hacer este paso (véase
el apartado 3.2).

Procedimiento:

1. En la barra de herramientas, hacemos clic en el icono Genera paquete de
contenido en formato ZIP.

2. Aparece una ventana de exploracion de directorios y ficheros. Seleccionamos la
ubicacion donde queremos guardar el paquete e introducimos su nombre.

3. Hacemos clic en Guardar.
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4 Reload Editor
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EEEEED

llustracion 130. Situacion del icono Genera Paquete de Contenido en formato ZIP

Este paso se lleva a cabo en el momento en el que el contenido del paquete se
considera completo y valido.

Consejos:

o Es recomendable guardar periédicamente las acciones llevadas a cabo.
e Se aconseja previsualizar diversas veces los objetos y actividades del paquete

SCORM antes de guardarlo definitivamente.

e Hay que verificar que el fichero resultante tiene la extension .zip.
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3.2 INCORPORACION DE METADATOS EN EL PAQUETE SCORM, DE
ACUERDO CON EL ESTANDAR IEEE LOM (IMS LRM PROFILE)

En este apartado se expone cémo describir el paquete SCORM que se crea, de
forma detallada, con metadatos de IMS LRM Profile.

Pasos a seguir

[EXXK| Adicion de un registro de metadatos

Al iniciar un nuevo paquete SCORM con RELOAD (véase el paso 2 del apartado
3.1), se genera automaticamente un registro de metadatos del paquete que se
incorpora como subdirectorio Metadata dentro de Manifiesto. Adicionalmente, la
incorporacion de metadatos para el resto de elementos del paquete (Organization,

Item, Resources, File) debe hacerse como se describe a continuacion.
Procedimiento:

1. Nos situamos sobre el directorio al que queremos incorporar el registro de
metadatos.

2. Hacemos clic con el botén derecho del ratébn y en el menu que se despliega
seleccionamos Anadir Metadata.
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llustracion 131. Secuencia de acciones para incorporar un registro de metadatos en un directorio
Organization

[EX¥. Edicion de los metadatos

Procedimiento:

Nos colocamos con el raton sobre el directorio Metadata y hacemos clic con el
boton derecho.

En el menu que se despliega, seleccionamos Editar metadatos.

Se abre la ventana Edicion.

En la barra de herramientas, verificamos que en
seleccionado IMS LRM Profile.

Incorporamos atributos y valores mediante las opciones Vista formulario, Vista

la opcion Perfil esté

arbol y Vista formulario completo.

Una vez finalizada la edicion de los metadatos hacemos clic en Guardar.
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.- Paquet de Contingut
MANIFEST-6A25F4C4774E2AE 1011583F0C826C379

*ﬁ Retalla sb-stereo
B Copia

a Enganxa
X Elimina

4  Puja nivell

¥  Baixa nivell

& Afegeix Schema
< Afegeix Schema Version

ADL  Afegeix Location

I Edita metadades... I

llustracion 132. Secuencia de acciones para editar un registro de metadatos en un directorio Organization

Edicié
“ m[ i BB x‘ + 3 ‘
Vista formulari |Vstau'b(e]wstafnmuhicmd=t
General
Title
Catalog Entry
Catalog
Entry

Language (I
Description

Keyword

Coverage

Structure

Aggregation Level

]

n

Version
Status

Role

vCard
Date

Identifier

acod | o |

llustracion 133. Ventana de ediciéon de metadatos
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La incorporacion en los paquetes SCORM de metadatos especializados en el ambito
educativo facilita la busqueda vy localizacién de objetos de aprendizaje adecuados
para necesidades especificas de las personas y las organizaciones; en este sentido,
y mas alla de los metadatos de identificacion de los objetos (autor, titulo, fecha de
creacion, etc.), son especialmente interesantes los metadatos relativos a los
requerimientos y caracteristicas técnicas de los objetos de aprendizaje o metadatos
técnicos (Format, Requirement, Installation Remarks, etc.) y los metadatos relativos
a las caracteristicas educativas o pedagogicas clave de los objetos de aprendizaje o
metadatos educativos (Interactivity Type, Interactivity Level, Semantic Density,
Typical Age Range, Difficulty, etc.).

s T S —

Edicia

Vista formulari | vista arbre I vista formulari complet|

Role
VCard
Date
Metadatascheme
Lanauaae
Technical

Format | -

Size [

Location [

Requirement
Type
Name
Minimum Version
Maximum Version

Installation Remarks
Other Platform Requirements
Duration

Educational
Interactivity Type
Learning Resource Type
Interactivity Level
Semantic Density
Intended end user role
Context
Typical age range
Difficulty
Typical learning time
Description

Rights
Cost
Copyright and other restrictions

Description

Relation
Kind

[ Importa... ][ Exporta... ]

llustracion 134. Metadatos técnicos y educativos en la ventana de edicién

209



Guia de contingut digital accessible: video

[EXKE Importacion de un registro de metadatos

Es posible que el registro de metadatos relativo al paquete SCORM que se esta
creando ya se haya generado y esté disponible en formato XML a través de otro
editor. En este caso, se puede importar con RELOAD v, si es necesario, modificarlo.

Procedimiento:

7. Nos situamos sobre el directorio Metadata que queremos modificar y hacemos
clic con el botén derecho del raton.

8. En el menu que se despliega seleccionamos Edita metadatos.

9. En la ventana Edici6n que se abre, hacemos clic en Importa.

10.Exploramos las unidades y directorios de la siguiente ventana hasta que
encontremos el fichero XML de metadatos que nos interesa.

11.Lo seleccionamos en la ventana File name y hacemos clic en Open. Los
elementos, atributos y valores apareceran en el Editor de metadatos.

12.Si es necesario, incorporamos las modificaciones mediante las opciones Vista
formulario, Vista arbol y Vista formulario completo.

13.Una vez terminada la edicion de los metadatos, hacemos clic en Guardar.
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llustracion 135. Situacion del botén de importacion de metadatos en la ventana de edicion

Exportacion de un registro de metadatos creado con RELOAD

Procedimiento:

1. En la ventana Edicion apretamos el boton Exporta.

2. Exploramos las unidades y directorios de la ventana que se abre hasta que
encontremos el lugar donde queremos guardar el fichero de metadatos.

3. En la ventana File name, escribimos el nombre que queremos darle al fichero y
hacemos clic en Save.
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llustracion 136. Situacion del botén de exportacion de metadatos en la ventana de edicion

| 3.3 CREACION DE UNA ACTIVIDAD EN MOODLE CON UN PAQUETE SCORM

Pasos a seguir

[ZXLX] Subida del paquete SCORM a los ficheros del curso de Moodle al
que se quiere incorporar la actividad

Procedimiento:

1. Accedemos a Moodle como profesores.

2. Vamos a Administracion > Ficheros.
Nos situamos en la posicion en la que queremos colgar el fichero y hacemos clic
en Subir un fichero.

4. Hacemos clic en Seleccionar el fichero y navegamos en los directorios hasta que
encontremos el fichero ZIP correspondiente al paquete SCORM.
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5. Hacemos clic en Subir este fichero.
6. Comprobamos que el fichero colgado es el correcto y esta situado en el destino
apropiado.

Campus Innovacio = BIBL

Persones - .
. - Biblioteconomia
I Participants
— 'EH:' Forum de noticies
3
—— rova
1§ Forums
Qiestionaris
Recursos 1 La ment
a SCORM Prova 1
ﬁPruvs 5
| | 2
Endavant
Cerca avancada (&) .
4
8
glificacions 6
s
T
8
9
ancel-lala meva
inscripcid en BIBL 10
I Perfi

llustracion 137. Situacion de la opcion Ficheros del menu Administracion en Moodle
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Nom Mida Modificat Accio
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[ 1] 1.doecx 18.6KD 19 setembre 2012, 11:50 Canvia el nom
= E LaMent.zip 2.5Mb 14 desembre 2011, 08:44 Unzip Llista Restaura Canvia el nom
[[] = Provazip 35.3Kb 9 desembre 2011, 09:47 Unzip Llista Restaura Canvia el nom
[F[] &8 Provalzip 318Kb 14 desembre 2011, 08:48 Unzip Llista Restaura Canvia el nom
[ [7] prova_4 18.1Mb 23 octubre 2012, 16:25 Canvia el nom
[ [7] prova_s 3.4Mo 23 octubre 2012, 16:40 Canvia el nom
= E prova_5.zip 3. 4Mb 23 octubre 2012, 16:54 Unzip Llista Restaura Canvia el nom
[[] 8 ubi1zip 115.3Kb 14 desembre 2011, 07:53 Unzip Llista Restaura Canvia el nom
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[ Selecciona tot ] [ Desselecciona tot ] [ Fenja un fitxer

llustracion 138. Situacion del botéon Subir un fichero en Moodle

[(EX . Adicion de una actividad de SCORM en una semana o tema

determinado
Procedimiento:

Accedemos a Moodle como profesores.
Nos situamos en el area central del curso y hacemos clic en Activa edicion.
Nos situamos en la semana o tema al que queremos incorporar la actividad.

Desplegamos el menu Anadir una actividad...> SCORM.

o oo b=

Se abrira un registro de configuracién de la actividad titulado Se esta afiadiendo
un nuevo SCORM a [nimero de tema/semana].

6. Incorporamos los valores correspondientes a los diferentes parametros de la
actividad: Parametros generales, Otros parametros y Pardmetros comunes de
modulos.

7. Guardamos los cambios y volvemos al curso, o los visualizamos.
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llustracion 139. Secuencia de acciones para afadir una actividad de SCORM en una semana o tema
determinado en Moodle

Consejo:

e Hay que verificar que el fichero resultante de la creacion del paquete SCORM con

RELOAD tiene la extension .zip.
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I 4. REFERENCIAS
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Moodle y RELOAD.
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