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1 INTRODUCCIO

El mén del software en el que vivim esta sempre en constant creixement i evolucid. Sén milers les
aplicacions de software que apareixen noves cada dia, en diferents tipus de plataformes, sistemes
operatius, ambits... L’éxit d’aquestes aplicacions és com ja sabem en gran mesura en funcid de la seva
usabilitat i accessibilitat davant l'usuari final, perd no podem obviar que avui en dia també és molt
important que les aplicacions disposin d’una minima part social. Els usuaris actualment estan molt
acostumats a compartir tot tipus d’informacié com ara puntuacions d’un joc, impressions de pel-licules de
cine, critiques sobre un determinat producte o simplement estan disposats establir nous llagos d’amistat
amb altres usuaris.

Es en aquest Ultim punt comentat en el que he vist que hi podria haver buits per omplir en la societat
actual. Avui en dia hi ha xarxes socials i aplicacions amb petites parts de comunitat de tot tipus perd molts
cops hi ha usuaris que no troben I'aplicacid idonia per satisfer les seves necessitats. Posem per cas un
usuari que marxa d’Erasmus a un altre pais on no hi coneixera ningl durant els primers dies. Com ho
hauria de fer per tal d’establir contacte amb noves persones abans d’arribar a la seva destinacié?. També
podriem posar-nos en el lloc de ser un grup d’amics que va de vacances a Franca i vol coneixer gent que
també hi vagi o que hi visqui per tal de compartir el viatge, experiéncies o emocions, on hauria de dirigir-
se aquest grup d’amics?. Un altre exemple podria ser un grup de companys de feina que vol tenir el seu
grup privat i totalment independent de Facebook ja que hi ha gent a I'empresa que no s’ha donat d’alta
en aquest tipus de xarxes socials perquée no n’és partidari.

Tots aquests casos comentats anteriorment son només alguns possibles exemples que no estan coberts
per cap tipus d’aplicacié fins a data d’avui. Si mirem el mercat, existeixen aplicacions més o menys bones
per poder crear el teu forum, una aplicacié web 2.0 (un dels millors exemples podria ser WordPress) pero
encara no existeix cap tipus d’aplicacié o framework per a que un usuari qualsevol sigui capa¢ de crear
una xarxa social privada o publica en funcid de les seves necessitats i totalment personalitzable.

En aquest projecte doncs, tractaré de realitzar una aplicacié web sobre I'estructura d’'un CMS (Content
Management System) que permeti a qualsevol usuari crear una xarxa social personalitzada i
posteriorment gestionar-la.

Per poder crear la xarxa social I'usuari en gliestié haura d’accedir a una direccié web on a partir d’un petit
“Wizard” facil, senzill i amigable configurara els parametres basics de la seva xarxa social (colors, tipus de
lletra, si sera publica o privat, etc..) i finalment la creara. Un cop creada la xarxa, l'usuari “creador” o
qualsevol altre usuari registrat a la xarxa social podra enviar invitacions a amics o coneguts, d’aquesta
manera no sera dificil comencar a tenir noves persones adherides.

No oblidem que pot ésser necessari per a I'usuari “creador” canviar dissenys i titols o eliminar comentaris
i usuaris. Per tal d’administrar la xarxa social faré servir el “backoffice” d’Umbraco ja que ens
proporcionara una APl i un conjunt de llibreries a partir de les quals podré realitzar desenvolupaments a
mida per a la aplicacié web.

Aquest projecte esta pensat com a un pla de negoci, és a dir, es pretén que un cop finalitzada la solucio
d’aquest sigui un producte que pugui ser comercialitzat en el mercat i que aporti nous beneficis a la
societat.



1.1 OBIJECTIUS DEL PROJECTE
Els objectius del projecte a realitzar es poden resumir en dos subgrups que comentaré a continuacié.
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Objectius socials
Ajudar a les persones a relacionar-se i facilitar-ne la seva socialitzacid.
Fomentar les relacions entre grups de persones.

Obijectius propis de I'aplicacié web

Un usuari amb minimes capacitats en el camp de la informatica haura de ser capac de crear la
seva propia xarxa social.

Un usuari podra crear més d’una xarxa social.

La xarxa social sempre s’haura de poder crear online, I'usuari no haura de descarregar-se el codi
per a pujar-lo a un hosting propi.

Les xarxes socials s’"hauran de poder administrar després de la seva creacié.

Les interficies de les aplicacions web hauran de ser simples, usables i amigables.

Els usuaris d’una xarxa social podran enviar invitacions a amics o coneguts, d’aquesta manera
resoldrem la manca d’usuaris a l'inici.

Quan hi hagi més d’un usuari online dins d’una xarxa social s’haura de desenvolupar un
mecanisme que permeti converses en temps real.

L'usuari que vulgui crear una xarxa social podra escollir entre tres tipus, cada tipus tindra unes
caracteristiques diferents.

Una de les caracteristiques de les xarxes socials sera diferenciar entre xarxes publiques i privades.
Permetre a l'usuari d’'una xarxa social crear un comentari, un esdeveniment, una galeria de
fotografies o poder seguir a altres usuaris.

Es notificara als integrants d’una xarxa social que existeixen nous missatges o esdeveniments per
el seu intereés de manera automatica.



1.2 ORGANITZACIO DE LA MEMORIA
Aguesta memoria esta formada per set capitols ben diferenciats i tres annexos amb informacié addicional.

En el primer capitol es presenta l'idea basica del projecte, aixi com també els seus objectius i la
organitzacid de la memoria, punt en el que ara ens trobem.

El segon capitol compren I'explicacié de I’estat de I'art. En aquest capitol s’estudien les xarxes i aplicacions
socials que més impacte estan tenint en la societat, també s’estudien aplicacions semblants al projecte
que pretenc desenvolupar. Per ultim s’exposen els millors CMS’s del mercat amb els seus punts forts i
febles.

En el tercer capitol s’analitzara com desenvolupar I'aplicacié “WhyAlone” (el projecte). Primer de tot
comencaré parlant dels diferents tipus de xarxes socials que es podran crear en aquest, a continuacio
exposaré els diferents casos d’Us que apareixen en funcié del rol d’'un usuari. Més endavant exposaré un
grafic de I'arquitectura final de I'aplicacié un cop hostatjada al ndvol d’Azure. Per finalitzar també parlaré

de les tecnologies/software que formaran I’aplicacié “WhyAlone” i de les eines que he utilitzat per tal de
desenvolupar-la.

En el quart capitol ja es pot comencar a dissenyar i a implementar la idea del creador de xarxes socials
“WhyAlone”. En aquest capitol parlaré de com s’ha ampliat el CMS Umbraco, com realitzo la connexié
entre client-servidor per tal de passar informacié i per ultim explicaré les diferéncies entre una aplicacio
per usuaris (una xarxa social qualsevol) i I'aplicacié d’administracid de xarxes socials.

Un cop hem vist com es comenca a analitzar I'idea del projecte en el tercer capitol i com s’acaba
desenvolupant en el quart, en el cinqué capitol podrem veure quina era la planificacio inicial del projecte
i quina ha estat la planificacié real finalment. Per acabar en el cinqué capitol també podrem veure un
detallat analisi economic del que costaria desenvolupar aquest tipus de projecte.

En el sise capitol s’avaluen els resultats obtinguts despres de testejar I'aplicacié amb usuaris reals durant
un temps. Per finalitzar es presenten les conclusions del projecte i es proposen diverses millores i futurs
desenvolupaments.

En el seté capitol podrem veure les fonts consultades per tal de realitzar el projecte, ja siguin fisiques o
digitals.

En els tres annexos existents podrem trobar la seglient informacié: un manual de posada en funcionament
de I'aplicacio, un manual d’administracié per Umbraco on s’explicaran els punts més rellevants utilitzats
durant el projecte i un petit manual de com accedir a I'aplicacié hostatjada al nuvol d’Azure.



2 ESTATDE LART

Abans d’iniciar el projecte vaig plantejar-me quin producte/aplicacié podia ser util a la societat basant-me
en les xarxes socials actuals, és per aixd que comencaré estudiant els tipus de xarxes i aplicacions socials
gue més impacte estan causant en la societat. D’aquestes xarxes estudiaré quines sén les caracteristiques
més importants per aixi poder veure quin és el cami a seguir en I'inici de WhyAlone.

A continuacié analitzaré els frameworks que ja existeixen amb proposits semblants al que jo persegueixo
i d’aquests n’explicaré les seves caracteristiques i n’analitzaré els punts forts i els punts febles.

Finalment un cop sabudes quines son les caracteristiques de les xarxes socials que més impacten en la
societat i les caracteristiques dels frameworks semblants al projecte que vull realitzar, ara doncs, només
em faltara veure els CMS’s o aplicacions web que més s’estan utilitzant per construir llocs web; aixi podré
decidir quin és millor o pitjor en funcid de I'aplicacié web que es vulgui construir al damunt.

2.1 XARXES I APLICACIONS SOCIALS AMB MES EXIT

2.1.1 Facebook

Facebook és una xarxa social llangada I'any 2004 que permet afegir gent
f b k com a amics i enviar-los missatges, compartir enllacos, fotografies i videos,

ace oo entre d’altres coses; és obert per a tothom qui tingui més de 13 anys i
només cal una adreca de correu electronic valida per registrar-s’hi. Es una
de les xarxes socials més conegudes i utilitzades actualment.

En un principi Facebook estava només limitat als estudiants de la universitat de Mark Zuckerberg (el seu
creador) on pretenia ser una eina per facilitar la connexié entre alumnes. Poc a poc, pero, va anar-se
expandint per tota l'area de Boston i més tard arreu del mén on avui dia compta amb més de 500 milions
d’usuaris.

CARACTERISTIQUES PRINCIPALS

+ Llista d’amics: En aquesta llista, I'usuari pot afegir-hi qualsevol persona que conegui i que estigui
registrada, sempre i quan accepti la seva invitacid. A Facebook es poden localitzar amics amb qui
es va perdre el contacte o agregar-ne de nous amb qui intercanviar fotos o missatges. Es per aixo
que Facebook ens proporciona eines de cerca i de recomanacio d’amics.

¢ Xat: Servei de missatgeria instantania en dispositius mobils i computadors a través de Facebook
Messenger; una petita aplicacid que fa que no sigui necessari accedir a I'aplicacié de Facebook
des del mobil i que sigui més rapid posar-te en contacte amb els teus coneguts.

+ Grups i pagines: Es una de les utilitats que s’utilitza més avui en dia. Es tracta de reunir persones
amb interessos comuns. En els grups es poden afegir fotos, videos, missatges, etc. Les pagines, es
creen amb finalitats especifiques i a diferéncia dels grups no contenen forums de discussio, ja que
estan encaminades cap a marques o personatges especifics.



2.1.2

A més, els grups també tenen la seva normativa, entre la qual s'inclou la prohibicié de crear grups
amb tematiques discriminatories o que incitin a I'odi i faltin al respecte de les persones. Si aixd no
es compleix en alguna ocasid, hi ha I'opcié de denunciar i reportar els grups que vagin contra
aquesta norma, per la qual cosa Facebook inclou un enlla¢ a cada grup per tal d’accedir a una
pagina de reclamacions i queixes.

Mur: el mur és un espai en cada perfil d'usuari que permet que els amics escriguin missatges
perque l'usuari els vegi. Només és visible per a usuaris registrats. Permet inserir imatges i posar
qualsevol tipus de logotip en la teva publicacié. Més endavant ha aparegut una millora que permet
també inserir-hi animacions, flash, etc. Al novembre de 2011, Facebook va comencar a
implementar un substitut del mur anomenat Biografia.

Fotografies: Segons Facebook actualment existeixen 5 mil milions de fotografies d’usuari i 160
TBytes d’emmagatzematge.

Botd “m’agrada”: Aquesta funcid apareix a la part inferior de cada publicacioé feta per l'usuari o
els seus contactes (actualitzacions d'estat, contingut compartit, ...), es caracteritza per un petit
icona en forma de ma amb el dit polze cap amunt. Permet valorar si el contingut agrada a I'usuari
que clica sobre aquest; de la mateixa manera es notifica a la persona que va exposar aquest tema
originalment si algu ha fet “clic” sobre el “m’agrada”.

Aplicacions: Existeixen un conjunt d’aplicacions pels moments d’oci de I'usuari.

Twitter

Twitter és un servei de microblogging que permet als seus usuaris
enviar i llegir missatges de text d'una longitud maxima de 140
caracters (anomenats tweets o piulades) per mitja del mateix web de
Twitter, SMS, missatgeria instantania o bé aplicacions de tercers
(Twidroid, Tweetie, TweetDeck, ...). Aquests enviaments de missatges

es mostren a la pagina de perfil de I'usuari i son també enviats de forma immediata a altres usuaris que
son seguidors de la persona que ha realitzat la publicacié. L'usuari publicador pot restringir el seguiment
dels seus missatges i permetre’n només el seguiment a membres del seu cercle d’amics, I'accés a tots els
usuaris és I'opcié configurada per defecte.

Actualment es publiquen de mitjana unes 140 milions de piulades al dia.

CARACTERISTIQUES PRINCIPALS

Twitter té més eines de les que a simple vista podriem imaginar, enumero a continuacié algunes
d’aquestes:

*

Xatejar: Mitjancant I'Us de les '@' ens podem dirigir a altres usuaris en concret. El que hem de fer
és tan sols posar aquest simbol acompanyat del nom d’usuari. D'altra banda, facilita la interaccid
entre els usuaris mitjangant l'opcié de "respondre" disponible en tots els comentaris d'altres
usuaris, aquesta opcié té la mateixa funcio que la arrova pero d’una manera més rapida.

Noticies: Les noticies circulen molt més rapid a través de Twitter que per altres xarxes socials o
medis, a través de Twitter podem accedir a les novetats dels sectors que ens interessen en qiestio
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de segons. L'Unic que s’ha de fer és “seguir” a persones que comparteixin les nostres aficions o
seguir a les principals capcaleres.

Trending topics: Son els temes més tractats en tota la xarxa de Twitter que podem filtrar a nivell
mundial, en un pais o en una ciutat en concret.

Publicitat: Moltes empreses i particulars utilitzen aquesta xarxa per promocionar una empresa,
pagina o blog personal. El més important és que les noticies que es publiquen siguin interessants
per tal d’anar generant més seguidors ja que el exit dependra del nombre de seguidors que
tinguem.

Retweet: Aquesta funcid serveix per reenviar als teus seguidors un comentari interessant enviat
per un altre usuari.

Forums phpBB
phpBB és un conjunt gratuit i lliure de paquets de codi basats en el popular

.

-
a forum that’s free

llenguatge PHP, la funcié dels quals és proporcionar amb una amplia possibilitat
de personalitzacié un servei de forums. Té una interficie molt senzilla i amigable.
També proporciona un ampli suport, incloent un complet FAQ. La seva completa

-
Iy

compatibilitat amb llenguatge SQL i amb PHP-Nuke el fa ser compatible amb la

majoria de servidors, i altament integrable en el sistema de noticies. phpBB és extensible i és possible
instal-lar-hi noves funcions (MODS) i plantilles. A més, existeixen nombroses comunitats en moltes
llengties, on es déna suport i ajuda técnica als usuaris de phpBB.

CARACTERISTIQUES PRINCIPALS

Gratuit i de codi obert.

Creacié il-limitada de forums.

Us de memoria cau per a tots els arxius del forum.

Registre d’usuaris i personalitzacié de cada camp.

Missatges privats a multiples usuaris i carpetes de missatges.

Cerca de temes del forum i d’usuaris.

Panell d’administrador i de moderador per separat.

Creacio d’enquestes amb multiples opcions.

Perfil independent per a cada usuaris amb les seves dades personals.
Funcionalitat de poder expulsar usuaris per un temps definit o indefinit.
Els usuaris poden ignorar missatges d’altres usuaris.

Creacio de grups d’usuaris, moderadors o administradors.

Els usuaris poden reportar comentaris poc adequats als moderadors.

Estils gratuits desenvolupats per la comunitat.

Assignacid de rangs per posts o per grups.

Monitoritzacié completa d’accions d’usuaris, moderadors i administradors.
Copies de seguretat i restauracié de la base de dades des del panell d’administracio.



2.1.4 WhatsApp

WhatsApp és un programari de propietat multi plataforma de
missatgeria instantania per a “SmartPhones”. A banda de missatges,
aquesta aplicacié permet també I'enviament de fitxers amb imatges, so
o video, aixi com missatges de grup.

WhatsApp

telefonia mobil com sén i0OS, BlackBerry OS, Android, Symbian i Windows Phone.

WhatsApp Messenger és compatible amb les principals plataformes de

WhatsApp automaticament es sincronitza amb tots els contactes de I’agenda del teléfon mobil, de manera
gue no cal afegir-los manualment. En sistemes operatius com ara BlackBerry o Android, la seva descarrega
a passat a ser de pagament pocs mesos enrere, a diferéncia de dispositius amb iOS, on ja s’havia de pagar
0,79 €.

Va sortir al mercat com a eina per a millorar els SMS ja que aquests eren molt costosos i només permetien
enviar un nombre de caracters limitat. Amb WhatsApp només necessitem una connexié de dades o una
connexié WI-FI.



2.2 FRAMEWORKS PER A LA CREACIO DE XARXES SOCIALS

2.2.1 BudyPress
BuddyPress és una extensié de WordPress. Es una caracteristica
dd que possibilita afegir una xarxa social a la instal-lacio ja existent de
BU. ypl"eSS WordPress. BuddyPress és essencialment un conjunt de “plugins”
de WordPress. Cada “plugin” afegeix una caracteristica diferent i

cada un d'ells, s'encarrega d'una funcionalitat diferent (per exemple, missatgeria interna entre usuaris).
Aquest plugin conté funcions compartides i realitza les modificacions basiques a la interficie de WordPress.

BuddyPress té una serie de caracteristiques que permeten la creacié d'una xarxa social. La instal-lacio
basica del sistema ofereix:

Perfil d'usuaris

Possibilitat d'afegir camps i seccions per als perfils
Pujada d'Avatars

Creacio de Grups

Forums de discussio per als grups

Sistema d'amistats

Missatgeria

* 6 6 6 o+ o o

Punts forts

¢ Sijatenim un lloc web amb WordPress i estem familiaritzats amb ell podrem instal-lar BuddyPress
per a afegir-hi la part de xarxa social.
¢ Contem amb el suport de la comunitat de WordPress.

Punts febles

+ WordPress té molts problemes de seguretat que son heretats.
¢ Esuna extensié de WordPress que encara no és completament estable.
* Cal coneixer WordPress per a realitzar la instal-lacid.
¢ Es necessari disposar d’un lloc web amb WordPress.
2.2.2 Elgg

Elgg és una aplicacié web social de codi obert llicenciada sota llicencia GPL v.2
(programari lliure) que s'executa en LAMP (Linux, Apache, MySQL i PHP) o

P WAMP (Windows, Apache, MySQL, PHP).

Elgg és una plataforma que ofereix treball amb blocs, treball en xarxa,
comunitat, recol-leccié de noticies a través de feeds i intercanvi d'arxius. Tot pot ser compartit entre els
usuaris, utilitzant els controls d'accés i pot ser catalogat mitjangant tags (etiquetes).

Elgg proporciona la funcionalitat necessaria per a poder crear les nostres propies xarxes socials, ja sigui a
nivell public (com Facebook) o a nivell privat i intern com en una xarxa intranet (com Microsoft SharePoint).

Basicament el seu funcionament, sigui quina sigui la plataforma utilitzada, és molt similar: els que inicien
el projecte conviden a amics i coneguts a formar part de la xarxa social, cada nou membre porta amb ell
nous membres i aixi successivament.



Punts forts

Atés que Elgg és open source, qualsevol persona pot instal-lar-lo en el seu servidor web.
+ La utilitzacio de la plataforma per part dels membres que vulguin formar part de la xarxa social és
extremadament facil.
La publicacié de blocs personals o del bloc de cada comunitat és senzilla.
Té les seves API’s obertes.

Punts febles

Molt poca documentacid, i molt escassa.

El seu panell d'administracio és més aviat limitat.

La instal-lacid no és del tot amigable i es requereixen certs coneixements técnics.

L'edicié del sistema és complicada. Per editar les plantilles en Us o modificar el contingut de les
pagines es necessiten coneixements en llenguatge HTML, CSS, PHP.

Hi ha poc suport.

+ Alguns moduls necessiten modificacions en el nucli.

* & o o

*

2.3 CMS UTILITZATS PER A LA CREACIO DE LLOCS WEB
En aquest apartat exposaré els CMS’s més utilitzats avui en dia per a la creacié de blogs, forums o webs
d’una manera més o menys facil i personalitzable .

2.3.1 WordPress
WordPress va néixer del desig de construir un sistema de
publicacid personal que fos elegant i amb una bona arquitectura,

@WORDPRESS aixi doncs posa especial atencié a I'estetica, als estandards web i

a la usabilitat.

Es un sistema de gestié de continguts (CMS) de codi obert i per tant gratuit que esta pensat per a la
publicacié de blogs (pagines web que s’actualitzen periodicament) a Internet.

Els sistemes per a la publicacié de blogs a la xarxa estan formats per fitxers en format PHP i diferents
scripts, de manera que utilitzen una base de dades per tal d’autentificar 'usuari i poder emmagatzemar
totes les entrades i els arxius mensuals del blog, aixi com els comentaris que fan els diferents usuaris. A
Wordpress se li poden afegir funcionalitats per mitja de connectors o extensions que no sén res més que
aplicacions informatiques que aporten funcionalitats o utilitats addicionals. També és possible canviar
I’'aparenca visual per mitja de temes predefinits (CSS). A més, 'usuari pot modificar al seu gust el codi
XHTML, HTML i CSS de les seves pagines mitjangant un editor de codi anomenat WYSIWYG que ja inclou
el propi WordPress.

CARACTERISTIQUES PRINCIPALS

+ Facil instal-lacid, actualitzacio i personalitzacio.

¢ Actualitzacié automatica del sistema a partir de la versio 2.7.

+ Multiples usuaris amb diferents rols fan que es puguin establir diferents nivells de permisos.
¢ Es poden crear multiples blogs.

=



+ Capacitat per crear pagines estatiques.

+ Permet ordenar articles i pagines estatiques en categories, subcategories i etiquetes “tags”.

¢ Quatre estats per a un post: Publicat, esborrany, esperant revisid, privat (homés per a usuaris
registrats) i protegit (és necessaria una contrasenya).

¢ Editor WYSIWYG “What You See Is What You Get” per a pagines HTML, “el que veus es el que

obtens” des de la versi6 2.0.

Publicacié mitjancant el correu electronic.

Importacié de dades des de diferents tipus de blogs.

Guardat automatic dels articles com a esborranys per tal de no perdre informacid.

Distribucio dels articles mitjancant RDF, RSS i Atom.

* & ¢ o o

Pujada i gestié d’adjunts i arxius multimédia.

*

Admet plugins, templates i widgets.
¢ Cercaintegrada.

Punts forts

¢ Gran comunitat amb molta documentacio i tutorials disponibles.

+ Existeixen plugins gratuits, plugins de pagament i temes especialitzats que fan possible la creacio
de qualsevol tipus de lloc web.

¢ El panell d’administracié és molt “user-friendly” per administrar el contingut.

Punts febles

¢ Unainstal-lacié estandard pot tenir molts problemes de seguretat i és molt vulnerable als atacs si
no s’apliguen mesures de seguretat addicionals.
* No hi ha gaire suport fora dels forums d’usuaris, on es pot obtenir o no una resposta oficial.

2.3.2 Joomlal
.. Es un sistema de gesti6 de continguts (CMS) lliure i de codi
& Joomlo I obert per a publicar continguts al World Wide Web i a
® intranets. A més, és un framework de desenvolupament
d’aplicacions web de tipus Model-Vista-Controlador (MVC).
Aquest sistema inclou funcions com la memoria cau de pagina per millorar el rendiment, RSS, versions
imprimibles o en PDF de les pagines, blogs, enquestes d’opinid, cerca en la web. Esta escrit en llenguatge
PHP i utilitza el sistema de bases de dades de MySQL per emmagatzemar la informacié. Es el resultat d’una
derivacié de Mambo.

...because open source matters

CARACTERISTIQUES PRINCIPALS

El paquet base del Joomla! consisteix en diverses parts, que estan dissenyades per ser el més modulars
possibles, permetent que les extensions i integracions siguin facils d'implementar. Un exemple d'aixo sén
les extensions anomenades "connectors" (plugins). Els connectors sén extensions que amplien Joomla!
amb noves funcionalitats. EI WikiBot, per exemple, és una extensié que permet a I'autor dels continguts
utilitzar "Wikitags" als articles, que permeten crear enllagos dinamics a articles de la WikiPedia. Existeixen
més de 7.000 extensions per al Joomla!, disponibles a través del directori oficial d'extensions.



A més dels connectors, hi ha disponibles altres tipus d'extensions. Els "components" permeten als
administradors web realitzar tasques com construir una comunitat ampliant les caracteristiques dels
usuaris, fer copies de seguretat del lloc, traduir contingut i crear URL’s més favorables als motors de cerca.
Els "moduls" permeten realitzar tasques com mostrar un calendari o que codi personalitzat com Google
AdSense sigui inserit al codi base del Joomla!

Joomla! permet que els administradors estableixin parametres de configuracid global que afecten a cada
article. Per defecte cada pagina es regeix per aquests parametres, perd una pagina pot tenir la seva propia
configuracio per a cada parametre. Per exemple, podem seleccionar si mostrar o amagar l'autor de I'article
o bé simplement triar el parametre "mostra l'autor" global.

Punts forts

+ L’autentificacié d'usuaris es pot fer amb OpenlD, Google i LDAP, entre d'altres.
* Més de 7.000 extensions.
¢ Comunitat d'usuaris molt activa i molta documentacio.

Punts febles

+ El “backoffice” no és tan facil com en altres CMS’s, encara que segueix sent bo.
+ La manca de templates d'alta qualitat en comparacié amb altres CMS's.
* Pot ser massa sofisticat i complexa per a llocs senzills.

2.3.3 Umbraco

- Amb Umbraco es poden construir des de petits llocs web (pagines personals, blogs,
etc..) fins a crear llocs complexes, portals o projectes per a grans empreses. En
grans companyies ja han utilitzat aquest bon gestor de continguts com per
exemple Toyota, Sandisk, Microsoft, Peugeout, Vogue, etc...

Aquest gestor de continguts tot just s’esta comengant a coneixer, va ser

desenvolupat per Niels Hartvig I’any 2000 i va ser alliberat com a software open
source I'any 2004. Per tant tenim un CMS gratuit amb un gran potencial i que esta construit sobre
tecnologia Microsoft .NET.

D’aquest gestor de continguts podem destacar la facilitat amb la que es pot utilitzar i la petita corba
d’aprenentatge. També permet realitzar ampliacions a partir de controls d’usuari .NET desenvolupats amb
Visual Studio sense necessitat de realitzar canvis en el codi d’'Umbraco.

Per crear un lloc completament nou Umbraco dona moltes facilitats ja que permet crear el nostre propi
HTML i CSS sense restriccions.

També disposa d’una gran comunitat on podem plantejar els nostres dubtes.



Punts forts

Open source de Microsoft.

Gran comunitat per ajudar-nos en qualsevol dubte.

Podem desenvolupar controls d’usuari personalitzats amb ASP.NET.

Tecnologia estable, flexible i escalable.

Existeixen desenvolupaments i extensions realitzades per la comunitat d’usuaris que ens serviran
per acabar de completar el CMS.

+ En la seva pagina oficial, podem trobar videos que ens ajudaran a aprendre com realitzar els
nostres desenvolupaments i a resoldre dubtes.

* 6 6 o o

Punts febles

Desenvolupat amb tecnologia .NET, per tant el hosting sera més car que amb tecnologia PHP.
+ Necessitarem eines per a desenvolupar amb llenguatge .NET i aquestes eines no seran gratuites.

Umbraco vs WordPress

WordPress (PHP) és una eina de gran abast i que és d'Us general per la creacié de blogs i llocs web de
nivell mitja-basic, ja que permet la facil creacié d’aquests amb un aspecte professional. Si necessitem
construir un lloc web molt basic, WordPress és una molt bona opcid degut a les plantilles que ens facilita.
Si hem de fer coses més complexes, com el comerg electronic (eCommerce) o integracions API és millor
no utilitzar WordPress.

Umbraco (.NET) ofereix un millor enfocament per a la gestié de continguts, proporcionant una
personalitzacié completa dels tipus de contingut, el que significa que es pot adaptar amb precisié a les
necessitats de publicacié de qualsevol lloc web, encara que aquest sigui complex. Umbraco és de codi
obert i aix0 fa que hi hagi una comunitat de desenvolupadors creant “plugins” que afegeixen noves
caracteristiques constantment. Des del punt de vista de SEO, si volem que en el nostre lloc web les
metadades siguin facilment editables Umbraco també és la millor opcié. Si comparem la usabilitat
d’Umbraco amb WordPress, també veurem que Umbraco és molt més familiar i simple, ja que segueix
I’estructura d’arbre de I'explorador de Windows amb la que tothom hi esta molt familiaritzat donat que
en algun moment a la seva vida hi ha treballat. WordPress en canvi requereix una comprensié d'HTML i
de CSS forga elevada.

Umbraco vs Joomla

El principal aspecte que fa que Umbraco sigui una molt millor opcid és la interficie d’usuari ja que
comparat amb Joomla és molt més amigable, intuitiva i facil.

Un altre avantatge és que a Umbraco podem tenir el control complet sobre I'aspecte, el disseny del lloc
web i el resultat de sortida HTML. Amb Joomla també podem fer-ho pero no és tant flexible.

Una altre avantatge d’'Umbraco és que la corba d’aprenentatge és molt més facil de superar que amb
Joomla.

Desprées de buscar i comparar a nivell técnic els CMS’s més utilitzats en el mercat he decidit que acabaré
utilitzant Umbraco com a base del meu projecte basat en tecnologia Microsoft (.NET) a diferencia de
WordPress i Joomla, a més a més tenim la seguretat que ha estat desenvolupat per el MIT.



3 ANALISI

Un cop explicat I'estat de I'art, en aquest apartat comencaré a centrar-me en |'aplicacié WhyAlone, que
és I'aplicacid a desenvolupar. Primer de tot comencaré analitzant els diferents tipus de xarxes socials que
es pretenen implementar, seguidament procediré a analitzar els principals rols d’usuari que contemplara
I"aplicacié WhyAlone de manera generalitzada i els casos d’Us associats a cadascun d’aquests. Per acabar
mostraré I'arquitectura final de I'aplicacid, el conjunt d’eines que faran possible la seva existéncia i les
eines utilitzades per a desenvolupar-la.

3.1 TIPUS DE XARXES SOCIALS
L'aplicacio “WhyAlone” en un principi contempla poder crear tres tipus diferents de xarxes socials des de
I"aplicacio d’administracio (desenvolupada també en aquest projecte), els tipus de xarxes socials son:

+ VIP Network: Es tracta d’una xarxa social de tipus privada en la que els usuaris accediran al mur
de comentaris després d’haver enviat una sol-licitud al creador i que aquest I’hagi acceptat.
Podem veure les prestacions d’aquest tipus de xarxa social en la Fig 3.1.1.

Caracteristicas VI P N etwork

Red privada (Invitaciones a través del administrador)
Seccién para subir fotos

Secién de debate general

Pantalla de login con slide de fotografias s T

Red publica (podra acceder cualquier usuario) _'; r.- - IP [_1 | etwork
Creacién de eventos

Agregar a gente como amigos

Logos y fotograflas customizables .

L ™~

Fig 3.1.1 Taula de prestacions d’una xarxa social VIP Network

¢ Community: Es tracta d’'una xarxa social de tipus publica en la que els usuaris accediran
directament al mur de comentaris un cop s’hagin registrat. Podem veure les prestacions d’aquest
tipus de xarxa social en la Fig 3.1.2.

Caracteristicas C ommun |ty

Red privada (invitaciones a través del administrador)
Seccién para subir fotos

Secion de debate general

Pantalla de login con slide de fotografias

Red publica (podra acceder cualquier usuario)
Creacldn de eventos

Agregar a gente como amigos

Logos y fotograffas customizables .

COMMUNITY

A
¥

Fig 3.1.2 Taula de prestacions d’una xarxa social Community
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* Socializing: Es tracta d’una xarxa social de tipus publica en la que els usuaris accediran
directament al mur de comentaris un cop s’hagin registrat. Aquesta xarxa social té la peculiaritat
gue podrem afegir amics i crear esdeveniments. Podem veure les prestacions d’aquest tipus de
xarxa social en la Fig 3.1.3.

Caracteristicas SOC|aI|Z|ng

Red privada (invitaciones a través del administrador)
Seccion para subir fotos

Secién de debate general .
Pantalla de login con slide de fotografias

Red publica (podra acceder cualquier usuario)
Creacién de eventos

Agregar a gente como amigos

Logos y fotografias customizables

Fig 3.1.3 Taula de prestacions d’una xarxa social Socializing

Cal comentar, que aquest ultim tipus de xarxa no ha estat desenvolupat degut a no poder disposar del
temps suficient per a desenvolupar un projecte d’aquestes caracteristiques.

3.2 DIAGRAMES DE CASOS D’US

A I'aplicacié web disposarem de 6 rols d’usuaris diferents i del sistema. S’ha de tenir clar que un usuari
administrador o un usuari creador podra ser al mateix temps usuari d’una xarxa social privada i/o usuari
d’una xarxa social publica.

*

Administrador de I’aplicaciéo web: Aquest tipus d’usuari és el que té més permisos per a realitzar
qualsevol accié. Podra esborrar un usuari, crear un usuari, modificar un usuari, esborrar una xarxa
social, crear una xarxa social, modificar una xarxa social,... Podra realitzar qualsevol accié sense
cap tipus de restriccio.

Usuari “creador”: Aquest tipus d’usuari és el que podra crear xarxes socials, denegar o acceptar
usuaris en una xarxa social creada per ell i enviar sol-licitud de modificacié de xarxes socials. Per
modificar una xarxa social I'usuari creador haura d’enviar sollicitud d’aprovacié a I'usuari
administrador comentat anteriorment.

Usuari d’una xarxa privada “VIP Network”: Aquest rol podra accedir a una xarxa tipus VIP
Network, crear comentaris, pujar fotografies, modificar les dades del seu perfil d’'usuari i convidar
amics/coneguts a la xarxa social.

Usuari d’una xarxa publica “Community”: Aquest rol podra accedir a una xarxa Community,
modificar les dades del seu perfil d’usuari, pujar fotografies i crear comentaris.

Usuari anonim en una xarxa social privada (VIP Network): Aquest usuari I'Gnic que podra fer és
sol-licitar permis per accedir a la xarxa social privada, en cap cas podra accedir als comentaris de
la xarxa.

Usuari anonim en una xarxa social publica (Community): Aquest usuari podra registrar-se i
posteriorment visualitzar els diferents missatges que existeixin en la xarxa social sense necessitat
d’esperar una aprovacio per part de l'usuari creador.



+ Sistema: El sistema s’encarregara de validar les dades d’un usuari quan s’intenta registrar en una
xarxa social, o quan modifica les seves dades de perfil i d’enviar diferents correus electronics de
notificacions o d’avisos.

3.2.1 Diagrama de casos d’Us per al rol d’administrador de I'aplicacié web
Un usuari que sigui administrador de I'aplicacié web de creacié de xarxes socials disposara dels casos d’Us

gue mostro en el segiient diagrama.
Acceptar l'accés d'un usuari a
una xarxa social privada

Denegar I'accés a un usuari en
una xarxa social privada a7
< exte

Crear xarxa social del tipus "VIP
Network" (privada)

-
N

Autentificar-se a I'aplicacié web
[
\ L L :
d'administracié de xarxes socials Crear xarxa social del tipus

"Community" (publica)

Administrador

N
N

Eliminar usuari

Crear usuari

Administracio avancada de les
xarxes socials

Modificar dades d'un usuari

Modificar colors d'una xarxa
social

AV YYE

Modificar nom d'una xarxa
social

N
NN N AN AN

Configurar imatges del slide
d'una xarxa social privada

(o)
N

Modificar el tipus de lletra d'u
Configurar tasca per enviar mails a xarxa social
usuaris d'una xarxa social que fa

dies que no hi accedeixen

72
NG




3.2.2 Diagrama de casos d’Us per al rol d’usuari “creador”

Acceptar I'accés d'un usuari a
una xarxa social privada

Denegar I'accés a un usuari en
una xarxa social privada 4> Crear xarxa social del tipus "VIP
Lcexe? Network" (privada)

Autentificar-se a I'aplicacié web
d'administracié de xarxes socials

> << extend >>

Crear xarxa social del tipus
"Community" (publica)

. <<
Crear xarxa social SXteng

Creador

O D)
NN

Sol-licitar la modificacié dels colors
d'una xarxa social

79\
N

Sol-licitar la modificacié del nom
d'una xarxa social

o
u

Administracié avancada de les
xarxes socials

Sol-licitar la modificacio de les
imatges del slide d'una xarxa
social privada

N

Sol-licitar la modificacié del tipus
de lletra d'una xarxa social

N

3.2.3 Diagrama de casos d’Us per al rol d’usuari d’una xarxa social privada

Enviar invitacions a amics

Modifi dades del il << extend >>
odificar dades del per . . )
, . P Adjuntar una fotografia de perfil
d'usuari
Autentificar-se en una xarxa social \ << extend >> << extend >> ] ]
VIP Network > . . Adjuntar imatges amb el
) > [ Realitzar un comentari en el mur )
Usuarid'una comentari

xarxa privada




3.2.4 Diagrama de casos d’Us per al rol d’usuari d’una xarxa social publica

< Enviar invitacions a amics >

X'
et .
Y Modificar dades del perfil <<extend >> ) ) )
e*xe“ < d'usuari P Adjuntar una fotografia de perfil
LL
% Autentificar-se en una xarxa social
VIP Network << extend >> ) ) < extend > Adjuntar imatges amb el
Realitzar un comentari en el mur

Usuarid'una comentari
xarxa publica

3.2.5 Diagrama de casos d’Us per al rol d’usuari anonim en una xarxa social privada (VIP Network)

| <<include >> << extend >>

Sol-licitar permis per accedir a una " . . ) )
Emplenar formular registri Adjuntar una fotografi rfil

xarxa social VIP Network plenar formulari de registre juntar una fotografia de pe

Usuari anonim en una
xarxa social privada

3.2.6 Diagrama de casos d’us per al rol d’usuari anonim en una xarxa social publica (Community)

<< extend >>
_— Registrar-se Adjuntar una fotografia de perfil

Usuari anonim en una
xarxa social publica

3.2.7 Diagrama de casos d’'Us del sistema

< Validar registre

Validar modificaci6 de dades del
E— perfil d'usuari

\ Enviar mail d'invitacié a usuaris

N/

NG

Sistema

N

Enviar mail d'avis a l'usuari
Mostrar més missatges en el creador que un nou usuari vol
mur d'una xarxa social quan un accedir a la xarxa social privada

usuari fa scroll.

e

Enviar mail a un usuari d'una
xarxa social privada notificant
que la seva sol-licitud d'accés
ha estat acceptada o denegada

Enviar mail recordatori a
usuaris inactius en una xarxa
social
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3.3 ARQUITECTURA FINAL DE L’APLICACIO WHYALONE
Per tal de resumir tots els punts comentats anteriorment exposaré a continuacio un grafic de com sera
I"aplicacid WhyAlone un cop estigui hostatjada en un servidor d’Azure.

— Y Yy
v

www.whyalone.com

:

Windows
Azure

VAN

Internet Information Services (Web Server) SQL Server Express

i Umbraco accedeix a la

base de dades d'Azure
0 umbraco

" DN/ A
ﬁ/WHYALONE COMMUNITY w\i%& - ‘
SE\LIP L\ Jetwork

1 aplicacid d'administracio i creacio de les De 1a N xarxes Community De 1 a N xarxes VIP Network

diferents xarxes socials (xarxes publiques) (xarxes privades)

Com podem veure en el grafic usuaris d’internet accediran de manera transparent a un servidor de
Windows Azure, aquest contindra I'lIS (Web Server) que executara I'aplicaciéo web WhyAlone i una base
de dades a la que I'aplicacié s’hi connectara per recuperar i guardar dades. Finalment podem veure com
d’Umbraco penjaran diferents tipus d’aplicacions web com per exemple una xarxa social “Community”
(poden haver-hi de 1 a N), una xarxa social VIP Network (també de 1 a N) o I'aplicacié d’administracié de
xarxes socials.



3.4 PACKAGE DE L’APLICACIO WHYALONE
A continuacid exposaré el software i les tecnologies que donen sentit al projecte WhyAlone.

34.1 CMSUmbraco
Com he comentat anteriorment en l'estat de I'art, el CMS que
Q umb I'ACO utilitzaré donada la seva flexibilitat i els diferents avantatges és
wr e friendluy cms. Umbraco. Amb aquest CMS podré ser capag de desenvolupar xarxes
socials totalment personalitzables que és un dels objectius del
projecte, també podré crear infinites aplicacions web si el sistema sobre el que esta muntada I'aplicacio
web té suficients recursos, és per aixd que utilitzaré Azure que és un hosting al navol.

3.4.2 ServidorweblIS7

En el mercat trobem dues grans opcions quan parlem de servidors web, una opcid
seria Apache preparat per aplicacions web PHP, Perl, Python i Ruby. L’altre opcié
seria 1IS de Microsoft (Internet Information Services) que pot tenir pagines del

tipus PHP, ASP, ASP.NET o Perl.

internet information services
Com podem veure d’aquests dos I'inic que pot contenir pagines desenvolupades en ASP.NET és I'lIS, per
tant doncs sera el servidor web que utilitzaré per el meu projecte.

3.4.3 Base de dades SQL Server
Umbraco pot funcionar amb dos tipus de gestors de bases de dades
Microsoft® MySQL i Microsoft SQL Server ambdds poden ser de pagament o
¢ SQ |_ Se VeI~ lliures depenent de les funcionalitats que vulguem utilitzar. La gran
T diferéncia és que MySQL pot funcionar en Linux i Windows i
Microsoft SQL Server només sobre Windows.

Microsoft SQL Server conta amb eines que proporcionen una interficie de gestié de la base de dades
usable i senzilla des d’on podem crear qualsevol stored procedure, vista, taula, consulta,...

MySQL també disposa d’una interficie bona pero que es queda molt endarrere si ho comparem amb la de
SQL Server.

De tots dos motors de bases de dades el que és més complert i més potent pero alhora més car si volem
utilitzar-lo amb proposits comercials i en la seva versié complerta és Microsoft SQL Server, és per aixd que
en el meu projecte utilitzaré una versié lliure i per tant amb menys caracteristiques anomenada SQL Server
Express pero que sera més potent que MySQL.

3.4.4 Allotjament de I'aplicacié a Azure

Windows Azure és el hosting que he escollit per tal d’hostatjar el meu
.. projecte a Internet. Es un hosting basat en cloud hosting, és a dir pagues per
.. les prestacions que utilitzes, aix0 fara que els usuaris puguin crear tantes

W|ndOWS Azu re xarxes socials com vulguin.

Windows Azure ens permet treballar amb llenguatges .NET, Java o PHP. En el meu cas, utilitzaré el primer
d’aquests en el meu projecte fet que el fa completament compatible.

N



Windows Azure també guanya en fiabilitat, ja que Microsoft ens assegura un 99,9% d’activitat i suport
tecnic de manera ininterrompuda, el navol mai deixa de funcionar.

3.5 EINES UTILITZADES DURANT EL DESENVOLUPAMENT
A continuacié exposaré un conjunt d’eines que han estat Utils i necessaries durant els desenvolupament
del projecte

3.5.1 WebMatrix
WebMatrix és un software que ens proporciona IS i SQL Server per
; tal de poder desenvolupar la nostre aplicacié web, és semblant a
F Microsoft . N .
— . easyPHP o XAMPP que fan el mateix perd amb Apache i MySQL.
e WebMatrix

Aquest software se n’ocupa d’instal-lar ell mateix SQL ServerillSifa

que l'usuari no se n’hagi de preocupar. L'aplicacié web la obrirem
amb WebMatrix i ell se n’encarregara de configurar-la al 1IS de manera transparent. Es un software (til
perque quan tanquem |’aplicacié deixarem de consumir recursos del sistema que abans estaven destinats
asQL ServeriallS.

Una altre avantatge d’aquest software és que també ens permetra pujar la nostre aplicacié a Internet a
través d’Azure (cloud hosting) de manera facil i senzilla.

Per concloure doncs podriem dir que WebMatrix és un software que ens permetra desenvolupar de
manera senzilla en la nostre maquina local i que un cop finalitzats els desenvolupaments oportuns ens
permetra pujar-ho al nostre servidor de produccié d’Azure.

3.5.2 IDE per desenvolupar en ASP.NET i C#
Microsoft Visual Studio és el IDE que utilitzaré per a
. . desenvolupar el projecte, esta pensat per a sistemes
MVISUE]'StUdIO operatius Windows. Suporta diversos llenguatges de
programacio com ara Visual C + +, Visual C#, Visual J #, i Visual
Basic. NET, també suporta llenguatges de desenvolupament web com ASP.NET.

Visual Studio permet als desenvolupadors crear aplicacions d’escriptori, aplicacions per dispositius mobils,
aplicacions web o serveis web en qualsevol entorn Windows que suporti la plataforma. NET.

3.5.3 Software de maquetacid i edicio d’'imatges

B Per tal de maquetar la web primer el que he fet és realitzar esbossos amb llapis
i paper i un cop he tingut clar el disseny aproximat he utilitzat Adobe Fireworks
per tal de refinar-ne els detalls i deixar-ho llest per plasmar-ho a la web amb
fulles d’estils (CSS) i HTML.

Per tal de dissenyar els logotips de la web o retocar imatges utilitzaré Adobe Photoshop ja que em permet
utilitzar imatges vectorials, té una interficie atractiva i és un software lider en el mercat gracies a la
poténcia que ofereix.



4 DISSENY | IMPLEMENTACIO

Un cop explicats els diferents rols d’usuari, I'arquitectura de I’aplicacié i les eines que utilitzaré per al seu
desenvolupament, en aquest apartat em centraré en explicar el disseny de classes que s’han afegit i les
extensions que s’han desenvolupat, per tant, donaré una visié practica.

Comencaré explicant breument el “backoffice” d’'Umbraco i algunes caracteristiques d’aquest,
seguidament mostraré com he ampliat Umbraco a nivell de classes i controls d’usuari personalitzats. Més
endavant també parlaré de les tecnologies utilitzades i de com s’ha implementat la comunicacié entre
client i servidor.

Per acabar explicaré les dues aplicacions de les que consta el projecte que sén I'aplicacié a nivell d’usuari
(qualsevol xarxa social) i I'aplicacié d’administracio (servira per administrar les diferents xarxes socials).

4.1 PERSONALITZACIO | EXTENSIO D’ UMBRACO

Umbraco utilitza algunes caracteristiques que el fan ser especialment eficient. Una de les caracteristiques
més importants és com fa “caching” de la informacié de la web i la mostra a l'usuari a una velocitat
practicament instantania. Una altre de les caracteristiques més importants és la bona separacio entre
estructura, disseny, arxius media i contingut.

El backoffice d’'Umbraco esta organitzat en un conjunt de seccions. Una seccid és una area del backoffice
que conté unes funcionalitats especifiques per a determinats rols d’usuaris com per exemple
desenvolupadors, editors de contingut, etc... Totes les instal-lacions d’"Umbraco venen amb les mateixes
seccions per defecte perd com a desenvolupadors podrem ampliar-lo i crear noves seccions amb facilitat.
Podem veure |'aspecte del backoffice d’'Umbraco en la Fig 4.1.1.

o @ 2
[} Content - Umbraco CMS ... L) . - Y - .
€ — C |® umbraco-vd6llocal/umbraco/#content PIE=-NON - Bl b @ A
D create ® aoot| [i@h Hep) Logeut aamin
Comtent Getstarted | Lastedits | Change Password | Comments
Content
Blog
5 Recycle Bin
@ Start Here Jide,

Thank you for choosing Umbraco!

We think this could be the beginning of something beautiful. You have made a
great choice, to help you get started here are some links to addtional information:

Find out more:
New to Umbraco Go further Get support

« Download and read * Find an add-on * Ask a question in

the Umbraco package 1o help the Community
Getting Started you get going Forum
Guide quickly © Watch our tutorial
* Download the o Learn to extend videos (some are
Editors Manual for Umbraco at free, some require
details on working Umbraco TV (some a subscription)
with the Umbraco videos are free, + Find out sbout our
some require a commercial
o Watch the subscription) support
umbraco * Read the APl + Find out about
‘oundation videos locumentation on
on Youtube our Community real ife aining

@ Find an Umbraco Wiki

Certified * Become a

opportunities

Developer near Certified Umbraco
you Developer and
learn from the
source
o Find out about our
productivity
boosting tools

L Mata it lank arazt nige | |~

4.1.1 Backoffice d’Umbraco: En la part inferior esquerra veiem com tot esta organitzat per seccions que
obeeixen a diferents rols d’usuari.



Cadascuna de les seccions del backoffice esta organitzada en forma d’arbre. Aquests arbres contenen
nodes que poden ser de diferents tipus de contingut (media, pagines de contingut, usuaris, permisos,...).
El benefici de dividir la interficie en seccions és que podem tenir multiples rols d’usuari treballant en el
mateix site, aixd ho aconseguim donant-los permisos només a les seccions que realment necessiten. Per
exemple, un usuari que s’encarregui d’editar el contingut i que no sigui una persona técnica no hauria de
tenir permisos per poder accedir a la seccié de desenvolupament. Si permetem a aquest tipus d’usuaris
accés a seccions que poden ser “perilloses” podrien acabar causant-nos greus problemes en el site.

Per tal de realitzar el projecte he hagut d’ampliar Umbraco tan a nivell de classes com a nivell de controls
d’usuari. A continuacié exposaré les noves classes i els nous controls d’usuari.

4.1.1 Diagrames de classes
Les noves classes desenvolupades per tal d’ampliar les funcionalitats de I’API d’Umbraco sén les que es
mostren en la Fig 4.1.1.1.

(" CustomMail o) I Utilities )
Clzz= : Static Class :
I I
= Fields | E Methods :
¥ emailHTML : 2" GetEncoderlnfo :
o senderEmail | & Savelpeg :
= Methods IL % saveReducedimage |
% CustomMail ~mmm e ——————
% sendMailAdvice
W sendMaillnvitation
% sendMailRegistration
% =endMailRemember
W sendMailUserActivated
W sendMailUserDeleted

4.1.1.1 Les noves classes desenvolupades serviran per donar suport a controls d’usuari i serveis web
(handlers) desenvolupats, aquests els comentaré en els seglients punts.

La classe CustomMail servira basicament per enviar diferents tipus de correus electronics a partir d’una
magqueta HTML que es troba dins de la ruta .\css\NetworkW\templatesEmail\templateEmail.html.

Variables internes

¢ emailHTML: Al instanciar la classe es guardara el contingut de la maqueta HTML
“templateEmail.html” dins d’aquesta variable.

¢ senderEmail: Sera el correu electronic des del que s’enviara el correu, per defecte sera no-
reply@whyalone.com

Meétodes

+  CustomMail(): Es el constructor de la classe, dins d’aquest s’omple la variable interna emailHTML.
* sendMailAdvice(): S'utilitzara des del servei web (handler) registerUser.ashx, aquesta funcié
servira per enviar un correu d’avis a I'usuari creador d’una xarxa social quan un usuari es registri.


mailto:no-reply@whyalone.com
mailto:no-reply@whyalone.com

* sendMaillnvitation(): S’utilitzara des del handler inviteFriends.ashx, aquesta funcidé servira per
enviar correus electronics d’invitacié a un determinat usuari, s’utilitzara per tal de permetre
enviar invitacions des d’una xarxa social.

* sendMailRegistration(): S’utilitzara també des del handler registerUser.ashx, aquesta funcié
servira per notificar a I'usuari que sol-licita accés a una xarxa social VIP Network que la operacid
s’ha realitzat correctament i que haura d’esperar I'aprovacié de I'administrador.

+ sendMailRemember(): S'utilitzara per tal d’enviar correus electronics a través d’una tasca
programada als usuaris registrats en una xarxa social que estan inactius.

* sendMailUserActivated(): S’ utilitzara per tal de notificar a I'usuari d’una xarxa social VIP Network
que la seva admissié ha estat confirmada per part del creador.

* sendMailUserDeleted(): S’utilitzara per tal de notificar a I'usuari d’'una xarxa social VIP Network
que la seva admissié ha estat denegada per part del creador.

La classe Utilities i els seus métodes s’utilitzaran basicament per tal de treballar amb les imatges que els
usuaris seleccionaran com a imatges de perfil. Serviran per reduir-ne la mida i per poder guardar la porcid
de la imatge que l'usuari ha decidit seleccionar.

4.1.2 Controls d’usuari desenvolupats
Els controls d’usuari a Umbraco no sdn més que classes desenvolupades amb llenguatge C# amb una part
HTML (fitxers *.ascx) com es veu en la Fig 4.1.2.1.

4 @ usercontrols
4 Jgh ApproveUsersUserControl.asex
#1Y ApproveUsersUserControl.ascx.cs
4 Jgh CommentFormUserControl.ascx
#33 CommentFormUserControl.asoucs

[

Jga InviteFriendsUserControl.ascx
#3Y InviteFriendsUserControl.ascx.cs

[

#aa LoginUserControl.ascx

#%Y LoginUserControl.asowcs
4 Jgf LogoutUserControl.ascx

#33 LogoutUserControl.ascx.cs
Jaa MyProfileUserControl.ascx

#3Y MyProfileUserControl.ascx.cs
#ggu RegisterUserControl.ascx

#33 RegisterlserControl.ascx.cs
#ggu ShowlistOfUsersUserControl.ascx

#3 ShowListOfUsersUserControl.asox.cs
#gga SliderimagesUserControl.ascx

[

[

[ %

[ %

#33 SliderlmagesUserControl.ascr.cs
#qa ToolbarUserControl.ascx
#13 ToolbarUserControl.ascr.cs
4 Jgi WizardCreateNetworkUserControl.ascx
#3) WizardCreateNetworkUserControl.a:

[

4.1.2.1 Com podem veure existeixen fitxers amb extensio (*.ascx) que son els fitxers que contenen HTML
i fitxers amb extensio *.ascx.cs que son els fitxers que contenen el codi servidor en llenguatge C#.

Un fitxer *.ascx conté un codi com el que es mostra en la Fig 4.1.2.2. Si ens fixem en la Fig 4.1.2.3 podem
veure que el codi C# és molt similar a JAVA a nivell de sintaxi.
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<%@ Control Language="C#" AutoEventWireup="true" CodeFile="LoginUserControl.ascx.cs" Inherits="usercontreols_LoginUserControl” %>
<% if (pageOflLogin=="LoginPage") { %>
<div class="login-container”»
<asp:ValidationSummary ID="ValidationSummaryl® runat="serwver™ />
<div class="nice">
<div>
<asp:lLabel AssociatedControlID="tb_email” runat="server">Nickname (Alias)</asp:Label>
</dive
<div>
<asp:TextBox ID="tb_email" runat="server" />
</divs
<fdivy
<div class="nice">
<div>
<asp:lLabel AssociatedControlID="tb_password” runat="server">Password</asp:Label>
</divs
<div>
<asp:TextBox ID="tb_password" TextMode="Password” runat="server” />
</divs
<fdivy
<div class="nice">
<asp:Button onClick="loginMember™ runat="server” Text="Login" CssClass="button-login event” />
</div>
</div>
<%} B

<% else if (pageOfLogin == "LoginCreatorPage")
{5
<div class="centainer">
<div class="content":
<div class="row">
<div class="login-form">
<h2rLogin</h2>
<fieldset>
<div class="clearfix">

4.1.2.2 Veiem un exemple d’un fitxer *.ascx, en aquest podem veure com la primera linia del fitxer
defineix quin és el fitxer de codi *.ascx.cs que utilitzara (CodeFile). Podem veure com es poden incrustar
variables del fitxer de codi servidor en ’lHTML de manera semblant a com succeeix a PHP.

using system;

using System.Collections.Generic;
using system.Ling;

using system.weh;

using System.web.Ur;

using system.web.UI.WebControls;
using umbraco.cms.businesslogic.member;
using umbraco.BusinessLogic;

using umbraco.cms.businesslogic.ueh;
using System.web.Security;

using umbraco;

public partial class usercontrols_LoginUserControl : System.web.UI.UserControl
{

private string _pageOfLogin = "LoginPage”;

public string pageCfLogin

{
get { return _pageofLoging }
set { _pageOfLogin = value; }
1
protected void Page_Load(object sender, Eventargs e)
{
var currentlode = umbraco.ModeFactory.Node.GetCurrent();
string _redirectPage = "/" + currenthode.GetProperty(“afterLogin®).Tostring() + ".aspx”;
if (umbraco.library.IsLoggedon{})
{
Response.Redirect(_redirectPage};
1
¥

protected void loginMember(object sender, Eventargs e}
{
var currentiode = umbraco.NodeFactory.Node.GetCurrent();
string _redirectPage = "/" + currentiode.GetProperty(“afterLogin”).Tostring() +
Member m = null;
if (pageofLogin == "LoginPags")}

"

.aspx";

m = Member.GetMemberFromLoginNameAndrPassword(th_email.Text, tb_password.Text);

4.1.2.3 En aquesta imatge veiem un exemple d’un fitxer *.ascx.cs en llenguatge C# on podem veure que
la sintaxi és semblant a JAVA. Podem apreciar com les variables utilitzades en el .ascx anterior estan
definides en codi servidor (pageOfLogin).



A continuacié exposaré cadascun dels controls d’usuari desenvolupats i la seva utilitat:
Control “ApproveUsersUserControl”
Aplicacié web on s’utilitza: Aplicacié web d’administracio.

Descripcio: Aquest control servira per mostrar a un usuari administrador o creador les xarxes socials
creades per ell, d’aquestes un cop en seleccionem una el control mostrara els usuaris pendents
d’aprovacio.

Podem veure un exemple de com accedir-hi en la Fig 4.1.2.4 i un exemple de la seva visualitzacié en la
Fig 4.1.2.5.

ﬁ/ WHY ALONE Menu administration

Advanced Settings

4.1.2.4 Per accedir a la pagina on esta incrustat aquest control (aprove-users.aspx) haurem d’arribar-hi a
través del menu d’administracio clicant a I'opcio “Manage Users (private Networks)”.

Salir
WHY ALONE Aprove Users
Redes sociales creadas Listado de usuarios pendientes de aprovar
TestApplication Maria Salamanca v Q

4.1.2.5 Podem veure com a través del control podem acceptar o denegar la sol-licitud d’accés d’un usuari
a una xarxa privada.

Control CommentFormUserControl
Aplicacié web on s’utilitza: Xarxes socials.

Descripcio: Aquest control servira per poder comentar en el mur d’una xarxa social, aixi com també afegir
fotografies al comentari, mostrar avisos quan hi hagi nous missatges d’altres usuaris en temps real o per
anar mostrant més missatges a mesura que I'usuari faci “scroll” en la pagina del mur. En un principi només
es mostren els 20 missatges més recents i en cas que |'usuari faci scroll cap a la part inferior de la pagina
s’aniran mostrant més comentaris.

Podem veure un exemple de la seva visualitzacié en la Fig 4.1.2.6.



Hay nuevos comentarios

Alex Cazorla Sola
. hola que tal

17/05/2013 - 19:20

IM TEST Test 07/05/2013 - 19:19

Escribe aqui tu comentario. . - Enviar

4.1.2.6 Podem veure I'avis de “Hay Nuevos comentarios” que apareix mentre un usuari esta mirant el

mur i algu afegeix un comentari. També podem visualitzar la barra inferior de la pagina a partir de la
qual 'usuari inserira nous comentaris i opcionalment imatges adjuntes amb la icona gris que apareix al
costat del boté “Enviar”. Cal dir que la part central de la imatge no correspon a aquest control d’usuari.

Control InviteFriendsUserControl
Aplicacié web on s’utilitza: Xarxes socials.

Descripcio: Aquest control servira per poder enviar invitacions a amics o coneguts a través del correu
electronic. L'Unic que haurem de fer és introduir els diferents correus separats per comes i de manera
opcional un missatge que és el que arribara a I'usuari que estem convidant a la xarxa. Podrem enviar
invitacions a amics des de la pagina de registre (xarxes publiques) / sol-licitud d’accés (xarxes privades) i
des de la pagina de modificacio del perfil.

Podem veure un exemple de la seva visualitzacié en Fig 4.1.2.7.

[Y localhost:18505/testapplication/registro

Invita a tus conocidos a la red social!

Avatar ez

Listado de emails (separados por comas)

Ajustar imaeen e s st (opconal)
Nickname (Alias) | ‘
Nombre | ‘
Apellidos | ‘
Confirma el correo | ‘ ' ‘
Contrasefia | ‘ Enviar invitacienes

4.1.2.7 Veiem com a la part esquerra es mostra un requadre on primer de tot ens apareix un espai per
introduir els correus electronics i a continuacio un altre requadre per introduir el missatge (opcional) que
volem fer arribar als usuaris que estem convidant.



Control LoginUserControl
Aplicacié web on s’utilitza: Xarxes socials i aplicacié web d’administracio.

Descripcid: Aquest control servira per poder autentificar-nos en una xarxa social o per poder autentificar-
nos en |'aplicacié d’administracid.

Per tal de diferenciar si ens trobem en una xarxa social o en I'aplicacié web d’administracié utilitzem un
parametre (pageOfLogin) que informem d’una manera o d’una altre en el moment d’instanciar el control,
talicomesveuenlaFig4.1.2.8.

<asp:ContentPlaceHolder Id="cp menu" runat="server">

<umbraco:Macro pageCfLogin="LoginCreatorPage" Zlias="LoginMacro" runat="server"»</umbraco:Macro>
</asp:ContentPlaceHolder:>

4.1.2.8 En aquest cas podem veure com el control s’esta instanciant per a la pagina d’ autentificacio de
I"aplicacid d’administracio. Si posem “pageOfLogin=LoginPage” o simplement no informem I’atribut, es
configurara la pagina d’autentificacio a nivell de xarxa social.

A continuacié podem veure un exemple del control en una xarxa social Fig 4.1.2.9 i un exemple del control
en I'aplicacié web d’administracio Fig 4.1.2.10.

Nickname (Alias) Password

4.1.2.9 Podem veure com es mostra el control d’autentificacio en una xarxa social privada o publica.

ﬂ WHY ALONE Create social network
Login

4.1.2.10 Podem veure com es mostra el control d’autentificacio en I'aplicacié web d’administracid.
Control LogoutUserControl
Aplicacié web on s’utilitza: Xarxes socials i aplicacié web d’administracio.

Descripcio: Aquest control servira per poder sortir d’una xarxa social o de I'aplicacié web d’administracio,
és un dels controls més senzills, ja que es tracta simplement d’un boté.

Podem veure un exemple de visualitzacié en una xarxa social Fig 4.1.2.11 i un exemple de visualitzacié en
I"aplicacié web d’administracié Fig 4.1.2.12.



'y 1 Hola Alex Cazorla Sola, bienvenido/a a Editar tii perfil
| \"¥] TestApplication

4.1.2.11 Veiem com en una xarxa social apareix el botd “Salir” en la part superior dreta.

e . Salir
ﬁ/ WHY ALONE Menu administration

Manage Users (private Networks) Advanced Settings Create new network

4.1.2.12 Veiem com apareix l'enlla¢ “Salir” en la part superior dreta en I"aplicacid d’administracid.
Control MyProfileUserControl
Aplicacié web on s’utilitza: Xarxes socials.

Descripcio: Aquest control servira per modificar i visualitzar les dades de perfil d’'un usuari. Ens mostrara
les dades de perfil d’un usuari quan accedim al seu perfil i ens mostrara les nostres dades de perfil
modificables quan accedim al nostre perfil.

Per accedir al perfil d’un altre usuari hi accedirem a partir d’'un parametre get (uid) com es mostra a la Fig
4.1.2.13 i per accedir al nostre perfil ho farem sense cap parametre com es mostra en la Fig 4.1.2.14 o
també amb el parametre get (uid). El control el que fa és comprovar si I'usuari autentificat coincideix amb
el perfil d’usuari al que estem accedint, si coincideix ens permet editar els camps com es mostra en la Fig
4.1.2.15, en cas contrari ens permet simplement visualitzar-los com es mostra en la Fig 4.1.2.16.

[ localhost: 18505/ testapplication/mi-perfil.aspx?uid=1066
4.1.2.13 Veiem com el parametre uid és el I'identificador del usuari del que volem veure’n el perfil.
9 localhost:18505/testapplication/mi-perfil.aspx

4.1.2.14 Si accedim a la pagina de perfil sense indicar-li cap identificador d’usuari, la pagina de perfil que
s’obrira sera la pagina del perfil de I'usuari autentificat.



Avatar Quiero cambiar mi imagen

Nombre |Alex |
Apellidos |cazorla sola \

Correo electronico |caznrla, alex@agmail. com ‘

Cambiar contrasefia Quiero cambiar la contrasefia

Fecha de nacimiento |1 955-04-26 ‘
Sexo () Hombre @ Mujer

Un poco sobre ti Busnc anora estoy trabajando y estudiande v

esas cosas

4.1.2.15 Veiem com ens permet editar els camps si estem visualitzant el nostre propi perfil.

Avatar

Nombre Maria

Apellidos Salamanca

Correo electronico masalamanca@hotmail.com
Fecha de nacimiento 1987-05-20

Sexo Mujer

Un poco sobre ti

4.1.2.16 Si accedim al perfil d’un altre usuari que no coincideix amb I'usuari autentificat no podrem
editar els camps.

Control RegisterUserControl
Aplicacié web on s’utilitza: Xarxes socials.

Descripcio: Aquest control servira per poder sol-licitar accés en el cas d’'una xarxa social privada o per a

registrar-nos en una xarxa social publica. En la Fig 4.1.2.17 podem veure un exemple de la seva
visualitzacio.

w



Invita a tus conocidos a la red social!

Avatar =
£ select File Listado de emails (separados por comas)

Ajustar imagen
Mensaje que quieres mandar (opcional)
Nickname (Alias)
Nombre
Apellidos
Correo electrénico
Confirma el correo
- Enviar invitaciones
Contrasefia
Confirma la contrasefia

Fecha de nacimiento

Sexo O Hombre () Mujer

Solicitar acceso

4.1.2.17 En la part esquerra de la pagina de registre podem veure el formulari per a sol-licitar accés (en
aquest cas es tracta d’una xarxa privada).

Control ShowListOfUsersUserControl
Aplicacié web on s’utilitza: Xarxes socials.

Descripcio: Aquest control mostrara els usuaris que pertanyen a una xarxa social. El control apareix
Unicament en la pagina del mur de comentaris d’una xarxa social i mostra els usuaris registrats. Podem
veure’n un exemple de la seva visualitzacié en la Fig 4.1.2.18.

[//@) Hola Alex Cazorla Sola, bienverido/a a Editar ti perfil
} %] TestApplication

Maria Salamanca 25/05/2013 - 12:13
Hola com esteu tots Lista de usuarios
(8 Alex IMTEST Maria
Alex Cazorla Sola 17/05/2013 - 19:20 m p ﬁ
| hela que tal R e %

IM TEST Test 07/05/2013 - 19:19

g Holal

. )

4.1.2.18 Podem veure en la part dreta de la pagina de comentaris un llistat d’usuaris que pertanyen a la
xarxa social.

Control SliderimagesUserControl
Aplicacié web on s’utilitza: Xarxes socials.

Descripcio: Aquest control mostrara un conjunt de fotografies o imatges dins d’un slide de JavaScript a la
pagina inicial de benvinguda i servira per mostrar a un nou usuari el que podra trobar dins d’aquella xarxa
social. Podem veure un exemple de la seva visualitzacié en la Fig 4.1.2.19.



S no tienes usuario debes solicitar acceso a la red social. Solicitar

4.1.2.19 Podem veure com es mostraran les diferents fotografies o imatges en la pagina inicial de la
xarxa social.

Control ToolbarUserControl
Aplicacié web on s’utilitza: Xarxes socials.

Descripcid: Aquest control mostrara un petit menud quan un usuari s’hagi autentificat en una xarxa social.
El menu permetra accedir al perfil de 'usuari per tal de modificar-lo i li mostrara un missatge de
benvinguda amb la seva fotografia. Podem veure un exemple de la seva visualitzacié en la Fig 4.1.2.20.

: é‘ Hola Alex Cazorla Sola, bienvenido/a a Editar ti perfil
4% TestApplication

4.1.2.20 Podem veure com es mostra un camp amb el nom de I'usuari autentificat i un enllag que ens
permetra accedir al nostre perfil per tal de modificar-lo.

Control WizardCreateNetworkUserControl
Aplicacio web on s’utilitza: Aplicacié web d’administracio.

Descripcio: Aquest control és un dels controls més importants de tot el projecte, és el control que ens
permetra crear una nova xarxa social i escollir-ne el tipus. Internament el que fara és crear pagines de
manera dinamica gracies a la APl d’"Umbraco i assignar a aquestes permisos de manera dinamica.

Per tal d’accedir-hi ho farem a través del panell d’administracié com es mostra en la Fig 4.1.2.21 i un cop
dins el “Wizard” té un estil com el que es mostra en la Fig 4.1.2.22.



Salir

ﬁ/ww ALONE Menu administration

Manage Users (private Networks) Advanced Settings Create new network

4.1.2.21 A partir de opcid de crear una nova xarxa social accedirem al control comentat anteriorment.

ﬁ/ WHY ALONE Create wizard

Paso 1
Escoje el tipo de rad
social

Salir

Escoje el tipo de red social

Tipo de red social

Socializing (piblica) [v

Caracteristicas Socializing I
Red privada (invitaciones a través del administrador)

Seccion para subir fotos

Secion de debate general .
Pantalla de login con slide de fotograffas

Red pablica (podra acceder cualquier usuario)
Creacion de eventos

Agregar a gente como amigos

Logos y fotograflas customizables

4.1.2.22 Wizard per a la configuracié d’una nova xarxa social.
Control listComments, un control desenvolupat amb Razor.

Aplicacio web on s’utilitza: Xarxes socials.

Descripcio: Aquest control és diferent a tots els que he comentat fins ara, ja que no segueix I'estructura
de tenir un fitxer *.ascx on posar-hi el codi HTML i un fitxer *.ascx.cs on posar-hi el codi servidor. Aquest
control utilitza codi servidor (C#) i codi client (HTML) en la mateixa pagina i utilitza I'extensid *.cshtml, és
molt semblant a un fitxer PHP. Un exemple del codi seria el que veiem en la Fig 4.1.2.23.



J<div class="comments-users">
<p class="advice-comments view-new-comments" style="display:none;">Hay nuevos comentarios</p>

@{
var currentNode = umbraco.NodeFactory.Node.GetCurrent();
var listNodes = currentNode.ChildrenAsList.OrderByDescending(f => f.CreateDate).Take(28);
foreach (var node in listNodes)
i

string awvatarSrc = "", memberName="";

string dateCreation = node.CreateDate.ToString("dd/MM/yyyy - HH:mm");
Member currentMemb = Member.GetCurrentMember();
Member cacheMember = Member .GetMemberFromLoginName (node.GetProperty(”loginName”).Value.ToString(});

avatarSrc = cacheMember.getProperty(“avatar™).Value.ToString();

memberName = cacheMember.getProperty(“realName"}.Value + " ™ + cacheMember.getProperty("surname"}).Value;
if (memberName.Length > 35)
{
memberName = memberName.Substring(@, 35) + "...";
¥
1 <div class="comment-user @if (currentMemb.LoginName == cacheMember.LloginName) { string newclass="current-member”; @newclass }

1 <div class="user-info">
1 <div class="img-user">
<img src="@avatarSrc"/>
</div>
</div>

4.1.2.23 Veiem com en un fitxer *.cshtml (llenguatge Razor), es barreja codi servidor (C#) i codi client
(HTML).

Aquest control desenvolupat en Razor s’utilitza per poder pintar els diferents comentaris que han fet els
usuaris en el mur d’una xarxa social. Podem veure’n un exemple de la seva visualitzacié en la Fig 4.1.2.24.

Maria Salamanca 25/05/2013 -12:13

Hola com esteu tots

Alex Cazorla Sold 17/05/2013 - 19:20

hola que tal

IM TEST Test 07/05/2013 - 19:19
Holal

IM TEST Test 07/05/2013 - 19:18
testt

4.1.2.24 El control pinta els comentaris dels diferents usuaris i diferencia si el comentari és de I'usuari
autenticat (alineant-lo a la dreta i en un color groc) o és d’un altre usuari (alineant-lo a I'esquerra en un
color blanc).

4.1.3 Ajax, Handlers i jQuery per la comunicacié client-servidor
Per tal de realitzar la comunicacié entre client i servidor he utilitzat llenguatge AJAX i jQuery a la part del
client i serveis desenvolupats en llenguatge C# (handlers) a la part del servidor.

Les crides a serveis web es fan a través d’AJAX i jQuery en situacions on no interessa refrescar la pagina
per complet (fer un postback). El que fem és fer la crida a un servei desenvolupat amb C# (*.ashx) i
recuperar la resposta a través de la API de jQuery amb I’ajuda d’AJAX.
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Com ja he comentat anteriorment les crides que efectuo des d’AJAX i jQuery necessiten serveis
desenvolupats en C# (.ashx). A continuacio exposaré els diferents serveis desenvolupats, les situacions on
aquests s’utilitzen i les caracteristiques principals.

Primer de tot comentar que tots els handlers estan continguts dins de la carpeta “handlers”, els anomeno
“handlers” perque son classes de C# que hereten de la classe “IHttpHandler”.

Handler activateUser
Aplicacié web on s’utilitza: Aplicacié web d’administracio.

Parametres que rep:
* userld: Identificador de 'usuari a activar.
* jdNetwork: Identificador de la xarxa social a la que pertany I'usuari.

Descripcié: Aquest servei activara un usuari quan un administrador/creador accedeixi a la pagina que
conté el control “ApproveUsersUserControl” comentat anteriorment i faci clic sobre el botd per aprovar
un usuari com es mostra a la Fig 4.1.3.1. Cal comentar també que aquest servei és el que s’encarrega de
fer una crida a la funcié d’enviar un correu electronic de confirmacié per tal de notificar a I'usuari que ha
estat activat.

Listado de usuarios pendientes de aprovar

Maria Salamanca NV, Q

4.1.3.1 Quan el administrador/creador faci clic sobre el botd verd es cridara al servei.

Handler changeProfile
Aplicacié web on s’utilitza: Xarxes socials.

Parametres que rep:

name: Nom de I'usuari.

email: Correu electronic de l'usuari.

pwd: Nova contrasenya de I'usuari.

currentpwd: Contrasenya actual de l'usuari (en el cas que I'usuari hagi decidit modificar el seu
password actual).

dateBirth: Data de naixement de "usuari.

avatar: Imatge que es mostrara de I'usuari.

sex: Sexe de 'usuari.

biography: Camp de text que explicara una mica la biografia de I"'usuari.

profession: Camp de text que indicara la professié de I'usuari.

formation: Camp de text que indicara els estudis de I'usuari.

poblation: Poblacié de I'usuari.

idNode: ldentificador intern d’'Umbraco de la pagina, servira per saber en quina xarxa social es
troba I'usuari.

¢ surname: Cognoms de I'usuari.

* ¢ o o
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Descripcio: Aquest servei es cridara quan un usuari accedeixi a la pagina de modificar les seves dades de
perfil que conté el control “MyProfileUserControl” comentat anteriorment i faci clic sobre el botd per
desar els canvis com es mostra en la Fig 4.1.3.2.

Avatar

Ajustar imagen

Nombre Alex
Apellidos Cazoria Sola

Correo electrénico cazorla alex@gmail.com

Cambiar contrasefia
Fecha de nacimiento [1988-04-28
Sexo () Hombre (3 Mujer

Un poco sobre ti Bueno anora estoy trabajando y estudiando y
esas cosas

Profesion / Oficio Estudiante
Formacién Grau en Enginyeria Informatica

Poblacién vallpona dAnoia

Guardar cambios

4.1.3.2 Quan cliquem al botd de “Guardar cambios” de la pagina de mi-profile.aspx es cridara al handler
comentat.

Handler croplmage
Aplicacié web on s’utilitza: Xarxes socials.

Parametres que rep:

imageUrl: Ruta en el servidor de la imatge a retallar.

xaxis: Coordenada “x” del tros a retallar, comencgant per la cantonada superior esquerra.
yaxis: Coordenada “y” de la porcié a retallar, comencant per la cantonada superior esquerra.
width: Amplada de la porcié a retallar.

height: Alcada de la porcid a retallar.

* 6 ¢ o o

Descripcio: Aquest servei es cridara quan un usuari editi la seva imatge per a retallar-ne una porcié i
seguidament fa clic al boté “Finalizar” per a desar-ne els canvis. Aix0 és possible des de la pagina de
registre que conté el control RegisterUserControl o des de la pagina de modificacié de dades del perfil
d’usuari que conté el control MyProfileUserControl. En la Fig 4.1.3.3 podem veure-ho.



Finalizar

4.1.3.3 Quan estem editant la imatge i fem clic a “Finalizar” es crida al handler comentat.

Handler deleteUser
Aplicacié web on s’utilitza: Aplicacié web d’administracid.

Parametres que rep:
* userld: Identificador de I'usuari a activar.
* jdNetwork: Identificador de la xarxa social a la que pertany I'usuari.

Descripcio: Aquest servei fara exactament el que fa el servei “activateUser” pero en aquest cas servira per
denegar I'accés a un usuari i per eliminar-lo de la xarxa social.

Handler getMembersNetwork
Aplicacié web on s’utilitza: Aplicacié web d’administracid.

Parametres que rep:
* jdNetwork: Identificador de la xarxa social a la que pertany I'usuari.

Descripcio: Servira per recuperar un llistat d’usuaris pendents d’activar d’'una determinada xarxa social
privada. Podem veure’n un exemple en la Fig 4.1.3.4.

Listado de usuarios pendientes de aprovar

Maria Salamanca v,- 0

4.1.3.4 Aquest servei recuperara la llista d’usuaris pendents.

Handler getNewComments
Aplicacié web on s’utilitza: Xarxes socials.

Parametres que rep:
* idn: Identificador de la xarxa social.
* |astDate: Data de I'Gltim comentari afegit al mur.



Descripcio: Aquest servei es cridara des de la pagina del mur de comentaris que conté el control
“CommentFormUserControl”, concretament quan I'usuari faci clic sobre el boté “Hay nuevos comentarios”
tal i com es mostra en la Fig 4.1.3.5.

Hay nuevos comentarios

Maria Salamanca 25/05/2013 - 12:13

Hola com esteu tots

4.1.3.5 Quan l'usuari faci clic sobre “Hay nuevos comentarios”, es fara una crida al handler per a
recuperar els comentaris més nous que s’acabaran pintant per JavaScript.

Handler inviteUsers
Aplicacié web on s’utilitza: Xarxes socials.

Parametres que rep:
¢ emails: Cadena de text que contindra el llistat de correus electronics a on enviar la invitacié
separats per “,”.
¢ jdNode: Identificador intern d’"Umbraco de la pagina (servira per saber en quina xarxa social ens
trobem).

¢ message: Cadena de text que contindra el missatge que volem enviar en la invitacio.

Descripcio: Aquest servei es cridara quan un usuari introdueixi un conjunt de correus electronics per a
enviar-los una invitacié d’accés a la xarxa social i a continuacié faci clic a “Enviar invitaciones” tal i com es
mostra en la Fig 4.1.3.6. Cal dir que aquest servei utilitza les noves funcions desenvolupades per ampliar
Umbraco i que han estat comentades en el punt 4.1.1 de la documentacio.

Aquesta funcionalitat de convidar a amics o coneguts a través dels correus electronics ens la proporciona
el control “InviteFriendsUserControl” comentat anteriorment. El control esta afegit tant a la pagina de
registre com a la pagina de modificacié de dades del perfil.



Invita a tus conocidos a la red social!

Listado de emails (separados por comas)

Mensaje que quieres mandar (opcional)

Enviar invitaciones

4.1.3.6 Quan fem clic a “Enviar invitaciones” es fa la crida al handler comentat anteriorment.
Handler newCommentsAvailable
Aplicacié web on s’utilitza: Xarxes socials.

Parametres que rep:
+ dn: Identificador de la xarxa social.
¢ |astDate: Data de I'Gltim comentari afegit al mur.

Descripcio: Aquest servei permet a un usuari saber si hi ha nous comentaris disponibles quan esta al mur
d’una xarxa social. La seva funcio és buscar si hi ha comentaris recents i retornar “true” o “false”, amb
aix0 a través de jQuery mostrarem el missatge de “Hay nuevos comentarios” que activara el handler
“getNewComments” comentat anteriorment.

Aquest handler o servei també s’utilitza dins del control d’'usuari “CommentFormUserControl”.
Handler recoverComments
Aplicacié web on s’utilitza: Xarxes socials.

Parametres que rep:
* jdn: |dentificador de la xarxa social.

Descripcio: Aquest servei permet a I'usuari continuar veient més comentaris quan fa scroll fins al final del
mur. En la pagina del mur en un principi només es mostren 20 comentaris per defecte i si I'usuari en vol
veure més ha d’anar fent scroll cap a la part inferior de la pagina. El que fem per jQuery és detectar quan
I'usuari ha arribat a la part més inferior del mur per tal de cridar a aquest servei que ens proporcionara
20 comentaris més.

Aquest handler o servei també s’utilitza en el control “CommentFormUserControl”.



Handler registerUser
Aplicacié web on s’utilitza: Xarxes socials.

Parametres que rep:

name: Nom de "'usuari.

email: Correu electronic de I'usuari.

pwd: Nova contrasenya de 'usuari.

dateBirth: Data de naixement de "usuari.

avatar: Imatge que es mostrara de I'usuari.

sex: Sexe de 'usuari.

nickname: Nom amb el que I'usuari s’autenticara a la xarxa social.

isActive: Servira per indicar-li al servei que l'usuari que registrara I'activi o el registri com a

desactivat (util per a les xarxes privades).

+ jdNode: Identificador intern d’'Umbraco de la pagina, servira per saber en quina xarxa social esta
I"'usuari.

¢ surname: Cognoms de |'usuari.

® 6 6 6 6 0 o o

Descripcid: Aquest servei es cridara quan un usuari es registri en una xarxa social, ja sigui privada o publica.
L'Unica diferéncia és que en una xarxa privada no activarem |'usuari per defecte i en una xarxa publica si.

Handler remindToUsers
Aplicacio web on s’utilitza: Aplicacié web d’administracid.

Descripcio: Aquest servei es cridara periodicament cada setmana a través d’una tasca programada a
I"administracié central d’'Umbraco i comprovara la inactivitat de cada usuari. Si des de I’Ultima vegada que
va entrar un usuari a la xarxa social hi ha hagut nous comentaris el servei se n’encarregara d’enviar un
correu electronic notificant que hi ha hagut novetats des del seu ultim accés.

Aquest servei també utilitza les noves classes desenvolupades per tal d’ampliar la APl d’Umbraco
comentades en el punt 4.1.1.

Handler removeUser
Aplicacié web on s’utilitza: Xarxes socials.

Descripcio: Aquest servei es cridara quan un usuari decideixi donar-se de baixa d’una xarxa social clicant
el boté de “Abandonar la red social” que trobem a la pagina d’edicié del perfil d’usuari en el control
“MyProfileUserControl”. El boté que fa la crida al servei és el que es mostra en la Fig 4.1.3.7.

a0

Abandonar la red social

4.1.3.7 Si un usuari abandona una xarxa social es fara una crida al handler comentat.
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4.1.4  Fulles d’estils, fitxers JavaScript i estructura final de carpetes

Per tal de fer funcionar com cal els controls d’usuari i estilar les pagines de manera personalitzada hem
utilitzat fitxers JavaScript que ens donaven noves funcionalitats; com per exemple retallar una porcié
d’una fotografia i hem creat noves fulles d’estils per tal de “pintar” la pagina com haviem pensat.

Aixi doncs, podriem dir que hem hagut d’utilitzar un conjunt de recursos per tal d’acabar de donar la
funcionalitat i la usabilitat desitjada a les diferents xarxes socials i a la pagina web d’administracié. En la
Fig 4.1.4.1, podem veure marcades amb color groc les carpetes que contenen nous desenvolupaments i
les noves carpetes afegides a I'estructura d’"Umbraco.

App_Browsers
App_Code
App_Data
App_Plugins
bin

config

css

handlers
install
macroScripts
masterpages
media

scripts
Umbrace
umbraco_client
usercontrols

Views

e dddddddteddddddd

uslt

ﬂ default.aspx

favicon.ico

S

Global.asax

S

packages.config

@ Web.config

Fig 4.1.4.1 En aquesta imatge veiem les carpetes que contenen els desenvolupaments realitzats.
A continuacié comentaré concretament que hi ha en cada carpeta:

+ Carpeta “css”: Aqui hi ha les diferents fulles d’estils (CSS) i imatges utilitzades. Els CSS
desenvolupats i les imatges que s’utilitzen les podem trobar dins de la subcarpeta NetworkW.
Dins d’aquesta subcarpeta hi podrem trobar les maquetes que s’utilitzen per enviar els correus
electronics (carpeta templatesEmail), imatges (carpeta Images), recursos que s'utilitzen per
JavaScripts (carpeta theme) i les fulles d’estils desenvolupades (wizard.css, whatsapp.css i
style.css).

¢ Carpeta “handlers”: Hi trobarem els diferents serveis web que s’han desenvolupat i que han estat
comentats en el punt anterior.

¢ Carpeta “masterpages”: Hi trobarem les diferents pagines master que s’han creat per al
desenvolupament de WhyAlone.

¢ Carpeta “usercontrols”: Trobarem tots els controls d’usuari desenvolupats que han estat
comentats en punts anteriors.
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4.2 APLICACIO WEB PER USUARIS (XARXES SOCIALS)
En aquest apartat explicaré en profunditat el tipus d’aplicacié web que esta enfocada cap als usuaris en
general, parlaré doncs de les funcionalitats de les xarxes socials.

Home de la xarxa social

Quan accedim a la home d’una xarxa social primer de tot veurem un slide d’imatges com es mostra en la
Fig 4.2.1, aquestes hauran de ser atractives per a l'usuari i hauran d’animar-lo a registrar-se (en el cas
d’una xarxa tipus Community) o a sol-licitar-ne permis per accedir-hi (en el cas d’una xarxa tipus VIP
Network).

Nickname (Alias) Password

——

Sino tienes usuario debes solicitar acceso a la red sodial. Solicitar

4.2.1 Veiem com en la part central es mostra I’slide d’imatges.

Un usuari que vulgui accedir a una xarxa social del tipus VIP Network (privada) haura de clicar al boté
“Solicitar” situat en la part superior esquerra, d’altre banda, un usuari que vulgui accedir a una xarxa del
tipus Community (publica) haura de clicar el mateix botd que ara contindra el text “Registrarse”.

Pagina per sol-licitar permis d’accés o per registrar-se

Per poder sol-licitar permis d’accés a una xarxa VIP Network o registrar-se directament a una xarxa
Community haurem d’emplenar tots els camps de la pagina registro.aspx, tots ells sén obligatoris excepte
els cognoms i la imatge. La pagina registro.aspx es mostra en la Fig 4.2.2.
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gospetit*com Solicita permiso de acceso a la red socdal

els nostres amics! | Unstepay

Invita a tus conoddos ala red sodal!

Avatar = :
v deluSalactrie) Listado de smails (ssparados per comas)

Ajustar imagen
Mensaje que quieres mandar (opcicnal)
Nickname (Alias)
Nombre
Apellidos
Cormrec electronico
Confirma el comree

Conirasefia Enviar invitaciones
Confirma la contrasefia
Fecha de nacimiento

Sexo () Hombre (1) Mujer

Solicitar acceso

4.2.2 Veiem I'aspecte que té la pagina de registre d’una xarxa social.

Un cop un usuari es registra o sol-licita accés hi ha dos funcionaments diferents de la pagina, els
comento a continuacio:

* Sol-licitar accés (xarxa VIP Network): Quan un usuari sol-licita accés el que es fa és notificar a
I'usuari “creador” de la xarxa social que un nou usuari esta sol-licitant permis per accedir-hi.
També s’envia un altre correu a 'usuari que n’ha sol-licitat I'accés notificant que la seva peticié
ha estat rebuda correctament per el creador de la xarxa.

L'usuari es crea pero es deixa desactivat fins que I'usuari creador no I'activi.

* Registrar-se (xarxa Community): Quan un usuari es registra Unicament s’envia un correu a
I'usuari que s’ha registrat notificant que ja pot accedir a la xarxa social. En aquest cas es crea
I"'usuari i s’activa per defecte.

Un cop ens hem registrat o hem estat aprovats ja podrem accedir a la xarxa social.
Mur principal de la xarxa social

En el mur d’una xarxa social podrem veure els comentaris realitzats pels diferents usuaris, els usuaris que
pertanyen a la xarxa social, un apartat per deixar-hi nous comentaris i un enllag per poder modificar les
dades del nostre perfil. En agquesta pagina anomenada commentwall.aspx també podrem accedir al perfil
dels diferents usuaris que estan donats d’alta a la xarxa social. Podem veure un exemple de visualitzacié
del mur ala Fig 4.2.3.
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Editar bi perfil
:

Maria Salamanca 28/05/2003 - 21:41

AN
m,,
2

Lista de usuarios

290572013 - 1243

ﬂ Alex Cazorla Soli 170372013 - 1920
2l rolsqueta

IM TEST Test 0752013 - 199

p IM TEST Test OTAIS/2013 - 1918

Escribe aqui tu comentario. Wl Eover

4.2.3 Podem veure com a la part superior de la pagina apareix I’enlla¢ per a modificar les dades de perfil
de I'usuari, en la part dreta apareixen els usuaris registrats a la xarxa social, en la part central els
diferents comentaris o missatges i en la part inferior podem afegir-hi un nou comentari adjuntant-hi una
imatge o fotografia.

Per adjuntar una imatge o fotografia haurem de fer clic a la carpeta gris que apareix just al costat del boté
“Enviar” tal i com es mostra en la Fig 4.2.4.

| ‘ —
© - ¢ | | Search Pictures »

1 & » Libraries » Pictures v ‘

Organize v | New folder =

= arios
475 Favorites e A
3 \ 7 & \n" T Maria
B Desktop | | > ol
& Downloads } ¢
% Dropbox i l /—‘ 5
3 Recentplaces NVIDIA beyonce-knowles  descarga (T)jpg  descarga (2)jpg  descarga (3)jpg dgstargajpg esq-something-c | b nl
Corporation 400400 pg ool-we-saw-onli

ne-girl-habit-dej

% Documents L

&) Music -3 {
o (] Pictures JL _- i
| Subversion & y SN 2 eana o
‘ B vies N b LA ]

474 Libraries

8 pmHE norma \mageslpg vonschlippe_girl-  welcher_hollywo  which hollywood  wolf-boyjpg  xreservoirdogs.pn
& Homegroup in-bluejpg  odbad_boy_gefall _bad_boy_do_yo g.pagespeed.icL
t dir am_bestenj u_like_mostjpg Q34Aa8180.png
pg
418 Computer
e ¢

‘ File name: v| | Todos los archivos v

Open Cancel

Escribe aqui tu comentario @ Enviar

4.2.4 Veiem com quan fem clic al botd per afegir una imatge es desplega un dialeg per poder-la escollir.

|

Modificacié de les dades de perfil d’'un usuari.

En la pagina de modificacié de les dades de perfil d’'un usuari podem trobar els mateixos camps que
apareixien en el registre, pero ara també apareixeran nous camps que sén opcionals i que I'usuari pot
omplir per tal de mostrar més informacié sobre ell. L'usuari també podra abandonar la xarxa social fent
clic a “Abandonar la red social” i enviar invitacions a amics o coneguts per tal que accedeixin a la xarxa
social. Un exemple de visualitzacié de la pagina el podem veure a la Fig 4.2.5.
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Configuracién general de tu perfil

e ) 4 ﬂ’
() 2 g

2

Abandonar la red social

Ajustar imagen
. Invita a tus conocidos a la red sodal!
Nombre nlex
Listado de emails (separados por comas)
Apellidos Cezerla Sold

Correo lectrénico cazorla.alex@amail.com

Cambiar contzasefia
Fecha de nacimiento 12850428
Sexc () Hombre (@) Mujer

Mensaje que quieres mandar {opcional)
Un poco sobre i Bus

Profesion [ Oficio. Estugiants
Fommacién (Grau en Enginyeris Informatics
Poblacién WValibons aansia

Enviar invitaciones
Guardar cambios

4.2.5 Pagina de modificacio de dades de perfil.

4.3 APLICACIO WEB PER L’ ADMINISTRACIO DE XARXES SOCIALS

En el projecte també s’ha desenvolupat una aplicacié d’administracid que servira per gestionar les
diferents xarxes socials i crear-ne de noves, aquesta aplicacié servira per a usuaris administradors o
creadors.

L’aplicacié d’administracié es trobara a I'arrel del site, és a dir si accedim a localhost/ apareixera el login
per accedir a 'administracié central tal i com es mostra en la Fig 4.3.1.

WHY ALONE Create social network

Login

4.3.1 Pagina de login per tal d’accedir a I'aplicacié d’administracio de xarxes socials.

Haurem d’autentificar-nos com a usuaris creadors o administradors, I'Unica diferéncia entre aquests dos
és que l'usuari creador tindra menys permisos dins de I'administracié avangada d’'Umbraco i per a realitzar
determinades tasques haura de sol-licitar permis a usuaris administradors. Per el contrari un usuari
administrador podra realitzar qualsevol tipus de tasca.

Un cop ens autentifiquem, ens apareixera un menu com el que es mostra en la Fig 4.3.2.
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o . Salir
ﬁ/ WHY ALONE Menu administration

Manage Users (private Networks) Advanced Settings

Create new network

Fig 4.3.2 Menu de I’aplicacio d’administracio

Les opcions del menu permetran les seglients tasques:

¢  “Manage Users” (private Networks): Aquesta opcié del menu ens permetra donar o denegar

I"accés a usuaris que I’han sol-licitat (sempre en xarxes privades tipus VIP Network). Dins d’aquesta

opcio es filtraran els usuaris en funcié de la xarxa social seleccionada tal i com es mostra en la Fig
4.3.3.

Salir
pﬂ WHY ALONE Aprove Users

Redes sociales creadas Listado de usuarios pendientes de aprovar

IM TEST Test v o
Maria Salamanca V) o

TestApplication

4.3.3 Veiem com es mostren els usuaris pendents d’aprovar de la xarxa social “TestApplication”

* Advanced Settings: A partir d’aquesta accié accedirem a I'administracié avangada d’Umbraco i en

funcié de I'usuari amb el que abans ens hem autentificat podrem accedir a més o menys opcions.
En la Fig 4.3.4 podem veure les seccions que un usuari amb rol “creador” pot veure, d’altre banda
ala Fig 4.3.5 veiem el que un usuari amb rol “administrador” veu.
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Content

. Content

> | Ju Create social network
> Ju TestApplication

» & Recycle Bin

Sections

el

Content Media

4.3.4 Un usuari creador només te dues seccions obertes i per cada canvi que desitgi realitzar, ha de
demanar permis a I'usuari administrador.

Content

. Content

= L Create social network
= TestApplication

» & Recycle Bin

Sections

7 BB O F 1 -

Content  Media  Setlings  Developer  Users  iWembers

4.3.5 Un usuari administrador tindra totes les seccions obertes i podra aprovar canvis realitzats per
usuaris amb rol “creador”
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Create new network: Aquesta opcid serveix per crear una xarxa social a través d’'un Wizard. Al
principi del Wizard ens pregunta quin tipus de xarxa social volem crear i en funcié d’aquesta ens
mostrara els diferents camps a omplir. Un exemple de visualitzacié del Wizard el podem veure en

la Fig 4.3.6.

ﬁmm

Salir

Escoje el tipo de red social

Tipo de red social:
VIP Metwork (privada) [v

Caracteristcas VIP Network

Red piivada finvitaciones & ravds el administradon)

NSO
SELIP LI\ etwork

4.3.6 Wizard per a la creacio de xarxes socials
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5 ORGANITZACIO DEL PROJECTE

En aquest apartat explicaré les tasques que a l'inici es volien dur a terme i les tasques finalment

desenvolupades.

Tant en la planificacié inicial com en la planificacid real no s’han tingut en compte les reunions amb el

tutor del projecte ni tampoc els caps de setmana.

Per tal d’entendre millor la planificacio realitzada hem de tenir en compte que 5 dies laborables equivalen

a 12 hores de feina aproximadament.

5.1

PLANIFICACIO INICIAL

Les tasques que es volien dur a terme a l'inici del projecte van ser les que es mostren en la Fig 5.1.1.

P

[RX]

8
10
11
12
13
14
15

16

5.1.1 En aquesta taula podem apreciar les diferents tasques que es pretenien desenvolupar a l'inici del

Mombre de tarea

w | Duracion

WA-001: Aprendre a utilitzar el CMS UMBRACO i analisi de

I'aplicacic a realitzar

WA-002: Crear aplicacid web d'administracic de les xarxes

socials

WA-003: Realitzar documentacid de l'aplicacio web

d'administracio

WA-004: Poder crear xarxes socials del tipus "Comunity"

WA-005: Poder crear una xarxa social del tipus "VIP

MNetwork"

12 dias

8 dias

3 dias

12 dias
10 dias

WA-006: Maquetacid del tipus de xarxa social "VIP Network" 5 dias

WA-007: Poder crear una xarxa social del tipus "Socializing"

WA-008: Maquetacid del tipus de xarxa social "Comunity"

WA-009: Realitzar documentacid

8 dias
5 dias
5 dias

Bugs-001: Resolucio de bugs de la xarxa social "VIP Network" 4 dias

Bugs-002: Resolucio de bugs de la xarxa social "Comunity”
Bugs-003: Resolucio de bugs de la xarxa social "Socializing"

Bugs-004: Ressolucid de bugs de I'aplicacio d'administracio

WA-010: Testing amb usuaris finals
WA-011: Documentacid de les parts restants

WA-012: Preparacic de la presentacio

projecte.

4 dias
4 dias
4 dias
4 dias
10 dias
8 dias

» Comienzo

lun 21/01/13
mié 06/02/13
lun 18/02/13

jue 21/02/13
lun 11/03/13

lun 25/03/13
lun 01/04/13
jue 11/04/13
jue 18/04/13
jue 25/04/13
mié 01/05/13
mar 07/05/13
lun 13/05/13
vie 17/05/13
jue 23/05/13
jue 06/06/13

» Fin

mar 05/02/13
vie 15/02/13
mié 20/02/13

wvie 08/03/13
vie 22/03/13

vie 29/03/13
mié 10/04/13
mié 17/04/13
mié 24/04/13
mar 30/04/13
lun 06/05/13
vie 10/05/13
jue 16/05/13
mié 22/05/13
mié 05/06/13
lun 17/06/13

O



El diagrama de GRANT obtingut després d’estimar la duracié de les diferents tasques es pot veure en la
Fig 5.1.2.

21 ene 13 04 feb 13 18feb 13 04 mar 13 18 mar 13 01 abr'13 15abr13 29 abr 13 13 may "13 27 may 13 10 jun "1
7021 25 29 02 06 10 14 18 22 26 02 06 10 14|18 22 26 30 03 OF 11[15 19 23 27 01 05 09 13 17 21 25 29 02 06 10 14

WA-001

WA-012 :

5.1.2 Aquest és el diagrama de GRANT que s’obté despres d’estimar el temps de desenvolupament de les
tasques inicials.
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5.2 PLANIFICACIO REAL

Despres d’haver anat treballant al llarg dels dies en el projecte hem anat veient que la planificacid inicial
era massa optimista i que no es podien realitzar totes les tasques i desenvolupaments que es pretenien.

Per tal de poder dur a terme un bon projecte hem acabat eliminant el tipus de xarxa social Socializing i
ens hem centrat en acabar la xarxa tipus “VIP Network” que és un tipus de xarxa que serveix pels grups
privats i la xarxa social “Community” que és un tipus de xarxa publica. En la Fig 5.2.1 podem veure

I’'estimacid de les tasques finals que s’han dut a terme.

Mombre de tarea

1 WA-001: Aprendre a utilitzar el CMS UMBRACO i analiside 7 dias
I'aplicacic a realitzar

P

WA-002: Poder crear una xarxa social del tipus "VIP 10 dias
Metwork"

[RX]

WA-003: Crear aplicacié web d'administracio de les xarxes 8 dias
socials

4 WA-004: Magquetacid del tipus de xarxa social "VIP Metwork" 5 dias

Bugs-001: Ressolucid de bugs de I'aplicacié d'administracid 3 dias

L

& WA-005: Ampliacid de I'aplicacid d'administracid 4 dias

Bugs-002: Resolucid de bugs de la xarxa social "VIP Network" 5 dias

=]

WA - 006: Millora de les funcionalitats de la xarxa social tipus 5 dias

"WIP Network"
g WA-007: Testing amb usuaris finals 4 dias
10 WA-008: Realitzar documentacid 7 dias
n WA-009: Millora del disseny i la usabilitat de "VIP Network" 4 dias
2 WhA-010: Realitzar funcionalitats per poder crear una xarxka 10 dias

social del tipus "Comunity"

13 WA-011: Maquetacio del tipus de xarxa social "Comunity" 5dias

14 Bugs-003: Resolucid de bugs de la xarxa social "Comunity" 4 dias
15 Wh-012: Testing de les dues xarxes socials amb usuaris 4 dias
16 WA-013: Documentaci6 de les parts restants 10 dias
17 WA-014: Preparacid de la defensa oral 7 dias

~ | Duracion

« Comienzo

lun 21/01,/13
mié 30/01/13
mié 13/02/13

lun 25/02/13
lun 04/03/13
jue 07/03/13
mié 13/03/13
mié 20/03/13

mié 27/03/13
mar 02,/04/13
jue 11/04/13
mié 17/04/13

mié 01/05/13
mié 08/05/13
mar 14/05/13
mié 22/05/13
mié 05/06/13

« Fin

mar 29,/01/13
mar 12/02/13
vie 22/02/13

vie 01/03/13
mié 06/03/13
mar 12,/03/13
mar 19,/03/13
mar 26,/03/13

lun 01/04/13
mié 10/04/13
mar 16,/04/13
mar 30,/04/13

mar 07/05/13
lun 13/05/13
vie 17/05/13
mar 04,/06,/13
jue 13/06/13

5.2.1 En aquesta taula podem veure les tasques finals que s’han desenvolupat en el projecte.



El diagrama de GRANT obtingut després d’estimar la duracid de les diferents tasques és el que es mostra
enla Fig 5.2.2.

21 ene’13 04 feb "13 18 feb "13 04 mar "13 18 mar "13 01 abr 13 15 abr 13 29 abr 13 13 may 13 27 may 13 10 jun 13
17|21 25 29 02 06 10 14|18 22 26 02 06 10 14|78 22 26 30 03 OF 11|15 19 23 27 01 05 09 |13 17 21 25 29 02 06|10 14

WA-001

WA-014 :

5.2.2 Despres de planificar les tasques aquest és el diagrama de GRANT obtingut.



5.3 PRESSUPOST — ANALISI ECONOMIC

Dins d’aquest apartat s’especificaran els costos que tindria el desenvolupament complet del projecte
WhyAlone en el mén empresarial. Les despeses que es tindran en compte sén: de personal i de material,
dins d'aquest ultim es distingiran tres subgrups més: maquinari (hardware), programari (software) i altres.
En primer lloc analitzaré les despeses produides per I'equip de treball.

5.3.1 Costos associats a I'equip de treball
A continuacié es mostra el cost que suposa una hora de feina en funcié del rol desenvolupat per la persona.

Rol del treballador Cost/hora
Cap de projecte 60 €
Analista de negoci 50€
Desenvolupador sénior 35€
Desenvolupador junior 25 €

Conegudes les despeses associades a cada tipus rol, es procedeix a detallar el cost total de cada rol en el
projecte.

En la seglient taula es mostra el detall de costos de cada rol tenint en compte que el projecte esta pensat
per tenir una durada maxima de 25 setmanes (125 dies laborables).

Concepte Cap de projecte Analista de negoci | Desenvolupador sénior
Preu/hora 60 € 50 € 35€
Setmanes de feina | 25 setmanes 25 setmanes 21 setmanes
Dies laborables 125 dies 125 dies 105 dies
Hores totals 1.000 hores 1.000 hores 840 hores
Cost total 60.000 € 50.000 € 29.400 €

Per tant doncs, a través de la seglient taula podem veure que el cost total de la contractacio del personal
és de 139.400 €.

5.3.2  Costos associats al material

Un cop calculat el cost del personal, hem de calcular el cost del material. En les seglients taules s’inclouen
tots els recursos materials utilitzats amb el cost de cadascun d’ells. Aquests costos hem de recordar que
son de diferents tipus: hardware, software i altres.



A continuaciéo mostro una taula amb els costos a nivell de hardware.

Concepte Cost/Unitat Quantitat Cost total
Ordinador portatil 1.500 € 3 4.500 €
Monitor 200 € 3 600 €
Ratoli 9€ 3 27 €
Teclat 10€ 3 30€

Si observem aquesta taula veiem que la quantitat total que hem de gastar a nivell de hardware ascendeix
a5.157 €.

Un cop calculats els costos que ens suposaran |'adquisiciéd del hardware ens disposem a calcular les
despeses que tindrem a nivell de software. Hem de tenir en compte que utilitzarem tecnologies Microsoft
per desenvolupar el projecte i per tant aixo es traduira amb varies despeses en llicéncies.

A continuacié mostro una taula resum de les diferents despeses a nivell de software. Cal tenir present que
els seglients calculs estan efectuats tenint en compte que el projecte tindra una durada online d’'un any i
mig, si aquest té exit haurem de renovar alguns contractes que es paguen mes a mes.

S’ha de remarcar també que els diferents serveis d’Azure contractats sén minims, aix0 pot afectar al
rendiment de I'aplicacié online, ja que com menys recursos més lenta anira. Si volem ampliar els recursos
els costos creixeran linealment.

Concepte Cost Quantitat o Mesos Total
Llicencia Visual Studio 2012 Premium 7.534 € 3 llicéncies 22.602 €
amb MSDN
Contractar diferents serveis d’Azure 53,47 €/mes 18 mesos 962,46 €
(cloud hosting)
Repositori TFS per tal 43 €/mes 18 mesos 774 €
d’emmagatzemar el codi del projecte

El cost total que ens suposara el material software ascendeix a 24.338,46 €.

Finalment mostro una taula amb els diferents costos d’altres despeses materials que també hem de tenir
en compte.

Concepte Cost Mesos Total
Videos de formacié del CMS Umbraco | 19 €/mes 6 mesos 114 €
Material d’oficina 250 € - 250 €

El cost d’altres tipus de material és de 364 €.

El cost total derivat de I’adquisicié de material al llarg del projecte i a uns 18 mesos vista ascendeix a un
total de 29.859,46 €.
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5.3.3 Cost total del projecte
Per ultim comentaré a continuacio el cost proporcional al risc (desviacions) aplicat al projecte i el benefici
aplicat a aquest. En aquest cas aplico el 20% de risc i un 15% de beneficis.

A continuacié mostro la taula que indica el pressupost final del projecte:

Concepte Cost
Costos totals 169.259,50 €
Risc (20%) 33.851,89 €
Benefici(15%) 25.388,92 €
Total (sense IVA) 228.500,30 €
I. V. A (21%) 47.985,06 €
TOTAL 276.485,30 €

Per tant la quantitat total a pagar per el client sera de 276.485,30 € tenint en compte que després d’un
any i mig si el client vol seguir utilitzant el producte haura de seguir pagant alguns serveis mensuals.



6 RESULTATS | CONCLUSIONS

6.1 RESULTATS

Un cop planificat el projecte he aconseguit arribar a desenvolupar dues xarxes socials que sén: VIP
Network (xarxa privada), Community (xarxa publica) i I’aplicacié d’administracié per les diferents xarxes
socials que es puguin arribar a crear. El tipus de xarxa social Socializing (xarxa publica) no ha estat possible
desenvolupar-la degut a I’escas temps que hi ha en 6 mesos, una aplicacié d’aquesta magnitud requereix
més temps de desenvolupament.

Un cop implementades les diferents aplicacions web que formen WhyAlone, el que he fet és pujar una
primera versié a un cloud hosting anomenat Azure, com ja havia comentat en el punt “3. Analisi”.

Despres d’haver pujat I'aplicacié al nuivol he cregut convenient poder testejar I'aplicacié WhyAlone amb
diferents usuaris reals per tal de poder veure, analitzar i corregir les diferents problematiques que anessin
sorgint. Aixi doncs, vaig crear una xarxa social del tipus VIP Network a través del Wizard de I'aplicacio
d’administracié, seguidament vaig convidar a usuaris per tal que es registressin a la xarxa social. Els
diferents errors que van apareixer son els seglients:

* En els correus electronics que arriben als usuaris apareixen imatges que el navegador no sap
trobar.

* Elbotd per sortir d’una xarxa social no és clicable si 'usuari té una resolucié de pantalla molt alta.
La pagina del mur d’una xarxa social és molt lenta carregant quan hi ha bastants comentaris amb
fotografies.

+ Falten validacions en el formulari de registre i en el de modificacio de les dades de perfil d’usuari.

+ Les imatges de perfil dels usuaris no queden bé, surten desquadrades quan es mostren en el
control “ShowListOfUsersUserControl” comentat en el punt “4.1.2 Controls d’usuari
desenvolupats”.

Un cop detectats els errors més comuns entre tots els usuaris el que he fet ha estat reparar-los i tornar a
pujar una segona versié i comprovar que efectivament, els errors havien estat solucionats.

A continuacio detallo els motius dels errors anteriors i com s’han solucionat:

+ El navegador no sabia trobar les imatges que venien en els correus electronics perqué aquestes
estaven fent referéncia a imatges de la meva maquina local, hi havia una ruta absoluta cap a la
imatge en comptes de relativa.

+ El botd per sortir d’una xarxa social no era clicable perqué per CSS es feien servir mides fixes en
pixels en comptes d’utilitzar mides relatives i percentatges. Ex: canviar la propietat width del css
de 800px per 50%.

¢ La pagina del mur d’una xarxa social era lenta perque les imatges que inserien els usuaris en els
comentaris que realitzaven eren massa pesades, aix0 ha estat resolt realitzant funcions per tal de
reduir la mida de la imatge.

+ Faltaven algunes validacions a nivell del formulari de registre i a nivell de la pagina d’editar el
perfil d’'usuari. Alguns exemples podrien ser: validar que el correu electronic no s’havia utilitzat
encara o que el nom d’usuari era Unic. Aquests petits errors de validacié han estat resolts afegint
validacions a nivell de jQuery.



¢ Per tal de resoldre I'error de les imatges dels perfils d’usuari vaig implementar una nova
funcionalitat que permetia a I'usuari seleccionar una porcié de la imatge per mostrar en el seu
perfil, aquesta funcionalitat s’utilitza tant a I'apartat de registre d’usuari com a l'apartat de
modificacié de dades de perfil. Es una funcionalitat desenvolupada en JavaScript que fa crides al
handler “croplmage” comentat en |'apartat “4.2 Ajax, Handlers i jQuery...”

Puc dir doncs, que la versio final del producte és una versié estable sobre la que es podrien fer nous
desenvolupaments, aquests seran comentats en |'apartat “6.3 Futurs desenvolupaments”.

6.2 CONCLUSIONS

El desenvolupament de WhyAlone sorgeix despres de veure que en la societat actual hi ha aplicacions que
ja ens permeten crear webs 2.0 de manera senzilla, perd encara no hi ha bones aplicacions per poder
crear xarxes socials de manera facil per a un usuari sense gaires coneixements d’informatica.

Al I'inici del projecte, en I'apartat “2. Estat de I’art”, es van estudiar possibles aplicacions semblants a la
gue es pretenia desenvolupar i en cap d’elles hi vaig veure els objectius que jo m’havia plantejat en
I'apartat “1.1 Objectius del projecte” , és per aixo que des de bon principi vaig veure una bona viabilitat al
projecte com a pla d’empresa.

Dels objectius que ens vam proposar a l'inici del projecte crec que s’han aconseguit practicament tots. Cal
recordar que teniem dos tipus diferenciats d’objectius; els socials i els propis de I'aplicacid.

Objectius socials

Com a objectius socials ens vam plantejar ajudar a les persones a relacionar-se, facilitar-ne la seva
socialitzacié i a fomentar les relacions entre grups de persones. Aquests objectius creiem que han estat
assolits perque I'aplicacié WhyAlone permet crear xarxes privades i xarxes publiques. Les xarxes privades
es podrien utilitzar per tal de fomentar les relacions entre grups de persones que treballen juntes com
podria ser un departament de professors, un departament de metges, etc...

Les xarxes publiques podrien servir per ajudar a persones més introvertides a relacionar-se més facilment
amb altre gent.

Objectius propis de I’aplicacio

Un cop desenvolupada I'aplicacié podem afirmar que un usuari sense masses coneixements sobre
informatica sera capag de crear la seva propia xarxa social. També podem afirmar que al tractar-se d’una
aplicacié web hostatjada en un “cloud hosting” 'usuari no haura de descarregar-se cap codi addicional,
simplement haura d’accedir a una adre¢a URL per poder comencgar a crear la seva propia xarxa social.

Un altre objectiu que ens vam proposar era poder administrar la xarxa social despres de la seva creacio,
tasca que podrem aconseguir gracies a haver construit I'aplicacié d’administracié de xarxes. Vam proposar
també que I'aplicacié web fos simple i minimalista, facil d’entendre per a qualsevol tipus d’usuari, aixo
també s’ha complert. Les xarxes socials sén simples i amigables i I'aplicacié d’administracié
desenvolupada és facil i senzilla, d’altre banda un usuari amb més coneixements d’informatica podra
accedir a I'administracio avancada que ens proporciona Umbraco per tal de realitzar modificacions a més
baix nivell.



Per tal de donar a coneixer una xarxa social a l'inici de la seva creacié vam creure oportu que un usuari
pogués enviar invitacions a amics o coneguts, per tal d’assolir aquest objectiu s’ha desenvolupat un
control d’usuari amb ASP.NET que ens permet enviar invitacions a tants usuaris com vulguem a partir del
seu correu electronic.

Com bé sabem alguns usuaris d’una xarxa social despres d’un temps deixen d’accedir-hi o simplement no
hi entren tant sovint, per tal de solucionar-ho vam creure interessant definir un objectiu que fos enviar
algun tipus de notificacid a aquests usuaris. Aquest objectiu I'hem pogut assolir definint una tasca
programada a Umbraco que s’executa cada cert temps i envia avisos a usuaris inactius.

Un altre punt que vam decidir que era important va ser que un usuari amb rol de “creador” pogués arribar
a crear més d’una xarxa social, per assolir aquest objectiu simplement hem utilitzat la base d’Umbraco i
el cloud hosting d’Azure que ens permetra crear tantes xarxes socials com vulguem ja que no tenim limit
de memoria, només tindrem el limit del pressupost. Com més recursos utilitzem més costos suposara cada
mes.

Ens vam plantejar també donar 3 tipus diferents de xarxes socials a escollir per I'usuari “creador”,

finalment pero, hem descartat el tipus de xarxa social Socializing que no hem pogut arribar a desenvolupar.

Com a objectius també voliem poder disposar de diferents seccions en les xarxes socials per poder-hi
penjar només fotografies, crear esdeveniments on la gent s’hi pogués afegir o poder seguir a persones.
Aqguests desenvolupaments no han estat possibles degut a I’escas temps que hi ha en 6 mesos.

Un dels inconvenients més grans per desenvolupar WhyAlone és el seu elevat cost. Aquest és elevat degut
a I'ds de molt software Microsoft que requereix llicéncia per a la seva utilitzacié. Tot i que és un gran
inconvenient, hem de partir de I'idea que tot bon software ha de tenir al darrere unes bones aplicacions
per a la seva correcta construccid. Aixi doncs, I'elevat cost que suposaria la construccid d’aquest projecte
en una empresa es solucionaria buscant inversors a l'inici, ja que n’estic segur que a llarg termini arribaria
a ser un projecte que podria donar grans beneficis.

6.3 FUTURS DESENVOLUPAMENTS

Una aplicacié sempre té marge de millora i aguesta no n’és una excepcio, aixi doncs exposo a continuacio
els possibles desenvolupaments que es podrien realitzar per a millorar-ne la funcionalitat, usabilitat i
rendiment.

Un dels punts que s’hauria de desenvolupar primer serien nous tipus de xarxes socials, aixi facilitariem
gue un usuari “creador” tingués la possibilitat de crear-ne varies amb diferents caracteristiques a través
del Wizard. Per a aquestes xarxes socials es podrien desenvolupar nous controls d’usuari que donessin
noves funcionalitats.

Les noves funcionalitats que podriem donar a les xarxes socials podrien ser: un control d’usuari que ens
mostres els diferents usuaris que ens segueixen, un control que ens permetés seguir a un usuari o un
control que ens permetés saber d’on sdn els usuaris afiliats a una xarxa social a través de Google Maps
entre molts d’altres.



A més a més per tal de diferenciar millor les diferents xarxes socials s’"hauria de poder canviar la distribucio
de tots els controls d’usuari existents dins del codi HTML, per tal de poder-ho aconseguir primer de tot
separariem la fulla d’estils (CSS) i els recursos (imatges, JavaScript,...) de cada tipus de xarxa social.
Seguidament hauriem de crear diferents master pages a nivell d’'Umbraco. Un cop fet tot aixd tindriem
cada xarxa social separada de manera completament independent i podriem fer que cadascuna
d’aquestes tingues un aspecte i unes funcionalitats completament diferents.

A més de crear nous tipus de xarxes socials també seria interesant dotar a cadascuna d’elles de més
interactivitat entre usuaris, fet que es podria aconseguir desenvolupant un xat privat entre usuaris o
desenvolupant un sistema que donés la possibilitat d’enviar missatges privats.

En un futur també podriem desenvolupar una aplicacié mobil, I'estructura de I'aplicacié actual ho
suportaria perfectament. Recordem que actualment tenim una série de serveis web desenvolupats
(handlers), aquests sén cridats des de controls d’usuari (*.ascx), pero també podrien ser cridats
directament des d’una aplicacié Android o IPhone. L’Unic que ens faltaria és desenvolupar la interficie de
I"aplicacio per al teléfon i implementar-la fent crides a aquests serveis ja desenvolupats.

Bé, un cop hem comentat les millores a nivell de funcionalitat i usabilitat, faltaria comentar com millorar
el rendiment de I'aplicaciéd WhyAlone. Com és normal, tot gran projecte despres de la seva implementacio
necessita una continua refactoritzacio del codi per tal d’optimitzar-lo, per tant doncs, s’haurien de revisar
les diferents consultes, les crides a la APl d’Umbraco, serveis web, unificacié de javascripts...

Hem de pensar que com més Optima sigui I'aplicacié menys recursos necessitarem per part del servidor
d’Azure fet que ens proporcionara uns majors beneficis de manera directa.



7 BIBLIOGRAFIA

La bibliografia més utilitzada en el meu cas per tal d’aprendre a utilitzar i a desenvolupar amb Umbraco
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ANNEX A: MANUAL DE POSADA EN FUNCIONAMENT DE WHYALONE

La millor manera d’instal-lar Umbraco i altres eines necessaries per al desenvolupament web és utilitzant
“Microsoft Web Platform Installer” (una eina d’instal-lacié gratuita i amb suport Microsoft). Els avantatges
gue ens proporcionara utilitzar aquesta eina son:

¢ Té diferents CMS’s que podem instal-lar de manera facil i senzilla amb un sol clic (Wordpress,
Umbraco,...).

¢ Podem instal-lar SQL Server directament des d’aquesta eina.

¢ Podrem instal-lar i configurar nous llocs web a IS (Internet Information Services).

Podem trobar Microsoft Web Platform Installer a www.microsoft.com/web/

Un cop instal-lada I'eina primer haurem d’ instal-lar WebMatrix i lIS (Internet Information Services) tal i
com es mostra en la Fig 8.1. Amb aquest programa podrem obrir la solucié WhyAlone i afegir-la com a
aplicacio web per tal de treballar-hi i poder utilitzar-la en local.

Per tal de treballar amb I’aplicacié també haurem d’instal-lar el motor de base de dades SQL Server i un
software que és una interficie grafica que ens ajudara a gestionar les bases de dades del servidor, tot aixo
es mostra en la Fig 8.2 i Fig 8.3.

© Search results for webmatrix I:l P

MName Released Install

1IS 8.0 Express (Windows Vista and up) Or 115 7.5 Express (Windows XP)- August 2012 15/08/2012 Installed
1IS 7.5 Express (Sep 2011) 13/09/2011 Installed
razorC.net 09/04/2013
15 7.5 Express 13/09/2011 Installed
1I5 8.0 Express Release Candidate 24/05/2012

8.1 Haurem d’instal-lar WebMatrix i totes les versions de IIS.

@ Search results for sql server E fel
Name Released Install

éﬁm Microsoft Visual Studio 2010 5P1 Tools for SQL Server Compact 4.0 07/03/2011 Installed

g’g.\ SQL Server Express 2008 R2 Service Pack 2 04/02/2013 Installed

g&(‘\ Microsoft Visual Studio 2010 5P1 Tools for SOL Server Compact 4.0 Installer 07/03/2011
g&(‘\ Microsoft SQL Server Data Tools for Visual Studio 2010 1071272012
o Visual Studio LightSwitch 2011 Server Runtime without Lecal SOL 09/08/2011
gg&\ SOL Server Migration Assistant for MySQOL 11/07/2011 Add

gi{“ SOL Server 2008 Express with Advanced Services 17/03/2009 Installed

8.1 Instal-larem també les versions de SQL que es mostren en la figura.


http://www.microsoft.com/web/

3 Microsoft Visual Studio 2010 5P1 Tools for SQL Server Cornpact 4.0 07/03/2011 Installed

d
?h SQL Server 2008 R2 Management Studio Express with SP1 26/07/2011 Installed

-

Microsoft System CLR Types for Microsoft SQL Server 2012 SP1 (Latest) 06/11/2012 Add

8.2 Instal-larem també Management Studio Express que és una interficie grafica que ens ajudara a
treballar amb les bases de dades del servidor.

Un cop instal-lades aquestes eines podrem indicar-li a WebMatrix la carpeta on es troba el lloc web que
volem utilitzar, per tal de fer-ho seguirem els seglients passos:

1. Obrirem WebMatrix

2. Seleccionarem 'opcid “Open Site” i a continuacié “Folder as a Site” com es mostra en la Fig 8.4.
Per acabar seleccionarem la carpeta que conté I'aplicacié6 WhyAlone (carpeta entregada en el
projecte).

My Sites
Folder as Site ofte
2bMatrix 2
A 2 atrix
B Remote Site
» -
' =19
i - ﬁ‘»ﬂ]
Open Site Templates App Gallery

8.4 Seleccionarem “Open Site” | “Folder as a Site”

Un cop configurat el lloc web a utilitzar ens faltara només configurar la base de dades a utilitzar, primer
de tot haurem d’executar I'script entregat (WhyAloneDB.sql) com a usuaris administradors del servidor
de la base de dades. Per tal d’executar I’script utilitzarem I’eina “Microsoft SQL Server Managment Studio”
instal-lada anteriorment.

Un cop executat I’script veurem que ens apareix una nova base de dades com es mostra en la Fig 8.5. Ara
haurem de donar permisos a l'usuari “umbracouser 198” (usuari de I'aplicacio) per tal de poder escriure
en la nova base de dades creada. Per tal de fer-ho haurem de desplegar la carpeta Security > Logins, fer
clic sobre I'usuari amb el boté dret i seleccionar “Properties” tal i com es mostra en la Fig 8.6. Un cop dins
de “Properties” haurem de dirigir-nos a I'apartat “User Mapping”, seleccionar la base de dades sobre la
gue volem donar-li permisos i marcar els permisos que es mostren el la Fig 8.7.



Object Explorer + 1 X

= LB MSOLEXPRESS (SCL Server 10.50.4000 - sa)
= 3 Databases
3 System Databases
L] umbracol198
=] L_] WhyAlone
3 Database Diagrams
[ Tables
C3 Views
L1 Synonyms
3 Programmability
L3 Service Broker
3 Storage
3 Security
3 Security
3 Server Objects
[ Replication
3 Management

8.5 Despreés d’executar I’script apareixera la base de dades “WhyAlone”

= [ \SQLEXPRESS (SOL Server 10.50.4000 - s2)
[ Databases
= 3 Security
= 1 Logins
&, ##MS_PolicyEventProcessingLogil
&, ##MS_PolicyTsqlExecutionLoging
A alecpible
5] BUILTIN\Users
& NT AUTHORITY\SYSTEM
ﬁ NT SERVICE\MSSOLSSOLEXPRESS
& sa
a
[ Server Roles
3 Credentials
[ Server Objects
3 Replication
3 Management

8.6 Seleccionarem I'usuari umbracouser198, farem clic amb el botd dret i seleccionarem “Properties”.

S;‘(‘;:ﬁ"?!"’ E Seipt ~ 4 Help
124 Server Roles
2 User Mapping Users mapped to this login:
é‘ Securables Map Database User Default Schema
1 Status 0O master
[ model
[0 msdb
[ tempdo
umbraco 158 umbracouser198 dbo I:l
umbracouser138 dbo [-]

Guest account enabled for: WhyAlone

Database role membership for: WhyAlone

Connection
[ ] db_accessadmin
Server: ["] db_backupoperator
ASQLEXPRESS 9] db_datareader
Connection: [] db_datawriter
sa [] db_ddladmin

db_denydataread
1!;? View connection properties % db:dﬂat::;;r

[] db_owner
Progress [ db_securityadmin
[] public
Ready

8.7 Seleccionarem la base de dades “WhyAlone” i li donarem els permisos que es mostren.



Finalment només ens faltara modificar el web.config de I'aplicacié web i indicar-li quina és la base de
dades que ha d'utilitzar. E/ web.config el trobarem en la carpeta arrel de I'aplicacié web, I'obrim amb un
editor de textos i editem la linia que es mostra en la Fig 8.8 modificant el nom de la base de dades per el
gue nosaltres haguem creat que per defecte sera WhyAlone.

W R
S w o

T <appSettings>

fadd key="umbracoDbDSN" value="server—=. \SQ[.Express s database%‘i'hyﬂlone juser id—umbracouserl98;password=] cRiivjNHla.b"/>
<add key="umbracoConfigurationStatus" values="4.11.1"/>

8.8 Obrirem el fitxer web.config i canviarem la connexid a la base de dades per “WhyAlone” que és el
nom de la nova base de dades creada.
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ANNEX B: MANUAL D’ ADMINISTRACIO D’UMBRACO

A continuacid tractaré d’explicar breument les parts més importants del backoffice d’'Umbraco que s’han
utilitzat durant el desenvolupament del projecte WhyAlone.

7.1.1

Crear un usuari amb permisos restringits

Per tal de crear un usuari i restringir I'accés d’aquest a les diferents seccions del backoffice haurem de
seguir els seglients passos:

1.

vk wnwN

Ens haurem d’autentificar al backoffice amb una conta d’administradors i posteriorment haurem
de dirigir-nos a la seccid “Users” que es troba en la part inferior esquerra.

Boto dret sobre el node d’usuaris en I'arbre i seleccionem “Create”.

En el dialeg de creacid introduirem el nom com es mostra en la Fig 9.1.1.1.

Cliguem el boté de crear.

Configurem les diferents propietats del usuari entre elles les seccions a les que volem que tingui
accés com es mostra en Fig 9.1.1.2.

Seleccionem el node en el que I'usuari comencara la navegacid en les seccions de “content” i
“media” Fig 9.1.1.2.

Create x

Mame:

Editor de contingut|

Create or Cancel

9.1.1.1 Dialeg que ens apareix quan estem creant un nou “User”.



Editor de contingut Content Channel

< d

Username . b
Editor de contingut

Login Editor de contingut

Password Change password

Email

User type Administrator | w

Language

English (uk) w

Start Mode in Content Content [Delete Choose...

Start Mode in Media
Library

Lelete Choose...

Disable Umbraco Access O
Disable User 0

EELLA Content
¥ Media
O Settings
O Developer
Cusers
[ Members
[ Translation

9.1.1.2 Un cop hem introduit el nom de I'usuari configurarem les seccions a les que té accés i els nodes

7.1.2

inicials de les seccions de contingut i media.

Creacid d’una nova pagina master

Una master és una pagina HTML de la que heretaran altres pagines i hi afegiran codi HTML. Cal comentar
també que una master pot heretar d’una altre master, les masters sén molt Utils per tal de no duplicar
codi HTML. Suposem el cas que tenim un login en la part superior d’'una pagina web, doncs bé aquest
login només haurem d’utilitzar-lo en la master principal i despres heretar d’aquesta per tal d’afegir-hi
funcionalitats i nou codi HTML.

Per tal de crear les diferents xarxes socials o I'aplicacié d’administracid de les xarxes socials s’han utilitzat
diferents masters creades a Umbraco, aixi doncs els passos a seguir per tal de crear una nova master a
Umbraco sén els seglients:

1.

Ens haurem d’autenticar al backoffice amb una conta d’administradors i posteriorment haurem
de dirigir-nos a la seccié “Settings” que es troba en la part inferior esquerra.

Un cop dins d’aquesta seccié veurem la carpeta “Templates”, dins d’aquesta carpeta és on es
troben les diferents masters tal i com es mostra en la Fig 9.1.2.1.

L’Unic que haurem de fer per crear una nova master sera fer clic al boté dret sobre la carpeta
“Templates” i seguidament fer clic a “Create” amb el botd esquerra.

Per finalitzar-ne la creacid introduirem el nom que volem que tingui la master i farem clic a “Crear”.

Un cop creada la master, la seleccionem i veurem que podem escriure el codi HTML que desitgem,
en el cas que es tracti d’'una master que hereta d’una altre master haurem d’indicar-li en la
propietat “Master Template” tal i com es mostra en la Fig 9.1.2.2.



Settings
. Settings

. Stylesheets

, Templates
LoginCreator
Starterkit Master
Status Update
test
Whatsapp

. Scripts

. Dictionary

. Languages

. Media Types

. Document Types

9.1.2.1 Dins de la carpeta “Templates” pengen totes les masters que conté Umbraco.

Settings Edit template

Seftings ‘H HEE - O3 e
> J. Stylesheets
4 |Ji Templates Name rest
LoginCreator Al
1as
Starterkit Master test
Status Updale Master template Hone S

fes! pone |

Whatsapp <%@ Master Lang rges/default.master” AutoEventWireup="true" %>

Aprow
Commen

> L Seripts <asp:Content Cq Lt" runat="server">

Dictionary
</asp:Content> | Home
. Languages Home!
| Media Types L
Document Types

9.1.2.2 Podem indicar en la propietat “Master template” si la master que hem creat hereta d’una altre
master ja existent.

7.1.3 Creacié d’un nou Document Type associat a una pagina master

Umbraco ens permet associar les pagines master a diferents tipus de contingut, d’aquesta manera quan
es crea una pagina de contingut i seleccionem un determinat tipus de contingut Umbraco ja sap quina
pagina master és la que ha d’aplicar.

Es important saber que un tipus de contingut també podra heretar d’un altre tipus de contingut, aixi doncs
si creem un tipus de contingut que hereta d’un altre, aquest Ultim podra utilitzar els camps definits en el
pare.

Anteriorment hem creat una nova pagina master anomenada “test”, anem a veure com creariem un tipus
de contingut associat a aquesta pagina master:

1. Ens haurem d’autentificar al backoffice amb una conta d’administradors i posteriorment haurem
de dirigir-nos a la seccié “Settings” que es troba en la part inferior esquerra.

2. Un cop dins d’aquesta seccio veurem la carpeta “Document Types”, dins d’aquesta carpeta és on
es troben els diferents tipus de contingut tal i com es mostra en la Fig 9.1.3.1.

3. L’Unic que haurem de fer per crear un nou tipus de contingut és fer clic al boté dret sobre la
carpeta “Document Types” i seguidament fer clic a “Create” amb el boté esquerra.

4. A continuacié introduim el nom del nou tipus de contingut i seleccionem un tipus de contingut en
el camp “Master Document Type” si volem heretar-ne els camps, en cas contrari seleccionem
“None” i desmarcarem el check “creating matching template”, sind ho fem ens creara una nova



master amb el nom test. Aquesta opcid serveix per si creem abans el tipus de contingut que la
master.

5. Un cop hem creat el nostre tipus de contingut, podrem seleccionar-lo i indicar-li quines masters
pot utilitzar i quina és la seva pagina master per defecte com es mostra en la Fig 9.1.3.2. També
hem de crear els diferents camps que nosaltres creiem convenients seleccionant la pestanya
“Generic properties” tal i com es mostra en la Fig 9.1.3.3.

Settings
. Settings
» Ju Stylesheets
Templates
. Scripts
) Dictionary
Languages
. Media Types
4 | |)|Document Types
3 AccessDenied
= CommentWallW
4 CreateNetwork
% Homepage
= HomeW
4 Register
% Status Update
3 Status Update File
+ test
3 Texipage

9.1.3.1 Dins de la carpeta “Document Types” trobem els diferents tipus de contingut dels que disposa

& Textpage

Default template

Umbraco.
Settings Info Structure Generic properties Tabs
Seftings =1
. Stylesheets
. Templates Hame test
Scripts
| Dictionary Alias tst
. Languages
. Media Types =
- Document Types . folder.gif
54 AccessDenied Thumbnail folder.png
& CommentwallVy Description
& CreateNetwork
%4 Homepage
%3 HomeW
% Register
54 Status Update Allowed templates i
% Status Update File [Registerw
&3 test [ Starterkit Master

[ status Update
test

O Textpage
[Cvihatsapp

[ veizardietwork

test

9.1.3.2 Si seleccionem el tipus de contingut creat podrem marcar-li les masters que utilitzara i la master
per defecte que agafarda quan creem una pagina de contingut amb aquest tipus de contingut.



Info Structure Generic properties Tabs

i ,

Edit “Create new property”

Name
Alias

Type Approved Color v

Tab Generic Properties v
Mandatory

Validation

Description

nom (nom}), Type: Textstring

9.1.3.3 Si seleccionem la pestanya “Generic properties” podrem definir els diferents atributs/camps que
contindra el nostre tipus de contingut.

7.1.4 Creacié/modificacié d’una pagina de contingut
Despres de crear una nova master i un nou tipus de contingut en els dos apartats anteriors anem a veure
com creariem una pagina de contingut a partir del nou tipus de contingut.

1. Ens haurem d’autentificar al backoffice amb una conta d’administradors o creadors i
posteriorment haurem de dirigir-nos a la seccié “Content” que es troba en la part inferior esquerra.

2. Uncopdins d’aquesta seccié veurem diferents carpetes penjant de la carpeta “Content”, aquestes
son les diferents aplicacions web d’Umbraco.

3. En el nostre cas crearem un nou lloc web fent clic al boté dret sobre la carpeta content i
seleccionant “Create”.

4. Un cop ens aparegui el dialeg de “Create”, seleccionarem un tipus de contingut per al nou lloc
web com es mostra en la Fig 9.1.4.1 i ja tindrem el nostre lloc web que hereta del nostre nou tipus
de contingut i de la nostra nova pagina master.

Create x

Name:

nou lloc web)|

Choose Document Type:

test v

| test
No description available...

b

Create or Cancel

9.1.4.1 Creem una nova pagina de contingut o un nou lloc web indicant de quin tipus de document es
tracta.
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Modificar les propietats d’una pagina de contingut després de ser creada

Quan creem una nova xarxa social es crearan varies pagines de contingut de manera automatica, per tal
de modificar-ne el color de fons, les imatges que es mostren en un slide o altres propietats haurem de fer

els passos que enumero a continuacio:

1.
2.

7.1.5

s

Un cop siguem dins de la seccié “Content” seleccionarem la pagina que volem modificar.
En la part dreta ens apareixeran totes les propietats de la pagina separades per pestanyes.
Per tal d’editar-ne les propietats només haurem de modificar-ne les que creiem oportunes i fer

clic a guardar i publicar com es mostra en la Fig 9.1.4.2.

Custom Properties

= X Ga @ | styes - B I |iZi= = L ELUHFHIQ i
A
Image 1 of slide /media/wizard/b64be28d -40ee-b46d-608e0556c01a7dc3d16d-ee05-4380-a3a3-eadfeleadff5 Universitat 12.JPG.medium.ipe
[ Remove file
Seleccionar archivo | No se ha seleccionado ningun archivo
Image 2 of slide /media/wizard/e696bb43-887d-4507-bfb3-7144ba2a3f0dFynbos-landscape-2.ipg

] Remove file
Seleccionar archivo | No se ha seleccionado ningun archivo

/media/wizard/a055badb-3afd-419b-8538-1399c ded670clandscapefallcreekfallsyfl. i
] Remove file
Seleccionar archivo | No se ha seleccionado ningin archivo

Image 3 of slide

Image 4 of slide /media/wizard/752ac554-e662-481a-ab75-7a076c 306b61blue-river-scenery-wallpapers3.ipg
[] Remove file
Seleccionar archivo | No se ha seleccionado ningtn archivo

Description Aixd és una xarxa publica (Community) de testing per al professorat de
la Universitat de Barcelona

9.1.4.2 Modifiquem les propietats que creiem oportunes | fem clic a “Save & Publish”

Integracid dels controls desenvolupats amb Umbraco

Despres d’haver explicat els diferents controls desenvolupats per tal d’afegir a Umbraco les funcionalitats
necessaries haurem d’integrar aquests nous controls d’usuari a Umbraco. Per tal de fer-ho haurem
d’autentificar-nos en el backoffice com a administradors com es mostra en la Fig 9.1.5.1.

15 localhost:18505/umbraco/login.aspx?redir=%2fumbraca%2f

Bienvenido...

@ Umbraco 4

Nombre de usuario
Contrasefia

Iniciar sesion

9.1.5.1 El que haurem de fer és accedir a I’arrel del site de la segiient manera http://localhost/umbraco
per accedir directament al login del “backoffice”, un cop aqui ens autentificarem com administradors.
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Un cop dins del “backoffice” ens haurem de dirigir a la seccié “Developer”, dins d’aquesta veurem que hi
ha una carpeta anomenada “Macros” com es mostra en la Fig 9.1.5.2.

Developer
. Developer
J Cache Browser
. Data Types
4 . Macros
%% 2nd Level Mavigation
0t Accept Members
2% Comment Form
% Invite Friends
% List Comments
%% List of Members
G, Login Macro
Tt Logout Macro
S Member Registration
2% My Profile
‘% Slider Photos
‘%% Toolbar user
Gt Top Mavigation
2% Wizard Create Metwork

9.1.5.2 Veiem que dins de la seccié “Developer” hi ha una carpeta anomenada “Macros”.
Per tal d’inserir cadascun dels controls haurem de fer el seglient:

Botd dret sobre la carpeta “Macros” i fer clic a “Create”.

Introduirem un nom per al control a inserir i farem clic a “Create”.

Un cop fet aixo veurem el nom del nostre control que ja penja de la carpeta “Macros”.

Ens faltara indicar-li quin és el codi que ha d’utilitzar per a pintar el control. Per tal de fer-ho farem
clicamb el botd esquerra sobre el nom del control creat i veurem que en la part dreta apareix un
panell com el de la Fig 9.1.5.3 en el que podem indicar-li el codi a utilitzar en I'apartat “or .NET
UserControl”.

P wnNE

Macro Properties Parameters

= '

N
— List of Members

Al
b ListofMembers

x| Use XSLT file

Browse wslt files on server... |
| or .NET User Control . .
- usercontrols/ShowlistOfUsersUserContro | | Browse usercontrols on server... v
ol Browse properties
A:r.u: or .NET Custom Control {Assembly)
(Type)
or script file -
Browse scripting files on server... [

9.1.5.3 En la part dreta unicament haurem de buscar el control que volem que la Macro utilitzi, aixo ho
farem amb I'ajuda del combo que apareix just a la dreta i ja tindrem el nostre control llest per ser
utilitzat en una pagina HTML o una master.



7.1.6  Configuracié d’una tasca programada a Umbraco

Com ja he comentat en punts anteriors utilitzarem una tasca programada d’Umbraco per tal de recordar
als usuaris que estiguin inactius en una xarxa social que hi ha hagut nous comentaris, nous
esdeveniments,...

Per tal de configurar una tasca programada a Umbraco haurem de seguir els seglients passos:

1.

Ens haurem d’autenticar al backoffice amb una conta d’administradors i posteriorment haurem
de dirigir-nos a la seccidé “Developer” que es troba en la part inferior esquerra.

Dins d’aquesta seccié podrem veure la carpeta “Scheduled Tasks”, dins d’aquesta podrem veure-
hi tres carpetes més que sén: “Hour”, “Day” i “Week”. Es obvi que cadascuna d’aquestes contindra
les tasques programades agrupades per hores, dies o setmanes. Tot aixd ho podem veure en la
Fig 9.1.6.1.

Per a programar una nova tasca que s’executi cada setmana haurem de fer clic al boté dret sobre
la carpeta “Week” i seleccionar amb el boté esquerra “Create”.

Per uUltim posarem un nom a la tasca i clicarem al botd de “Create”.

Un cop creada s’obrira un menud com el de la Fig 9.1.6.2 on podrem configurar el dia de la setmana
gue s’executara la tasca i la URL a la que accedira per tal de llengar el procés, la URL haura de ser
un servei web (handler en el nostre cas).

Developer
Developer
Cache Browser
Data Types
Macros
Fackages
Scripting Files
Relation Types
XSLTFiles
a4 Scheduled Tasks
Week
Day
Hour
w4 Settings

9.1.6.1 Dins de la carpeta “Scheduled Tasks” podem trobar les tasques agrupades per hores, dies o

setmanes.



Developer
| Developer

J. Cache Browser
|. Data Types

. Macros

| Packages

J. Scripting Files

). Relation Types

|, XSLTFiles
J. Scheduled Tasks
& L Week
] sendMailToUsers
Etesl
> Day
> Hour
[ Settings
Sections
il O
Coment Media  Setting  Developer

9.1.6.2 Un cop hem creat una tasca podrem configurar la URL a la que accedira per tal de llan¢ar un
procés, la URL haura de ser un servei web (handler).
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Members

TaskScheduler 1.0
d

Scheduled task name

Schedule url

Use Url output in report
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Execute every

Time

SendMailTolUsers

http://localhost:18505/handlers/remindToUsers.ashx

Cves

cazorla.alex@gmail.com
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O pay
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[wednesday
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[ Friday
DSatur’day
[sunday



ANNEX C: L’APLICACIO WHYALONE HOSTATJADA A INTERNET

Després d’haver realitzat els desenvolupaments s’ha hostatjat I'aplicaci6 WhyAlone a Azure,
concretament podrem trobar I'administracio central a la URL http://whyalone.azurewebsites.net/. Cal dir
gue la navegacié és una mica lenta perque els recursos contractats amb Azure sén minims.

Per tal d’accedir a I'administracié de I'aplicacié6 WhyAlone haurem d’utilitzar les seglients credencials
(recordem que I'administracié sempre estara en la ruta arrel del domini):

Usuari: adminUB
Contrasenya: UB2013

Un cop haguem accedit a I'administraci6 de WhyAlone podrem crear xarxes socials, accedir a
I"administracié avangada d’Umbraco i acceptar o denegar I'accés d’usuaris a xarxes socials VIP Network
creades per "'usuari adminUB.

Hi ha una xarxa social del tipus VIP Network creada a mode de demostracio, aquesta xarxa social té la URL
http://whyalone.azurewebsites.net/vipnetworkub, per tal d’accedir-hi ho podrem fer amb el mateix
usuari comentat anteriorment, d’altre banda també podem sol-licitar accés amb un altre usuari.
Recordem que l'usuari creador de la xarxa social (adminUB) haura de donar accés des de l'aplicacié
d’administracié a I'usuari que sol-liciti permis per accedir a la xarxa VIP Network.

També he creat una xarxa social del tipus Community que podrem trobar a la URL
http://whyalone.azurewebsites.net/communityub per tal que el professorat pugui apreciar les diferéncies
respecte la xarxa social VIP Network a I’hora de registrar-se. En el tipus de xarxa Community recordem
gue no és necessaria |'activacié de I'usuari per part del creador de la xarxa social. Aixi doncs un cop ens
registrem amb un usuari ja hi podrem accedir. Per tal d’accedir-hi amb un usuari ja registrat ho podrem
fer amb l"'usuari administrador (adminUB).

~
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