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5 El Parque Arqueol·gico e Hist·rico de Feres ï Velestino 

1. INTRODUCCIčN  

El titulo del proyecto es ñEl parque arqueol·gico e hist·rico de Feres ï Velestinoò. 

Se trata de la creaci·n de una nueva unidad patrimonial en la zona hist·rica de la antigua 

ciudad de Feres en el campo de Velestino (Grecia). Quer²a desarrollar el proyecto de un 

parque arqueol·gico en una regi·n fuera de la costa y los destinos tur²sticos tradicionales. El 

parque arqueol·gico es un concepto relativamente nuevo en mi pa²s con pocos antecedentes. 

Normalmente, se crean peque¶os n¼cleos culturales (yacimientos musealizados aislados, 

peque¶os museos, etc.) con poca posibilidad de rentabilidad econ·mica y social. 

Sin embargo, las nuevas tendencias en la gesti·n del patrimonio arqueol·gico, el 

®nfasis en el papel educativo de la arqueolog²a, el fraccionamiento del tiempo de las 

vacaciones durante todo el a¶o, la descentralizaci·n del turismo de costa hacia destinos de 

interior, el crecimiento constante del turismo cultural y la b¼squeda de destinos alternativos 

han creado nuevas necesidades y demandas. Paralelamente, la organizaci·n de los XVII 

Juegos Mediterr§neos del 2013 en Volos generar§ nuevas oportunidades de desarrollo 

tur²stico y econ·mico para toda la regi·n de Magnesia. Adem§s, el hecho de que estemos en 

una sociedad cada d²a m§s sensibilizada con la protecci·n del medio ambiente, hace que una 

oferta cultural ideal combine cultura y naturaleza. 

Velestino es una regi·n con mucha riqueza patrimonial pero con poca oferta cultural. 

La mayor²a de sus recursos patrimoniales siguen no explotados. La creaci·n de un parque 

arqueol·gico e hist·rico en la zona ofrecer²a una propuesta cultural alternativa, ayudar²a la 

recuperaci·n, protecci·n y preservaci·n del patrimonio arqueol·gico ï natural y dinamizar²a 

la econom²a local a trav®s del desarrollo de la industria tur²stica. 

El ñParque arqueol·gico e hist·rico de Feres ï Velestinoò deber²a incluir el territorio 

dentro de la muralla de la antigua ciudad de Feres. Es decir, el parque englobar²a los sitios 

arqueol·gicos del municipio, los monumentos contempor§neos, los museos, el poblado actual 

y el campo de Velestino. Se trata de un paisaje antropizado que cuenta una historia continua 

de m§s de 5.000 a¶os. Los elementos principales de la visita ser²an: 

1. El templo de Zeus 

2. La ñAcr·polis de Feresò con la muralla del siglo IV a. C. 
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3. El cementerio mic®nico 

4. La tumbas proto-geom®tricas de Cloi 

5. El Ćgora 

6. La fuente ñYpereiaò 

7. El conjunto de los molinos de agua y los talleres tradicionales de Velestino 

8. La ñcasa de Rigasò 

9. El monumento conmemorativo de Rigas 

10. El campo de la batalla de 1897 

11. El ñMuseo de las Herramientas de Agricultura y de la Tecnolog²a Tradicionalò 

12. El futuro Museo de Rigas. 
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2. ANĆLISIS DE LA SITUACIčN 

2.1. An§lisis del mercado 

2.1.1. Informaci·n hist·rica 

El municipio de Feres est§ en el campo de Tesalia, cerca de la ciudad de Volos. Seg¼n 

la leyenda, la antigua ciudad de Feres fue fundada por el rey Feris. Los primeros habitantes se 

instalaron en la acr·polis de Feres cerca de la fuente Ypereia en la ®poca neol²tica (3000 a. 

C.). Su posici·n geogr§fica era privilegiada: en la entrada del campo de Tesalia, con tierras 

f®rtiles y mucha agua gracias a la fuente Ypereia y el lago Carla. La primera ciudad ten²a la 

forma de los poblados prehist·ricos de Micenas. Es decir, una acr·polis fortificada con las 

casas construidas en las cuestas de la colina dentro de la muralla (Papadopoulos, 2006). Era 

la ciudad m§s importante de la regi·n durante la ®poca arcaica y cl§sica. Sin embargo, la 

conquista romana provoc· su decadencia y finalmente, su abandono en el siglo I. En la 

literatura la antigua Feres fue conocida como el reino de Admetos y Alcestis cuya historia 

inspir· Eur²pides para escribir una de sus mejores tragedias: ñAlcestisò (438 a. C.). 

La ciudad actual de Velestino se construy· en la Edad Bizantina (siglo XIII) sobre una 

parte de la ciudad antigua. La conquista del territorio por el Imperio Otomano ha generado 

varios cambios econ·micos, demogr§ficos y sociales. A pesar de los turcos que se instalaron 

en la zona, vinieron grupos de valacos. Eran grupos n·madas de cristianos que hablaban una 

lengua influida del lat²n. Hoy en d²a, aunque su idioma casi ha desaparecido, la tradici·n 

valaca tiene un papel importante en la vida cotidiana. Gracias a los nuevos cambios Velestino 

se transform· en un centro importante de actividad comercial. Los griegos comerciantes de la 

regi·n viajaban por toda Europa. Las condiciones econ·micas y sociales favorec²an el 

nacimiento de un personaje como Rigas cuya vida y obra han influido en toda la historia 

balc§nica. 

 

Foto 1.  Estatua de Rigas en una plaza de Belgrado (Serbia). 

(Fuente: http://www.rhigassociety.gr) 
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Rigas naci· en 1757 en Velestino pero a lo largo de su vida vivi· en Estambul, 

Bucarest y Viena donde empez· su obra revolucionaria. Era el visionario de la creaci·n de 

una democracia federal balc§nica donde todos los ciudadanos ser²an iguales 

independientemente de su lengua, religi·n o sexo. Pas· toda su vida luchando contra el 

despotismo del sult§n otomano y promoviendo la protecci·n de los Derechos Humanos, el 

valor de la educaci·n y del pensamiento libre. Al final, fue traicionado y torturado hasta la 

muerte por los turcos en 1798 (Karamperopoulos, 2002). Actualmente, Rigas es el s²mbolo de 

Velestino (foto 2). Su figura aparece en la bandera municipal, en los nombres de las fiestas 

locales, en los monumentos conmemorativos, etc. 

 

Foto 2. Rigas de Velestino. Obra del pintor Dionisios Tsokos 

(Fuente:http://www.rhigassociety.gr) 

 

En el siglo XIX, la construcci·n de trece molinos de agua, de varios talleres de curtido 

y de elaboraci·n de tejido que aprovechaban el agua de la Ypereia, generaron el desarrollo de 

la econom²a semi-industrial en la zona (ibid). Actualmente, estos edificios est§n protegidos 

por la legislaci·n griega pero su estado de conservaci·n es p®simo. En 1881 Tesalia se 

incorpor· al nuevo estado griego y particip· a la guerra de 1897 contra los turcos. La 

denominada ñbatalla de Velestinoò fue la ¼nica que ganaron los griegos en esta guerra. Hoy 

en d²a, el monumento conmemorativo del general de las tropas griegas, Konstantinos 

Smolenski, est§ situado en una peque¶a plaza de la villa. 

http://www.rhigassociety.gr/
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La guerra, la pobreza y los problemas sociales provocaron la sublevaci·n de los 

campesinos en 1910. Durante los a¶os 1914 ï 1922 se instalaron en Velestino griegos 

inmigrantes de la Asia Menor cambiando de nuevo la composici·n de la poblaci·n. Durante 

la Segunda Guerra Mundial la regi·n sufri· la ocupaci·n de los nazis. Hay un monumento 

dedicado a la Resistencia en la entrada de la ciudad. Finalmente, un terremoto en 1957 

destruy· el 2/3 de los edificios de la zona. El car§cter arquitect·nico tradicional del sitio se ha 

alterado para siempre. Las nuevas casas eran las t²picas casas griegas con un piso de los a¶os 

ô50 y ô60. Se trata de construcciones de cemento resistentes a terremotos. En consecuencia, 

uno de los puntos d®biles de Velestino es la ausencia de alg¼n tipo de inter®s arquitect·nico 

para los visitantes. Por otro lado, el terremoto ha sido una buena oportunidad para rehabilitar 

la ciudad y construir la infraestructura necesaria de agua y electricidad (ibid). 

2.1.2. Caracter²sticas geogr§ficas, demogr§ficas y sociales 

Hoy en d²a, el municipio de Feres est§ compuesto por la peque¶a ciudad de Velestino 

y diez pueblos alrededor (Cloi, Ag. Georgios, Aerino, Polizaiika, Mikro Peribolaki, 

Periblepto, Ag. Dimitrios, Eleutheroxori, Kokkalaiika, Kokkina) y pertenece a la prefectura 

de Magnesia
1
. La econom²a de la regi·n se basa principalmente en la agricultura y la 

ganader²a. En el campo de Velestino se cultiva trigo, cebada y algod·n. Seg¼n los datos del 

registro nacional de 2001 Feres tiene 7.590 habitantes
2
. Sin embargo, actualmente, la 

poblaci·n ha aumentado entre un 10% y 12% por la inmigraci·n. Adem§s de la poblaci·n 

local, hay un campo militar con 300 personas. La capital de Magnesia, Volos est§ a los 20,5 

km de Velestino y tiene 71.590 habitantes. En total, la prefectura de Magnesia tiene entre 

195.536 (datos del 2001) y 204.148 habitantes (estimaci·n del Secretariado Nacional de 

Estad²sticas para el a¶o 2007) repartidos en una zona de 2.636 kmĮ. 

                                                 
1
 Grecia est§ formada por 13 regiones administrativas (periferies) que est§n a su vez subdivididas en 51 

ñnom·sò. La palabra ñnom·sò representa el concepto de prefectura o provincia. En este caso el ñnom·sò de 

Magnesia pertenece a la ñperiferiaò de Tesalia. 
2
 http://www.statistics.gr/ (General  Secretariat of  National  Statistical  Service  of  Greece) 

http://www.statistics.gr/
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Foto 3. Velestino (Fuente: http://www.thevanishedcities.eu/index) 

 

 

Foto4. Mapa de la regi·n (Fuente:http://www.visitgreece.gr/pages.php?pageID=805&langID=1) 

http://www.thevanishedcities.eu/index
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Fotos5-6. Im§genes del campo de Velestino 

   
 

Fotos7-8. Aspectos de la villa contempor§nea de Velestino 

(Fuente: Constantinos Topas, http://www.trekearth.com/) 

La poblaci·n es bastante homog®nea. Casi todos los habitantes son cristianos 

ortodoxos y la religi·n tiene un papel importante en la vida cotidiana
3
. El idioma oficial es el 

griego moderno. Hay tambi®n un dialecto con or²genes latinos llamada ñblaxicaò (un 

dialecto del valaco). Actualmente, se habla solo por la gente mayor. Sin embargo, muchas de 

las costumbres actuales (fiestas populares, etc.) tienen sus or²genes en la tradici·n valaca. 

Cabe se¶alar que el 11,41% de la poblaci·n escolar de Velestino son inmigrantes 

(Samakobli, 2008). El principal pa²s de origen es Albania. Normalmente, son inmigrantes de 

primera o segunda generaci·n. Seg¼n una encuesta realizada por el Ministerio de la 

Educaci·n, el 48% de los alumnos en la educaci·n primaria han nacido en Grecia y el 52% en 

otro pa²s (Liatsou, 2008). En general, se caracterizan por un alto grado de integraci·n en la 

sociedad griega. Casi todos aprenden el griego y un porcentaje importante cambia tambi®n de 

religi·n. Por ejemplo, s·lo el 19,6% habla en casa su idioma materno, el 6,7% habla griego y 

el 73,7% habla los dos. La mayor²a de los adultos trabaja en el campo de Velestino en el 

                                                 
3
 En Grecia el 98% de los griegos nativos son ortodoxos. 

http://www.trekearth.com/
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sector de la agricultura. Evidentemente, su inter®s en la historia griega es relativamente bajo. 

No obstante, la visi·n de Rigas inclu²a todas las naciones balc§nicas: ñGriegos, B¼lgaros, 

Albaneses, Valacos, Armenios, Turcos... sin excepci·n por la religi·n o el dialectoò (Rigas, 

1797) y se enfocaba en la solidaridad y cooperaci·n: ñEl B¼lgaro tiene que moverse cuando 

sufra el Griego y el Griego para el B¼lgaro y los dos para el Alban®s...ò (ibid). En su obra 

hay varios elementos que podr²an servir como puntos de atracci·n para este grupo de la 

poblaci·n. 

2.1.3. La poblaci·n escolar 

En el municipio de Feres hay siete centros de educaci·n preescolar con 

aproximadamente 90 ni¶os, siete escuelas de educaci·n primaria con 498 alumnos, dos de 

secundaria con 360 y una escuela t®cnica con 28. En total, hay 884 alumnos. En la regi·n de 

Magnesia la poblaci·n escolar est§ compuesta, aproximadamente, por 27.500 personas (sin 

calcular los alumnos de la universidad)
4
. El 12% son inmigrantes y el 0,6% son gitanos. En 

concreto, en Magnesia hay 128 centros de educaci·n preescolar con 2800 alumnos, 131 

escuelas de educaci·n primaria con 12.015 alumnos, 60 de secundaria con 10.913 alumnos, 

14 escuelas t®cnicas con 1.648 alumnos, 8 centros para ni¶os con discapacidades f²sicas o 

mentales y una universidad
5
. La Universidad de Tesalia est§ compuesta por siete facultades: 

Humanidades, Escuela Polit®cnica, Econom²a Agr²cola, Medicina, Ciencias Econ·micas y 

Deporte. En la Facultad de Humanidades hay tres departamentos de Pedagog²a y un 

departamento de Historia, Arqueolog²a y Antropolog²a Social. El desarrollo de un plan de 

cooperaci·n entre el parque arqueol·gico e hist·rico de Feres y la Universidad ser²a 

beneficioso para las dos partes. 

2.1.4. Las asociaciones 

En la regi·n de Velestino hay tambi®n varias asociaciones (atl®ticas, econ·micas, 

etc.). Destacar²a la ñCooperativa de las mujeres de Velestinoò que fabrica y vende productos 

artesanales. Otras instituciones tienen un car§cter cultural y est§n dispuestas a ofrecer su 

apoyo y su colaboraci·n para la creaci·n del parque arqueol·gico e hist·rico de Feres. Las 

asociaciones con un inter®s especial en la tem§tica del parque son: 

1. La Asociaci·n Cient²fica de Estudios sobre Feres ï Velestinoï Rigas (ȺˊɘůŰɖɛɞɜɘəɐ 

ȺŰŬɘɟŮɑŬ ɀŮɚɏŰɖɠ ñūŮɟɩɜ ï ȸŮɚŮůŰɑɜɞɡ ï ɅɐɔŬò) fundada en 1987. La misi·n de la 

                                                 
4
 http://www.ypepth.gr/ (Portal oficial  del  Ministerio de la  Educaci·n) 

5
 http://thess.pde.sch.gr/ (Portal oficial del  Ministerio  de  la  Educaci·n  sobre la educaci·n escolar en 

Tesalia) 

http://www.ypepth.gr/
http://thess.pde.sch.gr/
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asociaci·n es el estudio y la promoci·n de la obra de Rigas, de la antigua ciudad de Feres y 

de la regi·n de Velestino. La asociaci·n ha organizado cinco conferencias internacionales en 

el propio Velestino y ha publicado m§s de 30 libros relacionados con Rigas y Feres. Desde el 

enero hasta el octubre del 2008 m§s de 153.00 personas han entrado a su portal electr·nico 

(http://www.rhigassociety.gr/). El 40% de las entradas han sido desde el extranjero (Kiousis, 

2008). El n¼mero de los usuarios indica el inter®s de la gente sobre la personalidad de Rigas a 

nivel internacional. El fundador y presidente de la asociaci·n, Dimitrios Karamberopoulos, es 

tambi®n el creador del ñMuseo de las Herramientas Tradicionales y Tecnolog²a Tradicionalò 

y del futuro ñMuseo de Rigasò. 

2. La Asociaci·n ñRigas Velestinl²sò en Attica (Ɇɨɚɚɞɔɞɠ ȸŮɚŮůŰɘɜɘɤŰɩɜ ȷŰŰɘəɐɠ ñɅɐɔŬɠ 

ȸŮɚŮůŰɘɜɚɐɠò) creada por gente con or²genes de Velestino que actualmente vive en Atenas. 

Aunque las oficinas de la asociaci·n est§n en Atenas, desarrolla sus actividades en Velestino. 

3. La asociaci·n de los valacos de Velestino (Ɇɨɚɚɞɔɞɠ ɄŮɟɘɓɞɚɚɘɤŰɩɜ ȸŮɚŮůŰɑɜɞɡ). 

Asociaci·n enfocada en la promoci·n y preservaci·n del patrimonio cultural valaco 

(hist·rico, ling¿²stico, folcl·rico, etc.) de Velestino. 

4. La ñAsociaci·n Hist·rica y Folcl·rica de Tesaliaò (ȽůŰɞɟɘəɐ əŬɘ ȿŬɞɔɟŬűɘəɐ ȺŰŬɘɟŮɑŬ 

ŪŮůůŬɚɩɜ), la ñCompa¶a de Investigaci·n de Tesaliaò (ȺŰŬɘɟŮɑŬ ŪŮůůŬɚɘəɩɜ ȺɟŮɡɜɩɜ) y la 

ñPanthessaliki Stegiò (ñɄŬɜɗŮůůŬɚɘəɐ ɆŰɏɔɖò). Asociaciones enfocadas en el estudio, 

promoci·n y preservaci·n del patrimonio cultural de la regi·n de Tesalia. 

2.1.5. El turismo, la infraestructura tur²stica y los medios de transporte disponibles. 

En general, la prefectura de Magnesia es bastante tur²stica. Su posici·n geogr§fica en 

el centro de Grecia y la combinaci·n de mar y monta¶a en el mismo territorio la han 

convertido en un destino popular durante todo el a¶o. Sin embargo, la mayor²a de los turistas 

se concentra en tres zonas: las playas de Ag. Ioannis, la ciudad de Volos y la zona de la 

monta¶a de Pilio por la belleza natural y arquitect·nica de sus pueblos y la posibilidad de 

hacer deportes de invierno. Al contrario, en la regi·n de Velestino casi no hay turismo. 

Normalmente, la gente viene para visitar solo un sitio o un monumento hist·rico y se va. Por 

lo tanto, hay restaurantes, bares, etc. para la gente local y los excursionistas, pero no hay otra 

infraestructura tur²stica (hoteles, etc.). 

Aunque la industria tur²stica no est§ desarrollada, Velestino est§ bastante bien 

comunicado. Est§ situado en el centro del territorio continental griego, a unos 330 km al norte 

de Atenas y 220 al sur de Tesal·nica. Est§ al lado de la carretera nacional (PATHE) que est§ 

http://www.rhigassociety.gr/
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conectada con EGNATIA ODOS. Las dos forman parte de la red del transporte europeo. De 

hecho, PATHE pasa por las tumbas proto-geom®tricas de Cloi (foto 9). 

 

Foto 9. La entrada de una de las tumbas proto-geom®tricas de Cloi 

Adem§s, una nueva carretera, parte tambi®n de la red europea, se est§ construyendo 

actualmente para conectar Volos y sus alrededores con Igoumenitsa (el puerto de Igoumenitsa 

conecta Grecia con Italia y otros destinos internacionales). Hay tambi®n autobuses y trenes 

que unen Velestino con el resto del pa²s. La estaci·n del tren no est§ dentro de la villa. 

Adem§s, los centros de educaci·n en Grecia no suelen usar el tren ni otros medios de 

transporte p¼blico por razones de seguridad. En consecuencia, el coche, el autob¼s y los 

autocares privados son los medios de transporte m§s populares. Dentro del propio Velestino 

no hay transporte p¼blico, ya que las distancias son muy cortas. Al contrario, hay autobuses 

que conectan Velestino con otros pueblos de la regi·n. Velestino est§ tambi®n cerca del puerto 

de Volos y del aeropuerto de Nea Agxialos. Cabe se¶alar que ¼ltimamente Air-berlin ha 

establecido conexiones directas con nueve aeropuertos de Alemania, lo cual indica el 

aumento del turismo internacional en Magnesia. 

Cabe se¶alar que los cambios de pol²tica de las grandes empresas de navegaci·n (el 

retiro de muchos barcos, la reducci·n de los viajes mar²timos y la subida de los precios) en 

combinaci·n con la crisis econ·mica han favorecido los destinos de interior. El 

fraccionamiento del tiempo de las vacaciones durante todo el a¶o y la b¼squeda de formas de 

turismo alternativo han aumentado la demanda tur²stica en los sitios fuera de la costa. 

Adem§s, la tendencia actual de la pol²tica tur²stica en Grecia es la descentralizaci·n del 

turismo y la valorizaci·n de otras zonas desconocidas. En la p§gina Web oficial de la 

prefectura de Magnesia sobre turismo (http://www.magnesia-tourism.gr/), traducida en cuatro 

La carretera 

nacional 

http://www.magnesia-tourism.gr/
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idiomas (ingl®s, alem§n, holand®s y franc®s), Velestino figura como ñLa Magnesia 

desconocidaò y anima el usuario a descubrirla. La p§gina informa sobre las fiestas populares, 

los sitios arqueol·gicos y los monumentos hist·ricos de la regi·n. Adem§s, pone en relieve la 

seguridad de Magnesia como destinaci·n tur²stica. Otro portal electr·nico de la 

administraci·n de Magnesia (http://www.magnesia.gr/newportal/gr/index.asp) invita el 

usuario a ñvivir su mitoò destacando el patrimonio arqueol·gico e hist·rico de la regi·n. Las 

antiguas Feres y Velestino figuran tambi®n en la p§gina Web del Ministerio de la Cultura 

(http://odysseus.culture.gr/index_gr.html). 

No obstante, la informaci·n ofrecida por las p§ginas electr·nicas relacionadas con 

Velestino no es siempre correcta. Lo mismo pasa con las oficinas de turismo en Magnesia y 

los folletos informativos de la administraci·n local. Por ejemplo, seg¼n el Ministerio de la 

Cultura, todos los sitios arqueol·gicos est§n abiertos al p¼blico. En realidad, muchos 

yacimientos est§n cerrados porque est§n en reformas o en proceso de excavaci·n (fotos 10-

11). Otros sitios patrimoniales est§n abiertos pero no est§n acondicionados para recibir los 

visitantes. El ñMuseo de las Herramientas de Agricultura y de la Tecnolog²a Tradicionalò 

figura en casi todas las p§ginas electr·nicas vinculadas con la regi·n como punto de inter®s y 

mucha gente, sobre todo p¼blico escolar, viene para visitarlo. Sin embargo, actualmente, est§ 

cerrado (foto 12). El ñMuseo de Rigasò aparece en ñwikipediaò, una de las fuentes m§s 

populares de informaci·n por Internet, como un museo real situado en Velestino, aunque 

nunca ha existido dicho museo en la regi·n
6
. Adem§s, las fotos de la fuente ñYpereiaò 

publicadas en la p§gina oficial del Ministerio de la Cultura sobre Velestino est§n muy lejos de 

la realidad actual: La fuente se sec· en 1997 pero las fotos muestran un paisaje rural lleno de 

agua. Evidentemente, estos fen·menos pueden decepcionar el visitante, le dan una mala 

imagen del municipio y no favorecen la fidelizaci·n del destino tur²stico. 

      

Fotos 10-11. Las tumbas proto-geom®tricas de Cloi 

                                                 
6
 http://en.wikipedia.org/wiki/Rigas_Fereos_Museum,Velestino 

http://www.magnesia.gr/newportal/gr/index.asp
http://odysseus.culture.gr/index_gr.html
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Foto 12. La entrada del ñMuseo de las Herramientas de Agricultura y de Tecnolog²a Tradicionalò 

 

2.2. La competencia y cooperaci·n 

Dentro del municipio de Feres no hay otros equipamientos patrimoniales. No 

obstante, hay dos sitios arqueol·gicos importantes, ñSeskloò y ñDiminiò, cerca de Velestino, 

a unos 14 km de Volos. Se trata de dos poblados prehist·ricos de la ®poca neol²tica. Mejor 

dicho, son los poblados neol²ticos m§s importantes y m§s estudiados en Grecia. Los sitios 

est§n sistem§ticamente excavados, restaurados y acondicionados para recibir el p¼blico (fotos 

13-14). La gesti·n se ha enfocado en temas de estudio y de conservaci·n, abandonando el 

sector de la difusi·n. En consecuencia, aunque el valor cient²fico de los hallazgos es 

indiscutible, el n¼mero anual de los visitantes es muy bajo: 935 personas para el 2007 y 222 

personas para los primeros 7 meses del 2008 (enero ï junio). An§logamente, los ingresos de 

las taquillas han sido 1.719 euros para el 2007 y 375 euros para el 2008 (enero ï junio).
7
 

    

Foto 13. Dimini                                                         Foto 14. Sesklo 

(Fuente: http://odysseus.culture.gr/) 

                                                 
7
http://www.statistics.gr/  (General  Secretariat  of  National  Statistical  Service  of  Greece) 

http://odysseus.culture.gr/
http://www.statistics.gr/
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Casi todos los museos de Magnesia est§n situados en la ciudad de Volos, los pueblos 

de Pilio y la costa donde hay m§s turismo. El m§s grande es el Museo Arqueol·gico de Volos 

(ñȷɗŬɜŬůɎəŮɘɞ ȷɟɢŬɘɞɚɞɔɘəɧ ɀɞɡůŮɑɞò) con 8.794 visitantes (2007). Es uno de los museos 

m§s antiguos del pa²s. Fue fundado en 1909 y ampliado en 2004. El museo est§ en 

colaboraci·n con el municipio de Feres y la Universidad de Tesalia. Todos los bienes muebles 

encontrados en las excavaciones arqueol·gicas de la zona se depositan all². De hecho, una 

parte importante de su colecci·n proviene de las tumbas de Velestino. Incluso, un caso ¼nico 

de enterramiento infantil con restos org§nicos (guantes, etc.). Otro museo arqueol·gico es el 

Museo de Almiros. Se trata de un peque¶o museo local con pocos recursos. En 2007 ha 

recibido 1.248 visitantes (240 m§s de 2006) pero los ingresos de las entradas no han superado 

los 154 euros. En la monta¶a de Pilio hay tambi®n dos museos folcl·ricos muy peque¶os y la 

escuela musealizada de Rigas con una peque¶a colecci·n de reliquias de la Revoluci·n. El 

Museo del Mar en Achilio est§ relativamente lejos de Velestino y no tiene la misma tem§tica, 

por lo tanto, no se considerar²a competencia. Finalmente, en Volos est§ en marcha la creaci·n 

del ñMuseo de la ciudad de Volosò (http://www.diki.gr/museum/EL/info/default.asp). 

En comparaci·n con Volos o Pilio, la oferta cultural en el municipio de Feres es muy 

poca. La falta de espacios adecuados no favorece la organizaci·n de eventos culturales. 

Existe s·lo una biblioteca municipal muy peque¶a y un centro c²vico donde cada cinco a¶os 

se organiza la conferencia internacional sobre temas relacionados con Rigas y su tierra natal. 

En consecuencia, la mayor parte de las actividades se realiza al aire libre. El mes de julio est§ 

dedicado a Rigas. Se organizan conciertos, danzas tradicionales, etc. Hay dos ferias 

importantes: la feria de Ag. Georgios y la feria comercial en septiembre. Otras fiestas con 

inter®s folcl·rico son: la cremada de Judas, la celebraci·n del 6 de enero y las fiestas del 

Pascua. En Velestino se celebra tambi®n el ñencuentro anual de los valacosò. Se trata de una 

fiesta con m¼sica y danzas tradicionales que atrae gente con or²genes valacos de toda Grecia. 

2.3. Otras experiencias nacionales e internacionales 

2.3.1. Parques arqueol·gicos 

El problema b§sico de la noci·n del parque arqueol·gico es la ausencia de un acuerdo 

oficial sobre su contenido. A¼n no existe una definici·n determinada por la comunidad 

cient²fica, ni un contexto jur²dico adecuado. En consecuencia, el uso del t®rmino se hace de 

una forma indiscriminada para denominar yacimientos, itinerarios y zonas arqueol·gicas y 

describir realidades heterog®neas seg¼n el pa²s, sus leyes, su concepci·n general del 

patrimonio y sus tradiciones en la investigaci·n arqueol·gica. 

http://www.diki.gr/museum/EL/info/default.asp
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ICOM caracteriza los parques naturales, arqueol·gicos e hist·ricos como 

ñorganizaciones de inter®s p¼blico con vocaci·n cient²fica y cultural, responsables para un 

territorio controlado y delimitado, conservados en su cualidad de unidad representativa de 

tipos de naturaleza salvaje o humanizada procipicios a la preservaci·n de faunas y floras 

salvajes o domesticas donde esta unidad constituye el h§bitat permanenteò (Catorce 

Asamblea General del ICOM, 1983, Londres, 1 y 2 de agosto). 

Mart²n Almagro Gobea define el parque arqueol·gico como un yacimiento 

musealizable o susceptible de acondicionamiento para su visita situado en un parque o medio 

preservado, es decir, en un entorno medioambiental que favorezca la simbiosis de la historia 

con la naturaleza y que tenga una dimensi·n sociocultural, o la posibilidad de aplicar t®cnicas 

museogr§ficas con fines recreativos para el disfrute del gran p¼blico (Almagro, 1993). 

En general, un parque arqueol·gico est§ compuesto por tres elementos b§sicos: un 

conjunto de vestigios arqueol·gicos en un contexto concreto, un entorno natural (un paisaje 

antropizado) y una infraestructura (la intervenci·n actual que permite la compresi·n de los 

restos a trav®s de su interpretaci·n) (P®rez, 2006). 

Seg¼n el Seminario de Parques Arqueol·gicos de 1989 en Madrid, algunas 

caracter²sticas generales serian: la declaraci·n de BIC (Bien de Inter®s Cultural), su alto 

grado de inter®s cient²fico, educativo e hist·rico, un estado de conservaci·n suficiente bueno 

como para que sea posible la exposici·n al p¼blico de sus componentes principales, la 

existencia de una infraestructura apropiada para su consideraci·n como §rea visitable o 

abierta al p¼blico y finalmente que su conversi·n en zona visitable tenga en cuenta la doble 

interacci·n entre el yacimiento y su entorno (micro entorno) y entre el parque y su entorno 

(macro entorno). 

En la actualidad, en Grecia existen tres parques arqueol·gicos importantes a nivel 

nacional: Dion, Giouxta y Dispilio. El parque arqueol·gico de Giouxta en Creta se aproxima 

m§s al modelo del parque natural, por lo tanto, no se utilizar²a como modelo. Al contrario, la 

orientaci·n de Dion y de Dispilio es m§s hacia los restos hist·ricos que al entorno natural
8
. 

Por un lado, Dion se identifica con una zona arqueol·gica compuesta por yacimientos 

                                                 
8
 Seg¼n Orejas, la ausencia de una definici·n oficial del t®rmino del parque arqueol·gico genera dificultades en 
el establecimiento de una tipolog²a determinada. Sin embargo hay dos direcciones b§sicas:  

1). La identificaci·n con una zona arqueol·gica compuesta por yacimientos visibles.  

2). La aproximaci·n al modelo del parque natural.  

Esta divisi·n no es est§tica, ni absoluta, sino indica la orientaci·n del inter®s del parque hacia los restos 

hist·ricos de la presencia humana o el entorno natural (Orejas 2001). 
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visibles. Por otro lado, Dispilio se clasificar²a mejor como un parque de arqueolog²a 

experimental. 

El parque arqueol·gico de Dion (ȹɑɞɜ) es el m§s grande de Grecia (2.000 hect§reas) 

(http://www.dion.gr/, http://www.ancientdion.org/). Est§ situado en Pieria en los pies del 

Monte Olimpo, el hogar de los dioses ol²mpicos en la mitolog²a griega. Era una ciudad 

antigua fundada, seg¼n la leyenda, por los Perraibus. Ten²a gran importancia estrat®gica para 

los macedonios que la usaban como base para sus operaciones militares. All² se organizaban 

las fiestas de Zeus y de las Musas conocidas en la Antig¿edad como ñLos Juegos Ol²mpicos 

de Macedoniaò (Ⱥɜ ȹ²ɤ ɃɚɨɛˊɘŬ). Los restos arqueol·gicos que incluye el parque son: la 

ciudad antigua del siglo V y IV a. C., la ñMansi·n de Dionisosò, las tumbas prehist·ricas de 

Olimpos, el templo de Zeus con una gran cantidad de consagraciones, incluso, una donaci·n 

del Alejandro Magno para sus compa¶eros muertos en la batalla de Granicos, el templo de 

Minerva que es el m§s antiguo de Macedonia, el templo de Isis, el estadio, el teatro, el 

conservatorio (ɋŭŮɑɞ), los ba¶os p¼blicos, las termas, la necr·polis y el conjunto de los 

templos cristianos (bas²licas paleocristianas). En 2007 visitaron Dion 48.538 personas. 

 

Foto 15. Dise¶o del parque arqueol·gico de Dion 

(Fuente: http://odysseus.culture.gr/) 

 

El parque engloba los vestigios, el museo, los laboratorios arqueol·gicos, la 

Arqueothiki y el hogar universitario. El conjunto de los yacimientos al aire libre es el punto 

de referencia. Tiene la forma de un jard²n arqueol·gico organizado con un sistema de 

itinerarios. Para facilitar la visita hay un punto de informaci·n en la entrada, itinerarios con 

caminos embaldosados, puentes met§licos, quioscos que ofrecen informaci·n adicional, 

http://www.dion.gr/
http://www.ancientdion.org/
http://odysseus.culture.gr/
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lugares de descanso, torres con vistas panor§micas al yacimiento y al r²o que est§ dentro del 

parque. Esta red de itinerarios podr²a servir como modelo para el parque de Feres. En cuanto 

a los vestigios, est§n restituidas s·lo la fundaci·n y las partes inferiores de los restos 

arquitect·nicos con una intervenci·n museogr§fica cl§sica (fotos 16-18). 

Aspectos del parque arqueol·gico de Dion: 

(Fuente: http://odysseus.culture.gr/) 

   

Fotos16-18. 

El museo arqueol·gico fue creado en 1983 y su colecci·n est§ compuesta por los 

bienes muebles encontrados en las excavaciones de la regi·n. La Arqueothiki es el nuevo 

edificio del parque situado al lado del museo y de los laboratorios arqueol·gicos. En el futuro 

funcionar§ como archivo y espacio para exposiciones temporales. En los laboratorios 

arqueol·gicos se realizan las tareas del registro, conservaci·n y investigaci·n de los 

hallazgos. A la vez, se organizan seminarios y programas educativos. El hogar universitario 

ofrece alojamiento a los investigadores y estudiantes de la Universidad de Tesal·nica que 

trabajan en las excavaciones. 

En el futuro el Ministerio de la Cultura en Grecia planea incluir el parque de Dion en 

un paisaje cultural m§s amplio compuesto por los grandes sitios arqueol·gicos de Pella, Dion 

y Vergina. La idea b§sica es crear una serie de itinerarios en coche con la infraestructura 

adecuada (sitios de observaci·n y descanso, facilidades de restauraci·n y alojamiento, §reas 

de aparcamiento, etc.). Los itinerarios principales ser§n: la ruta de la ®poca prehist·rica de 

767 km, la ruta del Alejando Magno de 587 km y la ruta del camino romano de Egnatia de 

319 km. Seg¼n las autoridades griegas este proyecto ambicioso denominado ñEl Pella ï Dion 

ï Vergina Trianguloò tiene cinco objetivos (Doukelis, 2003): la protecci·n y unificaci·n del 

ambiente hist·rico ï natural de los sitios arqueol·gicos, la mejora de los servicios ofrecidos a 

los visitantes, la creaci·n de una nueva relaci·n entre la poblaci·n local y los monumentos, la 

promoci·n din§mica de la regi·n a trav®s de la actividad cultural y la superaci·n de la 

tendencia de mantener los monumentos aislados de la vida actual. 

http://odysseus.culture.gr/
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En conclusi·n, el parque arqueol·gico de Dion se caracteriza por un espacio 

muse²stico compuesto por un paisaje hist·rico ï natural organizado alrededor de un conjunto 

de vestigios al aire libre. Combina la investigaci·n cient²fica (excavaci·n, investigaci·n, 

conocimiento, etc.) con la preservaci·n y presentaci·n de los restos arqueol·gicos. El 

objetivo principal es el placer est®tico del visitante para que vea la belleza de los restos y del 

paisaje y no tanto una visita did§ctica. ñHay sitios emblem§ticos donde la grandiosidad del 

conjunto hace casi innecesarias ciertas provisiones interpretativas...ò (Ballart y Tresseras, 

2001, p.71). Finalmente, aunque Dion tiene varios elementos en com¼n con el parque de 

Feres (incorporaci·n de vestigios de diversas ®pocas y del pueblo actual al mismo conjunto, 

desarrollo de una red de itinerarios para facilitar la visita, posibilidad de integraci·n del 

parque a una ruta m§s amplia en coche, etc.), se diferencia por la monumentalidad de los 

vestigios. Los restos arquitect·nicos encontrados en Velestino no son tan monumentales. Por 

lo tanto, una forma de presentaci·n enfocada a la dimensi·n sociocultural de la arqueolog²a 

ser²a m§s adecuada. 

Por otra parte, la forma de presentaci·n del parque arqueol·gico de Dispilio es 

mucho m§s did§ctica. Se trata de un peque¶o parque de Arqueolog²a Experimental situado en 

Kastoria en el Norte de Grecia
9
. Era un poblado neol²tico al lado de un lago. Se localiz· en 

1932 por A. Keramopoulos pero la excavaci·n empez· sesenta a¶os despu®s en 1992 por la 

Universidad de Tesal·nica bajo de la supervisi·n G.X. Xourmouziadis que hizo tambi®n su 

reconstrucci·n (http://web.auth.gr/dispilio/). El parque engloba un yacimiento real y un 

museo al aire libre: un espacio compuesto por la recreaci·n de una parte del poblado neol²tico 

200 metros al lado del sitio original y una exposici·n vinculada con la excavaci·n 

arqueol·gica. El museo est§ abierto al p¼blico desde el a¶o 2000. 

La representaci·n intenta ser fiel a lo original (fotos 19-20). Incluye ocho caba¶as 

neol²ticas hechas por materiales similares con los originales (madera, cuerda, lodo del lago) y 

equipadas con replicas de los objetos reales de la vida cotidiana encontradas en el yacimiento: 

herramientas, artesan²as, muebles, etc. Para facilitar la visita hay plataformas de madera que 

                                                 
9 

La arqueolog²a experimental es un nuevo m®todo de investigaci·n arqueol·gica aplicada sobre todo en 

yacimientos de la ®poca prehist·rica. El objetivo es la realizaci·n de experimentos controlados para contribuir a 

la explicaci·n e interpretaci·n de los testimonios arqueol·gicos (observaci·n de alteraci·n de alg¼n material, 

fabricaci·n de herramientas, cultivo de la tierra, etc.). Gracias a este tipo de experimentos los arque·logos han 

dado respuestas inesperadas a muchos problemas te·ricos, vinculados principalmente con la navegaci·n y la 

construcci·n en la Antig¿edad. Se ha aplicado m§s a los yacimientos prehist·ricos por la falta de informaci·n 

debida a la ausencia de documentos escritos y la debilidad de los materiales de construcci·n. Se podr²an 

destacar los parques arqueol·gicos de Lejre en Dinamarca, Pfahlbauten en Alemania, Biskupinie en Polonia,  

Montale en Italia, Draga de Banyotes y el poblado ib®rico de Calafell en Catalu¶a. 

 

http://web.auth.gr/dispilio/
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imitan el sistema de comunicaci·n original entre las casas y una de las cr²ticas que ha 

recibido el museo fue el uso de clavos met§licos en su construcci·n. Otro aspecto pol®mico 

del museo fue la decisi·n de empezar la reconstrucci·n a partir de solo seis a¶os de 

investigaci·n cient²fica. El equipo cient²fico la justific· con el argumento de la investigaci·n 

continua, es decir, usar la propia reconstrucci·n como medio de investigaci·n y de di§logo 

entre ellos y el p¼blico. 

En general, el equipo intenta poner el p¼blico en contacto con su trabajo de 

investigaci·n. De hecho, durante la temporada del verano el museo ofrece la posibilidad a los 

visitantes de participar en la excavaci·n, catalogaci·n y conservaci·n del material 

arqueol·gico a trav®s de un programa de voluntarios. Paralelamente, hay una exposici·n del 

laboratorio arqueol·gico de la universidad de Tesal·nica al lado del yacimiento. La 

exposici·n pone m§s ®nfasis en la propia excavaci·n que en los bienes muebles encontrados 

en la zona, un fen·meno bastante raro en los museos griegos. Adem§s, provoca la sensaci·n 

de una visita a un laboratorio y no tanto a un espacio muse²stico. La exposici·n est§ hecha 

con medios muy sencillos y tiene un car§cter provisional (fotos 21-24). Uno de los objetivos 

del parque es crear un nuevo centro de interpretaci·n para que tenga el visitante una visi·n 

completa del sitio. 

Igualmente, la creaci·n de un laboratorio parecido en Velestino y la organizaci·n de 

una excavaci·n paralela en la acr·polis de Feres en combinaci·n con un programa de 

participaci·n del p¼blico reforzar²an el car§cter educativo del parque y renovar²a 

constantemente su discurso museogr§fico v²a la aportaci·n de nueva informaci·n y la 

incorporaci·n de nuevos vestigios al itinerario principal. 

Aspectos del parque arqueol·gico de Dispilio: 

      

Fotos 19-20. La reconstrucci·n del poblado prehist·rico 
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La exposici·n del laboratorio arqueol·gico: 

    

Fotos 21-24. Textos de los paneles: ñLa excavaci·n es como el campo de minas. El primer error es el ¼ltimo.ò, 

ñUn arque·logo es poco. Dos son suficientes. Tres son demasiados en ®poca de crisis econ·micaò. 

 

A nivel internacional, uno de los parques arqueol·gicos m§s conocidos es Xanten en 

Alemania (http://www.apx.de/). La atracci·n principal del parque es una ciudad romana 

reconstruida con materiales y t®cnicas similares a los originales (foto 25-28). El parque 

engloba tambi®n el yacimiento de un conjunto de ba¶os p¼blicos protegidos por una 

instalaci·n arquitect·nica que evoca la forma del edificio antiguo (fotos 31-33). En 2008 

abri· sus puertas al p¼blico el nuevo museo arqueol·gico de Xanten que est§ al lado del 

yacimiento (fotos 29-30). Dentro del parque se realizan muchas actividades de difusi·n: 

talleres did§cticos para escolares y familias, talleres de arqueolog²a experimental, 

representaci·n de la vida romana con personal del museo vestido con trajes romanos, 

participaci·n del p¼blico en las excavaciones, visitas nocturnas, etc. El parque ha tenido 

mucho ®xito comercial. En consecuencia, otros parques han adoptado su modelo de difusi·n. 

Por otro lado, su aproximaci·n con los parques tem§ticos ha provocado mucha pol®mica 

sobre la mercantilizaci·n y la espectacularizaci·n del patrimonio. Adem§s, la representaci·n 

del pasado desde el punto de vista del presente, es inevitable que sea selectiva y que cree un 

ambiente artificial. 

  

Fotos 25-26. Los edificios reconstruidos. 

http://www.apx.de/
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Fotos 27-28. Los edificios reconstruidos. 

 

 

Fotos 29-30. El museo y el yacimiento. 

 

Fotos 31-33. La instalaci·n arquitect·nica que protege el yacimiento de las condiciones clim§ticas. 

(Fuente: http://www.apx.de/) 

 

Otro parque arqueol·gico m§s cl§sico que podr²a servir como modelo ser²a el 

europarque de Bliesbruck-Reinheim en la frontera franco-alemana (http://www.kulturpark-

online.de/index.php). Se trata de un yacimiento arqueol·gico de gran extensi·n que integra 

vestigios de diversas ®pocas. Presenta los restos arqueol·gicos in situ con elementos simples 

de protecci·n, integr§ndolos en amplios espacios ajardinados. El parque incluye tambi®n un 

centro de interpretaci·n, una zona artesanal con talleres educativos y un restaurante que 

http://www.apx.de/
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ofrece platos que evocan la Antig¿edad cl§sica. En realidad esta forma de presentaci·n es una 

mejora de los cl§sicos conceptos de jard²n arqueol·gico (Santacana, Serrat, 2004). Aunque no 

se caracteriza por su originalidad, est§ cerca a la realidad de la regi·n de Velestino. 

El tercero ejemplo propone la intervenci·n sobre el propio yacimiento 

reconstruy®ndolo entero o parcialmente. Es la copia del museo al aire libre en la Arqueolog²a. 

El parque arqueol·gico de Eketorp (http://www.eketorp.se/), una fortaleza de la Edad de 

Hierro en Grasgard de Suecia conservada in situ y reconstruida, realiza una serie de 

actividades (recreaci·n de la vida cotidiana, talleres did§cticos, etc.) muy parecidas a las 

actividades de difusi·n de Skansen
10

. El uso de animales vivos para cumplir la imagen de la 

vida cotidiana del pasado es tambi®n un elemento inspirado por los museos al aire libre. En 

Eketorp el visitante tiene la posibilidad de participar en la reconstrucci·n de los edificios o en 

las actividades de arqueolog²a experimental. Aunque este modelo es mucho m§s did§ctico 

que el anterior la restituci·n in situ genera problemas de conservaci·n e identificaci·n de las 

partes antiguas. Provoca tambi®n dificultades en la presentaci·n y preservaci·n de las 

diferentes etapas cronol·gicas del sitio, ya que nos remite a c·mo era s·lo una ®poca 

determinada del pasado. 

 

Fotos 34-36. Eketorp (Fuente: http://www.eketorp.se/) 

 

En el caso del parque arqueol·gico de Les Mines Prehist¸riques de Gav¨ en 

Catalu¶a se combina la restituci·n conceptual del sitio gracias a las nuevas tecnolog²as con el 

uso de la r®plica (fotos 37-38). La museograf²a se apoya b§sicamente en los recursos 

audiovisuales y la reconstrucci·n conceptual de la ®poca prehist·rica. El yacimiento real es 

visible pero no visitable. El visitante tiene tambi®n la posibilidad de visitar una replica, una 

mina artificial hecha por cemento. La r®plica no es fiel a lo original sino es la recreaci·n 

realista de una mina ideal. La construyeron por razones de conservaci·n de lo original y de 

                                                 
10

 Skansen es el primer museo al aire libre. Est§ situado en la isla de Djurg¬rden en Estocolmo. Fue fundado en 

1891 por Artur Hazelius (http://www.skansen.se/).  

http://www.eketorp.se/
http://www.eketorp.se/


 26 

accesibilidad/ seguridad del p¼blico (http://www.patrimonigava.cat/cat/imgpcn/m.asp). 

Aspectos de les Mines Prehist¸riques de Gav¨: 

       

Foto 37. El yacimiento original                                                      Foto 38. La r®plica 

 

2.3.2. Museos 

En primer lugar, un museo que podr²a servir como modelo para la restauraci·n e 

interpretaci·n de los talleres de curtido y los molinos de agua es el museo al aire libre de 

Dimitsana en Grecia (http://arcadia.ceid.upatras.gr/arkadia/culture/museums/ymydim.htm). 

Es un conjunto de edificios relacionados con el uso de la energ²a acu§tica en la ®poca 

preindustrial. Est§ compuesto por un molino de agua, un taller de curtido, un molino de 

p·lvora, las casas del molinero y del curtidor, un lavadero, un destilador de ñtsipouroò 

(bebida local), etc. 

En el molino de agua el visitante tiene acceso a material informativo sobre la funci·n 

del edificio, la alimentaci·n y la indumentaria de la ®poca. En el taller de curtido se presentan 

todas las fases y las herramientas de la elaboraci·n del cuero. Finalmente, la exposici·n 

permanente del molino de p·lvora explica la historia, la producci·n y el comercio de la 

p·lvora durante los siglos XIIX ï XX. Los mecanismos antiguos de los edificios est§n en 

funcionamiento para facilitar la explicaci·n de su uso. 

El museo est§ abierto al p¼blico desde el 1997, ha recibido el premio Europa Nostra y 

en 2003 entr· a la lista de las 27 obras m§s exitosas en Grecia financiadas parcialmente por la 

Comunidad Europea. Figura tambi®n en la lista de los 20 museos m§s visitados del pa²s con 

46.000 visitantes al a¶o. 

 

http://www.patrimonigava.cat/cat/imgpcn/m.asp
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Aspectos del museo al aire libre de Dimitsana: 

   

Foto 39. Dise¶o del museo al aire libre de Dimitsana.                Foto 40. 

(Fuente: http://arcadia.ceid.upatras.gr/arkadia/culture/museums/ymydim.htm) 

   

Fotos 41.                                                                         Foto 42.  

 

En segundo lugar, la b¼squeda de un modelo adecuado para el ñMuseo de las 

Herramientas Tradicionales y de la Tecnolog²a Agr²colaò se expande a varios tipos de 

museos: folcl·ricos, tecnol·gicos, museos de herramientas, de agricultura, etc. Normalmente, 

estos museos se caracterizan por dos formas t²picas de presentaci·n: 

1. Presentaci·n de las piezas en grupos seg¼n el uso o la tipolog²a con una explicaci·n 

textual. Las piezas est§n expuestas como si fueran obras de arte o especies de fauna en 

http://arcadia.ceid.upatras.gr/arkadia/culture/museums/ymydim.htm
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el gabinete de un coleccionista. 

2. Creaci·n de escenograf²as. Las piezas se exponen dentro de una replica de su 

ambiente original (taller, casa, etc.). 

Una mejora de estos tipos de presentaci·n es la exposici·n permanente ñHombre y 

Herramientas. Aspectos de la vida laboral del mundo preindustrialò del ñMuseo del Arte 

Folcl·rico Griegoò (ñMuseum of Greek Folk Artò) en Atenas 

(http://www.culture.gr/h/1/gh151.jsp?obj_id=3319). El t²tulo indica el car§cter 

antropoc®ntrico de la exposici·n. Las limitaciones del espacio arquitect·nico no permit²an el 

uso de escenograf²as de gran tama¶o y la exposici·n intenta contextualizar los objetos a 

trav®s de los textos, las fotograf²as y la m¼sica. 

Por otro lado, un buen ejemplo de museo que usa mucho los recursos museogr§ficos 

es el ñMuseu de la Ciencia i de la T®cnica de Terrassaò en Catalu¶a 

(http://www.mnactec.cat/). El museo se dirige b§sicamente al p¼blico escolar. Las escenas se 

recrean como instantes fotogr§ficos. Se usan elementos simples, las figuras humanas tienen 

color neutro (gris) y no tienen detalles, lo cual baja su coste de fabricaci·n (foto 43). En 

muchos casos se aprovecha la iluminaci·n para recrear el ambiente de la f§brica y disimular 

la ausencia de detalles (fotos 45-46). La explicaci·n del proceso de la elaboraci·n de la lana 

en combinaci·n con la presentaci·n de las condiciones de trabajo a¶ade un car§cter social a 

la exposici·n (foto 44). 

Museu de la Ciencia i de la T®cnica de Terrassa: 

  

Foto 43.                                                                              Foto 44. 

http://www.culture.gr/h/1/gh151.jsp?obj_id=3319
http://www.mnactec.cat/
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Fotos 45-46. Foto con flash y sin flash. Explotaci·n de la iluminaci·n para recrear el ambiente y disimular 

la ausencia de detalles en las figuras humanas. 

 

Referente al futuro Museo de Rigas, cabe mencionar la realizaci·n de tres 

exposiciones importantes en 1998 para la celebraci·n del ña¶o de Rigas de Velestinoò y la 

existencia de una sala dedicada a Rigas en la exposici·n permanente del ñMuseo Hist·rico de 

Grecia Modernaò (ñHistorical Museum of Modern Greeceò) en Atenas 

(http://www.nhmuseum.gr/). No obstante, se trata de una museograf²a bastante tradicional 

(fotos 47-48). 

         

Fotos 47-48. 

Por otro lado, uno de los mejores museos dedicados a una personalidad hist·rica es el 

ñChurchill Museumò en Londres (http://cwr.iwm.org.uk/). El museo combina de forma 

espectacular las nuevas tecnolog²as y los recursos audiovisuales con otros medios 

tradicionales (escenograf²as, textos, etc.). El m§s atractivo de sus recursos es una mesa 

interactiva de 15 metros titulada ñLifelineò (ñLinea de vidaò). Usando una pantalla t§ctil el 

visitante tiene acceso a una gran cantidad de informaci·n vinculada con la vida de Churchill 

y los eventos hist·ricos que han marcado su ®poca (fotos 49-50). ñLifelineò ha ganado varios 

http://cwr.iwm.org.uk/
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premios de dise¶o, de instalaci·n digital, de recurso muse²stico, de punto de atracci·n, etc. 

Sin embargo, el coste econ·mico de la instalaci·n es bastante elevado para un museo fuera de 

los grandes centros urbanos. 

 

Fotos 49-50. ñLifelineò. 

(Fuente:blog.cogapp.com/author/ian-smith/, http://cwr.iwm.org.uk/) 

 

2.3.3. Campos de batalla musealizados 

El caso de la musealizaci·n del campo de la batalla del 1897 de Velestino es m§s 

complicado, ya que el espacio se caracteriza por la escasez de vestigios materiales. Para 

empezar, no existe otro sitio patrimonial que pueda servir como modelo dentro del pa²s. Un 

ejemplo interesante es el ñSaratoga National Historical Parkò en Nueva York 

(http://www.nps.gov/archive/sara/f-sara.htm). Fue fundado en 1927 y est§ vinculado con una 

batalla de 1777 de la Guerra de la Independencia. Est§ compuesto por el campo de la batalla 

con un §rea de acogida y de informaci·n introductoria, la casa del general Philip Schuyler y 

el monumento conmemorativo de la victoria de las tropas americanas. Su punto fuerte es la 

preservaci·n del paisaje natural. El visitante sigue un recorrido lineal de 15 kil·metros a pie o 

en coche. ñA lo largo del recorrido se han establecido diez puntos de interpretaci·n, en los 

que existen paneles, reproducciones de ca¶ones u otros mecanismos museogr§ficos que 

explican lo sucedido en ese sitio o lo que pod²a verse desde ese lugar. Cada punto est§ 

colocado estrat®gicamente y funciona, adem§s de como parada en el itinerario, como punto 

de observaci·nò (P®rez, 2006, p.271). Ocasionalmente, se realizan recreaciones de hechos 

hist·ricos relacionados con la batalla. Sin embargo, se trata de un espacio mucho m§s amplio 

que el campo de la ñbatalla de Velestinoò. Encima, todo el parque de Saratoga est§ dedicado 

a la misma tem§tica. En cambio, en Velestino las huellas de la batalla de 1897 coexisten con 

los hallazgos arqueol·gicos de la ®poca cl§sica. 

http://blog.cogapp.com/author/ian-smith/
http://cwr.iwm.org.uk/
http://www.nps.gov/archive/sara/f-sara.htm
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Foto 51.  Mapa del ñSaratoga National Historical Parkò. 

Otro ejemplo es el campo de batalla de Waterloo en B®lgica 

(http://www.waterloo1815.be/en/waterloo/). Hoy en d²a, es uno de los m§s grandes y mejor 

preservados sitios hist·ricos en Europa. Recibe 300.000 visitantes anualmente. La visita 

incluye un centro de interpretaci·n ñVisitorsô Centre ïThe Lion Mound Hamletò y cinco 

puntos de inter®s: el monumento conmemorativo ñLion Moundò, una presentaci·n 

audiovisual, una pel²cula, el ñPanoramaò y el museo de la cera ñThe Wax Museumò. El 

recorrido puede hacerse a pie o en bicicleta. Durante la temporada del verano (abril ï agosto), 

los fines de semana se realizan recreaciones de la batalla y demostraciones de la cabaler²a y 

artiller²a. Desde el 2004 est§ en marcha un gran programa de restauraci·n y reformaci·n del 

sitio. El proyecto denominado ñThe Grand Waterloo 1815 Memorialò incluye la construcci·n 

de la ñmuralla de la memoriaò, la demolici·n del centro de interpretaci·n y su sustituci·n 

por un gran Memorial subterr§neo con nuevos espacios expositivos. 

2.4. An§lisis interno 

2.4.1. Estado de gesti·n 

En Grecia todos los sitios arqueol·gicos son p¼blicos y est§n gestionados por el 

estado. Cada regi·n tiene tres servicios (ñJuntas Directivasò) responsables de sus 

monumentos: el primero es responsable para el patrimonio arqueol·gico prehist·rico y 

cl§sico, el segundo para el bizantino y el tercero para los monumentos contempor§neos. 

Igualmente, los monumentos de Velestino pertenecen a la ñXII Junta Directiva de 

http://www.waterloo1815.be/en/waterloo/
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Antig¿edades Prehist·ricas y Cl§sicasò, la ñVII Junta Directiva de Antig¿edades 

Bizantinasò y la ñV Junta Directiva de Monumentos Contempor§neosò. La creaci·n del 

ñParque arqueol·gico e hist·rico de Feres ï Velestinoò es una iniciativa de la ñXII Junta 

Directiva de Antig¿edades Prehist·ricas y Cl§sicasò financiada por el Estado Griego y la 

Comunidad Europea (3Ü K.P.S.)
11

. La Junta se ha enfocado en temas de conservaci·n y de 

investigaci·n del patrimonio arqueol·gico e invirti· relativamente poco en el campo de la 

difusi·n. Por ejemplo, gast· m§s dinero en la realizaci·n de expropiaciones de propiedades 

privadas para empezar nuevas excavaciones que en la interpretaci·n de los yacimientos 

excavados. Sin embargo, cada expropiaci·n es un proceso largo y costoso que a veces genera 

conflictos con la comunidad local. Adem§s, la obra de la construcci·n del parque se encarg· a 

una sola autoridad responsable para los monumentos de la Antig¿edad prehist·rica y cl§sica. 

Evidentemente, eso ha provocado el descuido del patrimonio bizantino y contempor§neo. 

2.4.2. Estudios previos 

La propuesta de la creaci·n de un parque arqueol·gico en la regi·n se formul· por 

primera vez en 1992 en la Segunda Conferencia Internacional de Velestino, por la arque·loga 

Argiroula Doulgeri ï Intzesiloglou. Su propuesta inclu²a 29 puntos de visita y tres museos: el 

museo arqueol·gico, el Museo de Rigas, el ñMuseo de la Herramientas de Agricultura y de 

Tecnolog²a Tradicionalò. Doulgeri clasifica los monumentos en tres categor²as (Doulgeri, 

1994): 

1. Puntos de inter®s con posibilidad de incorporaci·n inmediata al proyecto. Es decir, 

sitios que necesitan poca preparaci·n para formar parte del parque como el templo 

de Zeus. 

2. Puntos que se podr²an incorporar a corto plazo como la muralla antigua de Feres. 

3. Puntos que el parque podr²a incluir a largo plazo. Por ejemplo, sitios en proceso 

de excavaci·n, etc. 

Once a¶os m§s adelante, Doulgeri hizo tambi®n la planificaci·n de un estudio 

museol·gico para un futuro museo arqueol·gico en Velestino (Doulgeri, 2006). Sin embargo, 

la creaci·n de dicho museo se consider· poco provechosa y la idea se abandon·. 

 

 

                                                 
11

 Programa de financiaci·n de la Uni·n Europea para el a¶o 2008. 
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2.4.3. Descripci·n de los espacios patrimoniales 

1. La ñAcr·polis de Feresò con la muralla del siglo IV a. C. 

Era el centro de la ciudad antigua con restos desde la ®poca neol²tica hasta el primer 

siglo del Imperio Romano. Su particularidad es la expansi·n de la acr·polis en dos colinas 

(ñMagoula Bakaliò, ñAg. Athanasiou ï Panagiasò). A¼n est§ sin excavar, pero hay un 

proyecto de excavaci·n en marcha. Los arque·logos estiman que la riqueza de la ciudad 

escondida se podr²a comparar con los hallazgos de las tumbas reales de la familia de 

Alejandro Magno en Vergina. Actualmente, ñMagoula Bakaliò est§ cerrada por razones de 

protecci·n y ñAg. Athanasiou ï Panagiasò est§ cubierta por un bosquecillo de pinos. Entre 

las dos colinas hay una iglesia contempor§nea dedicada a la Virgen (ñɁŬɧɠ ȾɞɘɛɐůŮɤɠ 

ŪŮɞŰɧəɞɡò) con frescos de alta calidad de los pintores Dosis, Stamos y Spanodimos 

(Doulgeri, 1994). Fue construida en 1972 para sustituir otro templo del 1865 destruido por el 

terremoto de 1957. La iglesia est§ al lado de la muralla antiguadel siglo IV a. C. Parte de la 

muralla antigua que llega a los 3,5 metros de altura es visible y visitable pero sin ning¼n tipo 

de interpretaci·n (fotos 52-58). 

 

Foto 52. Las dos colinas de la acr·polis de Feres y la iglesia dedicada a la Virgen 
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Foto 53. La colina ñMagoula ï Bakaliò 

 

 
 

Foto 54. El camino hacia la colina ñAg. Athanasiou ï Panagiasò 

(Fuente: Constantinos Topas ,  http://www.treckearth.com) 

 

http://www.treckearth.com/
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Foto 55. La colina ñAg. Athanasiou ï Panagiasò 

 

Foto 56. Parte de la muralla del siglo IV a. C. 

 

Fotos 57-58. La se¶alizaci·n de la Antigua Acr·polis de Feres en la colina ñAg. Athanasiou ï Panagiasò. 

 

Restos 

arquitect·nicos 

de la ciudad del 

siglo IV a.C. 
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2. La fuente ñYpereiaò o ñKefalobrisoò. 

Est§ situada en el centro del pueblo actual. Se trata de una fuente hist·rica conocida 

desde la ®poca de Homero. S·focles la caracteriz·: çɁȷɀȷ ŪȺɃūȽȿȺɆɇȷɇɃɁè y Rigas 

describi· su posici·n geogr§fica. Cubr²a una superficie de 1000 metros cuadrados. El agua 

creaba un lago de poca profundidad (0.50 ï 0.60 metros). En la Antig¿edad su forma era 

irregular pero en los a¶os ô70 se construyeron peque¶os puentes para facilitar la movilidad de 

los habitantes y un estrado de 5x5m para la ceremonia de la consagraci·n del agua durante la 

fiesta religiosa de ñTeofaniaò (ñEpifan²aò), (Papadopoulos, 2006). Al lado de la fuente se ha 

creado un parque con flores, §lamos, sitios de descanso y juegos para los ni¶os. Durante 

siglos ñYpereiaò era la fuente principal de agua de la regi·n y un punto importante de 

atracci·n tur²stica por el paisaje natural que la rodeaba. Adem§s, el hecho de que haya sido 

imposible encontrar el origen del agua, ha creado varios mitos y cuentos populares. 

Desafortunadamente, se sec· en 1998 por la sobreexplotaci·n de las aguas subterr§neas. Hoy 

en d²a, su superficie est§ cubierta por la vegetaci·n y lo ¼nico que queda del paisaje natural 

original son los grandes plataneros alrededor de la fuente. La basura y los grafitis completan 

la imagen de decline y abandono que da el sitio (fotos 59-69). 

Desde los a¶os ô90 se han realizado varios estudios para la recuperaci·n, protecci·n y 

explotaci·n tur²stica de la fuente. No se ha aplicado ninguno por la falta de sensibilizaci·n de 

los habitantes, la negaci·n de los agricultores a aceptar un sistema de control de la gesti·n del 

agua y la vacilaci·n de la administraci·n local para tomar medidas de protecci·n de los 

fondos de agua potable. Sin embargo, los cambios clim§ticos a nivel mundial en combinaci·n 

con el aumento de la demanda de consumo de agua han provocado algunos cambios en la 

pol²tica de gesti·n de los fondos acu§ticos. Por ejemplo, est§ en marcha el proyecto de la 

recuperaci·n del lago Carla que se hab²a desecado durante los a¶os ô50-60 para eliminar la 

malaria. Seg¼n los expertos, la realizaci·n de la obra enriquecer§ las aguas subterr§neas que 

suministraban la fuente ñYpereiaò (Printzos, 1994). Anastasios Papadopoulos ha realizado un 

estudio para la recuperaci·n de la fuente y de los molinos de agua a trav®s de una ruta 

incorporada en el parque arqueol·gico de Feres (Papadopoulos, 2006). 

 

 

 



 

 37 

37 El Parque Arqueol·gico e Hist·rico de Feres ï Velestino 

La fuente ñYpereiaò 

 

Foto 59. 

 

Foto 60. 
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Fotos 61-62. Peque¶os puentes construidos durantes los a¶os ô70 para facilitar la movilidad de los 

habitantes de Velestino. 

     

Fotos 63-64. La basura completa la imagen de abandono que da el sitio. 

   

Foto 65. La superficie de la fuente est§cubierta        Foto 66. El peque¶o parque al lado de la fuente                    

por la vegetaci·n 
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Fotos  67-68. La fuente ñYpereiaò en los a¶os ô90 (Fuente: http://odysseus.culture.gr/) 

 

Foto 69.  La fuente ñYpereiaò en un gravado de Edward Dodwell (Ed.Dodwell, ñA classical and 

topographical  tour  through Greece, during the years 1801,  1805 and 1806ò, London 1819) (Fuente:  

http://www.rhigassociety.gr/) 

3. El cementerio mic®nico. 

Al norte/oeste de la fuente ñYpereiaò las excavaciones han revelado un cementerio 

mic®nico y restos arquitect·nicos de la ciudad cl§sica y helen²stica. Destacan un conjunto de 

tres tumbas mic®nicas bien conservadas. Actualmente, el yacimiento donde se encontraron 

est§ en proceso de acondicionamiento para recibir al p¼blico. Se han acabado las tareas de 

restauraci·n de las partes arquitect·nicas, se ha colocado una techumbre para proteger los 

vestigios de las condiciones metereol·gicas y un camino de madera facilita la visita. Falta la 

interpretaci·n del yacimiento (fotos 70-71). 

http://odysseus.culture.gr/
http://www.rhigassociety.gr/
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Foto 70. La techumbre.                                                    Foto 71. 

4. El  Ćgora. 

Cerca de la acr·polis est§ situada una ñstoaò (galer²a) helen²stica con una serie de 

columnas d·ricas encontradas in situ. Las columnas son inacabadas. Los arque·logos estiman 

que el edificio formaba parte del mercado antiguo (Ćgora) (Doulgeri, 1994). El sitio es 

visitable pero no sin alg¼n tipo de interpretaci·n (fotos 72-73). 

 

Fotos 72-73. La ñstoaò helen²stica (Fuente: http://www.thevanishedcities.eu/index)  

5. El templo de Zeus (Thaulios Dias), finales del siglo 4 a. C. 

El yacimiento est§ en el campo en el medio del camino que une Velestino con Cloi. 

Era un templo d·rico per²ptero con 6 columnas en la fachada y 12 en las laterales. Es uno de 

los monumentos m§s importantes del campo de Tesalia. Hoy en d²a, quedan solo los 

cimientos y algunos elementos arquitect·nicos. Los restos son pocos pero muy caracter²sticos 

de la forma de construcci·n y de los conocimientos t®cnicos avanzados de la ®poca (fotos 74-

79). La museograf²a deber²a centrarse en esta particularidad del sitio para explicar el trabajo 

http://www.thevanishedcities.eu/index
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de los maestros antiguos, ya que los vestigios no son tan monumentales. La infraestructura 

existente (agua potable, sitios de descanso, plantas, caminos empedrados, etc.) mejora las 

condiciones de confort de la visita, pero no facilita la compresi·n del sitio (fotos 82-83). La 

¼nica informaci·n ofrecida por la se¶alizaci·n es el nombre del templo y los responsables de 

la obra. Otro punto d®bil del yacimiento es la falta de seguridad (foto 80). 

 

Foto 74. El templo de Zeus. 
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Fotos 76-79. Elementos arquitect·nicos del templo. 

   

Foto 80. La entrada principal. Evidentemente, las    Foto 81. La se¶alizaci·n 

medidas de seguridad no son suficientes 

   

Fotos 82-83. La infraestructura actual 

 

 


